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BREAK ROUTINE PROTON 650% AGSEMBLER V4.4  PABE: 0001
0001 0000 .TIT "BREAK ROUTINE

02 0000 ; _

0003 0000 .OPT GEN

0004 0000 H

0005 0000 H BRSO HHHEHHHEHHHHEHHHHHHHHHE R R
0006 0000 HE ¥
0007 0000 : & ALTERNATIEVE BREAK ROUTINE T.B.V. CPU-KRART #
0008 0000 HE *
0003 2000 : FEFEE S HEEHHHHEHHHHEHHHHHE R
0010 0000 H

0011 0000 * AUTEUR: F,J.M. SMEEHUIJIEN

0012 0000 ; LIPPEDAL 19 ‘ '

0013 4000 H 7904 CL CAPELLE AAN DEN I1JGSEL

G014 0000 H TEL: 010-912507

0015 0000 ; _ , .
0016 0000 « OM EEN BASIC PROGRAMMA- OF EEN DISASSEMBLER LIS{ING
0017 00U 3 OP HET BEELDSCHERM OF EEN PRINTER EVEN TE KURNEN
0018 000G : ONDERBREKEN WORDT IN DE REGEL GEBRUIK BEMARKT VAN
0019 0000 DE 'HREAK® TOETS,

0020 0000 33 OE PARALLEL-RANSLUITING VAN DE VIR 6322 OP DE
0021 0000 CPU-AGART VAN ELEKTULR 15 NIET ECHT EEN YOORZIENING
Y )] SETROFFEN M EEN EREAK-TOETS AN TE SLUITEN.

0073 Co0G “EVENS BEZIT HET DOOR MIJ GEBRUIKTE TOETSENBORD

J0K GEEN ECHTE 'ERERK

TQETSU
GUZE Qoo UERDER HEEFT DE PROTON MONITOR EEN 'KEYBOARD INTERRUPT

QUZE DO ROUTINE’ WELKE DOOR EEN BRERK WORDT ARNGESPROKEN EN
27 0000 VERVOLGENS DE MOGELIJKHEID BIEDT OM ENERZIJDS DOOR
D0z 0000 HET INTOCTSEN VAN EEN WILLEKEURIGE TOETS DE VERWERKING

YOORT TE ZETTEN EN ANDERZIJDS DOOR HET INTOETSEN VAN
£EN ESCAPE TERUG TE SPRINBEN NAAR DE MONITOR.
HET PROBLEEW VAN HET ONTEREKEN VAN EEN ’BRERK’ TOETS

G029 0000
0030 2000

G031 G000

[ T L L L L R ]

3@32 2000 HER IK ALS VOLBT OPGELOST:

(35 0000

0036 0000 DOOR HET GELIJKTIJDIG INTOETSEN VAN DE CONTROL+E
Q033 0000 WORDT EEN ASCII 00 GEGENEREERD. _
?83% 38%3 * DE MONITOR ROUTINE RCHEK KIJKT NU NARR EEN NULL CHARACTER.
0037 000 ;

0038 0000 VABAD  =$1001 ; PORT A DATA REBISTER
Q039 0000 BETCH  =8ERI3 ; MONITOR GETKEY ROUTINE
0040 0000 COMIN  =$E19F ; WARM RESTART OF MONITOR
0041 0000 ;

0042 0000 #=$E9DE

0043 ESDE ;

0044 ESDE i #%+ KEVBOARD INTERRUPT ROUTINE #e¢

0045 EIE ;

0046 EJDE ADOI10 RCHEK  LDA VARAD ; GET_PORT A DATA

0047 ESE! 297F AND #$7F : FILTER ASCII CHARACTER
0048 E9E3 D007 BNE RCHEKI

0049 E9ES 201i3ER JSR GETCH ; WAIT FOR A KEY

0050 E£9E8 C9iB CMp #si 3 WAS IT ESCAPE?

0051 E9YER FOOB _ BEQ RERDZ ; RETURN T0 WONITOR

0052 EJEC &0 RCHEKI  RTS : IF NOT END OF INTERRUPTION
0053 EJED ; _

0054 EJED ; #¥# GET CHARACTER 7O ACCU, ESCAPE POSSIBLE ¥4
Q055 ESED ;

0056 E9ED 2013ER RERD JSR GETCH ; WAIT FOR A KEY

0057 ESFC LC9IB LMD #$1B ; WAS IT ESCAPE?

0038 ESFZ D003 BNE RERDZ

0059 E9F4 4COFEL READL  JMP COMIN + N ESCAPE TO MONITOR
0060 EJF7 60 READZ  RTS

Q061 E9FE ;

0062 E9F3 END

ERRORS: 0000 {00002
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REM
DATA 169
LIRS
%Ln 0.0,9,1,0,1,239, 216
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VAN DE REDAKTIE

Het werk op de redakiiekamer ?aat gestaag voort en laat
zich door geen koninginnedag, mei-viering, bevriﬂdings-
dag, hemelvaartsdag of verplichte arbeidstijdver orting
verhinderen om door te gaan, of het moet zijn dat de be-
schikbare apparatuur het begeeft. Voor een buitenstaander
moet “het haast wel lijken of het hier om een iweemaande-
lijkse cyclus gaat die op den duur dodelijk vervelend
dreigt te worden. En hij heeft gelijk. PAls er tenminste
aan een voormaarde voldaan wordt: er moet gewoon nooit
iets opwindends voorkomen. Dat is nu juist wat mij zo on-
gelofelijk aan deze kant van onze hobly bindt. Er gebeurt
iedere dag wel iets waarvoor elke idealist en freak als ik
hest wel rode koontjes bi] kan krijgen. Nees nou het geval
dat er op een vrinag ingens een editie van mei 1986 van
Elektor ctlectronics biy mi) in de bus gligdd. Ach, ik
krijg wel meer toegezenden zo af en toe. Maar toch, i% ben
nieuwsgierig of er dezelfde artikelen in staan als in
Elektuur in Nederland, Het zal wel, want zi) publiceren de
ons inmiddels heel bekende printer-buffer. 6an valt ineens
kop "CALLING ALL 6302 USERS", Dat ben ik,
denk ik nog. Cn plots zie ik mijn naam en adres, Verhip,
die tekst, wat kost die me bekend vosr® Geen wonder, 1X
schreef het reif, saanden geleden al. Informatie over onze
internalionale club en onze ativiteiten. Een halve pagina
raar liefst  met daarboven "advertisement”. Elekfer Elec—
tronies kost uit in de UX, USA ew in lerland. Exfin, vanaf
gat moment begin ik te gloeier. Jeminee, stel je voor, ik

m'n gog 0p een

REM CATALOG HEADER
RE| DOOR

REM FRANK MANSHANDE
REM

M

REM

FOR RWTS = 896 T0 926
READ BYTE

POKE RWTS, BYTE

NEXT

REM
REM RWTS ROUTINE ZIT NU
REM IN HET GEHEUBEN

3,160, 138,32, 217

b,0,1,9.1,0,0
b,1280,0; 1

REM DIT WAREN DE DATA’S VAN
REM DE RWTS ROUTINE

REM

REM VARIABELEN :
REM

R=2:8E =2

i0 LEES = 1iSCHRIJF = 2

0 RETS =
'0 ESCS =

CHR$ (13)
CHRS (27)

i0 H$ = CHR$ (8)
0 RWTS = 896
0 RE

M
REM SCHERM OPMARK

REM
SPEED= 255: NORMAL

TEXT : HOME tH = 35
gg%z} :CRTRLDS HEADER DOOR FRANK MANSHANDE®

erop veorbereiden, maatregelen nemen

alles in orde brengen, er komen natuurligk postzakken ve

reakties. Over de eerste koorts heen denk ik als de
donder alle redakties in en buiten Europa aanschrijven, We
moeten zorgen dat zij dit voorbeeld gaan volgen. Want, wi)
hebben behoefte aan meer leden en we ondersteunen met onze
uitwisseling van kennis hun doel imeers ook, Als wij de
leden weten te boeien met onze artikelen, dan zin er veel
mensen onder hen die hun eurokaarten geﬁruiken en als er
veel mensen zijn die hun eurokaarten gebruiken, dan bieden
wi) hen weer een interessant dak baven het hoofd. In Enge-

land hebben de redaktieleden van EE het begrepen, in Ne-
haar

moet me preparen,

derland en Duitsland was onze naam al flink genoead,
we zijn er nog lang niet.

Maar Ja, wat doe je nou met zo'n problees cat die mensen
geen spaan Nederlands kunnen lezen, terwijl wij over het
algemeen toch best in staat blijken het Engels te begrii-
pen? Nou, dan leg Je dat de leden voor. En wai zie je? In
sinder dan geen £i)d hebben zich een aantal leden gemeld
die bereid gliJken alle nondzakelijke teksten te vertalen
van het Nederlands naar het Engels. Er waren allang een
aantal leden die hun source-listings in het Engels becon-
mentarieerden of gehele artikelen in die vora schreven

maar nu gaat het om materiaal van anderen, al dan niet
reeds gepubliceerd. Dok hier kan i% best nog wel hulp ge-
bruiken, maar ik wilde maar even kwijt, dat onze club weer
gens laat zien dat het ook andere dingen aankan dan alleen
aan het toetsenhord of aan de soldeerbout hangan.

<

Willes L. van Pell,

370 VIAB 5
PRINT *DOE DE TE VERANDEREN DISKETTE IN DRIVE"
PRINT *1 EN DRUK DAN OP EEN TOETS...":

BET T

IF T¢ = ESC$ THEN 1150

POKE 910, TR POKE 911,5E

POKE 318’ LEES

CALL RWTS

REM

REM NU 1S BEPROBEERD DE
REM BENODIGDE SECTOR TE
REM LADEN. WE KIJKEN TOCH
REM NOG VDOR DE ZEKERHEID
g?g REM OF ER EEN FOUT WAS

REM
920 ERR = PEEK (919)

470
490

530 IF ERR = 16 THEN A$ = "WRITE PROTECTED"
540 IF ERR = 64 THEN A$ = "1/0 ERROR
550 IF ERR = 128 THEN A$ = "READ ERROR"
560 VTAB 20t HTAB 20 - LEN (R$)
570 FLASH : PRINT A
’ 5533 ’x‘gmﬁn iAs) )

: 0 THEN A$ = "*: BET T$: GOTO 34
500 REM 340
610 REM ER IS GEEN FOUT, DUS
620 REM GAAN WE DOOR MET HET
630 REM PROGRAMMA
640 REM
650 REM NU WORDT DE NIEUWE
660 REM TEKST GEVRAAGD EN DIE
670 REM MAG NIET MEER DAN 11
680 REM LETTERS IIJN
690 REM
700 VTAB 5: HTAB 1: CALL - 958
710 PRINT "VOER DE TEKST IN (MAX. 11 LETTERS)®
720 PRINT : PRINT *==) ®::IN$ = **
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HTAB H: BET T$
IF T¢ = ESC$ THEN 340

IF T¢ = RETS THEN J =
IF T = H$ AND LEN
IF T4 = H$ AND LEN
0 IF

780 INS

LEN (IN¢): BOTO 810
(IN§) = 1 THEN IN$ = ""iH = 3¢ 6070 700
{IN$) ) 1 THEN IN§

ASC (T$) ( 32 THEN 730

= IN$ + Tt PRINT T$;
790 IF LEN (INS) s 11 THEN'H = §¢

50T 700

80O H = H + 1% 60TO 730

REM
REM POKE NU DE_TEKST IN DE
REM SECTOR BUFFER

820

990

1020

1040
1050
1060
1070

1090
1100
1110
1120
1130
1140
1150

HEN
J

-1T1812
POKE 32962 + I, ASC ( MID$ (IN$,J 1)) + 12830 = J - 1} NEXT

FOR I = 32343 T0 32934 - LEN {INS)
POKE 1,160
NEXT

REM
REM WE GAAN NU DE SECTOR
REM WEER TERUG SCHRIJVEN

REM

POKE 910, TR: POKE 911,5E
POKE 918, SCHRIJF

CALL RWTS

REM

REM WE KIJKEN TOCH NOB
1000 REM VOOR DE ZEKERHEID OF
1010 REM ER EEN FOUT IS

REM
1030 ERR = PEEK (919

IF ERR = 16 THEN A$ = “"WRITE PROTECTED”
IF ERR = 64 THEN A$ = "1/0 ERROR”

VTAB 20: HTAB 20 - LEN (A%}

FLASH ¢ PRINT A%

1080 NORMAL
IF LEN (R$) ) O THEN A$ = °"% BET T$: BOTO 340

REM

REM ER WAS GEEN FOUT, DAN
REM KUNNEN WE DUS HET

REM PROGRAMMA VERLATEN

HOME ¢ END

= LEFTS (INS, LEN (IN§) - 1)iH = H

3. Now load your bufferless arogram{PR).

Set Memory-pointer to free space in your memory and
subsequently list the progras intg your memory.

DIGKI L PRY

DISK!"¥E 8000, 800C"

L1574

PRINTSS, "POKE 893, 1"

By these commands your program is invisibly copied in
nenory From $3000 onward as an pSCII-file, followd by a
op%E-command (see later onl.

Yext, lpad ihe aic-program;
and design your mesory an 10 device

DI8KIMLO Dumey"
DISK:"¥E 8200, 8000"

DISKINIT 10,017

again set Memory-pcinier
(0SI-MANLAL, p.34)

Your bufferless arogras iz now "typec” into fhe o8-
fered progras, followed by a listing on screen. Nptice
the DrKE-commant ab the end of tre listiag, This com-
mand enadles yaur keyheard., If Xou? grogras hasn'i get
a3 linenusher 13, then you have to delete linenumaer 10
arigirating frow the aid-program.

nIgY ey RUFDRY

saves your now well BUFferec PRogras.

/]

Ao ¥ ~
EYE 5
3 -t
thael 7

Au

Yes

Idid type a 20 X program forgetting to create 2

suffer neforehand.

LD

Derksen, & mesder of our club, helped me out

reatly. This was done by using Memory as an 1/0 device:

M

ae

[

. Dut %his exciting progras on gisk.

Use aption 7 of BEYECE, Create hufferis) as desired and
tyse an aid-progras:

10 REN UMMy
Later ¢n you serge

inig buffered program aits your hufferiess one.
DISKI*M DuMRy®

{NIEUWE) BOEKEN

BOUW ISLF SEN EXPERTSYETEIM IN BASIC,
Caris Naylor/vert: AW, Korff
1986/ca, 250 pag./f 43,=

ISBN 90 £233 167 X

WEQKEN WET BESTANDEN [P DE COMMODCRE-B4.
8. Fisker/L. Finkel/J.R. Brown

vert! Jan Kuis

1986/ca. 480 pag./f 78,=

7GRN 90 6233 186 £

PIOGRAMMEERCURSUS APPLESOFTBASIC.
Nok van Veen/Ad van Delft
1986/ca. 280 pag./f &3,=

15BN 90 6233 174 2

£502 ASSEMBLEERTAAL £ MACHINECODE VIOR BEBINNERS
8.P, Steghenson 4

1984/ 206 gag./f 37,50

1SEN 99 8237 123 8

- 1t VTAB 7¢ HTAB H: PRINT * "33 HTAB H: GOTO 730
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EXEAXEEEEEE XL XX EEX XX XZER XX XXX XX

* *
® DOS &5 CORNER *
» »*

EEEEEEREEEE SR EEEERXREEEEERERXEX XXX

Author: drs Conrad H. Kleipool, Val de Perier, F-B3318 Cogolin, France.

tel: (33) 94.54.43.82.

NEW: DOS-65 VERSION 2.

Let’s start thic DoséS-corner with some good
news. The Brouwer-Hankel-Vieschedyk team has
not been wasting their time since they brought
out DoséS. They have just announced an upgrad-
ed version which has some exciting new fea-
tures:

- BB instead of 48 tracks;

- Directory divided in 7 subdirectories;

- Memory extersion to accomodate a virtual
dick up to 1 Mbyte;

- Extra DD formatting writing 1B sectors per
track instead of 14, This results in 728
Kbytes formatted for an B8-tracks floppy.

- Parameterc can be incorporated in command
files,

Some of these features I have already seen in-
plemented at Ad Brouwer. & virtual disk {alsc
called ramdisk? ic a part of memory which is
faid out as a disk.

The advantage iz that vou can download ail of
your systemdisk into this virtual diskmemory
atter startup. The dickmemory behaves exactly
as a real disk, there are directories, tracks,
sectors, etc. However, as the information now
comes from memory, a virtual disk access has

no delay and all utilities are available imme-
diately. #lso, your previcus systemdrive is
now free to do other work, s0 it will actually
save a zecond drive.

Obviously, the extra memory can also be used
ac ordinary Ram. The Doséd team is actually
desighing a PC-board for the virtual (ram
disk, which will hold 14 Drams of 256K for a
total of 512 Mbyte. It will be possible to
reduce this to 8 Drames for only 236 Kbyte or
to extend the board to ! Mbyte. Considering
the give-away prices for Rams <(about D#1.18)
a Ram dick will be a lot cheaper than an extra
drive and faster too ! As DoséS supports three
drives vou can work with the ramdick and two
diskdrives.

According to Erwin Visschedvk the bare pc
board will cost about DFI1.38, provided he can
find sufficient clubmembers to justify a pro-
duction order. So dont hesitate to cali him

if you want to participate.

By the way, there is an interesting article in
the Review Section of the september (983 Byte
icsue about a Ramdisk for the Commodore 64
produced by P-Technologies. For CLommodore
owners worth reading, it provides a goed in-
sight in the use of ramdisks.

NEW UTILITIES 70O !

Little by little Doséd is becoming a very
powerful  professional  tool. Those of my
readers who work regularly with the Moser as-
sembler Know that thic ascembler, although
rather powerful aleo tends to be very siow.

To assemblie DoséS, for inctance, takes at
ieast an guarter of an hour, which is rather
pbothersome if one has made only a minor ad-
justment. Ad Brouwer has writlten a new assem-
bler in C-lanquage for the 4888, which he has
now compiied for the &582.

Although it is just as complete as Moser, its
cpeed s abeclutely amazing. Brouwer demon-
cstrated AS6S for me and I estimate the speed
at least +five times faster than Moser, The
source format has been revised and differs
considerably from Moser, but evervthing is
very logical.

It is possible t{o ascemble for  the 4382, the
standard 465082 and the Rockwell equivalent. In
order to convert old Moser source files to the
new AS4S format a new utility will be provided
calted MTOAS (Mocer to Asl,

AcéS does not store the object code 1t pro-

duces in memory but writes code directly on
disk as binary files. To test the new code it
ts wusually not convenient to lcad this in its
own memory location because there may be
eprome  there or you do not wish to overwrite
the old code yet. Normally, binary files
cannot be locaded to a different starting ad-

dress than the one provided in the file.
Therefore & new utility has been written
calted OLOAD which allows you to foad a binary
file elsewhere in memory.

The third complement to AS&D will be a wtility
called MAP, This will show the begin and end
addresces of the various parts of a hinary
$ite and alsc the main start address of this
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file. Thic information is not shown by CAT and
1 find this utility a handy complement.

Then something we all have been waiting for: a
disk doctor. I suppose everybody has sometimes
been confronted with the problem of a mutil-
ated disk, the sectors are still there but the
directory has been damaged or deleted and the
file or the whole disk is no longer acces-
sible. Or just the problem to rename a disK.
The Disk Doctor allows you to remedy all this
by read and write access to all sectors. Erwin
Uisschedyk wrote this utility,

Finally a utility to program the acia on the
CPU board will become available.

For the future there are & lot of plans; some-
time there will be a C compiler; a legalised
Bacic and a Pascal are being researched. Some
pecple are working to adapt Elektors graphic
card and implement a CAD syctem! We are at the

Siegfried Losensky
Wachtersbach 74
D 6114 GroB-Umstadt

beginning of a long development.

Those readers who want more information, would
like to contribute or write software, please
get in touch with the Doséd coordinator: Eruwin
Visschedyk, Drakesteyn 299, NL-7688 TR flmelo,
telephone (31) 5498-7141é.

P.S. Time goes by and we Keep on forgetting
important evente. 1 just read in BYTE’s Anni-

versary lscue: “november 1975, MOS Technology
announces the KIM-1 computor, 1K brte Ram,
2K byte moniter in Rom, Keypad, Led readout,
cascette and serial output for $245.°

In the scame year the 4582 was unveiled and
Byte was published for the first time.

It seems a long time ago !

Coen Kieipool.

My =--SAMSON 65-- is finished and in the meantime I have been
bugy in working with him to learn BASIC and computing.
SAMSON works now very well, but in the beginning I had one not so

very fine hardware~-problem and i

and defect-search to solve it. Here

to give to other SAMSON-friends:

Every time I switched line-power oOn,

+ needed a long time of patience
ig my experience which I want

I had to do it several times

to get power-on-reset. Sometimes the first switching was successful,
but mostly the third, fourth or even the tenth one. When I finally
had the power-on-reset, SAMSON worked without problems.

To find the defect I changed on CPU-Card: C1 three times, cz,
1C20=74LS05 into 74LS06, the processor and some other IC’'s

step by step, but all without result.
I soldered out one side to test them

At R17, R18, R19 and Di
- also without result.

Then a little bit by accident I found the malfunction.

Because I wanted to have my SAMSON more perfect, I decided to change
the synchronisation of CPU- and VDU-Card as described at
Elektor-Computing No. 2. Therefore I connected IC7{N3)-pin 13 on
CPU-Card to pin 30c of the 64-pole-connector and removed the

4-MHz-Quartz. From that time I had no
above. The connection of pin 12(IC7)

brought no positive result.

longer the problem described
instead of pin 13 ’



F478
4808
2498

508
518
BERE
E53
254
Z550
256
2570
3588
S350
606G
ao1m
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QETUPUS
PART 2

[ET IR TR B 1

EZDDA SURZ
IDDD 2
ADEG HD@QLU
EIDEE O 1@FR
IDES aDReCcs
ADES ZOFR
AIDEA A9FC
ADEC 2DBRZEY
IDEF 8Dhazcid
IDF2 ADBBEE
IDFS 10FR
ZDF7 ARG
ADFY 2874826
A YA
2ACRZ7
b

el e

LABEA4

Lapas

LABES

LTy
b7
o Tr T tor Tor i 4
SACEET

£
BIlFE

LARDT

CoRT
DEF 1
. ADPDCE  LAE

T
i
o

JER
JEGR
HTA
BrL
LDy
BMI
LD#&
AND
5TA
LDA
EBFL
DX
JBR
LIDX
J5R
DX
JER
LDX
JER
LY
L.DA
TAEK
JER
INY
BNE
INC
nEC
BRNE
LDA

3

;DISHFTTE COFIER VERSION 2.2
Ver s 1.8 1 original

H Yerasion 2.0 @ mod @/70kt.835
5 Version 2.1 : code error

4 Version 2.2 @ retuwn-sbasic
4

SERIAL SYSTEM
DISE-DRIVES

FOR
E~GTDED

sMODIFIE
3 FOR DOUBL

;
VAL ID DRIVE-CONF IGURATION:
H Drive 1 side @& and B
p rive 2 side © and D
H

settention o
Cha be made, if

on differ-—

F @t Digk-Deri

HOME
LDHESD
DRA s GET DIGK

STATUS
sLO0F TILL INDEX EN
PGET DISK STATUS
(LOOF TILL INDEX 5
(GET FIA TO MODE T
sWRITE

sDATA TO DISE

sGBET DISK STATUS
sWAIT TILL INDEX

LaBEag
DR
LABRS
#+E0
DRE
DRE
DRA
LABDS
HE@A 1L
DEL.AY
LRBS
BYTWRT
ZRGA
BY TWRT
IR@7
BY TWRT
HEBE
MEMLOY Y

sWAIT SBOME CYCLES
sREAD 3 BYTES OF TRACK
3 ZERO-HEADER TO DISEK

BY TWRT

Lapsa7
MEMHI 3
£ hlfj-,’ 3

Eat iATr
AR

MEXT

DECREN

T f‘h...‘[

HENT FAGE--COUNT

1 GET DISE STATUS

N
DRA



oE [y — M | 3 KENKNER

@ SELF ZOFR BT LQE@G WaIT TILL INDEX

E75 3 b =
T76E ZEZL ARED LD #¥E35 RESET WRITE MODE
=770 BEZSI R06IEY TaR UNLDAD 3 AND UNLOAD HEOD

TEZL 6B

"8&@
81a

1820
EA= 17
TG4Q
850
Tael TER7 25427 SUBR4 JER LDHEAD
870 SEDA 2O1DE7 JSROINDEX ;DO AN INDEX TEST
880 SERD ZORER7 JoR INACIA RESET ACIA
TEOR IEIR 2B6CIE JSR SURS sGET FIRST BYTE
I9@e SEIT 902D BCC RETA
191g TEIS 8525 STA ZRDS
To2@ SEI7 2R6CEE JSR SURS {GET SECOND BYTE
TOIP TEIA 90D BCC RETA
TG94 ZEIC B526 STa ZRDG
To5a IEIE 206CIE JBR SUES {GET THIRD BYTE
T96@ ITE41 BERT STa ZRG7 s FABES TO READ
To7E IE4T A TAX sSAVE IT FOR L
3960 IE44 AGOO LDY #+0@

1900 SE4S ATOL REYTE LDa #E@1

4000 = SCLEcE STACIA  BIT CACIA  3GET ACEA STATUS
4010 IEAB FOFR BED STACIA
40720 aD11Ca LDA DACTA  $GET BYTE AND PUT IT
4QEO TESO DIFE CHME  (MEMLOY ,Y 3 COMPARE
AQAD TEST 9IFE STa (MEMLOD ,Y 3 INTO MEMORY
AQSE ZES4 FOB4 EEQ COMF1
LY as CBYTE £49
4078 20 CMEFLE  JEYTE 00
AQBY T FRav BEG COMEZR
4890 ca COME L LY SHEXT EBYTE
4100 = DOBEY BNE REYTE
41100 3 E&FF ING MEMHI  3NEXT FAGE IN MEMORY
41720 ZESF CA DEX
41730 DOE4 BME REYTE
4140 TELD 60 RETA RTS
4150 TELT ALTH COMEE LDX ZRPE - :GET STACKFOINTER
4160 JELS 94 T®G s UFDATE RETURNADRESS
4170 ZTE6E ATDD LDA #3500
4180 JESS 48 PHA
4150 IELY 405441 JME MESERR 3 ERROR MESSAGE

£ ""nmm
az1@
4220
42750
4240 TEGC 18 CLC sGET & BYTE FROM DISK
az5p TEGD ADBOCD  WAIT LDA DRA 1GET DISK STATUS
4260 FE7D 1009 CBPL RETE  ;RETURM IF INDEX
4270 ZE72 ADIOCA LDA CACIA 3GET ACIA STATUS
4280 IETS 4A LOR A sRECEIVER BIT IN CARRY
4290 ZEVL FOFS . BCC WAIT  pLOOP TILL REC. BUF IS FULL
47@R TE7S ADLICE LDA DACIA ;GET DATA BYTE FROM ACIA

- TETH &0 RETE RTS

£ a2 - wg3 c@n AR AR RS
u] ‘an can ‘S

TER USE

LU rZ8 -3 ‘32 TE

3
i
o
L.

if}w



E'.EIZEI — D I::l KENNER

474

47554

FIIRTY ]

UFDATE
JusT

s TRACK
3 TRACKMUME

SURS
IRAT CORTED

i

s NEXT TRACH

#HEGBL

i
H
i
SURTG s 1. TRACK MINUS 1 DECIMAL

|

AEEY H
454@ K
4558

4568

457 @A s s s e o T s s e T ST T S S 5 O S 5% I 4TS 37 T I R 5 e e
4586 FEAD DATA OF OTHER TRACES INTO MEMORY

4598
44608
461@

4620 3
467D

4640
4658

Z2BRCES
281027

4 R@REZ27

4668 3

467G

44688
4&HFE
47
4718

472@

4738

4740
4750
4760
4770
4780
479
4800
4810
4820
A48T

ZEODR
ZEAD
ZERQ
TERL
ZERZE
IERS
SERT
ZERY
ZEBC
ZERD

4840 TERE

4850

4860

4876 IE

4880
4870

4508

4510

A92Q 3

gty

(aEm e S
Qtan it

i E&HRA

2R6TEE
@&
C976
DRF7
2UAHTIE
CaZa
DEAFS
ZBR6CEE
Al
G429

FIFT7IEE
ca

84
FRTYEE
cg
a429
E&ZA
ABRE
731
2018y
Farn
ADLLCE

1™ am - . . sm - izn
i 23 e cmm oz cxnocam czn

P
LS
5
<3

LARRY
SEIF

LAELG

Lagtt

SETTHE
INDEX
INGCTA
# 0
IR
ZRBA
SURS
NORYT
HET S
SEIF
SURGS
ZH UG
LER1E
SURS

ZREGY
2@
LAkl
LRrA2

BUFFER

BUFFER

ZROT
ZR@A
#4500
#501
CACIA
SUACTA
DACTA

s TRACKNUMBER 18 IN ACCU
s DO OINDEX TEST

sRESET ACIA

18ET FOR FIRST SECTOR

(NEXT SECTOR

(GET FIRST BYTE OF TRACK

s BRANCH IF NO BYTE

116 IT A SECTOR HEADER

(G IF TRACK HEADER

1G2. BYTE OF SECTOR HEADER
TNEXT SECTOR 7

s BRANCH IF NOT

{GET 3. BYTE (SECTOR LENGTH)
1 FAGES TO READ

s GET @

iFIRST SECTOR

s ACTUAL TRACK MUMBER
.Y $STORE IT

s NUMEBER OF FAGES
LY 3STORE IT
sNEXT PAGE

sOF NEXT SECTOR
(NEXT SECTOR

sBET ACIA STATUD

s BET BYTE



49350
4940
495

4960
4970
4980
499@
bt ralralvs!
=a1a
vt
=0
S04

partritwl s I

ZEDE
ZED4
IEDS
FEDG
ZEDA
ZEDE
IEDC
IEDE
IEDF
ZEEL
ZEEDS
ZEE4

S@ew Ik

S@TE

5070
sa7E
=Q78
SE7H

5876

S@R7Eé

ST

N
P Y
HA7E

SR7@
Shae
Gt by
5108
511@
5128
S51EG
5148
5156
G166
S17a
5180
5198
SE208
S218
S522@

At Wl

5258

5266

SE7@

5R2BY

SR250
S8
53516

T

.

= -
P
[i~oiar g
0l

5348

10

IZEFY
IEFE
TEFC
IEFE
ZEFF
TFOR
EF04
IF@A
IFO8

IF@S
IFOC
IFOE
TFE1L
IFLE
LS
IFL7
IFLG
IF1A
IF1D
IFLE

7814
DIFE
FiFE
Faa4
A
2
~@a1lE
ca
D@E7
E&FF
ChA
DRE:
FapZ
2@T7EZD

T

)

~ e,

i

Lo W
w1

R

gy
AGEER
A
ASED
48
405441
Cé&2b
Faaa
E&ZY
6@

TEAZT
AZFF
2WEARD
63
ED792E
FO46
B62A
48
207320
=4

7

CHFFLA

LaR1LE

PFORITY

LA LE

NOBYT

m
-]
I

a3 -A% "mz 28 A

28 -am -as

SUES

N

LARLS

o

G S O & e

BEVS
CHF
STH
BEQ LABLZ
CBYTE A9
LBYTE 00
RER LARLE
INY
BNE
INC
DEX
BhNE
BER

JER

LABEL4
MEMHI

LARL4A
Lapas
STROUT

s NEXT
: FAGE
TNEXT
s NEXT

: LOAD ACCU

: COMPARE FLAG
: DO
BYTE

PARITY 3CHECKE FOR FARITY ERROR
(MEMLO) , Y
(MEML.O) ,Y :8STORE IT

MOT EBRANCH IF Z=0

TRANSFERRED 7

FAGE IN MEMORY
FOGE OF SECTOR
;ALL FAGES DONE
s N0 THEN NEXT SECTOR

CEYTE %% Parity ®% 0,00

LDY 7RG

TXS s UPDATE RETURN ADRESS
LDf ZROE

"
"
“
b

r
™

i

ESET SECTOR GOUNT

FoOONLY

1 SECTOR
sNEXT FAGE

THEN RET

WRITE DATA OM THE TRACKS > @

JaR LDHEAD
HEFF

JoR CRLF
INX
LDA
RER
STX
FHA
JER STROUT

LBYTE "Track

BUFFER, X
LARLY
ZRE@A

"
b
=
4
a
"

s TRACE NUMEBER

AS IR ]
L] !_ ..

SET
S

TRACKS COFIED
SECTOR COUNT

AVE TRACENUMEBER

- 3717



E’EE] 5 D .-:] KENNE R

IS
20
]
58 :  FLA sGET IT
¢ 48 FHA 1GAVE IT AGAIN
5770 TF26 292D ISR FRTAHX
5EE@ TF25 68 FLA s GET TRACK NUMBER
=90 IFTA PORCDG JSR SETTE  3MOVE HEAD TO TR IN ACCU
=400 IF2D AGZA LDX ZROA » SECTORS
H41Q IFRF A0 LDA #5000 sBEGINN WITH 1. SECTOR
 m420 IF31 BDSER6 5TA SECTNM
S47%R EFI4 ER LAB1& INX
54490 ZFIS BD7YRE LDA BUFFER,X ;BET NUME OF FPAG FOR THIS
5450 IF3I8 FOD4 REQ LAELS g TRACK
G440 IFIA BODA STX ZRDA
547@ IFEC BDSFT6 5Ta FAGCNT  3NUME OF PAG FOR TR
%480 IFIF EESERG INC SECTNM
5490 EFAT FO7IZD JSR STROUT
=500 LBYTE ¢ - 0,400
EEQD IF 4L
=5EQE
5500

LDA SECTNM
ISR FPRTAHX
ISR STROUT
LBYTE /0, #00

L.OA F P FRINT NUME OF PABES
JSR B
ISR DSEW SWRITE A SECTOR
LDX ZRBA P SECTORS AlLL
BME LARLS 3 ND THEN DO NEXT
LABLT JMPOUNLDHD 3 UNLOAD HEAD AND RETURN

[
SH1EG H
4 £
B

"

b

it

:

SUEY LDA ZRES
5 EMI CHEX iDISC FLAG BET — NORMGL
5700 LDA ZR@

JME CHES

CHEZ LA ZRG1 sWHICH DRIVE TO CORFY T0O
CHE28 CHP IRO& IS IT DRIVE T COPyY FROHM
D7 BMNE DRIVE

48 CHE4 A : SAVE DRIVE MUMBER

S76B Ef 2OEAED JBR CRLF

577@ = B@7EED J5R STROUT

S7808 IFT7AH D& «BYTE #0A,F06

S378@ IFT7HE @&

5790 IF7C 49 LBYTE “Insert blank’ 308

S79@ EFFT7D 6E

S79G IFTE 73

5798 IF7F 65

S75@0 IF@d 73

5716
57
=7
=74Q IFE7

P Y
st e




5790
5793
5798
575@
5798
5778
5798
70
5883
581@
Hald
HE1L@
5810
5610
5810
5810
5818
58318
5818
5818
5814
5810
5818
5819
5818

5818
5318
5810
SRZ8
824

SRLELRURG LR

v
{

n

g f

€
fie)

I~

5

& S o=

-G LU an

o
&0 9D
&
&

S < 0 '::! o

H@1LR

—h
N

EEE:I — [] 3 KENNER

IFE1
IF8z
S
IFB4
IFBD
IFB6
TFH7
IFES
IFET

BFRE
AFBF
ZFO@
IFEP L
si=tle:

IFSE

TFEA
FFEC
IFRE
IFC

IFCE

8 4
:éﬁ

[ 2y

74
2@
&2
&0
&1
&
&HB
au
2A7EED
2@
&4
&9
73
LB
&S
74
74
&
2@
2D
20
20
?W

e

£

M A4

A

20

30
=
R -
45

54

Cean
D@AF 4
F ]
0

4CEZEF

ACCHIF

ASED

MESHE

{1 ar caw cas cxm ae cxe

£
&
i
faand
£

JER
LBYTE S

LDA
BMI CHEDS
Lha ZRoQ
JMF CHES
LDA ZREO

ZRDE

%
o
M
i
I
a1

=5 cas

STROUT

diskette press

GET ANSWER

PBAVE 1T

e sk xw
e
m gl

SET — MNMORMAL

SaME DRIVE



HESH
HH6H
HA7E
&A7G
&HE8
LB8G
&HABY
& &QJE‘

hvdﬁ%
HIGBH

& u’k )125
HHFH
&1
&1L
6128
&17E58
&H1 46
159
&1ed
H178
&H 186

H150
63@@
6218
GEEE

HEED
&27@
&H2RG
HETA

LA
A3
:wmw

&H4DE
HA41E
SHAZE
6458
&H448
6450
&H46E
bH4 LT

',_;;_'E;E 5 [] IL] KENNER

TFCS
IFOT
IFCT
IFCA
IFFCD
IFDO
TFD

IFFT

EZFFS

EFFF
4@
G065
4@ia7
4Bas
4060
46
4@i1
4214
4@315
4918
4@1E
4@31D
S@LF
4H22
G@Z25
4@2b

HIGWIER
D@LA
48
PREA2D
2aTERD
@

@iy

44

&b

TBHAZD
ADDE4 1
BEFE
ADDAS L
BEFF
L

BA
8LHER
PDUBATLF
ARFF
SLDRIE
80573
A8sED
Fadé
FUBLIE
40 154@
b P
PRZTIEE
A
2Aa7B41
2D6HATEF

8520

Fassg
807927
2@73E2D
49
bE

CHES

DRIVE

FTERTY R - LR

LR

Y

O
)
R

LERTRE

CHF
BNE
FiHa
JER

JSH

LBYTE

LBYTE

ZRE1
DRIVE

CRLIF
STROUT
F@a, #a00

TSX
8TX%
JHR
L.D&
5TH
5TH
L.DA
BEG
JER
JiHE
8T
JEBR
FHE
JBR
JBR
LDA
BEG
STA
JBH

D BYTE

1“"'T?'“Z2

IROE
SUELEG
HEFE
CHMPFLL
CMPFLE
ZR@D
ZERTRA
SUEC
IERTRE
ZRBE

SURA

AT
SLBY
ZRBE
LABL?
MEXTRE
STROUT

Insert

gy czu

"Imitializing ——

:TO WHICH TO COFY
MO THEN BRANCH
s 5AVE IT

master 00

s DRIVE FROM

FOINTER TO FIRST
LOCATION

: SET
s FREE RAM

TN

sSAVE STACEFOINTE
;STUPE IT FOR LATER
HESTR

RANGE DISC TG CORPY

A
..,\

s FESET COMPARE-MODE FLAG
1. TRACKE TO READ
IF @ THEN SKIP

"QDJUPT 1. TRACK

TRACK ©
TO COFY

sRESET FIRST TRACH
; TRACE ZERD
SDATA ON TR @ 7 SAVE 1T

- ALL OTHER TRACKS

s ARFANGE DISC TO CORY TO
A MAX TRACK NUMBER

P MORE THAN TRACK ZERD
sBET FOR TRACKS TO INIT

COUNT

© L, 00

FROM

13
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LALD AQBRT 69

LALED 4028 T4

LALD 4BRY 67

LHA46D 4B2A 61

La46l 42 60

6460 4RZC 69

L4660 4B2D TA

6460 4D2E &9

LH46E 40Q2F 6E

H46D 403D &7

&HA46D 4031 2@

L4680 4QEZ ZD

LALQD A4R3E 2D

LH460 4034 2@ N
&46D 4QZ5S Q0

&H47Q 436 ASED D& ZRED
LA8E 438 FRLZ BEQ INITA

1. TRACE TO INIT

rae

HASR AQTA ATI4 LDA #*"4 s MAX TRAECE NUMBER
HEEE ARIC 8IES 5T HETTE

4RAEE 206326 JHR HOME

4@41 ASZD LDA ZRED

447 20BCZé SR OSETTE s MOVE HEAD TO TRACK IN ACCU
m;qﬂ 4@a6 287 INITL s INITIALIZE THE TRACKS

HSER AR49 4C4F 4B INMITR

hwmw 4Q4C 206827  INITH JdaR INIT nINITIALIZE ALL TRATKSD
= 474F AYIEA INETE LA BS54 15kT FOR 355 TRACKES
4p51 8D7927 ST MAXTRE

4054 206AZD 0 LABLY JokR CRLF

4@57 ASED LDy ZRGD

LHbHLE 4057 FORID BEQ ZERTRC

2@ 4QER 46448 JVF

A4@B5E ZERTRE FLF s WOS THERE ANY DATE ON TR @
AQ5E IZ-ZfCCI
A4EeT L S0 . JiBk sWRITE OM TRACK @

é_\c‘.\é\w 4§64 ADEY LABZE LD !
HETH 4ibhs LBBD BhNE
HAHE 4@68 ZOBATF LARZL JBR
LHAFH 43468 207BA1L SKH
H7RE ADLE ABREY DA
H&71D 4070 FOL1R BER 1ALL FABES ReRD 7
L7RH ARTR 2DLEAEF ‘ JaR suBY P ARRANGE LISC TO CORY 1O
H7ID 4R7S RRVEED Lapdd JBR STROUT
H74Q 4078 57 CBYTE CWriting —-— L, ¥F0E
&74B 4BT9 T2 ' '
HT4D 4QTA 6T
H74D 4@7R T4
HT4@ 47T 69
H74D 47D bHE
HTAD GBTE &7

H74D ABTF 28
6?4@ 438 )
H74E 4881 2D
&7 3@ 4@82 28 °
L7438 483 @8
&750 4084 Eméﬁgﬁ JBR CRLF _
L&746D 487 20093 JS8R SUR8 sWRITE TO Akl OTHER TRACKS
&H77@ 42B8hH WL&“” JMP LARZL
H780 i

4790 408D 2@73I2D  LABID J

14

P ANY FAGES READ ALREADY

s BRANMCH IF YES

; ARRANGE DISC TO CORY FROM
PREAD ALL OTHER TRACES

s FAGE COUNT

4]
pex

STROUT



&HBRG
&HBBE
6B1E
HBLE
AR1LE
A1l
6B 1Y
&R1E
HB1A
&B1G
-B10
6818
H810
&LHE LR
HR1B
HELE
HB1E
&HE1E
HB10
LE1LE
H81@
HB1@
HB1E
&G 1E
HBLE
6820
HBR28
HB2E
&E20
&LHB2@
HE2E
&HB2E
LHB2@
HB20
HE LG
&HBEG
&HB2E
HBEW
AHB2E
LB2G
HREE
&Bﬂﬁ

HEBA4E
&HB5D
HBLHB
HBTH

&B7E
&HBBQ
&HEEH
&HE80
HE8E
HBBE
LHE60
LHBEW
&HE8E
HBBY

by — M | ¥ KENNER

4090
4871
4352
4@93
463594
4@9%5
4056
4897
4098
4@499
4094
498
4@asc
4@7D0D
489K
4@7F
4@AA
4@51
“‘1‘\"‘3! &
4053
LTS
4QGG
L rTAYY
4@87
4@A58

4@FART .

4086
4G40
4@iC0
44D
4RAE
A@0F
4hﬁﬂ

~1Q7LWL3
407
4R
4mu7

4@
4BBD
S@aCH
40032
4@CE
406
4@c7
408
4@cy
4Q0A
4aCH
4@C0
4@aCD
4BCE
4@QCF
44D3

@an
ey
44
&t
il
79
&F
75
28
&0
&%
LI
&5
28
74

1%]
2RCEEC
F@aatl
60
TATIEZD
By
Ay
45
&
oD
7

&l

s
&Y
&E
&7

COMPF AR

LBYTE @D, @A

LBYTE Do you

LBYTE the di

T3
o

BEG COMFAR

KT
JER STROUT
CBYTE #6606, %04

CEBYTE CComparing

like

SHE

GETAMS s BET

oo
[

(Y/ny 7

ANBWIER
discebtes

COmpar e

KENNERS
PLEASE!
could’nt you write
in english ? There
are many articles
I would 1like ¢to
read in the maga-
zine, but it’s im-
possible for a
foreigner to read
Dutch.

“"Dane"”

L EDEG

19
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6880 40D1 2@
6880 4@D2 64
&88Q 4@D3 69
64880 4@D4 73
LEBG 48D &3
LHB8B 40D6 65
&88@ 407 74
LB8@ 4@D8 T4
6881 4@D9 65
HB80 4BDA 73
4880 4QDE 2@
&B8@ 4@DC 2D
&B8@ 4@DD ZD
&HRBA 4@DE 28
6880 48DF 0@
&R0 4QED® Z2Q6AZD 1.
LHLIOH A4RET ZB6AZED 18R CRLF

&F1D 4RBESL ATRE LDA HEEd

LY2H 4RES 832X S5TH ZRAE

LYEA A4REA AKSZED LA ZRED

AP4Q 4REC FQBL BER ZERTRD

&FHE APEE REBLTE J8R SURC

LHPER 4@F 1 4&F74Q JriR ZERTRE

HRTE 4BF4 PORVIEE  ZERTRD JER BUR4 s READ TRACK @

APED A4RFT7 28TEA] ZERTHE JER READ

LR 4@F 6 ADER LA ZREE GET LAST TR. NUMBER
TRpE 40FC 48 RIE s BAVE IT

TRIEG 4BFD ATR0 LD #EBQ s BET COMFARING MODE

TR ABFF BDDESE iy CHFFL L

739 4102 CHMPFLE

747 4105 ZR@A

7a5E 4107 BURY s ARRANGE DISC TO COPy 1O
7asE 4104 yAS{]

7078 41aC ZERTRF

70860 418& SURC

TOSW 4111 4C174 COMFE

71@@d 4114 ”W”?Jm SGUR4G COMFPARE TRACK @

T11LE 4117 207841 READ s COMPARE OTHER TRACES
71i2@ 411A 68 1GET LAST TR NUMBER

7ima 411R 48
7148 411C C
7150 411E D@
7160 4128 C52E0
TIF@ 4122 FoLD
7180 4124 CEDBEIE
7198
7208
"”Ju

an

ZR@3 I8 IT LAST READ o
MESERR
ZRAC s LAST TR. COFIED
MESGOO
CHPFILL

; CHFFL2 H
TfQ"F‘ SURLE 3
pelvi g B

P LDA ZROZ

s RESET COMPARE-FLAG
YRANGE DISC TOo CORY FROM

T

BERD 5Ta ZRBZ s UEDATE TRACK FOR COMP.

B TH

48 FH P BAVE LABT TR, RUMBER
JEF SURY 3 AR DIBC TO CORY

s SET COMPARE-FLAG

2ASAER ™
EEDRIE ITNC CMFFL
41741 JEE COMPA
QMAA”D MESGOO JS5R CRLEF

2@7EL J5R STROUT




7EI@
73EE

TEIA
7338
FIED
7350
TEZA
73E@

ey
PRI

7EER
740
7350
73560
7360
TELD
7360
7360
76O

..,.,.

Ryl
7568

734
TAER
7468
FA4T7E
742
7498
7508

F

—y
7S

7560
FERE
7 4GB
76518
TaH2EG

e ] M | .—-l KENNER

4147
4148
4149
4144
414K
4140
41450
414E
414F
4158
4151

4154 2

4157
4158
41r“‘(.3
4154
4153

150
41 3D
4158
415F
4168
4161
4162

7 for
4165

41864
4165
4166
4169
41 ER
4168
416C
416D
416
41&F
4178

JRp—

417HR
4170
417F
4188
41863
4164
4186
418%
41860
4180
4iaF
4172

R ]
L1494

7’
&F
&b
&4
20
74
bHE
72
75
1%
4C6H641
7EED
45
72
72
&F

i
£oal

20
b6
&F

e & =
7w

—
(=
éd
2@
HF
&HE
Mz
B
DOV ELD
i
o
74
b ]
4wl
&l
e
&3
bR
2
A
522
2ORRR20
RRASSED
&HE
&Hid

Apranin]

l"\L—- \ -
L I g

(AT
PLTSRE
Cis
DEE

raribay

2O7CEE
44
B@4 4
ADDEAE
1 @@

MESERR

ne

a
a
"

FESAD

LOOF2

NE X TRE

- BYTE

JME

JBR
~BYTE

J5R

LEBYTE

LD&

ISR
ISR

Fl.a

MESTRA
STROUT
‘Error found on

STROUT
track

ZRET
FRTAHX
CRLF

‘Gaod thru'’

, 00

'L 00

L E00

RTS s BACE TO MallN

DEX
BiME
JaR
Jor
&
BCS
LD
B
J5R

BUFFER

002
LDHEAD

oy b g
SUBG

DONE

L [ S
MESCHME
STROUT

JX FILL BUFFE

z
.-..'
]
=
1
=
0
:ﬂ

3 PAGE COuNT

FOWITH @

NEXT TR. TO CORY

s 5ET FOR
HR=TaE TRACE NMUMBER

5
: SAVE NEXT

: COMPARE-MODE 7
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76FB ALF7
76ED 4198
7HEO 4199
7630 4196
76TQ 4190
7630 419E
7630 419F
7640 4140
7658 41A35
7660 41A6
7668 41A7
7660 4148
7668 41469
7660 41AAR
7660 ALAR
7660 41AC
7660 41AD
7660 41AE
766D 41AF
7668 41BO
7670 41B1
7680 41B4
7680 41BS
746480 41Bé
7680 41B7
74680 41E8
7680 41B9
7&66@ 41BA
7650 41BB
7733 41BC
771@ 41BD
772@ 41C@
77EQ 4103
7740 41C4
7758 41C6
776G 4109
7770 41CHE
7780 41CD
777@ 41D@
7800 41D2
7810 41D5
7828 41Ds6
7850 41D9
7840 41DA
7850 41DE
786U

i*%*********************************************

* % %% %
¥* % ¥
* R4 %
£ 2 2 21
¥*HE ¥ %
E 2 3 223
3 33 % *

26 36396 63636 36 36 96 36 36 3636 36 36 36 96 3696 06 I 36 I3 36 3 3 A3

S
A al

&5

61

&4

69

2@

aa
47R141
2@732D
47

&F

&0

70

b1

72

69

&E

&7

20

2a

2073E2D

oS4
-y
£

61
63
=ye
2@
o
&8
48
20922D
206AH2D
&8

[kl
o Jrapria)

PEOBEIE
ASFF
6700
CDBAZE
FUE7
4CD941
68
286127
&G

48

it

_BYTE 'Reading ' ,%00

JME MESSTR
MESCHMP JSR STROUT .
_BYTE ‘Comparing °,¥00

MESSTR JsRrR STROUT
.BYTE ‘Track ',%0@

FL.A s GET TRACK NUMBER

FHA 1SAVE IT

JoR PRTAHX  :PRINT IT

JaR CRLF

FLA sGET IT AGAIN

ST ZRB2 s ACTUAL TRACK NUMEBER

JBR BUB7 s READ A TRACK INTO R&M
DA MEMHI s GET LAST FAGE useDd

ADC #¥00C s ADD 12 FABES FOR SAVETY

CHMF HIRAM s COMPARE TO HIGHEST RAM FAGE
ECC NEXTRE sREAD NEXT TR IF ENOUGH RAM

JMF RETF
DONE FLA& s UFDATE STACKFOINTER
' ISR UNLDHD
RETF RTS
TEMF L .BYTE 48
TEMFZ LBYTE 00
. END

ELEKTUUR JUNIOR-COMPUTER HARDWARE
INTERFACEKRART EN GEWIJZIGDE VDU-KARART

Door : Pieter de Visser, Veldhoven

********************************

¥ %R ®
*% %% ¥
336 %3 %
Ll L L]
R KX *
% % %% %
396 %% %

**********************************************

Het hart van mijn systeem is de mogeliikheid om op de twee 64-polige
Elektuur Junior-computer. Ran de connectors een 16K RﬂM—kaarg van
PIA- connector zit een Apple- Elektuur en nog een, van wat extra’s
compatible _cassette-interface met voorziene, VDO-kaart te plaatsen.
motorsturing. Aan de uitbreidings- Deze extra’s bestaan uit een__in
connector zit een interface met plaats van een 2732
adres- en data-buffers, en een karaktergenerator gebruikte 6116 RAM
schakeling voor het opheffen van de - zodat ik programmeerbare
achtvoudige adrEsterlnS en RAM in karakters heb (formaat 8 * B pixels)
het geheugenbereik $4 b - $17FF. - en een parallelaansluiting voor
Deze interface-kaart biedt wel de een ASCII-keyboard.
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JUNIOR BUS 2xCONNECTOR
EX _530¢
7 A15 Q 13 7LS27
W
13
,é; 13 L8 27
,1__2__ ‘5 19a
q . e
é 745133 . 13 761527 ::’;:’:
é PErECECEEELE ’ —o 2¢
é A1SY Z4A3 A1S A13 —o 220
q / % i
i / / -—023¢c
35_ % / —o 240
EN —0 2UC
i / / . ot
16;) % % % o o 26c
N7 A9 A0f7 A0 A0 % a10
Eaka 17] 1]16l 2| 5l 3] 5] & 7| 8 19} 7]22} slzal of s} 3] 1] 2] 8 18] 7|22| 6j23] 4| s} 3] 1} 2| 8
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3 A 0 TIWEDE TR
niw - i - 18 {20 18f21120]
<2 $ 2x3Kk3 i BT
ookl L
1'7‘:10—255—1~
;?: o RAM RIW RAM
29c¢ UJIW : BJEO :;:
S
:; 07 D7 100
76 |5 —0190c
s =
s //—c "
9 -0 8C
—3 7a
; ? 0 2
13¢ o—K—O ] '
15¢ @L—
tha o—5L 113 74L$10 Sx100nF
4a kg: OV ouq
oo % + + % % % T
32¢ o2 o2
ey oL —o32¢
5V -0 ja
e et
157: crjgii ;1EZSVJ‘: 157:
S¢ *ipg iRa 25
12¢ o—ﬁsgi NMt :;:
12Lc o~ 02 SO y4c
76 @ 1 $2 974
3020 91300

NB: KO OP 13c NORMAAL NIET AANWEZIG { EXTRA DRAADBRUG)



00—} P08 ¢
§ cmmand e et
| 2 : e ¢
L—
I e B e s
D 9 4
L EETT7Y A
- St s
Bppuoz UDWIdH [ |94DJUIN3} 3P UDD =l = s .
P TE o 98 -
L s
LQ--=m-mmmmmn- 0o .
T v lu]esles o lsilstesfan T b
3 20 m-----oc- 00 N
fire 3 €19 g d
i E) [ (1733173 :
tret ' § :
Mo & & 40 e e e m 00
." vifzov vi TN_ETN_R_B_;_R 33
O " 29 mmm - %3 | yoozzez
iz i ! 51 ovw 9zt
v taev : a1
G 0o T
22% ! saups
S |s ; =
9 2 Seyg G\ “ 9 b e
H IS sl } 3|7 £}
' N 31! : 5789 s
] H 87157 5 T : (3
t
P 9us AL (M ! ; %199
: LIS [ ]! _ o
[ ' (12 —d . 6
‘ 7t St 0IVKH N3O
YI--LY LD 3¢ 9l
"
to 9191 [ ) OvY  ZVM  SM SASH
b m wEliLl9t  |7zjo7] 6t w W
CTRNY oz
st |t o vy wh———ar
FIEN "z ay
e syl o oo
A B v0047+2 iy R Ay
:
1 i (13 €3 py——— Y
] e t3be———av
R A M i 9
Ay, 1 l=ev : -
. | [y \
s oot |5 VT iy L5151 541016 1 (N
. ZLLES
1
%
7]
T
19151
934 g4 o —_ =
. %
8475 98°2 1o 3
— t . [} \\I—lmlT T 0 A |
<+ e gl 11 71'? MWVR 3 3 T
Cam e . " 00 vorr | vor
.uuMle.ﬂ e} ¥ A O Y8 8
40 @ o ol
233 133

20



EEE: — [] f] KENMNE R

FREEER POSVAL FEHERHEHE R HEEEEE SCHARKMONI TOR FEEERE
futeur ¢ Frans Raaijaakers

Hoegvensestraat 87

5017 CB TILBURG

013 - 3BRSRS
Systeem ¢ JUNIOR met interface-kaart en 4 K-byte RAM vanaf

adres 2000 of vergelijkbaar systees.

Als we de eoBulariteit van een gebruikersgrogranna nogen afmeten aan het aantal
‘gaginl's dat DE 6502 KENNER er aan besteedt, “dan staat het sphaakgrogyamma van
‘fheo Kortekaas met stip op de eerste plaats. Verwonderlijgk is dat niet, want
‘niets schept zoveel voldoening als een kosputer aan zijn verstand te brengen hoe
'wen intelligent bordspel te spelen. Zo denkt Uw schrijver er in ieder geval over
gn dat anderen daarin mee kurmen gaan, bligkt wel uit de uithreidingen die in-
siddels het daglicht hebben aanschouwd ! he grog;anma is geschikt gemaakt voor
de JUNIOR, er is een openingsbibliotheek beschikbaar en er is een routine ont-
wikkeld die de denktijd bekort. _
Nu ligt veor U een positionele evaluatie-routine - Posval - waarmee het schaak-
ero rasma een deel van zijn beslissingen op betere gronden kan nemen. Daarnaast
reft U een schaakeonitor aan; een Rrogranma dat oorsgrunkel1;k werd ontwikkeld
om het testen van Posval te vergemakkelijken, maar da ook overigens het bedie-
ningsgenak vergroot. Ik zal mijn verhaal beginnen net een sques ie on de denk-
tijd te bekorten en tevens de analysediepte voor someige situaties wat te verho-
gen, saar eerst een vooraf :

Theo Kortekaas heeft zijn schaakprogramma geschreven onder de vourwaarde dat het
niet seer dan 1 K-byte aan geheugen in beslag mocht nemen. In dat licht gezien
kan men alleen maar waardering voor zijn programma hehben. Het schrijven van een
goed werkende zettengenerator is op zichzelf al geen sinecure en als dat ook nog
onder een dergelijke beperkende voarwaarde moet gebeuren wordt het een higma
onmogelijke opgave., De kanttekeningen die ik hieronder za! maken, moeten dan ook
gezien worden als feitelijke kons ateringen over de schaaktechniese eigenschap-
pen van het prugra.@a. iJ hebben zeker niet de bedoeling de prograsmat iese
prestatie te hagatelliseren

En nog eent

De hier.gepresentgerde ontwikkelingen zijn ontwikkeld op een standaard-JUNIOR,
uitgebreid met de interfacekaart en een geheu enkaart: een heel eenvoudig sys-
teen vergeleken set de tegenwoordig gangbare hardware. De reden hiervoor is dat
Uw schrijver, ondanks het gesak van beeldschersen en full-screen editors, nog
altijd de voorkeur geeft aan een schrijfblok en een potlocd. Het prograsma is
zodoende direkt in machine-kode geschreven.

Onze verenigi stelt vanzelfsprekend een aantal eisen aan de vors van een pu-
blikatie, Een daarvan is dat het is opgemaakt in de vora die U gewend bent aan
te treffen in DE 6502 KENNER. Het was daarom nodig om het programea achteraf om
te werken naar een assembly-vors, Dat is een enorm werk geweest dat gedurende de
laatste twee jaren als een joint-venture is uitgevoer door Uw schrijver en
Willew van Pelt, aan wie grote dank verschuldigd 1s oadat zonder zin enthousi-
asee en uithoudingsversogen het pro?ranma nooit publikatierijp gewsrden 200
zijn, Om een indruk te geven : als alle proefuitdraaien op elkaar gelegd worden,
is de stapel bxgna vxi centimeter dik. Alleen al de kosten van de postzegels
drukken als een loden last og het budget van de vereniging, dus als de kontribu-
tie binnenkort verhoogd wordt, weet U waar het aan Iige.

DENKTLJD EN ANALYSE-DIEPTE

In zijn oorspronkelijke uitvoering heeft het prograsma ongeveer drie minuten no-
dig os tot een beslissing te komen. De subroutine Quick versnelt het denkproces
:anzgenlik - bij mij met ruim 20% - maar het is mogelijk om nog veel meer fiyd
e winnen.

Het schaakprogramma werkt met twee limieten - max I en max 1I - die de zoekdiep-
te en daarmee de denktijd vastleggen.

Versispeld voorgesteld : max II begrenst de zoekdiepte in stellingen waarin een
stuk wordt geslagen en max I doet dat in de overige gevallen. :

Max I heeft in het schaakprogrammsa de waarde 2 ply. Nu mag men in beginsel beter
schaak verwachten naarmate de zoekdiepte wordt verhoogd, maar de praktijk heeft
uitgewezen dat een verandering van max I schaaktechnies weinig inviged heeft. In
seer dan 90% van de stellingen die ik heb onderzocht koet het schaakprogramea

SPRITES ON ATRRI

A sprite is a movable dis-play oiject. its
shape is different fros a character or
graphics pixel, due to its independence from
other screen act1vit¥. A true sprite can pass
aver any background text or gr@phxcs without
disturbing the back-ground. If is also usual-
ly faster and easier to ?rogran than a bit-
.agged (high-reso-lution) shape., Machines
with sprites usually include features such as
collision-checking ~(have ove or more sprites
touched each other?) and variable h912ht and
width for the sprites, The Atari 800 has four
such sprites, called "glayers’, and four biny
two-bit sprites called 'missiles’ {the mis-
siles can be cosbined to form a Fith player).
They can each be eigat bits (dots) wide, and
up Zu 256 lines high. The use of players s
not limited to games. They can alss form bor-
ders, special fall characters, cursors, or
even a checkerboard. Dther macnires thal have
sprites are  the Commodore B4 {with eight
2621 sprites with multicelor capability and
the TI-99/4R,

From: Compute!
1984,

PATCH REAL TI¥E CLOCK ELEXTUUR APRIL 1983

issue 44, vol.6, no.1, Jam

Will Cuijpers, Tholen

De C 146818 geeft de gebruiker de mogelijk-
heid uit 3 verschillende kinkfreguent;es te
1,048576 0 on 32,753

kiezent 4.194304 ¥C,
KHz. Hierbig geeft de leverancier op dai ce
opgenomen stroom bij de agogste frequentie

+/- & oA en bij de laagste +/- 100 micro-
fmpere bedraagt. Oe de klok een langere tiyd
zonder bijladen van de Nicad-akku te kunnen
?ebruiken spreekt het vanzelf dat dus de
Kaagste kloxfrequentie gekozen wordt (32,768
z).

Hierbiy kowt echter een probleem on de haek
kigken. De schakeling als gepubliceerd roncom
het kristal werkt prima voor de heide hogere
frequenties, doch voor de lage kickfreguentie
niet. Na wa uitproderen ben i% op de hieron-
der volgende schakeling gekomen.

Door gebruix te maken van I Nild, ailen van
1,2 Qolt, elk 110 max. kan ix de klok w
ohgemoeid  voor maximaal 30 dagen laten
tippelen.:
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tot een en dezelfde beslissing onaeacht de waarde van sax I. Daarbi) dient dan
ook nog opgeserkt te worden dat in de gevallen waarin een verandering van max I
wel tog gen andere zet leidt, er aeen enkele garantie is dat die andere zet'ook
de betere is ! Er is wel een verklaring voor dit fenoseen saar die vall buiten
het bestek van dit artikel. Waar het hier on gaat is dat een verlaging van sax I
tot 1 ply weinig invlced heeft op de beslissing terwijl de uxtuerkxng op de
denktijd spektakulair is ¢ de gemiddelde denktijd per zet neest af tot einder
dan 30 sekonden.

Max 11 beperkt de zoekdiepte in stellingen waarin een stuk wordt geslagen tot 3
ly, de minisale zoekdiepte waarbi] nog enigszins verantwoord schaak te verwach-
gen is. De gevolgen van een zet die verder weg ligt dan de derde ply - achter de
horizon, zoals dat heet - worden door het programsa niet waargenomen. Het zal
duidelijk zijn dat het prograsma een slagzet beter kan beoordelen naarmate de
horizon verder ligt, .eaar ook dat het dan langer duurt om die herizon te be-
reiken. De tijd die gewonnen wordt door Max I te verlagen kan voor een deel wor-
den geinvesteerd in een verhoging van Max [I, die op 4 en eventueel op 3 ply kan
worden gezet. De beste resultaten haalt het grogranma in mign teststellingen ret
Haxtl =1 en Max II = &, De gemiddelde denktijd ligt daarbi) net beneden de ai-
nuut.
De veranderingen kunnen worden ingevoerd door in de brake-routine op de adressen
203C en 2080 het X-register te laden met de nieuwe waarden.
Yier moet wel o?gemer t worden dat schaakzetten niet op dezelfde manier afgehan-
deld worden als slagzetten. Het programma ziet daardoor af en toe mat in een
over het hoofd. .
Na het aanbrengen van de veranderingen verdient het overigens nog steeds aanbe-
velingeon de subroutine Duick te gebruiken. Buick blijft zorgen voor toegevoegde
tijdsbesparing van ongeveer 20%,

POSVAL -

e s

Rchtergrond.

Om de bestaansreden van Posval te begrijpen, is het nodig oa te weten hoe en op
welke aronden het schaakprograsma tot een beslissing koat.

Het schaakprograssa heeft een eenvoudige beslissingsstruktuur in de vorm van een
drietraps-sodel waarvan iedere vo;ge e trap pas doorlopen wordt als de vorige
niet tot een h9511551ng heeft geleid. Het programsa onderzoeki allereerst de ma-
teriele gevolgen van de zet in onderzoek door de waarde van de eigen stukken te
vergelijken set die van de andere kleur, Dat ligt ook voor de hand, want in het
glgeneen heeft de kleur met het beste materiaal ook de beste kamsen. [De zet die
e

heste of het minst slechte materiaal oplevert, wordt uitverkoren, Mochten er

verschillende ’beste zetten’ zijn, dan kiest het programma daaruit de zet die de
beste positie oplevert. Zign er dan nog steeds verschillende mogelijkheden, dan
wordt de timer te hulp gercepen om een willekeurige keuze te maken,

Het schaakprograssa vat het begrip ’positie’ o
streken worden door de kleur aan zet. Een erg eperkte visie, want in het schaak
spel betekent *positie’ echt wel iets meer. Te tweede trap van het beslissings-
sodel  koat daarom als eerste voor uitbreiding en verbetering in aanmerking en
dat nu is de bestaansreden van Posval.

Posval onderzoekt en waardeert - afhankelidk van de stelling op het bord - ruim
20 aspekten en manipuleert de variabelen N-7ET en 0-IET (de beste zet fof dan
toedten de zet in onderzoek) zodanig dat de beste zet volgens Posval gekozen
wordt.

als de som van de velden die be-

Qorsprong.

Posval is afgeleid van de evaluatie-funktie van het Aserikaanse schaakprogramma
CHESS 4.5; een pru?ranna waarvan de eerste versie al in de jaren vijftig ge-
:chrevev werd en dat lange tijd dood en verderf heeft gezaaid in de Rneriaaanse
oerneoien.

Deze aanpak - het werken vanuit een bestaand programsa - bespaart de prograsmeur
letterlijk jaren testwerk, Het grote problees van iedere evaluatie-funktie is
imsers het vinden van de juiste verhouding tussen het belang van de verschillen-
de elesenten die in de becordeling worden betrokken. aak is die Juiste
verhouding alleen maar te vinden met een trial en error sethode; vooral veel
error. Een in de praktijk beproefd stelsel, is dan een flinke steun in de rug.

22

Send_your articies and program listina g
the Editorial Office, c/o Mr. W.L. van Pelt,
Jacob Jordaensstraat 15, NL-2923 CK, Krimpen
aan den 1Jssel, The Netherlands.

BUS

Our seaber Dick Uittenbosch discovered not-
vinted-lines in the article “GRAPHICS IN

ESOFT* by Hans Bosch, Twente Universitﬁ

of Technology, as published in DE 6302 KENNE

Dec. 1985 .

The programs will run correct by inserting
the following lines:

131 INTMUL LDA #0
329 LDX #4
395 JSR MOVFM

YA --) FAC

Please accept our apologigy for this ammis-
s%gn that could happen by cutting the lines
o L]

Converting tokenized Basic into regular Basic
for C-B4

Most computers store Basic statements and
coasands as tokens. P comeand such as PRINT
(five characters, or bgtes long) is conver-
ted into a number {one yte’ waich the compu-
ter can later understand to mean PRINT, This
saves memory space, As you enter a Basic

rogras, it 1s compacted into tokens. Regular
asic is tokenized Basic, but if what you
need is a file that contains every letter of
every command in ASCII, there is an easy way
to do this in Commodore computers. With the
progras in the computer’s memory, type in the
following lives:

OPEND. 8,2, "progran name®, S, W"iCMD2:LIST
CL08E2

You can insert the name of the file you would
like created instead of "progras name". After
typing the lines and hitting RETUAN, Xou will
have a sequential file on your disk that can
be read by most wordprocessors. All the let-
ters to commands such as PRINT will be con-
tained in that file.

SUPERTAPE on the C-16

Fred Behringer, Muenchen

One _difficult¥ which 1 encountered when ex-
loring sy newly-bought C-16 (actually, I’ve
sught  two because they were so exireaely

cheep! one for me and one for my son) was the

slowness of its tage ogeration {I understand
that this goes with 360 baud ?).

Recentlg, in "c’'t®, a Berman computer jour-

nal, there was an article bﬁ Willi Groebel

(et 1986, issue 2) on the ubiquitous SUPER-

TAPE progran, this tise for the C-16, which

allows data transfer with up to 7200 baud
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ublished in c't for almest any of the exis-
L e e veity! I have with sy C-16 i
? tot doel het schaakprogramsa een zeker gevoel voor positie bij te Ine sore difficulty 1 have with ey =16 1
:gzzgzn.heﬁgz gaat daarbi) niet zgzegr om rigoreuze sghaakcuncgpten, als wel om its restricted semory c§pag1ty which selts
senvoudige vuistregels die iedere schaker toepast zonder er bi] na te denken. down 10 2K if high resn;ytlon qraphxci is
Stukken dienen ontwikkeld te worden; de koning meet verdedigd worden: paarden ¥§Ed'a Uﬂu§§-§?§u°;§3§?§ éxggn:§§: ggncg.agag
i . ete, r i !
boetan inviced hebken op het cemtrus, etz etc extension1 plug ig of an exotic measure (can
} . anyone help me’),
rograsastruktur Soy I worked over the sueertape grograa of
Josval is een volledig zelfstandig werkend prograssa dat door siddel van een Willi Groebel in order to keep the memory
siapele patch aan het schaakprograssa wordt geknoopt. Posval maakt geen gebruik requiresents as low as possible. 1 succeeded
san data die door het schaakprogramsa worden gegenereerd; deels vanwege hun te in working out four modified versions: ‘
seperkte aard en deels omdat die moeilijk bereikbaar zign. (1) Supertape, 885 bytes from the top of the
dpsval heeft de gedaante van top-down ontwerp. leder soort stuk wordt behandeld memory; o
in een hoofdsubroutine die de naam draagt van dat stuk. De hoofdsubroutines zng (2) Supertape, residing in the screen color
telfstandig werkende programsa-onderdelen die zich uitsluitend bedienen van su RAM. with the screen window restricted to two

Joel.

routines van een lagere orde. Alleen op het laagste nivo maken sommige subrouti- {1 lines; )

ves gebruik van elkaars diensten. Het geheel wordt bestuurd door een korte (3 Superiuad {rio SAVE operation), 430 bytes

roofdroutine waarin tevens de feitelijke beslissing over de beste zet genomen in Himen: o

wrdt. {4) Superload residing in the screen color

Jeze aanpak heeft twee duidelijke voordelen : het Rrogranna blijft overzichte- RAM, with the screen window restricted to

lijk, ongeacht hoe lang het wordt en het is mogelijk om iedere oofdsubroutine half of its norsal size, )

afznnderllgk te testen en eventueel te veranderen zonder de andere programma-on- If anyone is interested, please do not hesi-

ferdelen te beinviceden. Daar staat tegemover dat het geheel wat langer wordt tate to write for a copy via the editorial

fan strikt genomen noodzakelijk is. office, . _
The organization of these supertape versions

Y1e hoofdsubroutines zijn volgens dezelfde grondgedachte opgebound. Na de initi-  is! )

slisering van enkele variabelen onderzoekt de subroutine Scan of het stuk op het SRVE"".7 = BAVE with 3600 haud

sord voorkomt. Als het stuk wordt aangetroffen, berekent de hoofdsubroutine de SAVE"® 7,128 = BAVE with 7200 baud

wositionale waarde die biggehouden wordt in de stukteller. Nadat alle aspekten §"*.7,aaaa, bhtd = SAVE machine code from the

san dat ene stuk aan de orge ziin geweest, keert de hoofdsubroutine terug naar Monitor

et begin os te onderzoeken of het stuk nog vaker voorkomt. Dat gaat zo deor (with 3600 baud only}

totdat Scan seedeelt dat er niet meer stukken van die soort op het bord staan. The prnarams worked upon by supertape start

Y stukteller wordt dan verwerkt in de waardering van de stelling waarna de with a header. The header is always saved

1eofdsubroutine wordt verlaten. with 3600 baud. Ugun LOAD"™",7 the theader
tells de system whether the progras was saved

e subroutines van de laagste orde zijn verdeeld in drie groepen van vier. De with 3600 or with 7200 baud.

serste groep - de rekengroep - vervult de rekenkundige funkiies optellen, verme- Load machine code prn?rams with L™, 7 using

sigvuldigen en delen. ze subroutines geven het resultaat uit in een 16-bits the Monitor. For verification there is VERI-

Forsaat. Die zestien bits zijn nodig os voldoende te kunnen differentieren tus- Fy"" 7 or V", 7 {for the Moniter).

sen de verschillende positionele aspekten en om te voorkomen dat de tellers o- The Commodore tape cperations remain still
verlopen. De tweede groep - de bordgroep - vorat een eenvoudige zettengenerator, availahle if the device nusber 7, standing
fie voor de snellopende stukken loper, toren en dase de zetuo?eliJk en bere- for supertape, is omitied.

kent. Deze doublure is nodig, omdat het nogal lastig is de veldkohtrole van een My experience is that it is almost impossible
individueel stuk als afzonderlijk gegeven uit het schaakgrograula te betrekken. to save pro-grams with 7200 bhaud withou!
Bovendien kunmen de subroutines van de bordgreep nu ook werden ingezet als frequent occurences of EIROR messages whereas

iontroles op de funkties van de derde groep. 3600 baud seems to be o.k.
le derde ggoep - de_stukgroep - levert elementaire gegevens die de hoofdroutines I've aiso written a utility progras by which
nodig hebben om efficienf onderzoek te kuwnen doen.  De subroutine Afstand bere- 1 can relocate SUPSRLOAD ¥o any place in

tent de afstand tussen twee willekeurige velden. Eerste veld berekent het eerste menor‘ (the problem with the C-16 assembler
veld van de lxgn waarop het stuk in onderzoek zich bevindt, gezien vanuit de {the Monitor) is that it cannot automatically
«leur aan zet. Status I en Status Il tenslotte, leveren informatie over de pion- adapt absolut operands after a relecation!,
1en. Status I over de piommen op de lijn waarop het stuk in onderzoek staat en :

Status II over de aangrenzende 1ijnen. VERANDERING VAN UW BASICODE-2 ROUTINE'S
lekenmethodes. voor Apple-achtigen

XSVAL gebruikt in zign analyses twee manieren van rekenen, die in het progras- Frans Verberkt, Nijmegen

rakossentaar rekenformaat en bitkode worden genoemd.

In het rekenformaat wordt ieder veld veorgesteld door twee cijferkoordinaten van

| tot 8; B3 =23 enfF5=675etc. Indeze voorste!ling kan op een eenvuudige Met regel 210 BET IN$:RETURN was ix niet 20
sanier worden vgs%gesteld waar de rand van het bord zich bevindt; die is bereikt te vreden, osdat op bepaalde momenten wel
ils in de koordinafen van het volgend veld een 0 of een 9 voorkoat. gens een toets {per ongeluk) ingedrukt had,
fet rekenformaat laat pok toe relatieve betrekkingen tussen twee velden vast te voor dat het programma deze routire afvroeg.
stellen, Het begrip *afstand’ bijvoorbeeld, is gedefinieerd als de absolute som Soms had dit desastreuze gevelgen. Vawdaar
san de verschillen tussen de horizontale en de vertikale koordinaten; dat is dus dat ik deze rege! snel verarderd heb in:

et aantal zetten dat de toren nodig zou hebben als hij maar een veld per beurt

rou mogen opschuiven. In het rekenformaat wordt de afstand bepaald door de hori- 210 POKE 491R8, 0:GET IN$:RETURN

tontale en de vertikale koordinaten van elkaar af te trekken en de resultaten te

someren onder verwaarlozing van het teken, Zodoende speelt het teken van de ko-  Met DOKE 49168,0 ($CO10) werdt de inout ge-

irdinaten geen rol meer, D3 en B3 Iiggen.tenslotte evenver van D4 af. cleard, d.w.z. dat vanaf dit moment pas een
3itkodes worden vooral gebruikt om de pionmenformatie te beoordelen. Een bit- toets verwacht wordt, dus geen misaanslagen
«ode is een B-bits woord waarvan de bits de acht veldem van de lijn voorstellen. #eer,

23
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Het minst signifikante bit komt overeen wet het eerst veld van de lijn, gezien
vanuit de kleur aan zet. De positie van het stuk wordt aangegeven door het “over-
genkonstige bit op 1 te stellen, waama alerlei aspekten van de forsatie kunnen
worden onderzocht door de bitkedes te schuiven en er Booleaanse logika mee te
bedriven. Een voorbeeld ¢ door de bitkode van de pion in onderzoek eenmaal naar
rechts te schuiven en een logiese And-operatie uit te voeren met de bitkedes van

i koat POSVAL aan de weet of de pion

de eigen pionnen op de aangrenzende 1ijnen,
in onderzoek gedeki =taat.

. Perspektieven.

Kan het schaakprograssa nog verder verbeterd worden? Het antwoord luidt )a en
nee. Om met het laatste te beginmen : het programea zal nooit echt goed gaan
schaken, Dat zit in de aard van het beest. zettengenerator is van het brute
force type; dat wil zeggen dat tot aan de maksimaal oegelaten zoekdiepte alle
sogelijke varianten worden opgewekt. Zodoende vindt het programma altijd de
heste zet, maar die zekerheid wordt duur betaald ¢ uit tijdoverwegingen is het
niet mogelijk om de zoekdiepte groot genoeg te maken om een goede parti) schaak
op het bord te kriggen. ] ]
U5t Pserikasnse onderzoeken is bekend dat in een gesiddelde schaakstelling meer
dan dertig voortzettingen nogeligk zijn. Als we voor het rekengemak even uitgaan
van dertig, dan produceert de ze tengenerator 30 stellingen og plB 1, 900 op pl{
2, 21.000 op ply 3, 810.000 op gly 4 en 24.300.000 op ply 5 etc. De ile die se
het opwekken en verwerken van al die stellingen is gemoeld, neeat vrijwel even-
redig met het aantal toe, zodat het wel duidelijk zal zijn dat vamaf de vijfde
pl¥ zelfs een komputer 1n de problesen kost als de beslissing binnen drie #i-
nuten soet vallen
Toch mag pas behoorlijk schaak verwacht worden als het grogranaa in middenspel-
osities tot vigf a zes ply en in eindspelen minstens tot negen ﬂly mag doorre-
enen, Om een zebtengenerator binmen een redelijke tijd zulke zoekdieptes te la-
ten bereiken, nmoet niet alleen de diepte maar ok en met name de breedte van de
sattenboom worden beperkt. Helaas is het praktisch niet uitvoerbaar om dit
schaakproaramma van een snoeischaar te voorzien. Dat zou zo ingriypend zijn dat
het neerkoat op het schrijven van een nieuw pru%ranma en dat kan veel beter ge-
beuren aan de hand van nieuw op te stellen maatstaven.

Toch zijn er binnen de ’natuurlijke’ grenzen van dit programsa zeker nog verbe-
teringen mogelidg.

Allereerst in PUSVAL zelf. Een positionele evaluatie-funktie is natuurligk nooit

echt klaar, Het grootste gemis in deze versie van POSVAL is het gntbreken van
een tern aangevallen stukken’, Noch het schaakprogramma noch POSVAL genereren
een lijst met aangevallen stukken. Daardoor worden stellingen waarin seer dan
een stuk tegelijk staat aangevallen, nog weleens verkeerd afgehandeld.

POSVAL zou ook uitgebreid kunnen worden met een term 'slagkracht’, om tot uit-
drukkxng te brengen dat bijveorbeeld een loper die een stuk aanvalt sterker is
als de dame op dezelfde diagonaal staat.

Vanzelfsprekend zou een eindspelroutine niet misstaan. De normen die worden
aa ele?d in het middenspel, zijn vaak niet van toeeassing in het eindspel. Het

pindspe] veronderstelt daarom zijn eigen evluatieroutine.

Yerder valt er ook nog te sleutelen aan het schaakprograama zelf en vooral aan

het eerder beschreven beslissingsaodel. Eigenligk horen de sateriaalverhoudingen

en de positionele waardering in een tera tot uitdrukking te worden gebracht. Nu

bekigkt het pr:granla het materiaal ng,de hougst toegestane zoekdiepte terwijl

de positie becordeeld wordt op de eers ply. Dat levert soes frikties op.

De manier van materiaalwaardering biedt ook stof tot nadenken. Het schaaﬁprogram—
aa beschouwt de stelling zoals, het die aantreft, als neutraal. Daardoor is het

geneigd om tof afruil over te gaan, pok als het al achter staat. Het zou de

soeite waard zijn om een foraule te vinden waarin een bestaand wateriaalverschil

tot uitdrukking wordt gebracht om te voorkomen dat het prograsma gaat afruilen

als het al achter staat.

Het zijn maar een paar suggesties, Het is on?etuierld nogelijk om nog veel aeer

verbeteringen te bedenken maar het effeki 2a altiyd marglnaai blijven. De heri-

éuneffekten die het gevolg zijn van de geringe zoekdiepte verdwijnen er niet
oo,

Literatuur:

- ¥,B. Ismerzeel, Hicrogrocessors van A tot Z, wet daarin een uitleg over de
werking van de rekenroutines.

- Peter W. Frey, Chess Skill in Man and Machine, met onder meer een beschrijving
van de evalualiefunktie van het programma Chess.

- H.J. van den Herik, Computerschaak, schaakwereld en Kunstmatige Intelligentie,
waarin tal van aspekten van het komputerschaak aan de orde komen.

O N/

Maar na deze wijziging liep routine 200 niet
seer perfect, omdat deze pro rammaregel juist
wel een (vroegere) toetsaanslag verwacht, dus
heb ik het hele zaakje veranderd in:

205 GET IN$:RETURN
210 POKE 49168, 036070 205

Indien U deze wijziging ook wilt doorvoeren,
adviseer ik U om bovenstaande regels in te
tikken nadat het subroutimeblok is klaar
ezet {opfie 1 van het hoofdmenu).

gave het prograsma dan op cassette of disk.

U heeft van nu af de mogelijkheid en vrij-
?eid voordat U een Basicode-programma in-
eest!

- of het originele subroutineblok te gebrui-

ken

- of deze wijziging te laden.

Gebruik beide versies gens afwisselend en
aaak voor Uzelf uit wat U gebruikersvriende-
ligk vindt.

£502/6510 VERSCHILLEN

Gebruikers van een Commodore B4 computer die
belangstelling hebben voor programeeren in
machinetaal, weten misschien niet zeker of
hun 6510 verschillen vertoont et de 6302
De 6502 en de 6510 zijn 'compatible’, zoals
dat heet. Beide processors gebruiken dezelfde
instructieset (LDA, S5TA etc.) en adresseer-
formaat (low byte, high bzte). Een boel over
de 6502 lezen is eigenlijk ook een boek over
de 6510 lezen.
De enige belangrijke verschillen tussen de
twee processors zijn de bytes 1 en 2 van de
£510. De 6510 maakt het mogelijk om bank-
switching toe te passen.
De Commodore b4 heeft 20 K ROM, inclusief de
Basic interpreter, Kernal, en Input/Output
controle ﬁrogramma's. Er 15 ook, onder deze
R0M, 20 K bruikbare RN, Je kunb de ROM uit-
aan en de RAM in door bank selecting van
lokken geheugen. Als je dat zou willen, kun
&e ge C-b4 omschakelen in een computer met 64
ruikbare RAM geheugen door al de ROM uit
te schakelen. Maar ie zou toch wel je eigen
Basic interpreter willen gebruiken, het ope-
rating systes en de I/0 control programma’s.
londer deze zou de cuuguter volledig bevrie-
zen en zou je niet in staat zijn om Basic of
sachinetaal’ prograsma’s te schrijven of te
runnen.

Een paar problesen

Stefan Sperling, Belgie

Mijn toetsenbord, uitgerust met de AY-3-2376
houdt het achtste bit niet laag, saar brengt
het ook hoog bi] bepaalde toetsen, Door de
draad die naar de cosputer gaat (bit 8) aan
nassa te leggen werd het probleem verholpen.
Een ander problees kan de 16 MHz-oscillator
zign op de VDU-kaart die niet wil oscilleren
set een kristal, maar wel met de condensato-
ren en het spoeit e. Dit euvel is te verhel-
pen door de 74804 (IC 3) te vervangen door
gen 74C04 (dit is nodig om de oscillator te
dempen), of IC 3 te vervangen door een 74804,
Bij deze laatste werkte de zaak meteen.
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SCHAAKMONITOR

De schaakmonitor is het programma dat de input/output voor zijn rekening
neemt. Het schaakprogramma geeft in zijn slotroutine de sturing van de
displays en de kontrole over het toetsenbord over aan de schaakmonitor.
Normaal gesproken, lichten alleen de adres-displays op; alleen als in de
puffer van de data-displays nuttige informatie staat - een promotiestuk
bijvoorbeeld - worden alle displays aangestuurd.

Tijdens het verblijf in de schaakmonitor, houden de numerieke toetsen
hun gewone betekenis. De funktietoetsen vervullen de volgende rol :

+ toets Verplaatst een stuk op het bord.
DA-toets Plaatst of verwijderd een stuk.
AD-toets Maakt het bord leeg.

PC-toets start een nieuwe partij.
GO-toets wordt genegeerd.

De NMI-toets dient om in het schaakprogramma zelf te komen.

Het is niet mogelijk om via de schaakmonitor ongeldige data in te voeren.
Iedere poging daartoe wordt ofwel genegeerd ofwel beantwoord met de
melding 'CODE'.

Een stuk wordt verplaatst door het van-veld en het naar-veld in te
voeren. De monitor onderzoekt of de opgegeven velden geldig zijn

en tevens of er een stuk op het van-veld staat. Een ongeldige invoer
geeft de melding 'CODE'.

Let wel : deze funktie verzet stukken buiten de partij om. Zetten
die de speler in de partij doet, worden ingegeven via de NMI-toets.

Voor het uitvoeren of terugnemen van een rokade, moet zowel de beweging
van de koning als van de toren worden ingegeven.

Met de DA-toets kunnen stukken op het bord worden geplaatst of worden
verwijderd. Eerst wordt het veld en daarna de kode van het stuk inge-
geven. F4-C5-DA plaatst een zwarte loper op F4 en F4-00-DA maakt F4
leeg.

De monitor kontroleert ook hier de geldigheid van de opgegeven velden
en stukken. Ongeldige velden en stukken leveren weer de melding
'CODE' op.

De AD-toets maakt het bord leeg waarna met behulp van de DA-toets
een stelling ingegeven kan worden.Gebruik deze toets alleen als
de komputer minstens één zet in de partij heeft gedaan. Anders
zijn de data die aangeven welke kleur aan zet is, niet goed gede-
finieerd. ‘

De PC-toets zorgt voor het begin van een nieuwe partij. Na PC verschijnt
de melding 'FFFF' in de displays waarmee Thor vraagt welke kleur hij
moet spelen. Na een 3 speelt Thor wit, na een 0 zwart. In dit laatste
geval tonen de displays '0000' waarmee Thor aangeeft dat hij wacht

op de eerste zet van wit. Andere toetsen dan 0 of 3 worden genegeerd.

25
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GEBRUIK EN PRAKTIESE WENKEN

Het hele programma ligt aaneengesloten in het geheugen vanaf hex 2000.
Thor maakt gebruik van de zero-page en natuurlijk van de stack. Het

is niet nodig om de data van de zero-page in te toetsen. De PC-monitor-
routine initieert de zero-page aan het begin van ieder partij.

Het startadres van de monitor ligt op hex 2BAD. Eenvoudshalve is op
hex 2000 een sprong naar dit adres opgenomen. Na het inlezen wordt
het programma op hex 2000 gestart waarna een PC-kommando zorgt voor
het begin van de eerste partij.

Zetten worden op de gebruikelijk manier ingegeven; eerst het vanveld
en dan het naarveld in de gewone notatie. Omdat het hexadecimale
toetsenbord niet voorziet in de letters 'G' en 'H' worden hiervoor
de cijfers '0' en 'l' gebruikt. :

Rokades worden ingegeven als de beweging van de koning. De korte
rokade voor wit is dus E1-0l. De zet wordt ingevoerd met een NMI.
Thor kontroleert de geldigheid van de ingegeven zet. Als de zet
geldig is, wordt deze uitgevoerd waarna Thor een antwoord bedenkt.
Indien de zet om wat voor reden dan ook ongeldig is, deelt Thor
dit mee door de boodschap 'CODE FF' op de displays te zetten.

Mat en pat worden eveneens met deze boodschap aangegeven.

Tijdens de partij kan de stelling op de eerder beschreven wijze
veranderd worden met behulp van de DA-toets en de + toets.

Om een promotie in te geven, 1is het nodig de schaakmonitor te ver-
laten door middel van een reset. De kode van het promotiestuk wordt
op hex O geplaatst waarna de zet op de normale manier kan worden
ingegeven. Omdat Thor wordt aangeroepen met een NMI, is het niet
nodig terug te keren naar de schaakmonitor voor het ingeven van

de pionzet.

promoties van Thor worden wel via de monitor afgewerkt. De kode

van het promotiestuk verschijnt in de rechter displayposities.

In de hier gegeven listing zijn alleen Posval en de schaakmonitor
aan het oorspronkelijk programma gekoppeld. de verbinding met
Posval staat op hex 2B26. Het verblijf in Posval wordt aangegeven
doordat de horizontale segmenten van het meest rechtse display
oplichten.

Uiteraard kunnen de uitbreidingen 'Openingen' en "Quick' die
in nummer 20 van de 6502-Kenner zijn gepubliceerd, ook gebruikt
worden. De patch voor het openingenprogramma moet worden aange-
bracht op hex 2A44.

Op Quick te kunnen gebruiken moet men twee patches invoeren :
hex 280A (A9 CO 85 08) wordt JSR Quick - NOP

hex 2876 (C9 41 FO 1F) wordt Jmp Quick II - NOP.

Om Thor te draaien met een ascii-bord en een beeldscherm, zal.meh
self de 1/0 routines moeten schrijven. Veel heeft dat niet om het
1ijf. de volgende informatie is van belang :
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Thor veronderstelt dat de zet van de speler te vinden is in de
display-buffers hex FB (van-veld) en hex FA (naarveld). De 'G'
wordt voorgesteld door een '0' en de 'H' door een 'l'.

Een eventueel promotiestuk moet op hex 0 staan. Thor wordt aan-
geroepen door een NMI of door een jump naar hex 2B7F.

Als Thor zijn tegenzet uitgeeft of als er een foutmelding gedaan
wordt, staat de informatie eveneens in de display-buffers hex FB
en FA. Een eventueel promotiestuk staat in hex F9.

Thor geeft de kontrole over aan de schaakmonitor door de jump op
hex 2A88. Die sprong kan natuurlijk ook naar een andere output-
routine wijzen.

DEMNONSTRATIE-PARTIJ

Om het verschil tussen het oorspronkelijk schaakprogramma en de versie
met Posval te demonstreren, volgt hier een partij die werd gespeeld
tussen Thor I en een 'echte' schaakkomputer, de Mephisto II. Omdat de
demnonstratie bedoeld is de lezer er toe te brengen het programma ook
in te toetsen, is uiteraard de mooiste partij uitgekozen.

De Mephisto speelt op het laagste nivo. Dat is het enige nivo waarop
Thor I al niet in de beginfase overklast wordt. Thor I speelt met

de limieten max I=1 en Max 2=3.

De eerste zeven zetten -halen beide programma's uit hun openingsboek.
Daarna moeten ze op eigen kracht verder.

Na zijn stukken ontwikkeld te hebben, zet Thor op de 24° zet een
aanval in. Ondanks de wat onoverzichtelijke stelling, slagen beide
programma's erin zonder materiaalachterstand uit deze fase te komen.
Zet 31 van wit is de crux van de partij. Het ontgaat Thor volkomen
dat de witte d-pilon dreigt te gaan promoveren.

Nadat het zwarte paard weer in positie is gebracht, gaat de strijd verder.
In de afwikkeling die begint met zet 37 van zwart, denkt Thor uiteindelijk
een pion te kunnen winnen met 43 Tc2 x g2 +. Pas als wit zijn d-pion

naar d7 heeft gespeeld, ontdekt Thor dat hij niets meer kan doen aan

de promotie. Hij slaagt er dan geruime tijd in om dat probleem over

zijn horizon te schuiven - dat wil zeggen verder weg te leggen dan

de diepte van zijn analyse - door steeds maar schaak te geven.

Dat lukt tot en met zet 49 waarna er weer een witte dame op het bord

komt. Terloops wint wit ook nog het zwarte paard dat geen vluchtvelden
meer heeft.

Dan rest nog slechts de matvoering zelf. De parﬁij wordt besloten

met een komiekeblunder van wit waardoor de winst hem op het laatste
nippertje ontgaat.

Wit : Mephisto II Zwart : Thor I

1 e2 - e4 el - eb

2 d2 - d4 d7 - db5

3 Pb1 - c3 Pg8 - 6

4 Lcl - g5 Lf8 - e7

5 eh - eb Pf6 - d7

6 Lg5 x e Dd8 x e7

T f2 - f4 0-20

8 Pgl - £3 Pb8 - cb

9 Lf1 - b5 f7 - 5

10 e5 x £f6 (e.p.) Pd7 x f6

11 0-0 Pcé - d8  Beducht voor de dubbelpion op de c-1lijn.
12 Pf3 - g5 c7 - cb Voorbarige paardmaneuvre van wit.

21



28

oEfo — 3 3 KENNER

13
14
15
16
17
18
19
20
21

22
23
24
25
26
27
28
29
30
31

32
33
34
35
36
37
38
39
40
41

42
43
44
45
46
47
48
49
50

51
52
53
54
55
56
57
58
59

Lb5 - d3
Pgs - 3
Tf1 - el
b2 - b3
a2 - ah
Dd1 - d2
Kgl - f1
Tatl - 41l
Pc3 - e2
Pe2 - g3
. ¢c2 - C3
Pg3 - e2
Ld3 x e4
Pf3 #gb5
Kf1 - gl
Dd2 x e3
De3 - e4
De4 x 5
d4 - db
ds - dé
Kgl - hi
pPe2 - d&4
Td1 x el
Knh1 - gl
Tel - f1
Pd4 x b3
Pb3 x a5
c3 - ch
Pa5 x D7
Pgs - eb
rf1 - dl
Kgl x g2
d6 - 47
Kg2 - h2
Kh2 - &3
Kg3 - h3
Kh3 x hé
Kh4 - g3
a7 - d8
Dds8 x di
f4 x e5
Pb7 - db
Dd1 - d3
Kg3 - £3
Dd3 - db5
Dd5 - €b
De5 x g5

{D)

n7
Lc8
pPd8
PET
Pré

a7

hé
DeT
Df6
DeT
De8
pPdé

d5
Pgh

eh
Ph2
DEfT

eb
Ta8

cbhb

ch
Te8
Pgh
Pf2

ch
LdT7
T8
Tc8
TcHS
Tc4
Tc2
La4
Pd3
Pel

h5
Pf3
Pgl
Kg8

K7
Pf3
Keb

g

5
Ke5
Kfé6
KeT7
pat

(IR B

e

[ | |

[T T -

hé
d7
£7
dé

ab
h5
6
e’
e8
7
eh
el
h2
e3

5
5
e8
c5
ch
el
f2
d3
b3
a4
c8
c5
ch
c2

di
el
3
h4
gl
3
7

eb
e5
eb

4
fé
e’
f8

P+ttt

Om de toren sterker te maken.
Onverklaarbare koningsbeweging van wit.
Op jacht naar de f-pion.

Zwart zliet even geen voortgang.

Waarom dan niet meteen.
7wart zet de aanval in.

WithEfﬁigatfaeigro%e‘éffﬁil’na*PgS x 7.

7Ziet het gevaar van de oprukkende d-pion niet

Weer een vreemde koningszet van wit.

Nu begint de grote schoonmaak .

Wint een pion.
Promotie kan niet vermeden worden. Zwart schuift

het probleem over zijn horizon door steeds schaak
te geven

Nu is het feest voorbij

Paard heeft geen velden meer

Wit is te gulzig. Aangewezen is natuurlijk
eS-f6,f8—g8,f6—f7,g8—h8d6—f5,g5—g4,f3xg4,
f7-g7 mat.
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JUNIOR '8 ABBEMBLER

oS40
QBB

OB701
0OBBO

DFa47
DF 47
DF 47
DF 47
DFAa47
DF 47

DF 47
DF4A
DFac
DF 4E

DF 4F
DFS1
DF3S 4
DFS6&6
DFS8
DFSHBR

DFSC
DFSF
DF &2
DF & X
DF &4
DF &5
DF &6
DF &7
DF &8
DF &9
DF&A
DF&B
DF&6C
DF&D
DF &E
DF &6F
DF7C
DF71
DF72

F7

23

F3
2D

JUNIDR '8 ASSEMBLER

OBFO
CHOCO
O&100
DHZ20Q
O&6ZO0
0640
Q&EBOos

07301

40
BOs

3
ko]

h ek e A e e e A R
MR erQO0O000
N
o]
-

CANPUNROLD
900000000

DFE73
DF74
DF7%
DF7 &6
DF77
DF78
DF7%
DF7A
DF7B
DF7C
DF 7D
DF7E
DF7F
DFBO0
DF81
DFaz2
DFB3
DFB4
DFB5
DF8&
DF87
DFas
DFE9
DFBA
DF BB
DFBC
DFBD
DF9E
DFEF
DF? 0
DFE91
DF92
DF93
DF94
DE9S
DF96
DF97
PF9B
DF PP
DF9a
DF 9B
DF9C
DF 9D
DFSE
DF9F
DFAO
DFA1
DFAZ
DFAX
DFA4
DFAS
DFA&
DFA7
DFAB
DFAY
DFAA

DFAB

PABE O1

ORG *DF 47

260 A0 B 26 B B S AL AE SE BE BB I I O S A6 A6 A6 O I I U U I A AN
“n PRINTER INITIALIBSING FOR EC6T #+
e —SAMBON 65—~ BYSTEM LOYES VS.1 *
prarpraraeeraa T S 2 TR R R Y R R R R L R R b b g

19-01-1986
LEIF RASMUSSEN
PARKVEJ 1
PK~45%34 HORVE

DEFENITIONS

RECCHA = $F71D

REBET -» $F 32F

OUTABL = *£2322

BTROUT % £2D7X

PRINT * $£234%

CTRLA  * *= 04

SDDOE and SDDOC must be changed from
£1D, ®F7 to %47, $DF to point to this
routine.the prg, 1s mstorwd on disk 11

(systemcdiwk) track 12 sector 5.

ASK JER REGCCHA GET A CHR
CMPIM CTRLA I8 171 TR
PEQ START I¥ YE
RTS
START LtDAIM $O9 I8 PRINTER ON 7
CMP DUTABL
BNE PRON IF NOT,
PROFF LRPAIM %Ot IF YES,
8TA OUTABL TURN OFF PRINTER,
RTS RETURN TO BASIC
PRON JER RESET CILLEAR SCREEN
JBR B8TROUT OUTPUT TEXT
- £0D
- *OMA 1> Pica (default)
- <1
- c >
- .
- TP
o LY
- ‘e
- ‘a
- .
- c ¢
™ ‘d
= ‘e
- ‘O
L ta
- RS
- S
FABE OF
o M 3
- )
- $0D
- $0A 2> Elite tab. 10
- -]
L] -
- .
L] CE
- *1
- 3
- M. 3
- ‘-
o .
- %
= ‘e
- ‘b
- .
- T 1
-~ T
- 0D
- £OR T>» Cond. tab. 29
- bl 4
L3 A1
- .
- L -l
- ‘o
- ‘R
- ‘o
- ‘.
- .
- M 2
- Ca
et ‘b
- -
- ‘2
[ -
- 0D
- *OA 4> NLG tab. 6&
- 4
- >
- .
- ‘N
- ‘L
- ‘@
- .
L] M 3
- ‘a
- ‘b
- L.
- .
- &
- $0D
- *$0A
- *00
INIT LDAIM $09 TURN ON PRINTER

- 7
6, ENTER PRON choosen

PRINTERMENUCtrl—A aCtS

SAMSON

This is a small printer in-
itialising routine for SAM-

SON's basic on the systenm
" LOYS V3.1 " disk 11 or 12
from ELEKTOR. The routine

will be loaded with bootup.
When ctrl-A is entered, a
menu appears on the screen:

1> Pica (default)

2> Elite tab. 10

3» Cond, tab. 25

4> NLQ tab. 6
When one of these is enter-
ed, the printer is turned
on and initialised with the
format. The next
time the ctrl-A is entered,
the printer 1is turned off,
like a flip-
flop.
The printer-codes used here
are EPSON standard, if your
printer use another stand-
ard, you must change the
output strings. ( Remember,
allways end with 00 ).
There is Jjust enough room
on track 12 sector 5 ( just
behind the print&(x,y)). To
implement the routine, adrs
$DDOB, OC must be changed
to $47, DF to point to this
routine,
Store the objectcode on adr
$DF47, after having CARlled
track 12,5 on adr. DDGO.
Save it with SA 12,3=DD00/3
The routine can used in di-
rect mode ( fx. listings ),
or it can be called fraom a
basicprogram: DISK"!GD DF4F

$ 0 & @ ¢2 g 4talkyvat

SAMSON tips

When using BLOCKGRAPHICS it
is necessary to remove the

‘ninth’ line. To get a rock
steady picture, it is not
enough to change the CTR-

register nine to 7, as sta-
ted in EC2. The vregisters
must be recalculated.
Use this :

10 R = 59461

20 POKE R+4,38

30 POKE R+5,0

40 POKE R+7,30

50 PDKE R+9,7

29
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JUNIOR 8 ASBEMBLER PABGE O3
1170: DFAD 8D 22 =3 sTA  ouTABk e e T TI YT I L L DL AL L L
1190: DFBO 20O 1D F7 ANSWER JBR RECCHA BET A CHR
1200; DFBRIT C9 1 CMPIM #31 Is 1T 1>
1210: DFRS FO OF BE® PICA IF YES "“PICA"
12201 DFB7 C% =2 cCMPIM $£32 18 1T 22>
123503 DFBY FO 14 BEQ ELITE 1IF YES "ELITE" KOl ,ORATOR
1240: DFBER C9 =3 CMFPIM $33% Is IT 3>
12m0: DEBD FO 1E BE® COND i YES "COND"
12601 DFBF ce T4 cHMPIM $34 I8 IT 4>
12703 DFGL FO 28 BEQ NLQ IF YES "NL®&" Are there anyaone, who are
12803 DFCTE AC F7 DF IMP RETURN IF NEITHER RETURN .
1290k working on software for a
13001 DFU6 20 73 2D PICA JER STROUT OUTPUT STRING
13101 DFC® 1B - €18 screen-dump from the Kol-
13203 DFUA 40 - *£40 .
{xT0: DFCB OO - £00 orator graphics card on
18403 DFEC 4T 7 DF IMP RETURN . ~
1350 gamson to a printer -
1360 DFCF 20 7% 2D ELITE JBR STROUT OQUTRPUT SBTRING .
1*70: DFDZ 1B - £18 I am trying to get a hard
13603 DFD3 40 - £40 .
196 DFDA 1B = 1B copy of the grafics to my
1400 NDFDS 4D - £4D .
141G: DFD& 1B - 18 Epson printer, and I am
14208 DED7 &C £ F X3 .
14301 DFDB OB = s08 very interested to hear
14401 DFD9 [e Xl - *£00 . .
14m0:1 DFDA 4L F7 DF amp RETURN from others working with
1460 .
ia4a70: DEDD 20 73 2D CGOND JBR §TROUT OUTPUT STRING the same problem.
14801 - #1B
1490 b £40
LE00 L #1B .
1510 - sOF Please write to @
152 = 1B
1B30 - *&40
1540 = *£19 .
18550 - £00 Leif Rasmussen
1 3 DF J M RETURN .
2 : Parkvej 1
1580 2D NiL. G JER BTROUT OCQUTFEUT STRING
195901 - £18 4534 Hgrve
1 H == £ 40
1 : - s1E Danmark
1 2 Ll £78
1 L bl E 3 §
1 ] = + 1E
1 & R} Ld *&0
1 N ] L] *¥0é&
1 D 2 = £00 T T L e L LI LI LA L L L
16802
tew0: RFFY A% 0D RETUHN LDAIM $O0D CRULEF
170G DFF9 20 4% 2= JER PRINI
1710z DFFC 20 2 F3 JSR RESET
1720¢ DFFF &0 RTS BACK TO BABIC
Y750
i . . - . .
peBESERET B v Ap v e E Bred ¥gwmxy vae$ b

6681ﬁ28364QEBEB?BSBQBRBBSCBHBEBFiBi1i?iﬁi%iﬁiﬁi?iﬁiQiHiBiCiﬁiﬁiF
CONTROLCHARACTERS FOR SAMSONDS CHARCTEREFROM

This is a hexdump for Samsons charactergeneratar, which will generate the greek
alphabet for the first 32 asciicharacters. This becomes very usefull when work-
ing with the Wordprocessor, because the printercommands will be visible on the
screen ( if the changes of the Wordprocessor listed in De 4502 kenner are made)

z M
HEXDUMP: 6000 ,6200

o 1 = = a4 il &r 7 8 < A B o D E F
L0001 OO OE 11 11 10 10 10 DG Q0 00 OO0 00 OO0 00 00 OO0 s e e e e n
ac1ics 00 00 1% 205 26 26 19 OO 00 0O an oo OO0 OO0 00 00 W w o HBB e n e
&02031 OE 11 11 1E 11 19 t& 10 OC OO0 0B 00 00 ©O0 00O OO0 .. cs et
HEOS0: 3 20 10 o8 10 20 IF o0 0D 0O 00 00 00 00 00 OO0 7 asa Tuwenvowss
LAy D& D% 048 1E 2t 21 1E 0O OO oD 00 00 DO 00 00 D0 e a P e e e e
AO®mOg OE 11 10 00 10 11 OE 0D QO 0O o0 o0 00 00 00 00 s v e wew s ®mEREEE NN
HO 6O 1F ©04 OE 11 DE 04 1F o0 0D 00 0O 00 QD 00D QO OO0 s x5 v e a0 8w
AaG70xy BF 11 10 10 10 10 38 00 00 00 no 00 OO 00 DO 00 Paewn aBanewaaaan
H0EBOr OC 12 21 IF 21 12 ©oC 00 0O 0O 00 00 OO0 00 0O 00 R e A B R U A R I
6090 OO0 00O 08 04 s 0% 0 00 00 00 oo 0o 00 00 00 00 e w k4 e m oM oxu s moam e
HDADT OD 00 T& 479 T DO 0D 00 00 OO oo 0O 00 00 o0 o0 . N N N
60B0O: 00 OO0 12 0OE oA O% 08 00 00 00 oo 00 00 00 00 00 a s w v s s wwoaowwuowm oW
LQODO: OO0 10 08 o8 14 22 23 DO 0O 00 00 00 G 00 0O O oox e 08 THa s a s 00y
L60DO: 00O 00 22 X2 32 2D ZO0 40 00 0Q a0 o0 00 ©o 00 00 W MR Baw e
HOEO: OO OD 12 0% 0% OA D& OO0 QOO 00 AN 00 00 00 OO0 0 .. x0T
&HOFDE OO0 00 1C 22 22 14 77 ©0 00 00 a0 o0 QO 0o 00 00 P R e L
&1003 0OOG D1 1LE 2A OA OA OA 0O OD oo 0O 0O 00 QO 00 [~ X » T P R R
6110 ZIF I3 21 1E 21 33T SF 00 00 an no 00 Qo 00 00 OD TE!VET s e s e ows
s1203 0O 00 ZE 1% 1% 1E 1D 0O 0O 00 0O 00 0D 0D 00 OO0 2 ¢ a5 08¢ a3 018020y
&130: 00 QO 1F 24 24 24 18 0O o 00 00O 0O 00 QO 00 OO0 .« .+ FFEF oo v omaaan
sH£1401 OO O1 1A 24 04 04 04 OO oD DD 00 0O 00 0O OO0 OO0 s «Fa oo v s n w20
&1%0or ©0 15 195 0E 04 04 04 00 DO 00 00 00 00 QD OO0 OO0 o uwsww«nsuen=os s«
sHleE0r OO 00 F1 oA OC 12 12 OC 00 o0 00 00 0O 00 OO0 OO0 . ¢ laaas ons e oo
&1701 OO DO 22 41 4% aw T& OO0 DO 0O 00 0O 00 00 00 00 «s"ATI&E. ¢
61BO: 0O OO T2 OC 08 14 2% 00 0O 600 0O 00 00 00 OO0 00 2o oW
&190: OO0 DO 11 11 28 04 08 10 o 00 00 00 00 0O OO0 OO0 o s wswaxssocwamnswnn
H61A0:1 16 09 16 10 0C 67 ©0C OO0 DO 00 DO 00 OO 00 OO0 OO .+ ¢ o e o s x oz
&41BOs 1E =21 2D 21 2D 21 1E 0O 00O 00 00 00 00 DO 00 D0 Lttt le s e e e
&H1CO: OO 24 A2 FF 42 =24 00 00 0O oo oD 00 0D 00 00 N0 . EB.B¥. s 0
&1pD0oy OB 16 =2 08 2R 1C DB 00 0C OO oo o0 GO oo 00 00 P R R R ]
L1EDY OE 11 0oGC 0OA 06 11 OE 0O 6O 0O 00 00 00 00 0O 00 [ T B R R B B ]
&1F 0 O& 09 08 iCc o8 IC 3A 0C 0O o0 00 o0 00 0O 0O OO0 o vwow€Bunmoaananasose
&H£E2001 OO

»
-
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REM PRINTROUTINE V22R TELETYPE 110 BAUD

REM TERMINAL HEEFT HANDAMSCHAKELING NAAR DEZE WAARDE
REM BY GERARD KEET

REM RODENBURG N3.3

REM 1965BL HEEMSKERK

REM TEL.02510-39763

10 PRINT CHRS$(12)
80 PRINT CHR$(12)5 "ALLE STANDEN PRINTEN"

90 INPUT "STANDEN INLEZEN <J/N>: '"3K3
95 IF K$='N" THEN 120

100
101
102
103
104
105
110
120
130
140
145
150
155
160
1000
1010
1015
1020
1025
1030
1040
1045
1050
1052
1060
1070
1080
1082
1089
1090
1095
1100
1125
1130
1140
1145
1150
1152
1160
1170
1180
1182
1189
1190
1200
1270
1280
1290
1400
1410

DATA “DS", "DAMESSENIQREN' ""DJ', ""DAM ESJUNIJREN"
DATA "MA", 'MEI SUESADSPIRANTEN' *MP", "MEI SJESPFUPILLEN"
DATA "MW®, "MEI SJESWELFEN", "HS", "HEREN SENIJREN™
DATA "HJ":"HERENJUNIZREN":"JA":"J@NGENSADSPIRANTEN"
DATA "yp*, " JANGENSPUPILLEN"S "JW', "JINGENSWEL PEN"
DATA “py', "DAMESVETERANEN s "HV' > "HERENVETERANEN "
GasSUR 18010
DIM PR$C12),PLSC12), FR(125, 4),PLC12, 4
PIKE 26,80
p=36:B=12:C=12:D=5:E=10
F=D+Bx(C+E)
Al=24576
RT=3
G312 1911¢C
REM LEES KLASSE IN PRINTTABEL
I1F FEEKCAI+P)>=48 THEN 1280
CK=0
IF LI THEN 1125
AR=0
FIR 1=1 T2 D:PRECO)=FREC0)+CHRS(PEEKC(AI-1+FP+I1))NEXT 1
FZR 1=1 T2 12
IF PEEKCAI+F+5+(1=-1)%22)=48 THEN 1089
FarR J=1 T3 12
PRECII=FRE(II+CHRE(PEEK (AL +P+ 4+ J+(1=1)%22))NEXT J
FOR J=1 T3 10:HS=HS+CHREC(PEEK(ALI+P+16+J+C(I=-1)%22))INEXT J
PRCI>1)=VAL(LEFTS(HS$, 2)):FR(I,2)=VAL(MIDI(HS, 3,2))
PRCI>3)=VA(MIDS(HSs S»3))t FR(I» 4)=VAL(RIGHTS(HST, 3))tHI=""
AR=AR+1: G3T3 1090
=12
NEXT I
G2 SUB 5010:REM S3RT RECHTS
G3T3 1270
AL=0
F3R I=1 T2 D:PLS(O)=PLSC(O)+CHRS(PEEKC(AI=1+FP+I))NEXT I
FAR 1=1 T3 12
1F PEEKCAI+P+5+(1-1)%22)=48 THEN 1189
FAR J=1 T2 12
PLSCI)=PL SCI)+CHRS(PEEKC(AI+P+4+J+(I=-1)*22))INEXT
FIR J=1 T3 10:H$=HS+CHRE( PEEK(AI+P+16+J+(1-1)*22)):NEXT J

PLCI» 1)=VA.C(LEFTSCHS,2)):PLCI,2)=VAL(MIDS(HS, 3,2))

PLCI> 3)=VAL(MIDS(HSE, 55 3)) 2t PLCI» 4)=VALCRI GHTESC(HS, 3)) tHE=""
AL=AL+1:G3T2 1190

1=12 )

NEXT I

GaSUB 6010: REM S3RT LINKS

P=P+F: G2T2 1290

GK=-1

RETURN

REM PRINT LINKS EN RECHTS TBV ALLE STANDEN
IF AL>AR THEN 1430 :

31



1420
1430
1440
1450
1500
1510
1520
1530
1535
1540
1542
1545
1550
1560
1570
1580
1585
158 6
1587
1538
1589
1590
1591
1592
1593
159 4
1595
1598
1600
1601
1602
1603
1604
1605
1606
1607
1608
1800
1810
1820
1830
18 40
1970
1980
1990
4000
4010
4020
4030
4040
4050
4060
4090
5000
5010
5020
5030
5040
5050
5060
5070
5080

32
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MX=AR: GBT2 1440

MX= AL

IF RT+MX+3<=60 THEN 1500

F2R 1=RT T3 68: PRINT:NEXT:RT=1
SEC0)=PLECO)

G3SUB 4010

FL $¢0)=TEKSTS

SSCOY=PRECO)

IF GK THEN 1545

GISUR 4010

CaT2 1550

TEKSTS=""

PRECOY=TEKSTS
PRIN14TAB(A)FL$(0)5TAE(A!)FRS(O)

PRINT

FOR 1=1 T3 MX

IF PLESCIY="" THEN 1598

IF 1>=10 THEN 1538

PRINT " ''5

PRINT I3FLECI)

FAR L=1 T3 4:L$(LY=STRIC(PLC(I,L))
L$(L)=RIGHT$(L$(L):LEN(L$(L))-I)SNEXT L
FRINT SPC(S-LEN(L$(1)))SL$(l);SFC(A-LEN(L$(2)));
PRINT L$(2)$SPC(S-LEN(L$(3)))3L$(3);"-"5
IF LENCLSC(4))=3 THEN 1595

PRINT SPC(3-LEN(L$§C(4)));

PRINT L$(4);

IF PRESCIY="" THEN 1608

PRINT TARC 40-LENCSTR$CINIDII3 PRICID S

FAR R=1 T2 4:1R$(K)Y=STRE(FR(I>F))
RS(R)=RIGHT$(R$(R);LEN(R$(R))-1):NEXT K
PRINT SPC(S-LEN(R$(1)))3R$(1);SFC(4-LEN(R$(9)))5
PRINT R$C2) 3 SPCCS-LENCREC3)IISRECII3 """
IF LENCREC(4))=3 THEN 1607

FPRINT SPC(3-LEN(RSC4)));

PRINT R$C4;

FRINT

NEXT 1

PRINT:PRINT: RT=KT+MX+3

FAR 1=0 T3 12:PREC(I)=""sPFLEC(I)=""

FAR J=1 T2 4:FL(I,J)=0:PR(I,J)=0:NEXT J
NEXT I

C3T2 1990

GK=-~1

RETURN

REM BEPAAL KIFTEKST

CATI=LEFTS(SS(O)»2)

REST2RE

KREAD C$s TEKSTS:IF C$<>CATS THEN 4030

IF MIDS(SS( 0, 35 1)="L" THEN 4060

TEKST$=TEKSTS+'" KLASSE YL RICHTS(S3C0,2):CATY 4090

TEKSTS=TEKSTS+* DIVISIE "+ RIGHTIS(SS(O)» 2)
RETURN

REM S3RT RECHTS

FAR I=1 T3 AR-1

FOR J=1+1 T3 AR

1F PR(I»2)<PR(J,2) THEN 5140

IF PR(I,2)>PR(J,2) THEN 5180

IF PRCI»1)>PRC(J> 1) THEN 5140

IF PRCI»1)<PRCJ»1) THEN 5180

IF PRC(I»3)=PR(I,4)<FRC(J,3)=FRCJs» D THEN 5140
IF PR(I»3)=PRCI,4)>FRCJ,3)=PKRCJs 4 THEN 5180
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S090 IF PRCI,4)<>0 AND PR(J, 4)<>0 THEN 5120
S100 IF PR(I,4)<>0 THEN 5140

5110 G2T3 5180

5120 IF PR(I»3)/PRCI, 4)<PKk(J»3)/PR(J, 4) THEN 5140
5130 G3T3 5180 :

5140 HH$=PRS(I1): PRSCI)=PRS(J) : PRE(JI=HHE
5150 F3R K=1 T2 4

5160 H=PRCIsK):PR(I,K)=PR(JsK): PR(JsKI=H
5170 NEXT K

5180 NEXT J

5190 NEXT I

5200 RETURN

6000 REM SORT LINKS

6010 F2R 1=1 T3 AL-1

6020 F3R J=1+1 T2 AL

6030 IF PLC(I»2)<PLC(J»2) THEN 6140

6040 IF PLCIs2)>PL(J>2) THEN 6180

6050 IF PLCI»1)>PLCJ»1) THEN 6140

6060 IF PLCI, DD<PL(J>»1) THEN 6180

6070 IF PLCI»3)=PLCI»4)<PL(J»3)-FLCJs 4 THEN 6140
6080 IF PLCI»3)=-PL(I»4)>PL(Js3)-FL(Js»4) THEN 6180
6090 IF PLCI, 4)<>0 AND PL(Js» 4)<>0 THEN 6120
6100 IF PL(I,4)<>0 THEN 6140

6110 G379 6180

6120 IF PL(I»3)/PLCI,4)<FL(J»3)/PL(Js 4) THEN 6140
6130 G3T2 6180

6140 HHI=PLSCI)tPLSC(II=PLSC(JYIPLE(JI=HHS
6150 F3R K=1 T2 4

6160 H=PLCI,KI:PLCI-KI=PLCJsK)2 PLCJ,K)=H
6170 NEXT K

6180 NEXT J

6190 NEXT 1

6200 RETURN

18010 P3KE 6777,1

18020 X=USR(&"0OBO2", O

18030 X=USRC&"14BC'» OO

18040 RETURN

19100 REM PRINTEN ALLE STANDEN

19110 INPUT “DATUM: '; DAS

19120 FRINT CHE$(18)

19130 PRINT "“STANDEN PER "3 DA% ' VAN ¥kk 3 DI N - H AN DRAL *kx"
19140 PRINT:PRINT

19150 RT=3:P=0:tLI=~1

19160 GISUB 1010:REM LEES KLASSE

19170 IF CGK THEN 19900

19180 IF N3T LI THEN 19200

19190 LI=0:C3T3 19160

19200 G3SUB 1410:REM PRINT KLASSE

1921C LI=-1:G3T3 19160

19900 IF LI THEN 19980

19910 G3ISUB 1410:REM PRINT KLASSE

19980 PRINT CHRS(20)

19990 END
XK
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C-16 : Tokenization of the BQSIC Instructions

Fred Behringer, Muenchen.

On the Commodore C-16, a BASIC program is stored the same way it is with the
VIC~-20. Here is an example showing how the BRSIC instructions are toxenized:

Link address Line Link address
i No. delimiter
4000 Line No \ Eilm;
~IﬁDIUBl'lDlDA[‘IDl99[22|L+FIL+B|22|UD 1Dl1D“1h|00“97|3&[33|20|CZ|28[3A|3§]
Begin tr sasIC \ \ LiM\lo.
(address stored
in 28/2C) PRINT ™ O K " POKE 4 3 , PEEK (4 3

E§]3ﬂ|89|31|30“00[00[00“ |
T 17 1T U L
) :G0T0 1 O End of Begin of variables
program (address stored
in 2D/2E)

What follows is a complete list of all C-16 EASIC keyword codes  (Red.: see ouv
isgue nr. , February 1985, p.46/7, Tokenized Microsoft Basic Keywnrds and
addresses C-16). The first list is given with its hexadecimal values only
whereas the second list, which is ordered according to increasing code numbers,
is given both in hexadecimal and decimal. The correspondences marked with an "*"
are the same as with the VIC-20.

ABS BE DO EB INGTR D4 PRINT 99 8RC( a6
AND aF DRAW ES INT ES  PRINT# 93 8GR B4
ASC ce DSAVE EF Jay CF PRINTUSING 99FB SSHAPE E4
ATN €l ELSE DS KEY F9  PUDEF DD BTEP a3
AUTO pc END 80 LEFT#® £8  RCLR cp  sToR a0
BACKUP F& ERRS D3 LEN C3 RDOT Do STR® Z4
ROX El EXIT ED LET a8  RERD 87 8YS 9K
CHAR EQ EXP BD LIST 9B  REM gF  TAB( as
CHR$ c7 FN A5 LOAD 93  RENAME FS  TAN £o
CIRCLE E2 FOR ai LOCATE EE RENUMEER F8  THEN a7
CLOSE Ao FRE B8 LOG BEC  RESTORE ac 10 24
CLR 9C GET a1 LOOR EC  RESUME D& TRAF o7
EMD aD BETKEY A1F9 MID® CR  RETURN 8  TROFF 9
COLLECT F3 GET# A123 MONITOR FA  RGR Co  TRON na
COLOR E7 GO CB  NEW Az RIGHTS C3  UNTIL £
CONT 90 BOSUE 8D  NEXT 82  RLUM CE  USING £H
copy Fa4 GOTO as  NOT A8  RND pr  UGR B7
cOos BE GRAPHIC DE ON 91 RUN g6 VAL £5
DATA 83 GSHAPE E3Z OPEN 9F  SAVE 94  VERIFY a5
DEC Di HERDER Fi OR By  SCALE E3 VOL nR
DEF 96 HELP EA 1 FF  SCNCLR E&  WAIT 2y
DELETE F7 HEX$ D2  PAINT DF  SCRATCH Fz  WHILE ED
DIM 86 IF 8B  PEER €z GSGN B4

DIRECTORY EE INPUT a5 POKE 97 SIM™ BF

DLORD FoO INPUTH# 84 POS B9  SOUND DA

180 128 END '89 137  GOTO 192 146  WAIT

181 129 FOR 18A 138  RUN 193 147 LOAD

g2 130  NEXT '8 139 IF 194 148  SGAVE

183 131 DATA 18C 140  RESTORE 195 149  VERIFY

184 132  INPUTH# 8D 141 GOSUR 196 150  DEF

185 133 INPUT 18E 142  RETURN 197 151 FPOKE

186 134 DIM 18F 143  REM igg 152 PRINT#

187 135  READ 190 144  STOP 199 153  PRINT

188 136 LET 191 145 ON '9n 154  CONT



155 LIST 'BD 189 EXP DF 223  PAINT
156 CLR iBE 190 COS E0 224 CHAR
157  CMD iBF 191 SIN El 225 BOX

158 SY§ ic0 192 TAN E2 226 CIRCLE
159  OPEN ic1 193 ATN E3 227 GEHAPE
160 CLOSE IC2 194 PEEK E4 228  SSHAPE
161 GET iC3 195 LEN ES 229 DRAW
162  NEW iC4 196 STR$ E6 230  LOCATE
163  TAB( €5 197 VAL E7 231 COLOR
164 TO iC6 198 ASC EB 232 SCNCLR
165 FN iC7 199 CHRs €9 233 SCALE
166 SPC( iCB8 200 LEFTS EA 234 HELP
167 THEN iC9 201 RIGHTS EB 235 DO

168  NOT iCA 202 MID$ EC 236 LOOP
169 STEP CB 203 GO ED 237 EXIT
170  + CC 204 RER EE 238 DIRECTORY
171 - CD 205 RCLR EF 239 DSAVE
172 #* CE 206 RLUM FO 240  DLOAD
173/ CF 207 JOY F1 241 HEADER
176 ~ DO 208 RDOT F2 242 SCRATCH
175 AND D1 209 DEC F3 243 COLLECT
176 OR D2 210 HEX$ F4 244  COPY
177 ) DI 211 ERRS FS 245  RENAME
178 = D4 212 INSTR FE 246  BACKUR
179« DS 213 ELSE F7 247 DELETE
180 SGN D6 214  RESUME FB 248  RENUMBER
181  INT D7 215 TRAP F9 249 KEY

182 ABS D8 216 TRON FA 250 MONITOR
183 USR D9 217  TROFF FB 251 USING
184 FRE DA 218  SOUND FC 252 UNTIL
185  POS DB 219 VOL FD 253 WHILE
186 SOR DC 220 AUTO FE 254 ———-
187  RND DD 221  PUDEF FE 255 9T

188 LOG DE 222 GRAPHIC

News from the DRAM Front

According to the Siddeutseche Zeitung from 24 March 1986, p.24, Texas Instruments
seems to be the first to have succeeded in producing a workable prototype of a
LMbit DRAM chip. The chip is reported to be organized in 4 blocks of 1 Mbit each.
Although SIEMENS have received gquite a remarkable amount of subsidy from the
German Ministry of Scientific Research and Technology for the purpose of develop-
ing such a chip (as far as I have heard) it will still take them years to reach
that goal (this is what the Siiddeutsche Zeitung reports).

News from Munich: The 1Mbit chip is now on sale for DM 375.- (= Hfl 410.-). It's
from Toshiba. In my opinien, it should be forbidden to ask such incredibly high
prices - as remarkable as the availability of these chips might appear.

Of course, the result of this development is that I can now get the 41256s (256
kbit) for the equally incredible and low amount of DM S.- (Hf1 10.-).

The 4164s (6L kbit) are now available for DM 3,50 (Hf1l 3.85).

Incidentally, anybody interested in a motherboard full of 4116s (176 chips, 8
rows by 22)? Any offer above postage fee, or things in exchange, will be con-
sidered since I didn't spend much money on them. It was the 176 .1F capacitors
on the board I was interested in and which I bought it for.

Fred Behringer
Strasshergerstrasse 9c/519
8000 Miinchen 4O
Federal Republic of Germany
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aorkk. SPELREGELS  wotodokk:

Het spel wordt sespeeld OP een ExE speelibord. Er wordt sespeeld met SchiJ—
ver: die aan de ene ziJde Wit zisn (F) en aan de andere zisde zwart (0. By
et besin van het spel lissen &b al 4 schiJven op het bord (twee zwarte en
twee witte). De ene speler Speeit met de witte en de andére met de Iwarte

schiJven. Eik om de beurt iessen de spelers een schiJf OP het bovd. Een
echiJf dient men zodanie op hetv bord te (egsgen dat minstens { viJande!l ijke
gschiJf wordt ingeslioten. Dit mas zowel horizontaals verticaal als diasc—
naal. Alle gchiiven die door deze nieuwe schiJf inseslioten worden zulten
van Kkileur veranderen. Het doet! van het spel is om biJ het eind (bovd vol.
of beide speiers hebben asepast) zoveel mooel iJkK SchiJven van eigen kieur

te hebben. Veel plezier.

ig GOSUB143%@:G0TOS00

z T=0
%@ FORI=1TOE:FORI=1TOE
4@ IFB(I,J) () @THENE®

T=1

E8 NEXTJ:NEXTI:RETURN
7@ GOSUBLTD
&0 PRINT"U SPEELT ME " IS (KD
S0 FDRI?1T08=FDRJ=1TDB

IFB(I, J)=0BTHEN140
11@ IFECI, J)=1THEN130@
128 PRINT" * “3:6070150

152 PRINT" O “3:G0TO150

140 PRINT" . "3

150 NEXTJ

1E@ PRINTI;"= X":NEXTI

160 PRINT:PRINT" 1 2 3 4 5 6 7 B = y*3 PRINT : RETURN

160 C1=0:5=0

180 X1=X:Y1=Y:GOSUB4DO

200 IFT=0THENISO

£1@ IF B(X:Y) )@ THEN 390

%20 FORI=-1TO1:FORJ=—1TD1:X1=X:Y1=Y -

530 IFI () @THENZS0

40 IFJ=BTHENIE

£2g Xi=X+I:Y1=Y+J:GOSUB4OD SPACE INVADERS

SE@ 1FT=BTHENIED BRACHELLK! .. ERG Y
270 Cz=0 REALISTISCH 2N DIE @
238 170, 10) QT TITEEY cosume o) |2

= = = =Y1+J:C2=C2+1? 400 oOK NIET X....

%00 IFT=1THEN2EQ '

21p GOTOIED (

320 IFE(X1,Y1)=@THENISO

338 C1=C1+C ?

XIip IFS=BTHENTIED TN

IS@ Xi=X:Y1=Y ~ER

320 B(Xi,Yi)=Ti:X1=X1+1:Y1=Y1+J AR

290 IFE(X1,Y1) O TITHENIEO

380 NEXTJENEXTI

9@ RETURN

408 T=0 e
410 IFX1(1THEN4ED . LU
420 IFX1) BTHENGER >

430 IFY1(1THENALED A

44@ IFY1) BTHENGLED oY ;2
450 T=1

4E@ RETURN

470 GOSUB1430

460 RET

URN
430 S61=51+P3:51=51%51#51»81451:51=51— :
S0 DIMB(S,B8),E(E, B), J$(2),E1(E, B 1-INT(S1) #RETURN
558 ?g§8$aggEF EEN WILLEKEU
S " L RIG GET “s
220 RESTORE G GETAL TUSSEN @ EN 1 (BV 8.3 $S1
540 FORI=1TDE:FORJ=1TOE
$5@8 READE(I,J)

B4 98
570 El(IsJ);RBS(ECI.J)+2*Sl—1)
XT1
L 4)=1:B(4, 5)=21B(5, 4)=2:B(5,5)=1

B(
E10 J$C1H)="0" 1 J&(2Z) =" %"
P3I=3. 14159
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P=0
648 GOSUBA7O

=0
6EB PRINT“NRT WILT U DOEN 2"
€70 PRINT"1. ALS EERSTE SPELE
&80 PRINT"Z. DE MACHINE LRTEN BEG INEN" "
€90 PRINT“3I. DE MACHINE TEGEN ZICHZELF LATEN SPELEN
700 INPUT"NELKE IS UW KEUZE "3K
710 IFK(1THENE4LO

730 IFK=2THENEED
7408 IFK=ITHEN13IS0

750 GOSUBZ0
760 1FT=0THEN1150
778 GDOSUB7@
788 PRINT"WELKE ZET WILT U DDEN <X, Y)"
780 PRINT"—1,0@ WIL ZEGGEN DAT U PAST":
880 INPUTX,Y
810 IFX=—1THEN129@.
8@ Ti=K:G0SUBRIED
870 IFCI()BTHENB?Z
848 GOS
S e ter
870 P=0: :GOSUBRI 90 Aok VOORHE E E L D swobrn
ggg ggru$"?K DENK EVEN NA “ - - T
SPB PRINTJ$(I-K)3"). ":B0SUBZ@ U SPEELT MET =
918 IFT=0THEN115@ :
920 Ti=3I-K:1V=0 e« e e s« « .« 1=X
8@ FORX=1TOE:FORY=1T0E:GOSUERIED
940 IFC1=@THEN101@ « s s e e+ . . 2=X
950 IFP1=QTHENSED )
250 AR XYY, 2 0070990 T P e 3
3 + ( v '-ll
880 S=Ci+E(X,Y)/Z2 - . % 0 0 O 0 . 4=X
830 IFS(VTHEN1D1D
1000 =Xt Y2=YiV=E « « « *% #» 0O . . S5=X
1010 NEXTY:NEXTX
1020 IFV=BTHEN1@90 e e e e . %* . . B =X
1030 GOSUB47D
1040 P=0 I R
1858 PRINT"IK ZET MIXZIU, MIYRENL
1@BE® S=1:X=X2 2:G0SUB130 s e s e . . . B=X
1020 éS?é?é%“E”“‘m
1022 BRINELIR PAg, v P2 s 4587 8B =Y
111@ IFP) BTHEN1150 WELKE ZET LT U DDEN (X, Y}
1128 P=1 -1,80 WIL ZEGBEN DQT U PAST.
11T IFP1=1THEN1410
1140 GOTD77@
1158 PRINT"EINDE VAN HET SPEL. " —
{110 S=@:v=0 ALS DE * SPELER EEN SCHIJF LEGT
1 ORI TS aTreNT 2. B VAN DR y-no DAN- ONTSTART DE
13 = T
1190 IFB(I, J)=KTHEN1210 VDLGENDE SITUATI . £
1200 V=V+1:G0TD1220 -
1210 S=5+1
1228 KX SINETLB0SLETE e
z w Y- . IK HEB ER"sVs"."
1240 IFS)VTHEN1Z2E0
1250 IFS=VTHEN1270
126@ PRINT"HAHA IK WIN !'!!*:STOP U SPEELT MET *
1270 PRINT"GELIJKSPEL. “:S5TOP
128@ PRINT"U WINT.":1STOP e+ e e e e e . 1 =X
1290 IFP=1THEN1152
1308 P=1:5G0TOES80 « e e e e e e . o zZ=X
1210 DATAia,a.s,e,s,s.a.im
1320 DATA 4.0,2, 2.8 4 . . ® 0 . *® . . IT=x
133@ DATA 9,2.3.3,3,8,2,9
1342 DATA 8: 1,3, 2. 2,3, 1,8 « .« % 0 * *» 0 . 4=X
1353 DATA 8. 1.3, 0.8, 3.1, 8
135@ DQTA 9v Z'Bv 31 31 8:2:9 . - - »: » * - - 5 = X
1370 DATA 4.0,2,1,1,2,0,4
1388 DRATA1D.4.9.6.8,9.4,10 « + e e . . .« B =X
iigg 5636527% GOSUBS@: GOT ‘ 7
H H 0890 .- . . . . . .. = X
1418 K=I-K:1G0TD1400
142@ END e+ e e+ e e« .« . B=X
14T® REM SCHOONMAKEN BEELDSCHERM
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FORMAT LISTER V1.3

0001
0002
0003
0004
0005
0006
0007
0008
0009
0010
0011
0012
0013
0014
0015
0016
o017
0018
0019
0020
0021
0022
0023
0024
0025
0026
0027
0028
0029
0030
0031
0032
0033
0034
0035
0036
0037
0038
0039
0040
0041
0042
0043
0044
0045
0046
0047
0048
0049
0050
0051
0052
0053
0054
0055
0056
0057
0058
0059
0060
0061
0062
0063
0064
0085
0066

28

0000
0000
0000
0000
0000
0000
0000
0000
0000
0000
0000
0000
0000
0000
0000
0000
0000
0000
0000
0000
0000
0000
0000
0000
0000
0000
0000
0000
0000
0000
0000
0000
0000
0000
0001
0002
0002
0002
0010
0010
0011
0012
0013
0015
0017
0097
0097
0097
00FQ
0QFOQ
O0FQ
O0FO
0QF0
Q0F0
OQFO
03520
0520
0521
0S7C
0S7E
058E
058F
058F
058F
058F
058F

*

A8 28 28 48 238 28 48 SN AN SR 48

YW

)

48 A8 18 4% 43 18 4N 28 A8 AR

.
-

COUNTR
TEMPY
MAXL

-

CURCH
CHCONT
NOTSPC
CHARS
CURPAG
LINE
CURTIT

HULP

A% sm 3w 4

INFLG

OUTFLG
SOURCE
SORPNT
CURLIN
MAXLIN

sm 38 a8 am

FATE &5XX ASSEMBLER V1.0 PAGE: 0001

.TIT 'FORMAT LISTER V1.3’

. 0PT GEN
.0RPT SYM

*
% MODIFIED FORMAT-LISTER FOR SENIOR MONITOR #*
*

COMMANDS: .TITLE

. PG

-
===

*# %%
++4+
i
N
Y=«
y+{
Y6¢(
> 8¢
. END

*********************************************

*

*********************************************

PUTS A TITLE IN HERD LINE

FORCES A NEW PAGE START

PRINTER TO DOUBLE WIDTH

LIKEWISE, BUT STARTS NEW PAGE FIRST
PRINTER TO NORMAL WIDTH

LIKEWISE., BUT STARTS NEW PAGE FIRST
PRINTER TO COMPRESSED WIDTH

L IKEWISE. BUT STARTS NEW PAGE FIRST
PRINTER TO SHORT LINES

PRINTER TO LONG LINES

PRINTER TO 6 LINES/INCH

PRINTER TO 8 LINES/INCH

ENDS PRINTING OF FILE

ALL PRINTER CONTROL IS MICROLINE 80-R CODE

ZERD PAGE DEFINITIONS

*#=$0000

#=%+1
¥=%+1

*#=$0010

*=%+]
#=%+1
#=%+1
*=H42
*=%+2
=%+$80

*#=$00F0

COUNTER
TEMPORARY FOR Y
MAX. NR. OF LINES IN LISTER

T LET)

CURRENT CHARACTER

CHARACTER COUNTER

NUMBER OF NON-SPACES IN LINE
NUMBER OF CHARACTERS IN LINE
CURRENT PAGE NUMBRER

LINE BUFFER

CURRENT TITLE

2% a2 2% 28 28 am am

: TEXT POINTER

SENIOR MONITOR LOCATIONS

*#=$0520

*=¥4]
*=$057C
*=H+2
#=%$058E
*=%+1

» ACTIVE INPUT DEVICE

+ ACTIVE OUTPUT DEVICE

: SOURCE BOTTOM

: SOURCE POINTER

CURRENT LINE NUMBER
MAXIMUM NUMBER OF LINES

FYT ]

EXECUTION VECTOR (START WITH KEY (5})



oefg S [ — =ENneER :

FORMAT LISTER V1.3 FATE 65XX ASSEMBLER V1.0 PRGE: 0002
0067 0S58F ' =$0506
0068 0306 :
0069 0506 0002 . WOR FORM : COLD START ENTRY
0070 0508 :
0071 0508 H
0072 0508 5 MAIN PROGRAM
0073 0508 2
0074 0508 - #=%0200
0075 0200 :
0076 0200 D8 FORM CLD » JUST IN CASE ...
0077 0201 RA2FF LDX #$FF
0078 0203 9A TXS + RESET STACKPOINTER
0079 0204 A900 LDA #$00
0080 0206 8DBEOS STA CURLIN : CLEAR CURRENT LINE NUMBER ...
0081 0209 8515 STA CURPAG
0082 020B 8516 STA CURPRG+1 * ... AND CURRENT PAGE NUMBER
0083 020D A93B LDA #$3B
0084 O20F 8502 STA MAXL : SET MAX. NR. LINES IN LISTER
0085 0211 :
0086 0211 + INTRODUCTION TO PROGRAM
0087 0211 3
0088 0211 A9B3  INTRO LDA #(TEXT1 : PROGRAM INTRODUCTION:
0089 0213 85F0 STA HULP
0030 0215 A903 LDA #>TEXT! + PROTON FORM-LISTER Vi.1
0091 0217 B89F1 STA HULP+1
0092 0219 20CCO4 JSR MESSO : PRINT MESSAGE
0093 021C 20F104 JSR CRLF 1 CR+LF
0094 O21F 20DF04 JSR WHEREI + DETERMINE INPUT DEVICE
0095 0222 AD2005 LDA INFLG
0096 0225 C94D CMP #° M’
0097 0227 D003 ENE INTRO1
0098 0229 20FA04 JBR REWIND : IF MEMORY: RESET SOURCE POINTER
0099 022C 20F104 INTROM JSR CRLF + CR+LF
0100 022F 20E204 JSR WHERED : DETERMINE OUTPUT DEVICE
0101 0232 AI0D LDA #$0D
0102 0234 8597 STA CURTIT : RESET CURRENT TITLE
0103 0236 :
0104 0236 + INPUT ONE LINE FROM A.I.D.
0105 0236 :
0106 0236 A900  FORMI1 LDA #$00
0107 0238 8511 STA CHCNT : CLEAR CHARACTER COUNT
0108 023R C90D  INL1 CMP #$0D + CR?. MEANS END OF LINE
0109 023C FOOD BERQ INLZ2
0110 O023E 20E504 JSR INALL + INPUT CHARACTER FROM A.I.D.
0111 0241 A411 LDY CHCNT
0112 0243 991700 STA LINE.Y 1 PUT IT IN LINE-BUFFER
0113 0246 EB611 INC CHCNT
0114 0248 4C3R02 JMP INL1
0115 024B C611 INL2 DEC CHCNT
0116 024D AC00 LDY #%00
0117 O024F A200 FORMZ LDX #$00
0118 0251 A903 LDA #$03
0119 0253 20CDO3 JSR COmp : COMPARE COMMAND . PG
ik o e,
R HEARDER : YES. FORCE START OF NEW PR

0122 023B 4C3602 JMP FORM1 NEW PRGE
0123 025E A203 NOTPG LDX #$03
N

1 JSR COMP : COMPARE COMMAND .TIT
0126 0265 DO3D BNE NOTTI LE
0127 0267 :
0128 0267 :+ PUT TITLE IN TITLE-BUFFER
0129 0267 :
0130 0267 C8 INTITL INY + GET PRST . TITLE + SPACE
0131 0268 8413 STY CHARS
0132 026A B8C1104 STY TITFL + SET TITLE FLRG

0133 026D A9J00 LDA #$00
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FORMAT LISTER V1.3 FATE 65XX ASSEMBLER V1.0 PABE: 0003
0134 026F 8512 STA NOTSPC

013% 0271 A613 LDX CHRRS

0136 0273 BS17 LDA LINE.X

0137 0275 8510 STA CURCH

0138 0277 AS10  INT1 LDA CURCH

0139 0279 C30D CMP #$0D « CR?. END OF TITLE

0140 027B FO17 BE@ INT2

0141 027D A412 LDY NOTSPC

0142 027F AS10 LDAR CURCH

0143 0281 999700 STA CURTIT.Y . SAVE TITLE CHARACTER

0144 0284 EB13 INC CHRRS

0145 0286 E612 INC NOTSPC

0146 0288 AB13 LDX CHARS

0147 028R BS17 LDA LINE. X

0148 028C 8510 STA CURCH

0149 O028E A92D LDA #$2D . TITLE NOT LONGER THEN 45
0150 0290 CS13 CMP CHARS

0151 0292 BOE3 BCS INT1

0152 0294 A412 INTZ LDY NOTSPC

0153 0296 A3J0D LDA #$0D

0154 0298 999700 STA CURTIT.Y + CLOSE TITLE

0155 029B EEBEQS INC CURLIN : INCREMENT CURRENT LINE
0156 029E 202104 JSR HERAD1 + B0 PRINT HERD

0157 O2A1 4C3602 Jmp FORM1

0158 02R4 A209 NOTTI LDX #$09

0159 O2R6 AI03 LDA #$03

0160 02A8 20CDO3 JSR COmMP : COMPARE COMMAND #%¥

0161 02AB D006 BNE NOTST

0162 O2RD 201204 JSR HEARDER + YES. START NEW PRGE ...
0163 02B0 4CDFO2 JMP EQUAL : ... AND SET PRINTER TO WIDE
0164 O02B3 RA20C  NOTST LDX #$0C

0165 02BS R904 LDA #404

0166 02B7 20CDO3 JSR COMP : COMPARE COMMAND .END
0167 02BA DO1A BNE NOTEN

0i68 O02BC 20BRO4 JSR PRIGL . SET PRINTER TO 6 LINES/INCH
0169 O02BF 20B304 JSR PRLONG + SET PRINTER TO LONG LINES
0170 02C2 20ABO4 JSR PRNORM + NORMAL CHARACTERS

0171 02C5 A3Z00 LDA #400

0172 02C7 8Diloa STA TITFL + CLEAR TITLE FLAG

0173 O02CA 20EE04 JSR CLOSED : CLOSE OUTPUT DEVICE

0174 02CD 20EBO4 JSR CLOSEI : CLOSE INPUT DEVICE

0175 02D0 20F104 JSR CRLF + CR+LF

0176 0203 4CDCO4 JMP COMIN + BACK TO SENIOR

0177 02D6 A210  NOTEN LDX #$10

0178 02D8 A903 LDR #%03

0179 02DA 20CDO3 JSR COMP « COMPARE COMMAND ===

0180 020D D006 , BNE NOTEQ

0181 O02DF 209804 ERUAL JSR PRWIDE + YES, SET PRINTER TO WIDE
0182 O02E2 A4C4F02 JMP FORM2 : GO DEAL WITH REST OF LINE
0183 02ES RA213  NOTEQ LDX #$13

0184 02E7 AR903 LDA #$03

0185 02E9 20CDO3 JSR COMP = COMPARE COMMAND ///

0186 O2EC D009 BNE NOTSL

0187 O2EE 201204 JSR HEADER + YES. STRART NEW PAGE ...
0188 02F1 20AB04 SLASH JSR PRNORM : ... AND SET PRINTER TO NORMAL
0189 02F4 4CAFO2 JMP FORM2 : G0 DEAL WITH REST OF LINE
0190 02F7 A216 NOTSL LDX #$16

0191 02F9 ARI03 LDA #$035

0192 O02FB 20CDO3 JSR COMP + COMPARE COMMAND +++

0193 O2FE FOF1 BEQ@ SLASH : GO SET PRINTER TO NORMAL
0194 0300 A219 NOTPL LDX #%19

0195 0302 R9I03 LDA #$03

0196 0304 20CD0O3 JSR COMP + COMPARE COMMAND ——-

0197 0307 DOO8 BNE NOTMIN

0198 0309 A91D MIN LDA #$1D

0199 O030B 209R04 JSR MODE + SET PRINTER TO COMPRESSED MODE
0200 O3I0E 4C4F02 JMP FORM2 : 60 DEAL WITH REST OF LINE

40
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FORMAT LISTER V1.3

0201
0202
0203
0204
0205
0206
0207
0208
0209
0210
0211
0212
0213
0214
0215
0216
0217
0218
0219
0220
0221
0222
0223
0224
0225
0226
0227
0228
0229
0230
0231
0232
0233
0234
0235
0236
0237
0238
0239
0240
0241
0242
0243
0244
0245
0246
0247

0248 .

0249
0250
0251
02352
0253
0234
0235
0256
0257
0238
0239
0260
0261
0262
0263
0264
0265
0266
0267

0311
0313
0315
0318
031A
031D
0320
0322
0324
0327
0329
032C
032E
0331
0334
0336
0338
033B
033D
0340
0343
0345
0347
034A
034C
034F
0352

A21C
A903
20CDO3
D006
201204
400903
A21F
A903
20CDO3
DOOB
20AF04
A942
209D04
4C4F02
A222
A903
20CD03
DOO&
20B304
4C4F02

EEBEO0S

FATE 6€5XX ASSEMBLER V1.0 PAGE: 0004

‘NOTMIN  LDX #3$1C

LDR #303
JSR COMP
BNE NOTBSL
JSR HERDER
JMP MIN
NOTBSL  LDX #$1iF
LDR #$03
JSR COMP
BNE NOTSH
JSR PRESC

BSL
NOTSH LDX #$22

NOTLO LDX #425

NOTLE LDX #%28

NOTLE

NOTLBA  LDA MAXL
CMP CURLIN
BCS NOTLAE
JSR HEADER

PRINT ONE LINE ON R.0.D.

NOTLBEB  TYR

PRLO STA CHARS

PRL1 CMP CHONT
BEQ PRL2
BCC PRL2
JmMP PRL3

PRL2 LDX CHARS
LDA LINE, X
CMP #$0D
BEQ PRL4
JSR OUTALL

PRL3 INC CHARS
LDA CHARS
JMP PRL1

PRL4& INC CURLIN

48 3@

7]

FLY

'Y ]

2.

+e

sa

COMPARE COMMAND \\\
GO TO NEW PAGE

SET PRINTER TC COMPRESSED MODE

COMPARE COMMAND ) -(

SET PRINTER TO SHORT LINE
50 DEAL WITH REST OF LINE

COMPARE COMMAND > +<(

GO DEAL WITH REST OF LINE

COMPARE COMMAND ) 6&(
SET PRINTER TO & LINES/INCH

: G0 DEAL WITH REST OF LINE

sa

8

s

COMPARE COMMAND ) 8¢

SET PRINTER TO 8 LINES/INCH

50 DEAL WITH REST OF LINE
AT MAXIMUM L INE NUMBER?

FORCE NEW PAGE

FORCE NEW PAGE

CR?, MEANS END DF LINE
GO PRINT CHARRCTER
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FORMAT LISTER V1.3

0268
0269
0270

L2

03AA
03RD
u3BO
03B3
03B3
03B3
03B3
03B3
03B3
03B3
0385
03B7
03BA
03BC
03BE
03C0
03C2
03C4
03C6
03C6
03C8
03CA
03CD
03CD
03CD
03CD
O3CF
03D1
03D4
03D7
03D9
03DA
03DB
03DD
03DF
03EQ
03E1
03E3
03E4
03ES
03ES
O3ES
03ES
03E8
O3ERA
03EC
O3EE
03F1
03F3
03FS
O3F8
03FB
O3FE
0401
0404
0407
040R
040D
0410
0410
0411
0412
0412
0412
0412
0414

0417

20F404
20F104
4C3602

464F
524D
41542D
4ca9
5354
4552
2056
312€E
333k

3R203B

8500

2E54

3E363C
3E383C

iE
00

8401
ADBEOS
Fo08

FATE 65XX ASSEMBLER V1.0 PRAGE!: 0005

JSR

RCHEK

JSR CRLF
JMP FORM1

SUBROU
PROGRAM TEX

wdin sn 28 1nam I8

LBYT "LISTER V1.3:

TEXT2 .BYT

a8 38 a8

STA
sTY

w)
Q
=
hs)

. CompP1 LDA

cMp
BNE
INX
INY
DEC
BNE
RTS
cComp2 PHP
LDY
PLP
RTS

COMMAND TRAB

OMMT .BYT
. BYT

[Jssssse

. BYT
. BYT

. BYT
. BYT
.BYT
. BYT
.BYT
. BYT
.BYT
. BYT
BYT

PRMODE  .BYT
TITFL .BYT

PRINT HEADER IN LISTING

TINES
T8

EXT1 . BYT *FORMART-’

'PAGE: &7

COMPARE COMMAND ROUTINE

COUNTR
TEMPY
COMMT, X
LINE.Y
comp2

COUNTR
CompP1

TEMPY

LE

’ L PB’
VLTITLE

T Rk’
? . END?

? emamun?
===

*/17?
T ptt?
* k]

AN
’)__(!
’)+(1
e
aq¢

$1E
$00

HEADER STY TEMPY
LDA CURLIN
BEQ HEAD1

sm 28 am

b

am

% 58 2@

CHECK FOR KEYBOARD INTERRUPT
CR+LF
GO DEAL WITH NEXT LINE

SET COMMAND LENGTH
SAVE Y FOR NOT EGUAL

1S LINE STARTING WITH COMMAND?
NOT THIS COMMAND

FULL COMMAND?

Z=1 IF COMMAND FOUND

PRINTER MODE: DEF. NORMAL
TITLE FLAG: DEF. NO TITLE

SAVE Y '
IF CURRENT LINE = 0 ...
... ND LINE SKIPPING
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FORMAT LISTER V1.3 FATE €5XX ASSEMBLER V1.0 PRAGE: 0006
0323 0419 20FDO4 JSR FORMS : FORCE NEW PRGE
0324 041C AD1104 LDA TITFL : TITLE FLAG SET?
0325 O4iF FO13 BEQ@ HERD2 : NO TITLE
0326 0421 A902 HEAD! LDA #$02
0327 0423 8DBEOS STR CURLIN : CURRENT LINE = 2
0328 0426 A91E LDA #$iE
0329 0428 209D04 JSR QUTPOD : PRINTER TO NORMAL
0330 042B 203704 JSR PRHEAD : PRINT HERD
0331 O042E AD1004 LDA PRMODE
0332 0431 209D04 JSR OQUTPO : PRINTER RS IT WAS
0333 0434 A401  HERD2 LDY TEMPY : RESTORE Y
0334 0436 60 RTS
0335 0437 A900 PRHEAD LDA #%00
0336 0439 8513 STA CHARS : CLEAR NUMBER OF CHARARCTERS
0337 043B C92D PRHO CMP #$2D 1 MAXIMUM TITLE LENGTH?
0338 043D FO005 BEQ PRH1
0339 O043F 9003 BCC PRH1
0340 0441 4C5604 JMP PRH3
0341 0444 R613  PRHI LDX CHARS
0342 0446 BOHI7 LDA CURTIT.X + GET TITLE CHARACTER
0343 0448 C90D CMP #$0D 1 WAS IT CR?
0344 044R FOOR BEQ@ PRH3 : YES, END OF TITLE
0345 044C 20E804 PRHZ JSR OQUTALL : PRINT IT
0346 O44F EBI13 INC CHARS
0347 0451 A313 LDA CHARS
0348 0453 4L3B04 JMP PRHO
0349 0456 AS513 PRH3 LDA CHARS
0350 0438 C935 PRH4 CHMP #$35 y LEAVE EMPTY UP TO 53
0351 045A FO0O05 BER PRHS
0352 045C 9003 BCC PRHS
0353 O045E 4C6B04 JMP PRHE
0354 0461 209304 PRHS JSR SPACE : PRINT A SPACE
0355 0464 EB13 INC CHARS
0356 0466 AS13 LDA CHRRS
0357 0468 405804 JMP PRH4
0358 046B AICE PRHE LDA #(TEXT2 : PRINT "PRGE: "
0359 046D A85F0 STA HULP
0360 O046F AI03 LDA #)TEXTZ
0361 0471 85F1 STA HULP+1
0362 0473 200C04 JSR MESS0
0363 0476 F8 SED
0364 0477 18 CLC
0365 0478 AS15 LDA CURPAG : INCREMENT CURRENT PRAGE
0366 047 6301 ADC #3%01
0367 047C 8515 STA CURPAG
0368 O047E AA TAX
0369 047F AS16 LDA CURPAG+1
0370 0481 6300 ADC #$00
0371 0483 8516 STR CURPAG+1
o db B, e

F704 JBR WRAX : AND QUTRUT IT
0374 0483 20F104 JSR CRLF : CR+LF
0375 048C 209304 JSR SPARCE : SPACE
0376 048F 20F104 JSR CRLF : CR+LF
0377 0492 60 RTS
0378 0493 A
0379 0493 : PRINT A GPACE ON R.0.D.
0380 0493 H
0381 0493 RA920 SPACE LDR #* °
0382 0495 4CE804 JMP QUTALL * PRINT A SPACE
0383 0498 : ,
0384 0498 1 SET PRINTER MODE TO WIDE CHRRACTERS
0385 0498 :
S oS Mt S WR IS

PRMODE + SET PRINTER MODE

0388 049D :

0389 049D : SEND CHARACTER ONLY IF A.0.D. IS PRINTER
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FORMAT LISTER V1.3 FATE 65XX ASSEMBLER V1.0 PRAGE: 0007
0390 049D :

0391 049D 48 OuTPO PHA

0392 O049E AD2105 LDA OUTFLG

0393 G4AR1 C950 CMP #'P°

0394 (4R3 D004 BNE QUTPO1

0335 O4RS €8 PLA

0396 O04R6 4CEBO4 JMP OUTALL

0397 04A9 &8 ouTPOL  PLA

0398 04RR &0 RTS

0399 O4AB :

0400 O04AB . SET PRINTER MODE TO NORMAL CHRARACTERS
0401 O4RAB H

0402 O4AB AIIE  PRNORM LDA #$1E

0403 O04AD DOER BNE MODE

0404 04AF H

0405 O4AF : SEND ESCAPE CHARACTER TO PRINTER
0406 O0Q4AF H :
0407 O4RF RA91B  PRESC LDA #%1B

0408 04B1 DOER BNE OUTPO

0409 04B3 :

0410 04B3 : SET PRINTER TO LONG LINES
0411 04B3 :

0412 O04B3 20AF04 PRLONG JSR PRESC

0413 04B& A941 A #' A’

0414 04B8 DOE3 BNE OUTFO

0415 04BA H

0416 O4BR . SET FRINTER TO 6 LINES/INCH
0417 04BR H

0418 04BA 20AF04 PRIGBL JSR PRESC

0419 04BD R936 LDA #'6’

0420 O4BF 209D04 JSR OUTPO

0421 04C2 A3I3B LDA #$3B

0422 04C4 8302 STA MAXL

0423 04C6 RAI3E LDA #$3E

0424 04C8 8DBFOS STA MAXLIN

0425 04CB 60 RTS

0426 04CC H

0427 04CC : PRINT MESSAGE (HULF)

0428 04CC :
0429 04CC AOO0  MESSO LDY #$00

0430 O4CE B1FO0  MESSY LDR (HULP).Y GET MESSAGE CHARACTER

e

0431 04D0 C93B CMP &' 37

0432 04D2 FOQ7 BER MESSND « DELIMITER?
‘0433 04D4 Z20EB04 JSR OUTALL + PRINT CHARACTER
0434 04D7 C8 INY

0435 04D8 4CCEO4 JMP MESSY

0436 04DB 60 MESSND RTS

0437 04DC :

0438 04DC :

0433 04DC : SENIOR MONITOR ROUTINE VECTORS

0440 04DC :
0441 04DC 6COOEQ COMIN JMP  ($E000) RETURN TO SENIOR MONITO
0442 O4DF 6CO2EQ0 WHEREI JMP ($E002) « DETERMINE INPUT DEVICE i
0443 04E2 6CO4EO0 WHERED  JMP ($E004) DETERMINE OUTPUT DEVICE
0444 O4ES 6CO6EQ INALL JMP {$E00E) INPUT FROM A. I.D.
gzzg 82&% gggggg ggggé% gmp ($£008) QUTRUT TD A.0.D.

C P ($E00R) CLOSE INPUT DEVIC
0447 OLEE 6COCEQ CLOSEQ  JMP ($EOQC) CLOSE OUTPUT DE&IEE

zs

0448 04F1 6COEEQ CRLF JMP ($EQQE) CR + LF 70 A.0.D.
0449 O04F4 6C14E0 RCHEK JMp ($E014) CHECK FOR KEYBOARD INTERRUPT
0450 O04F7 6C26EQ WRAX JMP ($E026) BYTES INA & X TO R.0.D.

REWIND INPUT DEVICE
FORCE NEW PAGE

0451 O4FA 6ECSB8EQ REWIND  JMP ($E0SB)
0452 O4FD ECSEEQ FORMS JMP  ($EOSE)
0453 0500 :

0454 0500 .END

AN 2% SN A6 2B 2% L4 AW 4B 388

Lh
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*%%x% JUNIOR BASIC LISTING ++ DE 6845 GEPROGRAMMEERD ++ ¥¥¥%

10 REM=--=z=z=<<< D E 6.8 4 5 GEPROGRAMMETERD >>=====
12 REM Dit programma is een wijziging en aanvulling

14 REM op het artikel met de zelfde naam in Elektuur okt.'84 .

16 REM '

18 REM Aangepast door

20 REM H.Feijen

22 REM Pr.Clausstraat 30

24 REM 9422 GN SMILDE.

25 REM
26 REM Gemaakt op een Junior met YDU en 16K stat.RAM +

28 REM 16K dyn.RAM en geprint op een Triumph-Adler

30 REM elektronische schrijfmachine omgebouwd tot printer.

32 REM

34 REM Hebt U een printer,zet dan de printer inschakel routine
36 REM in subroutine 3000 en de uitschakel routine in 4000

40 REM

50 INPUT"Gevonden waarden uitprinten ? (Y/N)";PR$

60 PRINTCHR$(27); :PRINTCHR$(49)

100 REM************CONSTANTEN****************

105 DIMR(15)

110 R(3)=8

120 K$="REGISTER"

130 L$="MICROSECONDEN"

140 REM********************** RO ****'*******************

150 PRINT"Het programma is ingesteld op een kristal van 15 Mhz......
151 PRINT"MOET DE KLOKFREQUENTIE VAN DE VDU KAART AANGEPAST WORDEN 2"
152 PRINT:PRINT:PRINT"<Y/N>":INPUT YN$

153 IFYN$="N"THENR(O):119:TC=64/120:LPB:8*TC:TSL=120*TC:GOTO3OO
160 PRINT"HORIZONTALE LIJN LENGTE {CHAR.): "

161 PRINT"voor een 15 MHz kristal is dit 120,voor een 16 MHz 128"
170 INPUT AOQ .
180 R(0)=A0-1

190 TC=64/A0

200 FX=8/TC

210 PRINT"FREQUENTIE = ";FX;" MHz"

220 PRINT"KRISTAL FREQUENTIE (MHz): ™

230 INPUTFX

240 TC=1/(FX/8)

250 LPB=R(3)*TC

260 TSL=AQ¥*TC

300 REM¥¥%¥X%¥X%¥X%%%£%¥%¥ R RREREFEFTRRERX LK ¥

310 PRINT"AANTAL KARAKTERS PER REGEL:standaard 80"

320 INPUTR(1)

330 DT=R(1)*TC

400 REM¥¥X%¥XXXXXRXEKEX RD FXLRAELXEXXRRRRRKX KX

410 HP=DT+(TSL-1.5¥LPB-DT)/2

420 R(2)=HP/TC .
500 REMX*¥XX%%%¥X¥¥¥¥%¥#% R3 AXXFREXXXRRRK KR XXX

600 REMEX*¥¥X¥RXXXXXRHEXEX R4 KEFERREXXRRERX KRR XX

610 PRINT"AANTAL LIJNEN PER REGEL: (standaard 9,minimaal 8)"
620 INPUTA

623 IF A<8 THEN PRINT"MINIMAAL 8 LIJNEN 1":GOT0610

625 PRINT"AANTAL REGELS OP EEN SCHERM: (standaard 24)

630 INPUT B

640 TR=(A)¥TSL

650 VT=(B+1)*TR
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#%%% JUNIOR BASIC LISTING ++ DE 6845 GEPROGRAMMEERD ++ ¥¥¥#¥

660 IF VT<=20000 THEN 680

665 PRINT

670 PRINT"ONMOGELIJK! "

675 PRINT"VERANDER AANTAL LIJNEN OF REGELS A.U.B. "
677 GOTO0600

680 Y=INT(20000/TR)

690 R{4)=Y-1

700 REM¥¥¥¥¥XRX¥$XXXXXXX RS FREXXXEERRXRRRRXXRRER .,

710 R(5)=INT((20000-Y¥*TR)/TSL)

800 REM*¥*XX%%%X¥XXXXKX¥¥¥ R6 FERXEXKRRARRXRR XXX KR ER

810 R(6)=B

815 VD=R(6)*TR

900 REM¥¥¥¥XKXXXRXXXXXXXXX RT P Y S3222222X22222220

910 R(7)=INT(({(TR*Y+TSL*R(5))-(1500+B*TR))/2+B*TR)/TR)
915 VP=R(7)*TR

1000 REM*¥%X¥%%X%¥X¥XXX%X¥%¥¥¥% R XEXREERRRERRXRRXRKRKK KR

1010 R(8)=0 ,
1100 REM¥*¥%XX¥%%XX¥XX%X%¥¥%¥% RQ AEXEXXRAKXRERXRRRRRRRRRR

1110 R(9)=A-1

1120 REM*%¥¥XXXXXXXXXEXXEXRXXXXXX R1Q KFRRERRXRXEXRXRRXERREXX

1124 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT

1126 PRINT"Data in R10 bepaald op welke l1lijn de cursor start,”
1128 PRINT"of hij stilstaat of knippert, en met welke snelheid."
1130 PRINT:PRINT:PRINT

1200 PRINT:PRINT

1202 GOSUB3000

1204 PRINT"CURSOR MODE: STIL  GEEN  SNEL  LANGZAAM"
1205 PRINT":::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::"
1206 PRINT"START OP LIJN: O 0 32 64 g6
1207 PRINT" - - - 1 1 33 65 Q7"
1208 PRINT" - - - 2 2 34 66 ggn
1209 PRINT" - - - 3 3 35 67 gg"
1210 PRINT" - - - 4 4 36 68 100"
1211 PRINT" - - - 5 5 37 69 101"
1212 PRINT" - - - 6 6 38 70 102"
1213 PRINT" - - - 7 7 34 71 103"
1214 PRINTY - - 8 8 40 72 104"

1215 PRINT:PRINT:
1218 GOSUB400O
1220 PRINT:PRINT:INPUT "GEEF WAARDE R10";R{10)

1225 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT:PRINT:PRINT:PRINT

1231 REM************************ R11 *************************
1232 PRINT"Data in R11 bepaald op welke 1lijn de cursor eindigt."
1234 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT:PRINT

1235 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT:PRINT:PRINT:PRINT

1240 PRINT"EINDIGEN OP LIJN: O DATA = O"

1245 PRINT:PRINT:PRINT

1250 PRINT"EINDIGEN OP LIJN: 8 DATA = 8"

1290 PRINT:PRINT:INPUT "GEEF WAARDE R11";R(11)

1300 REM******** R12,R13,R14 & R15 XY 222 XX R

1310 R(12)=0
1320 R{13)=0
1330 R(14)=0
1340 R(15)=0
1350 PRINT:PRINT
1351 GOSUB3000
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1352
1354
1700
1710
1720
1727
1730
1740
1741
1750
1755
1757
1760
1770
1780
1800
1810
1815
1830
1840
1850
1855
1860
1865
1867
1868
1869
1870
1871
1872
1873
1874
18717
1878
1900
1910
1920
1930
2000
2010
2020
2030
2040
2050
2060
2070
2080
3000
3010
4000

o 55 [ = <EnneER

JUNIOR BASIC LISTING ++ DE 6845 GEPROGRAMMEERD ++ kExx

PRINT"SCHERM FORMAAT = ";R(1);" ¥ "B
PRINT:PRINT

FOR Q@ = 0TO15

PRINTK$;" R";Q;

PRINT TAB(20);" = ";

Z2=R(Q)

GOSUB 2000

PRINT" (";R(Q);"decimaal.)"

POKE6T722+Q,R(Q)

NEXT Q

PRINT:PRINT:PRINT

GOSUB4000

INPUT"Voor vervolg toets <SPATIE - RETURN>";VV$
PRINT: PRINT:PRINT:PRINT:PRINT:PRINT:PRINT

GOSUB3000Q

PRINT" KLOK PERIODE TIJD "sTC;L$
PRINT" LIJN SYNC.PULS WIJDTE ".LPB;L$
PRINT" LIJN SYNC.PULS PERIODE TIJD ".TSL;L$
PRINT" HORIZONTALE DIPLAY TIJD ":DT;L$
PRINT" HORIZONTALE POSITIE ":HP;L$
PRINT" KARAKTER LIJN PERIODE TIJD ".TR;L$
VE=Y*TR+R(5) *¥TSL

PRINT" RASTER SYNC.PERIODE TIJD ".YE; L$
PRINT" VERTIKALE DISPLAY TIJD ";VD;L$
PRINT" VERTIKALE POSITIE ".VP;L$
GOSUB40O0O0

PRINT:PRINT:PRINT

PRINT"CRTC CONTROLLER VOLGENS DEZE BEREKENING VERANDEREN 2"
PRINT:PRINT:PRINT"<KY/N>":INPUT NY$

IF NY$="Y"THEN1874

GOT01930

REM**%%%%%¥ MASTER RESET VDU op HEX OFQE ¥¥¥¥%¥X¥x
POKE8256, 158: POKE8257,15:X=USR(X)

REM

PRINT"Nog iets veranderen aan cursor ?"
PRINT:PRINT:PRINT:INPUT"Tik Y/N....<RETURN>";YN$

IFYN$="Y"THENPRINTCHR$(27); :PRINTCHR$(49):G0OT01126
PRINT:PRINT:PRINT"E I N D E":END
PRINT"$";

FORZ=1TOOSTEP-1

Z1=INT(Z2/16%27)

72=722-21%16%7

Z1=Z1+48

IFZ1>STTHENZ1=21+7

PRINT CHR$(Z1);

NEXT Z:RETURN

IF (PR$<"Y")OR(PR$>"Y")THEN RETURN
POKE6T44,128: RETURN

POKE6T744,00: RETURN

47
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INGERT/DELETE COMMANDS

PROTON 650X ASSEMBLER Va.4  PAGE: 0001

LTIT * INSERT/DELETE COMMANDS’
.OPT GEN

iﬂiumimmﬂmmﬂm*mmm*

* ¥
+ INGERT - DELETE CHARACTER ROUTINES T.B.V. DE VDU-KAART :
*

S

1 AUTEUR: F,J.M. SMEEHULJZEN

: LIPPEDAL 19

3 2904 CL CAPELLE AAN DEN I1JSSEL
3 TEL: 010-512507

: SINDS ENIGE TIJD WERK IK MET DE CPU/VDU KRRRTEN VAN
: ELEKTUUR IN KOMBINATIE MET DE PROTON MONITOR.

: HIERBIJ WARK IK TEVENS GEBRUIK VAN DE PROTON EDITOR.
: DEIE EDITOR IS VOORZIEN VAN EEN CHARRCTER DELETE-

: EN EEN CHARACTER-INSERT ROUTINE.

EN
OM N OCOK VIR HET BEELDSCHERM VAN DEZE ROUTINES BEBRUTK
TE KUNNEN MAKEN, HEB IK DE NAVDLGENDE ROUTINES ONTWIKKELD.

DELETE CHARACTER ROUTINE.

7
7

.
?

3
¥
s
1
’
[}

DE DELETE-ROUTINE WORDT BERKTIVEERD DOOR EEN
: CONTROL-D(ELETE) IN TE TOETSEN.

: HIERBIJ WORDT HET TEKEN OP DE PLARTS VAN IE
! CURSOR VERWIJDERD EN DE REST VAN DE REGEL

+ NAAR LINKS OPGESCHOVEN.

: INSERT CHARACTER ROUTINE.

¥
s

1

: DE INSERT-ROUTINE WORDT GERKTIVEERD DODR EEN

: CONTROL-I(NSERT) IN TE TOETSEN.

* HIERBIJ WORDT DE TEKST VANAF DE CURSOR EEN PLARTS
! NAAR RECHTS OPBESCHOVEN EN OP DE PLARTS VAN DE

: CURSOR EEN SPATIE GEZET, WAARNA EEN GEWENST TEKEN
; KAN WORDEN INGETOETST.

: OM BEIDE ROUTINES TE KUNNEN GEBRUIKEN DIENT ALLEREERST
! DE COMMAND TABLE 'COTABX’ TE WORDEN RANBEVULD EN
3 ﬁ%ﬁéﬁ DE COMMAND ADDRESS TABLE TE WORDEN

#¢¢ JERD PAGE POINTERS ##¢
#=$0000

1

RAMPTR  #=#4b
OFFSET  #=%+4
CIN =+l
SCRPTR  #=¢44
oL =¥4+2
TEMCOL  #=%+2
CHAPLN  #=8+]

b ses VDU-ROUTINES #¢

VIDEND  =$F9EB
CRAMPT  =$FBAD

' +=$0200

amanman

RAMPOINTER

ANGUNT OF CHARACTERS TO EOL
CURRENT LINE POINTER

SLAVE SCREEN POINTER
CURRENT COLUMN

SLAVE COLUMN
CHARACTERS PER LINE

[ T R T

;;igMOZ DELETE gfg CMPADR ; CURRENT CURSOR POSITION

R316
ESi4
8506
AOO1
B100
as

9100

LDA CHAPLN ; COMPUTE AMOUNT OF
SBC TEMCOL ; CHARACTERS TO BE
STA OFFSET ; SHIFTED TO THE LEFT

LDY #%01

LDA (RAMPTR},Y 3 MOVE CHARACTERS
DEY ; BEHIND CURSOR
5TA (RAMPTR),Y ONE POSITION TO

DELL
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INSERT/DELETE COMMANDS PROTON 650X ASSEMBLER V4.4  PAGE: 0002
0075 0211 CH0B DEC OFFSET : THE LEFT

0076 0213 EGOO INC RAMPTR

0077 0215 D008 BNE DEL?

0078 0217 EBO1 INC RAMPTR+L

0079 0219 A501 LDA RAMBTR+1

0080 021B 280F AND #$0F

0081 021D 8501 STA RAMPTR+

0082 02{F @506 DEL?  LDA OFFSET : ALL CHARACTERS

0083 0221 DOE7 BNE DELI ; REPLACED ?

0084 0223 4CEBF9 JMP VIDEND

0085 0225 :

0086 0226 204402 INSERT  JSR CMPADR + CURRENT CURSOR POSITION
0087 0273 AS00 LDA RAXPTR : COMPUTE AMOUNT

0088 0228 E512 SEC COL : OF CHARACTERS

0083 022D 8500 STA RAMPTR : T0 BE SHIFTED

0030 02F RA4lH LDY CHAPLN : 70 THE RIGHT

0031 0231 B100 INS!  LDA (RAMPTR),Y  : MOVE CHRACTERS

0032 0233 (8 INY + BEHIND CURSOR

0033 023 9100 STA (RAMPTR),Y 3 ONE POSITION TO

003% 0236 88 DEY : THE RIBHT

0035 0237 88 DEY

00% 0238 C412 CAY COL * ALL CHARACTERS

0097 023 DOF5 BNE INSI : REPLACED ?

0098 023C CB  SPACE INY

0039 023D A320 LDA #$20 + PUT SPACE ON SCREEN
0100 023F 9100 STA (RAKPTR), Y

0101 0241 ACEBF9 M8 VIDEND

0102 (244 :

3}32 0244 * #% COMPUTE CURRENT CURSDR POSITION s

0105 0246 AGOA CMPADR  LDX CLN : GAVE CURRENT LINE POINTER
0106 0266 R4OB (DY CLN+1

0107 0248 BROE STX SCRPTR

0108 0240 BAOF STY SCRPTR+

0103 0260 412 LDY COL : SAVE CURRENT COLLN
0110 024E B4i4 STY TEMCOL

0111 0250 208DFB J5R CRAMPT : COMPUTE CURRENT RAM POINTER
0112 0253 60 RTS

0113 0254 ;

0116 025 i 5% COMMAND TABLE ¥+

0115 0254 :

0116 0756 00  COTABX .BYT $00,$04 : (CTL-D) DELETE CHARACTER
o7 % 00 -BYT $00. $03 i (CTL-1) INSERT CHARACTER
0119 0258 ; #%% COMMAND ADDRESS TABLE #ax

0120 0258 :

0121 0258 0002 COMADR .WOR DELETE : DELETE ROUTINE

0122 0258 2602 -HOR INSERT : INSERT ROUTINE

0123 025¢ :

0128 (25C END

ERRORS: 6000 (0000}

OX0XOXOX0X0XOX0X0X0XO0X0XOX0XOX0OXOXOX0OX0XOXOXOXOX OXOXOXOXOXOXOXOXOXOXOXOX0XOX0OX0XOX0XOX0X0X0XK0X0X0X0X0X0X0X0OXOKOX0XOX0X0X0X0X0

0 X
x Diegenen die gebruik maken  anderen geen problesen op-  Stuur de redaktie uw artike-  BOEKEN: 0
0 van de bij de redaktie te  treden. " Wel heeft men len, prograssa’s e.d. op pa- > X
X verkrijgen 11 ?atch disket  insiddels ontdekt, dat PL3  pier, uifgeprint cp 66 @ 68  Lien D.A. 0
o tes voor de OCTOPUS-compu-  er mee te maken heeft. Als  regels per pagina (R 4) en  Het Basic-Handboek. X

x ter, kunnen in bepaalde ge
o vallen tot de ontdekking
X komen dat de Micro-ADE as-
o sembler niet goed werkt en
x na het opstarfen een voort
o durende errorselding geeft
x die niet meer te stuiten
0 is. Wij zouden graag zien
x waaraan dat nu precies te
0 wijten is, teseer daar bi)

aen daar de voorgeschreven
JunEers niet toepast, dan
werkt de Micro- assea-
bler wel.

Het probleea is echter dat
in dat 3eval printers amet
een RS 232 input niet meer
kunnen worden aangestuurd
via de PL3 connector. Hier
is dus oplossing nodig,

8 regels per inch. Bebruik
een nieuw lintje.

Send your articles, programs
etc. printed on paper to the
editorial office. 66 to 68
lines per page (A 4) and 8
lines per inch. Make use of
a new ribbon, please.

Het seest noodzakelijke stuk o
gereedschap voor de aicrocom— X
puter bezitter: een encyclo- o
pedie met seer dan 500 BASIC- x
woorden verklaard en toege- o
licht set testprogramsa’s.” x
Op onze redaktie is men van o
aening dat het nuttig is bij «x
uitpluizen van Basic-progras- o
#a's van andere cosputers. ¥
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