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Datus t zaterdag 15 novesber 1986

Lokatie ¢ Kerkgebouw: °*DE BRON", Tel.: 01807 - 16287
Hobbeaalaan 1, 2923 1 Krimpen aan den 1Jssel

Route !

- per auto - kewende uit de richting Utrecht

Volg autoweg Utrecht-Rotterdas-Dordrecht tot de afslag

Capelle aan den IJssel voor de Briemencordbrug. Afsla

rechtsaf richting Cappelle aan den IJssel voert linksa

onder de weq naar de Brienenoord door. Houdt richting
Cappelle aan den IJssel aan tot de rotonde Capelse plein,
waarop (zie richtingaanwijzers) rechtsaf richting Schoon-
hoven en Krimpen aan den 1Jssel, Deze weg voert over de
Algerabrug set de sluizen die het eerst gebouwde objekt
zijn van de Deltawerken. Een stukje verder ontuoet U
stoplichten. Ga hier linksaf de Nieuwe Tiendweg op en volg
deze tot de volgende rotonde, waarop rechtsaf de Burg.
Ralberslaan, dan de eerste zijstraat rechts, de Jan van
Goyen-straat in dan de eerste zijstraat rechts de Hobbe-
salaan in, tot het eind. Daar kunt U parkeren. fan de
mh%z;‘kan* het vlakke kerkgebouw (zie pijl op kaart)e bij
no. 30).

kosende uit de richting Aesterdas

Volg A4 R’ dam-Rotterdas. Knoopgunt Leidschendas passeren,
Verder richting Dordrecht via Brienenoordbrug aanhouden,
En voor de Brienenoordbrug afslag rechts naar Cappelle aan
den 1Jssel nesen. Vervolgen als hierboven.

kosende uit de richting Rotterdas of Dordrecht
Richting Capelle aan den IJssel aanhouden en verder als
bij eerste beschrijving.

PROGRAMMA
10.00 DPENING LEDENVERGADERING
10. 15 CONCEPT- BEGROTING
VERKIEZING KASCONTROLECOMMISSIE.
VERKIEZING BESTUURSLEDEN:
aftredend en herkiesbaar: lid  Gert Klein
lid  BGert van Opbroek
lid  Nico de Vries
{kandidaten kurmen schriftelijk worden aangeseld
bij het sekretariaat of mondeling voor de aanvang
van de vergaderin?).
RONDVRARG en SLUITING.
12,00 LUNCH.
13.00 LEZING EN DEMO: Adri Hankel, De Laser Printer.
14,00 INFORMEEL BEDEELTE.
In het inforseel deel wordt ieder in de gelegenheid
esteld kennis set elkaars systesen te maken,
RENG DARROM UW BYSTEEM MEE + VERLENGKABELS !!!
?e:f: U hardware aan te bieden? Doe dat op een eigen
afel.
Heeft U software zelf ontwikkeld? Beef dat aan de
redaktie see,
Kopieren van software waarop enige vora van auteurs-
rechten rusten is binnen onze gelederen geen ge-
bruik. Doe dat ook niet op de bijeenkosst.
17.00 Sluiting,

Consuapties tegen betaling

IDUSTRIETERREIN]
‘STORMPOLDER” |-
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le opzet van dit programsa is niet echt als lesmateriaal
mdoe?d maar gewoon os wat inzicht te krijgen in normale
n mulbicolor sprites. We beginnen et de opbouw van een
iprite. Een sprite is opgebouwd uit 3 bytes horizontaal en
" bytes vertikaal, Dus een sprite bestaat uit 3 saal 21
iytes = 63 bytes, Een byte is ingedeeld in de volgende ge-
:allenreeks:

it 1 = 128
it 2 = 64
Mt 3 = 32
it & = 16
it 5 = 8
it 6 = 4
it 7 = 2
it 8 = 1
——
255

34567812345678

255 255 255
255 255 255
255 255 255
255 255 255
255 255 255
255 255 255
255 255 255
255 255 255
255 908 255
255 888 255
255 @08 255
255 @0 255
255 255 255
255 255 255
255 255 255
255 255 255
- 255 255 255
255 255 255
255 255 255
255 255 255
255 255 255

FEKENING VAN EEN -1- KLEUREN SPRITE

Elk getal van | byte (B vakjes) kan nooit groter 2ijn dan
235, loals U ziet in de -1- kleuren sprite tekening, zijn
bijna alle vakjes gevuld, behalve in het midden, daar ziet
U een gat (ook straks bi] de meerkleurenspritel.

Os een fxguurtie_te saken moet U vakjes invullen zodat de
vereiste afbeelding ontstaat. De getallen van de ingevulde
vakjes telt U per 8 bij elkaar op. Hierdoor ontstaan 63
verschillende getallen, welke in het geheugen ge’POKE'd
soeten worden. De volsende tabel geeft de decina?e adres-
sen aan van sprite 1 t/a 4.

Beginadres sprite 0 is 11#64 = 704, Eindadres: 704+63= 767
Beginadres sprite 1 is 13#64 = 832, Eindadres: 832+63= 895
Beginadres sprite 2 is 14%64 = 896, Eindadres: 896+63= 959
Beginadres sprite 3 is 15#64 = 960. Eindadres: 960+63=1023

Het voraen van de sprites en het 'POKE'n op de juiste ge-
heugenplaatsen is echter niet voldoende. Be sprite moet
ook aangezet worden. Dit gebeurt door een getal te "POKE’n
op adres 33269 en wel als volgt:

POKES3269,1 voor sprite 0
POKES3269,2 voor sprite |
POKES3269,4 voor sprite 2
POKES3269,8 voor sprite 3

De getallen achter de komsa kunt U ook optellen

de plaats van de sprite op
Per sprite dienen er twee adressen ge’POKE’d

Sprite! Horizontaal adres: Vertikaal adrest

0 93248 93249
1 53250 93251
2 93252 33253
3 53254 33255

waardoor
seerdere sprites zichtbaar zijn. Bijvoorbeeld PbKESSZSQ,lZ
Dan staan sprite 2 en J aan.  Doet U daarna weer
POKES3269,8 dan is alleen sgrite 3 aan. Als laatste woet

et beeldschera begaald :orden.
e worden!

In ons programma ?ebruiken we sprite 0. Horizontaal heeft
p

Uvan 0 t/a 320

aatsen en vertikaal van 0 t/m 200, Hori-

zontaal noemen we X en vertikaal Y. Als U de sprite in het
aidden van het beeldscherm wilt glaatsen, dan kunt U voor

ggrite 0 horizontaal POKES3248, 1

0 geven en vertikaal POKE

249,100. Om de sprite over het beeldschers te laten be-
wegen, kan sen gebruik maken van een subroutive, Dit geldt

sok voor de joystick.

12345678123456 '

) 170
170
127
127
127
127
885
885
885
885
885
885
885
e85
127
127
127
122
127
170
178

PERPFEFFEREREPPEE

170

170
255
255
255
255
885
885
200
200
oee
220
285
285
255
255
255
255
255
1780
170

170
170
253
253
253
253
885
885
885
@85
885
285
285
885
253
253
253

‘253

253
178
178
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TEKENING VAN MULTI KLEUREN SPRITE

De tweede s

' grite tekening is een meerkleurensprite.
vertelde in het begin dat sen getal of data is opgebouwd

Ik

uit 8 vakges. Bijy de =1~ kleurensprite moaten alle vakjes
die op het scherm zichtbaar moeten 2in, ingevuld worden,
Bij de meerkleuren gaat dat anders. Van de B vakjes horen

er steeds 2 bij elkaar. Als | van de 2 vakjes,

of beide,

zi)n ingevuld, dan worden altijd 2 vakjes zichtbaar ge-
saakt. De vakjes 142, 3+4, 5+6 en 7+8 horen big elkaar, De

computer kigkt namelijk welke vakios i)n
kiest daarmee zijn kleuren op de vo

Multicolor - 0 = POKES3285
Multicelor - 1 = POKES3286
Eigenkleur = POKES3287 t/m 53294

(ngevuld en
gende manier!
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In deze drie "POKE’s kunnen dus de kleuren 0 - 13 gePOKEd
worden. Even nog een keer herhalen. Als van de sprite de
vakjes die bi) elkaar horen de rechise is ingevuld, dan
uorﬂen beide vakjes zichtbaar met de kleur uit POKES3285.
Als van de vakjes die bi) elkaar horen de linkse is inge-
vuld, dan uord% voor sprite 0 de kleur uit POKED3287 ge-
haald. Om aan te geven dat de computer werkt set meerkleu-
ren wordt sprite 0 - 7 in POKES3276 gezet. Hier geldt ook
weer, dat de getallen bij elkaar opgeteld kunnen worden.

100 PRINTCHRS (147)

110 REM PROGRAMMA VOOR SPRITES

120 VARIABELEN VOOR KLEUREN

130 REM SNELHEID VAN SPRITE 0

140 REM STARTPLAATS X EN Y

150 A=0:B=1:C=2:X=145:Y=1405T=3

160 POKES3264.0

170 REM MULTIEOLOR VAN SPRITE 1 AAN

180 POKES3276, 1

10 REM INLEZEN VAN 63 DATA OP ADRES 704
200 FORI=0TO62

210 READR

220 POKE704+1,0

230 NEXT

240 DATA 170,170,170
250 DATA 170,170,170
260 DATA 127, 255, 253
270 DATA 127,255,253
280 DATA 127,255,253
290 DATA 127,255,253
300 DATA 127, 255,253
310 DATA 085, 085, 085
320 DATA 085, 085, 085
330 DATA 085, 000, 085
340 DATA 085, 000, 085
350 DATA 085, 000, 085 s
360 DATA 085, 085, 085 >

370 DATA 085, 085, 085
MOUTH =

\§

[OMPUTER
o Yo

2,

380 DATA 127,255, 253

390 DATR 127,255,253

400 DATA 127,255, 253

410 DATA 127,255, 253

420 DATA 127,255, 253

430 DATA 170, 170,170

440 DATA 170,170,170

450 REM SPRITE 0'WORDT OPGEHAALD
460 POKE2040, 11

470 REM SPRIYE 0 AAN

480 POKES3269, 1

490 REM VERGRDOT SPRITE O HORIZONTAAL
500 POKES3271, 1

510 REM VERGADOT SPRITE 0 VERTIKAAL
520 POKES32T7. 1

530 REM KLEURENSPRITE

540 GOSUB 600

550 REM KONTROLE JOYSTICK

560 GOSUBT40

570 REM POSITIE SPRITE

580 GOSUBI10

590 GETAS: IFAS="S" THENGOSUB710:6070540
£00 REM KLEUREN VERANDEREN VAN SPRITE 0
610 A=A+1:IFA=15THENA=O

£20 B=B+1:1FB=15THENB=0

£30 C=C+1:IFC=15THENC=0

640 REM MULTICOLOR 0

650 POKES3285, A

660 REM mULTIEOLOR 1

£70 POKES3286,B

£80 REM SPRITE COLOR 0

690 POKES3287,C

700 RETURN

710 REM ROUTINE SPRITES UIT

720 POKES3269, 0:L1ST

730 RETURN

740 REM ROUTINE JOYSTICK

750 J=PEEK (56320:N=JAND] ¢ =JAND2
760 W=JAND4:0=JAND8:VX=JAND16
770 NO=N+0:20=1+0: IW=T+W:NW=N+W
780 1F7=0ANDO=BANDW=4THENY=Y+T
790 1FW=0ANDN=1ANDZ=2THENX=X-T
800 IFN=0ANDO=BANDN=4THENY=Y-T
810 IFO=0ANDN=1ANDZ=2THENX=X+T
820 IFND=0THENX=X+1:Y=Y-T :
830 IFZ0=0THENX=X+1:Y=Y+T

840 IFNW=OTHENX=X-1:Y=Y-T

850 IFIW=0THENX=X-1:¥=Y+T

860 IFVK=0THENFORI=1580T01547STEP-1
870 POKEI. B1:PRINTCHRS(147) INEXT
880 RETURK

890 REM PLAATSBEPALING X EN Y VAN SPRITE 0

900 REM GRENS BOVEN

910 IFY(SOTHENY=50

920 REM BRENS ONDER

930 IFY) 210THENY=210

940 PCKESI249,Y

950 REM KONTRULE LINKER EN RECHTERZIJDE
960 P=PEEK (33264)ANDI

970 IFP=QTHENGOSUB1010

980 IFP=1THEN1060

990 RETURN

1000 REM GRENS LINKS

1010 IFX{20THENX=20

1020 1FX) 252THENPOKES3264, 11X=0
1030 POKES3248, X

1040 RETUN

1050 REM GRENS RECHTS

1060 IFX) 40THENX=40

1070 I7X (TTHENPOKES3264, 01 X=25
1080 POKES3248, X :
1090 RETUARN

FOR APPLE : 10 A$="JACKZIP":FOR H = 1 TO 7;CALL -198:F0R% S = ! TO 16#(ASC(MIDS)IAS, H))-64INEXT S H
FOR APPLE : 10 PRINTCHRS (ASC(CHR$ (ASC (CHR$ (RSC("F™)/(ASC("P")/8)))))):B0TC 10

FOR APPLE : 10 HBR2:FORY=0TD191:POKE 228,C:C=C+1/9-256#(C=235)
30 HPLOT 0,4 TO 279,4:NEXT Y:POKE2053, 58:6070 10

FOR APPLE ¢ 10 HGR2:FOR X=0 TO 255:POKE 228, X:HPLOT 0,0:CALL -30B2INEXT X
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BLOCK GRAPHICS ON ¢EC6S ¢ SCREENDUNP

LEIF RASMUSSEN
PARKVEJ 1

%534 HERVE
DANMARK

To be

1 REM This prg. convert a 8%8 matrix hex dump from VDU character-
2 REM generator, to printable chr.s,
3 REM Store the character hex dump on adr.$B0O00-$BFFF (2 TRACKS)

4 REM The converted hex dump will placed on adr.$A000-$A800 (1 TRACK)
10 DIMA(7,7):FORE=0TO255%16STEP16 : FORI=7TOOSTEP-1: Y=PEEK(45063+E-1)

able make a screen dump

DE 65082 KENNER

of the characters in ECB5’s
generator (ESS523), it is necessary first to turn the 8%8 hex dump ma-
trix "upside down"”. This is done with the following basicprg. Then save
the new "printer"” hex dump on disk and use it together with the follow-
ing machine prg. in connection with fex. "GRAFIK" or "FULLSCR" in EC2.

in Epson’s graphics mode.

20 FOR J=7TO0 STEP-1:A(I,J)=0:IFY>=2"JTHENY=Y-2"J:A(I,J)=2"1

30 NEXTJ:NEXTI:FOR J=0TO7

40 X=0:FOR I=0TO7:X=X+A(I,J):NEXTI:POKE40967+(E/2)-J, X:NEXTJ: NEXTE

4720

0010s 3IAREO ORG
0020 HRRP BRSO BCREEN~
0030

OUTADL EQu
PRINT EQuU
sKIPaC EQu
B8TROUT [.2~13)
SBCRENP EQuU
TABPNT EQU

0100 OOD4A KARTEL EQu

01103 OO0ODS B8AVEY €Qu
©0120x OOPO TADBHI EQU
01301 0000 SCRELO EQu
0140 OOES® BCRENH1 zQu
0180
0140 0000000 e ecee e
01701 3ABO A? &0 LDAIM
0180 3IAB2 OD AY 25 8TA
o1%0: 00 meec—cccac—n——-
0200 3IABST AY OB LDAIM
0210: 3IA87 ©D 22 23 8TA
02201 3IABA 20 73 2D JBR
02301 3ABD 1B 33 1B HEX

3A9%0 1B &4C OE

3A93 ©O
0240, =0 e;wcccmeccc———.—
O2LBO:r 3IATY4 A9 OO LDAIM
02603 3A%4&4 BB DO sTA
02701 3AY8 AY EB LDALIM
02801 3A%A B35 D1 aTA
0290 = e e e —
0300 3IATC A2 0O NEWLIN LDXIM
03101 SA9E 846 D& 8TX
0320: @20 eemmm e me e e ————
03303 3IAAO BD AD 3A IBEN LDAX
03402 3IAA3S 20 a3 23 JB8R
O3B0 3IAARL EB INX
03460 3IAA7 EOC O7 crXImM
O0370: 3AA® DO FSB BNE
O3B80s 3JIAAD FO 07 pEQ

03901 3IAAD OA OD 1B
3ABO 2A 01 80O
JADS 02

0410 3ABS AO OO NEXKAR LDPYIM
0420 3APS6 P11 DO LDALY
O430)» 3IABB AB TAY
O440: =00 eemccsaee—ee—a—
C4501 3IAB? OA ABLA
04601 3IAPA OA ABLA
04701 3IABP OA ABSLA
04803 3IABC 85 D2 8TA
0490 3IABE %98 TYA
0800y JABF 4a LSRA
03101 3SACO 4aA LB8RA
0520 3IAC1 4A LBRA

O830: 3IAC2 AA Lema

Date: 13/704/86 Pages:s 0001

$3AB0
DUMP ON EC6Sevvensee

$2322 O8I OQOUTPUT TADLE

2343 PRINT CHR. IN A

$283AY TESBT FOR $0C IN PRINT
*$2D73 PRINT CHR, BTRINO

$00DO SCREEN POINTER LO

BCRENP +02 TABLE POINTER

SBCRENPF +04 CHR. COUNTER

BCRENP +05 SAVE Y-REOGISTER

$BO TABLE STORED IN $BOOO
$00 SCREEN BEOIN AT SEBOO
SES

————————— 8KIP LF B8B-———r e
$60

sKIrOC WE DO 'NT WANT EXTRA LF'S
————————— PRINTER ON-~=~——— oo ———
$00

OUTADL. PRINTER ON! !¢

8TROUY LINE FEED=24/216",TADP1S

1B331081B4COEQOQ

————————— INITIALIBE~—————c—~ e
SBCRELO PEGIN BY $EB80O

BCRENP

BCREHI

SCRENP +01

————————— B8TART OF MAIN PRO.-———-—-
800

KARTEL CHR. COUNTER=O

————————— INIT. PRINTER————————=——

INILIN LIFF; ORAPH.BEL; 440 DOTS/LINE
PRINT

%07

IBEN

NEXKAR
OAOD1IB2A0O1B002

————————— BET ABCII-——mmcemm e
so00

BCRENP OGET ASCII NR. FROM SCREEN FX.831
————————— MULTIPLY 8 + TABPHI-~--

TABPNT TABPEL POINTER FX. $31-->s80

character
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OB401 3IACI 4A LERA

ousO0s IAC4 18 cLc

oOBs0: 3ACT 69 BO ADCIM TABHI
03701 3AC7 88 D3I 8TA TABPNT
os@0s @ memmmessooessosmmommos
0OS901 3IACY? AO OO LDYIM S$O0O
04001 3ACB Bl D2 8KRI1V LDALY TABPNT
04101 3ACD B84 DS 8TY BAVEY
0&201 3ACF 20 43 23 JBR PRINT
06301 3AD2 E& DI INC B8AVEY
06401 3SAD4 AA DS LDY S8AVEY
0o&amO: 3ADS CO 08 CPYIM $08
048603 3IADB DO F1 BNE BKRIV
o&70s: memmeseseooomesosmo o
0&B01 3ADA AS DO DA BCRENP
046901 JADC 18 cLC

07001 S3SADD &9 O1 ApCIM 301
©0710:s 3ADF 83 DO 8TA S8CRENP
07201 3AELl AB TAY

0730 SAE2 AB D1 LDA B8CRENP
0740 3IAES &9 OO ADCIM $00O
0780 3IAE4& 83 DI 8TA SCRENP
o7®0s memssesessesssmeosmmmET
07703 3AREB CO B0 CPYIM $BO
07801 SAEA DO O4 BNE FULLIN
0790 3AEC C9% EF CMP1IM SEF
08001 3SAEE FO 0OA BEQ sLUT
o810 memmeemesmeommeooe oo
08201 3AFO E& D4 FULLIN INC KARTEL
o830 3AF2 AYS D4 LDA KARTEL
OB&80:s SAFS C9 SO cCMPIM $30
oB30) 3IAFS DO BCO BNE NEXKAR
oB&Or 3AFB FO A2 PEQ NEWLIN
o®70 mmeeecssooasssooooosT
08B0 IJIAFA AP 406 sLUT LDAIM %48
08901 3IAFC BD A% 295 8TA 8axKiIFPOC
0900 3AFF A9 01 LDAIM 301
0%10: 3IBO1 68D 22 23 8TA oUTABL
0920t 3IBO4 60 RTS8

o$30s . mese———ssessoseomese
>>> Error in 0000 statement(s)

>>> Op—~Caodwms $BO0OO - sBOBA4 / S3ABO — $3PO4

>>> Ammembled by AB8114 / .4

FEREEEEER AR R R

#AN INTERRUPT DECODER FOR THE 68093+
HHEHHE

Author:

Andrew Gregory, England
Systea:

Solascan Micro-Systess Ltd, system based on 8-bit
Motorola MC 6809 (Elektor bus coapatible)

: BA | BS | M.P.U.-state ! COMMENTS |
: 0 : 0 | Norsal running i ]
i I

[0 |1 | Interrupt Reset | Occurs after a hard- |
| ! | acknowledge | ware or software in- |
: : : : terrupt |
!

i1 10 | Sync acknowledge | Occurs while waiting |
] | | } for an interrupt I
! i ] | during SYNCHRONISATIONI
: : : : instruction :
} 1 } 1 : Halt on bus grant : Controls D.M.A. i
]

The 6809 and 6809E nicrqgrocessors have two output
control signals, the Bus Available (BA) and Bus Status
(BS) signals. The table above shows what the signals indi-
cate (this inforsation comes from the Motorola data sheet)
The idea behind this circuit is to use the interrupt ack-
nowledge state to latch the address lines whenever an in-
terrupt vector is fetched and display thes on an LED-dis-
?lay therefore indicating which interrupt last occurred.
o see this consider the interrupt timing:

Datws

~~80 CHAR.

13/04/86 Pagw: ©0OO2

TAPEL BEBIN ADR., HIBYT
+01 FX, SP1OH=BEGIN OF CHR.s$31

-~PRINT ONE CHAR, -——-———-=-

QOEY ONE OF EIGTH FROM TABLE
AND PRINT IT

EIGTH BYTES8 FOR EACH CHR.

INCREMENT BCREEN POINTER

+01

+01

~-~END OF BCREEN ?m—===————-=

END OF SCREEN=SEFS80

P oam o e o o e
INCREMENT CHR. COUNTER

HAB ELIBTHY CHR.8 BEEN PRINTED

IF NOT GET NEXT CHR.

S8END LF BEFORE NEXT CHR.

RESBTORE DOS PRINT ROUTINE

PRINTER OFF
BACK TD BASIC

/ 0133 Bytes / O1 Page(s)

The four m.p.u states are decoded by IC! in the circuit
shown. After an interrupt pin 6 goes low for two cycles
while the high and low bytes of the interrupt vector are
fetched. This enables the latch IC3 which triggers on
positive transitions of the E clock which occur when the
address is valid (equivalent to the pnase 2 clock of a
£502). Of the address RO - A1S only R, A2 and A3 are
latched. The latch outputs are decoded by IC2 and display-
ed on a LED bar graph. The LED alight indicates the last
interrupt as shown in the table. The remaining outputs of
IC1 are also displayed giving the current a.p.u, state
(Norsal rumning, Sync acknowledge or Halt). The LED's can
be driven directly because IC! and IC3 have active low
open collector outputs.

A3 A2 At
FFFO + FFFL Not used ’ 8---5---5-
FFF2 + FFF3 SWI3 (Software interrupt 3) 0 0 1
FFF4 + FFFS SWI2 (Software interrupt 2) 6 1 0
FFFG + FFF7 FIRG (Fast interrupt request) 0 1
FFF8 + FFF9 IR® {Interrupt request) 1 0 0
FFFR + FFFB SWI1 (Software interrupt 1) 1 0 1
FFFC + FFFD NMI  (Non-maskable interrupt) ! 1 O
FFFE + FFFF RESET 1 11
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6809 INTERRUPT DECODER (ACTUAL CIRCUIT) (tested)

IO,wF
R1
E CLOCK——————-] 3308
71 16 16 ="
. CLK vce 1 vee '
ME 13 ‘5‘ : : RESET
1c3 N 2 o P | ' NMI
7418173 74LS156 | I 1 i swi1
Y0 1RQ
- 1 2 N 7 LAST INTERRUPT
e 5 1c 3 FIRQ
A3 t 30 15 2 RN A1 | | Swi2
13{ | R0 3 o ! |
A2 ! 1 B ' SW13
a1 ——— g waf LR N 2ol ne ! !
G1 G2 16 26 ! 1
15} 8] s[10 2114] 8 ! 1
6809 BUS I—— R3
Lk7a ! !
SIGNALS L \ \
| |
1 !
1 |
RG Io.wr ! |
L7 46 i | o
I |
VeCava rﬁnc 1 |
1 1C i 11nc R2
15).c I 1 Ussoa
L [ I | |
2Y0 f—nc |
Ic1 4 i
"3 i I HALT CURRENT
7418156 i ' \l
8s 13, v s t | SYNC ‘CKNOWLEDGEfmncnopnocsssmz
. | TATUS
BA EL Y ‘6”2% ? " : NORMAL RUNNING s
2 8] 214 L_
BAR GRAPH
DISPLAY
1
A _THERMAN ZONDAG
STACKING
REGISTERS
INTERRUPT ’
IHARDWARE _ . l
OR S OFTWARE) ]
ToTTTTTTNR /“_——_‘—\—___
BS = - -=- —'[L -
—- ey
BA % ..
ADDRESS ~-—<--—] HIGH Low
BUS :
! VALID VALID
E CLOCK ————- l m
START  EXECUTION FETCH INTERRUPT
INTERRUPT VECTOR
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= PATCH ON Dr. TIETCH's COPIER PROGRAM =

Author @ Marc Lachaert, Belgius

In *DE 6302 XKENNER' issues 43 and 44 a very fine acapt-
ation of the we.l-known DHIO-isketle copier was publish-
ed, written by Dr. Tietsch. This version works a lot more
coafortable than the original DSI version, and I wish to
congratulate Dr. Tietsch for his contribubion to the Octo-
Bnfortunsiety, 1 aiscoveret "bugs’ in the
ortunately, iscovered somse in progras,
which could Lke a run very problesatic, o

In line 560 the address of the FLOPPY [ONTROLLER is
declared as to be $C000. This is false. In the Octopus the
controller resides on address $E000 !

in lines 1830 through 1450, Dr. Tietsch writes down:

11daie $3E ;is in the original coce
:1daia $43 ;15 in the original coce
;jsr EXCOM iset pointer for DOS comsand

It seeas to me that Dr. Tietsch did not knew very wel the
significance of those instructions, so for safety, he sade
‘coments’ of thes. In fact, these instructions are very
isportant for the continuity of an error hancling by
*copier’ in case of a DOS (read/write...) error. These in-
structions are intended to fill the DOS error return vec-
tor ERRVEC (residing on $2R4F/2A50) with the appropriate
users address to which DOS must return after an error. The
- user must load LSB/MSB of his own address into the A/Y re-
gister pair, and then perfors a JSR to what Dr. Tietsch
calls vaguei;n'execute a DOS comsand®. In fact this rou-
tine on $2A7D (I called it ERFILL) fills ERRVEL with the
appropriate return vector. In this particular case, the
vector sust foint on the lavel LAB!J in line 5080. 5o,
change lines 1430 through 1450 into what follows:

ldais LABIJ ;fill DOS error vector with LABI3
ldyis LABI3 /256 ;resark —) 1dY and not IdA '''!
Jsr EXCOM ;is $2A7D

The three instructions will naturally no sore be
'comsents’ but executadle code!

In his version. Dr. Tietsch preferred a return to BSIC's
BEXECE after a succesful cop¥, rather than 0SI's original
solution af a total reboot of the systes. This is in fact
a3 such better idea. In front of the patch cescribed. it
will then also be necessary to reinstall the norsal ERRVED
like it was before callin? the copier. So, insert between
lines 2370 and 2380 what Follows:

ldaia $D7 ;fill ERRVEC with the return vector
ldyis $20 ;to the norsal BASIC ERROR handler
Jsr EXCOM ;1ike it was before copier

Resark that the progras in Machine Language has been elon-
gated by 9 bytes, so the BASIC rograa Sihind should be
relocated too (use CHANGE oazion in BEXEC#) or you can
either, while reasseabling the M.L. source, shorten some-

wiere a text, in order to recuperate those 9 bytes...

A third patch concerns the amount of tracks to be copied.
In his pug?ished version, the copier only works on drives
with a max of 35 tracks. This is an unusual amount, and if
you wish to adapt to another drive, you should have to
change an other asount of limes:

- line 3160 cepis $40 for 40 tr, capia $80 for BO tr
- line 6490 1ldaim $39 for 40 tr, ldaim $79 for 80 tr
- line 6570 lcaia $39 for 40 tr, ldais $79 for B0 tr

and also the texts in lines 1640 and 710,

YTETENTYTET YT YT T e e e o= U000 o0=-0~-0-0-0-0

1 8 X RAM VOOR DE ATOM |

Rutneur: Karel Odon, Nederland.

Voor eensen die geen schaxelkaart hebben en toch een aan-
eengesloten geheugen willen hebben vanaf $0000 - $1FFF.

PIN t =N.L. }  info

PN 2=R12 }  info

PIN27 =R } info

PIN 28 = + § Volt }  info

PIN 20 +22 --) C3--) IC 8 PIN {1 =8

PIN 27 YNNDS—) IC 49 PIN 11 = NWDS

Alle andere pennen aansluiien op gelijknamige pemnen op
fAitos board.

{I020)
Pen 2, Jen 9 van IC 7 uit socket. Doorverbinden et pen S
van 18 7. Ts” £3 van 1 K naar 8 K.
Eventueel aanwezige Ras uit Atos verwijceren (zero page).

Opboum:

Ren hale IC 20 uit zijn voetje, en zette cit IC in ce wire

wrap voet.

In net voetje ernaast kot ce 6264 B K CMOS. En a1t geheel

koat gan in de IC 20 voet op het Atos board.

Vergeet de CS en de MADS 1ijnen niet '

glukmlmge pennen van de 6264 doorverbincen naar IC 20.
cces !

gewone IC voet
\\
1 T—\——-"r 28 1 T——-———T 24
} 6264 | ! IC2 |
! ! !
| 8K CWOS : i !
! ! i
] ! N\t
Il \\
gaat jes board wire wrap voet
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MON/DOSES CORNER

A MACROLDADER AND SAVER FOR ED

Author: Bram de Bruine, The Netherlands. .
System: MON/DOS6S, based on Elektor’s busco.gatxble cards and the
FDC controllercard 850328 of our club.

The screeneditor of DOSES can handle macro’s. To prevent to type everytime the
same -frequent used- macro, you can use the program below. This program
caves/loads the sacrobuffer and its length, and the search/replace buffers with
their lengths. :

Program 1.a saves the buffers and their lengths on disk.
Program 1.b loads the files (which are saved with program 1.a) in memory. It is
€8§sible to load 4 files with one command, if youlg§kgoc(ga?nandfilul

SAVE 'filenm_l.mer’ 37,37  tlength macrobuffer; LOAD ' filenm_1l.mer’
SAVE *filenm 2.mor’ 27F 2CE imacrobuffer; LOAD ' filenm_2.mer'
BAVE 'filenm 3.mcr’ 54,55  tlength Search/Replace; LOAD ' filenm_3.mcr:
SAVE 'filenm 4.mer® 21d,22F 18/R buffers; LOAD * filenm_4. mer’

EX *filenm_35.mcT’

Call it in the ED-commandmode with '@ ’filenm_S.mecr’

As you see it is much work to save/load a wacro. The new release of DOSES V2.01

makes it a lot easier, because parameter substitution in commandfiles is Ehcn
gsg;ble. Warning! The macrobuffer is located at an other location as by S

Program 2: .

al filename : smacro

usage 1 saves the last macro and find/replace buffer used in ED.
author t Erwin Visschedijk

date 1 26th May, 1986.

This file makes a commandfile that can be used as a wmacro in ED.
This comsand has to be called in ED commandmode as

‘smacro 'macroname’
The macro with the name 'msacroname’ can in the editor's
commandmode be called as

!1lmacro 'msacroname’

wavuue

I I T Y ]

save -b &l.mcr 37,37 : Save macrobuffer length

save -a ti.mcr 287 2d6 : Save 80 macro characters

save -a &i.mcr 54 55 : Save search and replace buffer langths
save -a &l.acr 215,22f : Save search and replace patterns
setmode -c &l.mcr

b filename : lmacro

: usage - t loads a specified macro in ED.
: author : Erwin Visschedijk

: date : 26th May, 1986

This commandfile loads a macro into the editor.
In the commandmode of the editor this command is called as
'1macro *filename’

“BrwBwE

load &i.mecr
PS: This works only with release 2.01 !!!
LOWER-CASE COMMENT IN MOSER’s RSSEMBLER

Function: It is not eas¥ to switch the cap.lock key, everytime you insert
comment in a file. This program changes capitals into lower cases,
after the ":" semicolon. The utility can be called in the command-
mode of the editor as! !'COMMENT (With SETMODE -C is this program
defined as a command)



9EDG
aFo2
SED4
2FOE
SFNg
9F0A
3IFOC
9FQE
gFi0
a2
ors
-7
2513
SFif
9FiC
9FiE
QEZ0
9F22
SF24
oF25

F2E
=27
9529
9= 2R
JE2E

Q30

T2 F

34
927
9r39
G923k
=30
9FTF
il
OQUiEE
OELE
3EAT
959
qaral
9540

Errors detected:
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:File COMMENT.MAC by B. de Bruine /E. Visschedijk

8FOG

0030
0092

0000
0000

curpeoi
endpol

lome
cene

comment

next

compar

Tower

&t
f
i
Iy

incpoint

»a
3 d

1rind

0008 comment
IFE2
IFLS

incgoint

0

org

equ
equ

equ
equ

lda
sta
lda
sta
1da
sta
lga
sta
ldy
157
fﬁa

na

da
cmp
bne
ida
cmp
bne
pla
rtg

pla
cmp
one
15y
Tea
cmp
SeC
151
iga
C¥i
bl
) (1]
EE)
ora
=ta

oD
‘_;m;_\
b a fud
:ne
ine
A

enc

3F00 compar 9F17 curpor
1A

$9f00

$90
$9:2

$00 Begin MEMOTY
$0a End of text pointer

lome
curpoi
lome+!
curpoi+!
cenme
endpoi
ceme+l
encpoi+l
#5500
incpoint increment curpel
Tocurpoil,y
End of file ?
curpoi+l
endpoi+]
x1t
curpoi
endpoi
xit

Back to calier program

#7 Found semicolLon

next

incpoint

Tourpoil,y

8404 S«in over (R}

next

incpoint First character remaing
foeurpeil,y Upper case

#0°

came
#! C?

came

#EL0

Tcurneil,y Lower case 7

#i0c e of live ?

next Egarc fFor next pre
lower

curaoi
incit
cursoi+l

comnent

0030 enapoi

lome 0000 lower 9534 nrext

Irn DOSES ED VZ.0! thnis utility can aliso be reieased with a macro.

0092
913
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DOS6S RIM-BASIC ($7000-$9FFF) TIPS

1.) $738D fcc $4F. Terminalwidth and bufferwidth = 80. Thé extra bufferwidth
dest roys page zero variables from #$5Sa. Save this area

before-, a

restore it after input.

2,) $7389 fcc $18. Cancel: ~X replaces @ (This substitution is needed for

basicode usage).
3.) Break with ~C:
sBasicbreak
These

C111 KEYPORT equ $C111
%
7640 3;3 $7640
7640 4C AC90 BRKTEST
7643 EA NOP
7644 EA NOP
7645 60 RTS
. 90RC org $90RC
90AC 48 BRKTEST PHA
90AD AD 11C1 LDA KEYPORT
90B0 C9 03 cMP #$03
90B2 DO 04 BNE CONT
90B4 68 PLA
90BS AC 4676 JMp $7646
90B8 68 CONT PLA
90B9 60 RTS
end
label table: BRKTEST 90AC CONT

Errors detected: 0

: patches coses instead of the BITtest Procedure in ARIM6S-Basic.
;It checks the inputport (keyboard) for ~C

:Goto Patch

sad inputport keyboard
pressed ?
f not, continue

sIf ~C then goto Basic break-
thandler

- = >Dp
0

90B8 KEYPORT  Cit1

Back to DOSES with SYS10#4096 (Cold) or ~] (Warm)

If you have any suggestions,
know.

corrections,

extensions, a.s.0., please let me

B. de Bruine

##e¥# BITPATROON VOOR C-64 #eess

Het koat weleems veor dat er nieuwsgierige cosputerfana-
ten de verleiding niet kunnen weerstaan o van bepaalde
data de bitwaarde te weten te kosen. Het nu volgende pro-
araua zal na RUN vragen os een vecisaal agres, waarma het
e bitwaarde van de data van dit adres ueergee?t en de de-
cisale waarde van de data.

10 REM BITPATROON PER ADRES

40 DIXK(7)

50 REM SCHOONMAKEN BEELDSCHERM

60 INPUT°WELK DEC. RDRES WILY U BITSGEWIJS IIEN:®:A$:PRIN
T:PRINT:PRINT

70 B=LEN(A$) : IFB) 5607050

80 A=WAL (AS) s B=PEEK (A)

90 PRINT®DE DATA IS "B:PRINT:PRINT

100 FORX=TTOOSTEP-1

110 C=B-2%

120 IFSGN(C) () -1THEN14D

130 K(X)=0:60T0150

180 K(X)=1:B=C

150 PRINT"BIT"X"-"K(X)®-*2X

160 NEXTX:PRINT:PRINT:PRINT:PRINT

170 PRINT*ANDER ADRES OF STOPPEN A/5°

180 GETAS:IFA$="A"THENGO

190 IFAS$ () "S"THEN1BO

200 END

Na dit prograssa te hebben zien werken zult U zich ais-
schien afvragen wat U hieraan heeft als U set een ancer
par:gra-a bezia bent. Daaros is er een handigheidje be-
sacht. Veordat 0 het prograsea intikt doet U het volgende:

+ RETURN
+ RETURN
+ RETURN
, + RETURN
Hierna tikt U het bitpatroon prograssa in. Na de laatste
1 (+ RETURN natuurlijk) te hebben ingetoetst coet U
E 44,8 (RETURN} (geen reset). Nu kunt U een anoer Basic
prograsaa{2) neerzetten op ce ouoe plaats. Wilt U nu pro-
grassmall) draaien, dan POKE 44,8 en RETURN, en wilt U pro-
grma(Z) draaten, dan POXE 44,64 en RETURN,
1) reset wordt dat programsa gereset waar U op dat soment
7::. 4830 rasea(2) staat in dit geval nog op
x L

sce benl
adres 1

#11 sen in DATR-
gelaten worgen,

DATA 5,0,0,17,0,32 is gelijk aan DATA 5,,,17,,32

els een 0 plaatsen, can kan oit ook weg
bespaart arbeid en geheugenruiate.

De NS5 HOBBYSCOOP BASICODE-2 prograsea’s lijken weer door
iecereen zoncer problemen te kunnen worcen ontvangen. De
redaktie wacht de door U ontvangen prograssa’s graag in.
Er 15 geen tijd zelf opnasen te saken, 2odat we aangewezen
zgz op Uw sedeweriing. Vooral het eerste halfjaar van
1906 is er weimg of mets van terecht gekosen. Hls U uit
die perioce wel goede ontvangsten nett gehad, stuur deze
dan het redaktie-adres. We kunnen er veel iceeen ege
opdoen zodat er werk aan de winkel blijft.
IEND LW BASICODE PROGRAMMA’S DUS IN NAAR DE REDAKTIE.

11
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Het volgende programma is een Basicprogramma geschreven
voor een PRIME computer, en derhalve afwirhend van Micro-

spft Basic. .
LIN(S) betekent dat op de printer of op het scherm 5
regels worden overgeslagen voordat de volgende regel wordi

afgedrukt.
7ie ook DE 6502 KENNER nr. 43, April 1986.

De reda:tie heeft behoefte aan Basicprogramma’s ter publi-

katie. Stuur het naar het redaktie-adres van DE 6302

?%NNE?, Jacob Jordaensstraat 15, 2923 CK Krimpen a.d.
ss5el.

10 REM AUTEURS: GERT KWETTERS/BART VAN PELT

15 REM : e JAARS HOGERE ECONOMSCHE SCHOOL

16 REM : AUTOATISCHE INFORMATIE VERWERKING (RIV)
%g ggn : Kralingse Zoom 91, 3063 ND Rotterdam

20 PRINT QHQR(lﬁd); REM Clear Screen

30 PRINT = = =z === =2 =s=2 == = ="
40 PRINT " = DIT PROGRAMMA GEEFT U ="
50 PRINT ¢ = YAN 2- EN JI-LETTERWOORDEN ="
EO  ERINT = DE MOBELIJKE LETTER- ="
70 PRINT " = COMBINATIES ="
80 DPRINT PN R ENEREEEREREL
90 - PRINT LIN(S)
100 PRINT " DE REGELS: GERRUIK HET $~TEKEN OM TE STOPPEN,"
11@ PRINT " OF ALS U GEEN WOORD HEEFT. HET QN%-"
120 PRINT ¢ WOORD NEE IS ALTIJD GELIJK AAN €. "
130G PRINT " DRUK NA EEN WOORD OF EEN $ RETURN IN. "
140 FRINT LIN(3)
1m0 INPUT "WILT U VERDER GARN ? ":A%
160 PRINT CHAR(134)
170 FOR R=1 WHILE A% () "s"
180 INFUT *TOETS NU EEN 2-LETTERWOORD IN: ":B$
1930 FOR B=1 WHILE B$(O"$"
200 PRINT LIN(D)
glﬂ ERINT "HWIER VOLGEN DE MOGELIJKE COMBINATIES ¢
220 FOR I=1 TO LEN(R$)
230 FOR J=1 TO LEN(B%)
240 PRINT SUB(RS$, 1)+ SUR(B%,J),
250 NEXT J
260 NEXT I
270 PRINT LIN(1IO) .
g%g NEXTIngT "WILT U NOG EEN Z-LETTERWOORD LATEN BEWERKEN (20 JA, WELK)?:B%
00 PRINT CHAR(154)
310 INPFUT "TOETS NU EEN 3-LETTERWOORD IN ¢ "i:C#
320 FOR C=1 WHILE C$O"s"
S50 PRINT LIN(Z)
40 PRINT "HIER VOLBEN DE MOGELIJKE COMBINATIES ¢ "
So FOR I=1 TO LEN(C%)
ZE0 FOR J=1 TO LEN(C®)
§7G FOR K=1 TO TO LEN(C$%)
QBO PRINT SUB(CS,I) + SUB(C%$,J) + SUB(CS,K),
20 NEXT K
400 NEXT J
410 NEXT I
&20 PRINT LIN(S) .
228 NEXTIggUT "WILT U NOG EEN 3I-LETTERWOORD LATEN BEWERKEN (20 JA, WELK)?:Cs
228 ?ﬁéﬁ¥ La?i$)u VERDE 0G B
) " RN EWERKINBEN LATEN UITVOEREN ? ":A8
470 PRINT CHAR(154) ~ '
480 NEXT A
4930 PRINT LIN(1Q)
2?8 gs%m; " " NN EEREERELY
) " = DANK N TOT =
520 PRINT " 2 x = auaEu IU- EIEN? ="

530 PRINT LINC(C10)
540 END
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Door ¢ Phons Bloemen

Na de fantastisch mooie uitbreidinoc van de VDU-kaart door Janssen in DE €302

KENNER tot een aorafisch displav van 640 % 200 oixels. nu een low-cost uitbrei-

?;nghvgn de VDU-kaart tot kleurenkaart. Deze uitbreidina ceeft de volgende moae-~

i eden:

—lgw cost?! er is slechts 1 RAM IC €611& nodio in plaats van 8. en die dinaen
kosten fl. 30.==_ als het niet wmeer is.

~2K karakter RAM en 2K kleuren RAM.

-8 kleuren: wit. zwart. rood. groen, blauw, geel. magenta, cvaan.

-voor elk karakter keus uit 2 van de B8 kleuren: voor— en achterarond.

~direkt ooken in de gehele v1deo RAM.

-graohics ¢ 160%100 of 128%128 (afhankeliik van de schermindeling) met 8 kieu-
ren: er kunnen echter niet teveel kleuren bij elkaar, omdat de pi-
xels uit 'karakters’ bestaan. en er ziin maar 2 kleuren per karak-
ter mouell1k.

-karkaterset van S12 direkt vertoonbare karakters in 4K Eorom (deze zit al oo de
VDU~kaart). Dit is mooeliik., omdat de 9e. 10e liin van een recel
automatisch zwart gemaakt worden (onderscheid tussen de reagels). en
dit niet meer in de Eorom georoarammeerd hoeft te worden. De karak-
termatrix wordt nu 8+8. en nxet 8x1¢€.

-kniooerende karakters

-twee kristallen mogeliik. bijvoorbeeld 12 MHz (64 kar/regel) en 15 MHz (80 kar/
regel). Ze zijn softwarematio omschakelbaar via een ooortliin van

de VIA.

Reschrijving van de schewma’s.

De schema’s zijn ogedeelteliik kooieen van de Elektuurschema’s van de VDU-kaart.
met de uitbreiding erin getekend. Toeaevoegde onderdelen dragen nummers 1XX.
'oude’ onderdelen hun Elekfuurnummer.

Twee oscillators (N101-102 en N17-18. omschakelbaar door VIR PAG, of een schake-
laar. via N103-103) geven de dot—clock., IC 21 deelt hem door 8 tot karakter-
clock. Deze is de hartslaao voor CRTC IC 11, die het hele zaakie stuurt. De ka-
rakteradressen die het IC uitgeeft gaan via multiolexers IC 12-14 naar beide RAM
IC’s 15 en 110. IC 15 geeft de karakternummers uit die door Eprom IC 19. met be-
huln van de door de CRTC uitgegeven rij-adressen RAO-RAZ tot karakters worden
owgevarmd. Het stipoenpatroon komt oo de uitgano van schuifreaister IC 20 te
staan. N34 menat het met het cursorsignaal. terwiil N10&-108 het kniooersignaal
eraan toevoeagen. Het kniobersignaal wordt door teller IC 107 van de vertikale
syncoulsen afgeleid. en is alleen aanweziag als bit I van het kleurenbvte hooao
is. .

Intussen geeft de tweede RAM IC 110 de kleurinformatie uit. via 2 latches (IC
1”9 108). "Bit 7 wordt afoebooen naar adresliin A3 van de karakter-Eorom. om de
Ze set te selekteren. Rit 3 stuurt het knippersignaal.

De kleureninformatie (bit 0-1-2 voor voorarond. bit 4-5-6 voor achterorond) komt
oo de ingangen van een ri} RND ooorten terecht (N117. N124, N119~122). Het uit-
eindelijke stiooenpatroon, beschikbaar op N112 en N113 bepaalt welke informatie
wordt doorgelaten. Wanneer de lijnen DEN of RA3Z (bij reaels met meer dan 8
lijnen) hoog zijgn, wordt via N11S-116, N118 en N123 het uitocanassignaal alsnog
onderdrukt. R104—-106 zoraen voor verschillende grijstinten.

Wie dit verhaal nog uitgebreider wil lezen, verwiis ik naar het artikel in Elek~-
tuur september 13983.

De VDU-kaart moet arondic worden verbouwd. De Eelektuur-Eorom kan bliiven zitten
of oonieuw georogrammeerd worden. Verder moet er flink gekrast worden. en een
soinneweb van nieuwe verbindinagen aangelead worden. Ikzelf heb een uitbreidinas-
print je gemaakt en dat oo de VDU-kaart aeschroefd. Misschien is het wel beter om
de raak helemaal oonieuw oo te zetten. Wat er allemaal nodia is en wat er gedaan
moet worden staat oo bijgaande bouwlijsten.

De karaktergenerator Eorom.

De oorsoronkeliike karakter Eorom van Elektuur werd slechts 'voor de helft ae-
bruikt’, omdat er ruimte tussen de reaels moest ziin. De matrix was derhalve

13
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8%16. Nu kan die matrix B8#8 ziin, en zin er 512 karakters moaeliik. Laat e
fantasie dus maar de vrije baan! Grieks, sierletters. letters aan elkaar, aller-
hande poopeties, space invaders.
De 'araohics’ komen ook uit de Eorom. Zi) worden gevormd door blokies in een 2%4
matrix. oo de volaende manier!
Ll M. WX XK ee Re o X KX ea Ko  oX KX oo Xeo o X HH  ae  Xs
L ue e Ke Ke Ke Ke oK LXK LK oK XX XX XX XX oo oe

. .o ae . Xe X

00 01 02 03 04 05 06 07 08 09 OA OB O0C D E OF 10 11
enzovoort. tot nummer 7F (127). En wat zien we nu: nummer 80 (128) is de inverse
van 7F, 81 van 7E etc.. FF van 00. Door nu voor— en achterarond te verwisselen
wordt dus de 2e helft van de set verkreagen. en zin er 128 karakters over die
ergens anders voor gebruikt kunnen worden.

NE! De programmeervolgorde van de karakters is anders dan 1e zou denken.

De Eorom—adressen:
nr. O.0000-0007 nr. 251 OFBO-OFB7 nr. 256 0008-000F nr. 507 OFB8-0FBF
nr. 1 0010-0017 nr. 252 OFCO-OFC7 nr. 257 0018-001F nr. S08 OFC8-OFCF
ar. 2 0020-0027 nr. 253 OFDO-OFD7 nr. 258 0028-002F nr. 509 OFD8-OFDF
nr. 3 0030-0037 nr. 254 OFEQO-OFE7 nr. 2359 0038-003F nr. 510 OFEB-OFEF
nr. 4 0040-0047 nr. 255 OFFO-OFF7 nr. 260 0048-004F nr. 511 OFFB-OFFF

Let hieropo, anders zit er ineens een C 0D de plaats waar de een b wilt!

Proorammeermodel kleurenkaart.

: bit O : bit 1 % bit 2 1 bit 3 % bit 4 i bit = l bit & = bit 7 =
I kar. | kar. | kar. | kar. I kar. I kar. | kar. | kar. |
] 0| 11 2| 3| 4 | S| | 71
| adr. | adr. I adr. | adr. i adr. | adr. | adr. | adr. |
Karakterram bvte (bij mi) $EOO00-$E7FF).
: bit O : bit 1 % bit 2 = bit 3 | bit 4 z bit S ; bit & % bit 7 :
|
| ROOD i GROEN | BLAUW | knio- | ROOD | GROEN | BLAUW | kar. |
I | ! | peren | | | | a i
| voor | voor | voor i | achter | achter | achter | adr. |

Kleurenram bvte ($EB800-$EFFF). Beide blokken achter elkaar decoderen.

Veranderen aan interfacekaart: de CRTC wordt oo $1900 oedecodeerd.

—>TC1 pan 24 ::¥;
(VIA) a2 Y
' v on.za  —i] 40
L s TC{} pen |l nnl§>—-g5/a'_;d 3
(PROM) (RTC) "oy m
Benodiadi 1 x €116 1 x 74L802 1 x 10 uF 2 x 470 Ohm
2 x 74L8273 1 x 4024 1 x 33 Ohm 1 x 10 kOhm
I % 74L800 1 x 74L5245 1 x 68 Onm 1 x IN4148
2 x 74,908 9 x 100 WF 1 x 120 Ohm
1 x kristal 12 of 15 MHz
Ombouwschema.
fian componentenziide van de VDU-kaart niets doorkrassen.
Aan soldeerziide volaende verbindinaen doorkrassen:
5 pen 10 - IC 21 pen 2 Weerstand R2 - IC 3 pen 1
IC S pen 3 - IC & nen 1 iIC 17 pen 7 — IC 6 pen 2
IC = pen & - Weerstand R4 IC 11 pen 35 - IC 19 pen &
- &

IC 1S pen 18 - IC 15 pen 12 IC 11 pen 40 Weerstand R
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N-N2 = TC( 2 34l$240
Ng-Nib e TCz 23utS240
N!’}— N2I = IC3=3qlSoy
N23-N2b = Iy =34LS00
N72}-N2g = I3+ 34LS TR
N30-N3Z eI(b=34LS10

¢

l

v

N33-N3b=Tcs =34L586
Ntoi- Ntoy= ICiol = 34LS o0

NS = I¢io2 :?qLSoo
N1og-Nuo=Icio3 = (Soz
N3z2 =I¢® = 3qLS30
N3P =I¢g 345133

FRU-FFq=1C13 = LSS
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O
m

\{v\’ v
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COLOR VvDU BOARD
FOR JUNIOR COMPUTER

based on Elektuue VOU-board
§3082 september 83 .
puts with mo's | XX ane added

@ PHONS BLOEMEN
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Nieuwe verbindinaen.

Do VDU-kaart zelf: IC 3 oen 10 - Weesrtand R2
Diode 101 : IC 11 pen 40 (anode) - Weerstand RE (kathode)
Tussen VYDU-kaart en nieuwe uitbreidinosorinti
I1C 3 pen 10 - IC 101 pen 2 (X MHz) IC 21 pen 2 - IC 101 pen 3 (DCL)
IC 10/16 pen 11 - IC 111 pen 11} (D7) IC 12 pen 4 -~ IC 110 pen 19 (BERLIO)
IC 10/16 pen 12 - 1C 111 pen 12 (D&) IC 12 pen 12 - IC 110 pen 22 (BRI)
IC 10/1i6 pen 13 - IC 111 pen 13 (DS) IC 12 pen 7 — IC 110 pen 23 (BEAB)
IC 10/16 pen 14 - IC 111 pen 14 (D4) IC 13 pen 9 - IC 110 pen 1 (BRA7)
IC 10/16 pen 15 - IC 111 pen 15 (D3) IC 13 oen 7 - IC 110 oen 2 (Bﬂg)
IC 10/16 pen 16 - IC 111 pen & (D2) IC 13 pen 12 - IC 110 pen 3 (ERD)
IC 10/16 pen 17 = IC 111 pen 17 (D1) IC 13 pen 4 - IC 110 pen 4 (ER4)
IC 10/16 pen 18 - IC 111 pen 18 (DQ) iC 14 pen 9 - IC 110 pen S (BQ})
iC i pen 14 -~ IC 103 pen 2 (R1I1) IC 14 pen 7 - IC 110 pen & (BR2)
1C 12 pen 1 - IC 103 pen 3/5 (VE) IC 14 pen 12 - IC 110 pen 7 (BA1)
IC 15 pen 18 - IC 103 oen 1 (CS1) IC 14 pen 4 - IC 110 pen 8 (BRO)
1C i1 pen 35 - ic 103 pen 9 (RA3) IC 19 pen S5 - IC 109 pen 15 (CHQ)
IC 17 pen 7 - IC 104 pen 9/10 (DEN) IC 17 pen 3 - IC 109 pen 11 (CLK)
icC S pen 3 — IC 102 pen 1/2 (CUR) IC 11 pen 40 ~ IC 107 pen 1 (VS)
Weerstand R4 - Weerstand 104/105/106 Konnektor 2la- IC103 pen & (RL11)
IC S pen 10 / IC 4 pen 3 / IC 10-pen 19 - IC 111 pen 19 (C)
IC 15 pen 21 / IC S pen 5 / IC 4 pen & = IC 110 pen 21 {(WE)

IC 15 pen 20 / IC S oen & - IC 110 pen 20 (0E)

| LOOK AT REAL CONTENTS !

! FOR ATARI £0O XL !

+
\

Author: H, Speksniyder,

This
the Ram or the Rom. R

The Netherlants.

is & small program to loox at the real cortents of
ter RUN you type t1e decimal address

of the first location. The program then shows this and the

next 19 addresses.

The data 15 s40wn as a nusder ang as the Aiari

Sose rnumbers cause

therefor line 50, &0 and 70 are added.

o) on

characier,

unpleasant effects in tue tewt ang

1f you press (BELECTY then you get the next 20 addresses,

;Q****iii***i**********************ﬁi******ii*i****ﬁ*ﬁ&**'

weere 1t suouln he.

Twis arp
PPl

L.uc",\‘. e

;
k]
:
?
:
:
:
:
:
;
¥
:
3
:
;
B
Systes: MN/DOS £5

CURBACK 036 $800

: Start

1 ##¥ Yariahles and definitions #e

CATCAR EOU $C140
CRTCRF EQU $C141

1 ##¢ Start of program #

2

address

; B A
: oric register

! Peter Roessingh, The Netherlands.

PROGAAM CURBACK Reposition cursor of CATC UM 6842

The UM 845 15 different from stwer CRTC cmips.
+ In the MON/DUSES system tnis resulls in a cursor one
pesition anead of its sroper place. Tms effect can 2
corrected using tue bits in twe migher caferissle of
the interlace contro! register. If hit B is set {as it
15 ir the cefault situalion) twe cirsor pusibion s
wrong. Cranging toe b1t to O moves tae cursor acw to

sram pan e made 1750 @ command placed it L
COM fils,

£

144

o M e T W A

¥
¥
b
¥
3

FREREFERERERFERRFEFRERRFRRRRRREFERRRERELFRERRRRERFRTERLR

¥

o address registar

anc if you press (STRART) ther you can enfer a new begin-
address.
10 TVBEGIN";INDUT B
20 FOR 1=0 t0 19
30 C=PEEK{R+])
40 7T RIC
S0 17 C=28'0% [=29 THEN 90
50 1F 0=125 0R C=153 THEN 90
70 IF C=156 O] =137 THEN 90
80 CHR$(C):B07C {00
3%
100 NEXT !
110 IF PEEX(33279)}6 THEN 110
120 IF DEEK(53279)=5 THEN 10
130 B=R+20
140 5070 20
It is interesting to look how the Atari puts his progras
in nenork. When you calculate @
PEEK {136) +236%PEEK{137)

it will give the first address where the Basic program is
in menory, If you add a line like:

{ REM BRSIC
and then run this Basic program. Rs the beginaddress use
the result of the calculation. The text after the REM is
exact in the program, but it is a lot of work to find out
how the rest is done,

LDA 8308

get registeraddress
57A CATCAR

and store it in orie

O

LDR #3500 : get new value
87R CRYCAF ; and reset Bit 8 in reg,

/TS

-

end of progras

-

0=0=0=0=0=0=0=0=0=0=0=0=07070=0=0=0=0=0=0=0=0=0=0=0 20500

MODIFICATION VDU CARD OCTGPUS 65  (By: Ribert v.d., Beukel)
When I boot up the system disk I have interference on #

monitor like stripes and other tnings. You can solve i

with a little modification as follows: disconnect pin 1 of
IC 8 (74L530) and connect it with pin 27-a of the b4-pins
card connector, If done, {ne interference is gone.
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CHANGING THE 502 BY A £5C02 PROCESSOR
IN ELEKTOR'S JUNIOR COMPUTER.

By: Jan Vernimmen, The Netherlancs.

Problems occured (measures made witf Rockwell proc.):
: clocksignals phase | and phase 2.

¢ tae fan-out.

t Ram R/M signal.

Eod B kot

[e .

. The 1nput/output of tne pins 37 and 39 (X-tal 1s
netween them) of the C-mos are not compatiale with tne
3ld H-mos version. The voltages switching low to0 high
anc reverse are different. The caristal is glving some-
thin? like a triangle-wave fors. The result was an In-
stanle timing sequence. Phase 2 mighs 630 nSec, low 370
rGer. This is far more than the published tolerances of
+na Rockwell BSC02. To solve this problea, put a resis-
tor from pin 37 to earth. For sy system I needed 68
“Onm. The new phase 7 low and pnase 2 high were!
480/520 nSec. But now the oscillator refused fo start
rastly. Tais was solved by putting a resistor of 1,5
¥ing Setween the 2 pins of ¥he X-ta?, the new prase 2
Tow/znase 7 high became 482/318 nSec.
£varythiﬂ§ was done with help of an oscilloscope. If
you don't mave ome! build an extern oscillator on a

sqa’l print and give the processor a nice blackwave.

7. Tha fan-out of the C-mos version is 1; that of the
narmal (H-mas version is 2. Be sure that all TTL, get-
t1ng signals direct from the CPU are LS-TTL, than this

grohlem 1s salved (Eprom and PIA take far less then |

T ogro ping theg are Mos-IC's),

7. Check resistor 75 on the main print. This has to be 470
Ot or less, down t0 330 Ohm. Tnis gives a better shape
of o fam R/W signal,

7o improve the quality of the control signals you can give

++g earth points of the processor, Eprom and %IR an extra

connection $0 earthat to pin 16 a-t of the conmector. These
ains 15 a-c were not in use. Check their connection to
garta first,

PUT DHESS:. S

IN EDITIE

Lihree

SRUGRAYMMA VAN KURTEXARS

From our mnember K. Brouwer, Dwineelo, we received comments
on the article "Van 80 naar 40 tracks" in Elextor’s maga-
zine in Hollang, July/Pug., 1986, p. 69, in wrich tne
ive a schematic diagram to make 1t pnssibie to read 4
racks diskettes on your B0 tracks drive. In this diagram
theg wrote: Nl...N2 = IC2 = 74L523. Read for 741523 now
750533 and you may read your 40 tracks diskettes.

DISKDRIVE TI9 VOOR C-64

Wanneer er op een schijf een programma staat, gat net
netjes is afgesloten, er staan dan Ol vogrageit!
(3RDGRAMMA-NAAM  * PRG),
dan is de eerste reaktie on dat programma event jes te ver-
wijoeren met een SCRATCH. Dit wan 1jvoorseelc als volgt
worden ingevoerd:
(GPEN15, 8,15, "S0:PROGRAMMA-NAAM" :CLOSE1S).

Deze methode werkt wel.

DE CBM-B4 ALS TYPEMACHINE

Onderstaand grugranma laat U de CBM-B4 als typemachine be-
nutten. Laadt het programma en zet de printer aan. Als het
prugramma gestart wordt, verschignt er een vragtesen. Nu
gkunt U tot max, 76 karasters per re?el inveeren en o)
(RETURN) druxken. De ingevoerde reae wordt direkt ge-
arint. Als U klaar bent, geef dan *XXX'.

100 POKESI468, 12

110 OPENT, 4, 7:PRINTHT:CLOSET

120 0PENG, 4

130 INPUT' A8

140 IF AS = "XXX* THEN PRINT#4:CLOSE4:END
150 PRINT#4, A$

160 A$ = °¥

170 60T0130

DLEASE NOTE THAT YOUR 1987 SUBSCRIPTION MUST BE PAYD IN
THE MONTH OF DECEMBER 1986
SEND CHEQUE OF WFL, 59,50 TO W.L. VAN PELT (EUROCHEQUE 50,00)

******************&***********%*
20 VAN DE ES02 KENNG A ar
GEPLAATST VAN HET KIM-STHAARR:

VAN FCERUASI

19RL

1.’11‘ pel.
VELE LEZERS,

T T
O v

}
y *
} * EEN HERPUBLIKATIE
Y % MA VAN TH. WORTEKAAS UIT DE KIM-KENNER NR.
R # DIT PROGRAMMA TROK DI AANDACHT VAN
;% % 70 WERD VOLLEDIG UITVERKICHT.
ks

8 % IN DIT DROGRAMMA 15 HET
xa % BRAAL OFGENDOMEN, AANGEFAST VCOOR DE JUNIU&~CaM=TzR,
Y10 % HET GEINTEGREERDE DECL ReVAT GoEN KOMMENTAARIEGELE, D-
;%; * TOEVOEGING DARRVAN BLEEK NIET MEER MOGELIJK, '

2 *
y13 % MET DANK AAN THED KORTEKAAS,
yia EREEEFEEEEERRERREEEXEREEEREERT RN
y 15 3
Y16 :
y17 4
Y18 FAS EQU  $0000
yi19 :
y 20 :
Yyl ;
Y22 MONT EQU  %1CO0
yE3 3
Y4 5
Y26 H

7ERC PAGE LOKATIES

MONITOR ADRESSEN

NMI-VECTOR
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yzl  VECT  EQU #1A7R | LETIER T0 T EDITOR
= * * ! -
)23 * SUBROUTINE CALC .| Dbgect: Troubles with Micro-ADE and Elektor's OCTORUS,
y &1 S {Buestion in the June '86 Club Magazine)
ac y3I2  CALC INC  NIVO * | Red. ¢ In some cases, the Micro-ADE Asseabler does net
Co Y33 LDA #$CO ! work correctly and produces a continious loop of
08 Y34 STA ZWRD ! error messaaes after starting up. It was already
15 3 35 EOR CKAZ ! known that the removing of juspers on PL 3 looses
15 Y 3E STA CKAZ ! the probles, but not in case if a serial printer
Y%7 TvA ; is connected.
" A i .
06 ;58 ggg NZET ; M. Lachaert, Belgius.
0 ( 2 E
::)g ;ﬁi’ g?g ﬁ;gz I'If T well understood the kind of the trouble, it seems to
IF Y4z DA  #3$3F | be the interaction of a harware error in the systes and
05 Y43 STA VAN ; the rather unusual way of "Error handling’ in Micro-ADE,
5] ) I . .
‘ié’ ;2% B0z tgé gggD X I An error is {reated by Micro-ADE as a 'BRK’ state. At the
EC y 46 BEQ EOM I initialisation of the progrma, the IRG-vector is deviated
15 Y47 EOR CRAZ ! to the error handling routine of Micro-ADE. As known, the
40 Y48 OND  #840 { IRQ-vector treats as well as hardware interrupts (INTER-
66 Y49 ENE  EOM E RUPT REQUESTs caused by the 'pulling low' of CPU's pin 4)
1€ Y50 LDA BORD. X ! as software interrupts when the program encounters a 'BRK’
o7 Y51 OND &7 I instruction (=$00). These techniques were already treated
= TAX I extensively and very clearly by Ruud Upheff in t%e issue
5 yEZ LDA PTZ,X g number 40 of Dctober 1985,
0 ’ . . . . p
A< - s L | During running Wicro-ADE, a HARDWARE BREAK should in no
Oh YEE STX NAGR : way occur!  The progras should inter ret this as an error
o yE7  BOC LSR NAAR bin the program, and retumn automatically to it's error
o4 Y58 (S8R NOAR ! ;}a‘gg%‘g;'uiﬁ dgrmgot??, pmg 1§1§5t111d( 00...) low, the
- .= . : oop and will produce erp -
04 363 %?g NAAR ! ges'to etemigy. P P o7 messa
4 7 ;
07 ig% ?gg # ' had the same prodlem while installing Micro-ADE for the
07 s ez LDY 172 I first time, simply because of an accidental short-circuit
£4 00 YEL (DA TIET.Y Fin the ECU-cgrd. The IRQ-entry of the CPU was connected
oz VES Coy #2 ° I'via,...via with it’s SYNC, that produced nice pulses,
YEE BOD ASLA ;' pgl!lng IR down at the misfortunate moment... That short-
OE V67 ECS  EROG i eircuil  was there since months, but I had never earlier
Y68 AsLA ¥ robless. No other ?rograa indeed used BRK instructions...
01 YED ECC  BOE 'l can assure that I spent many evenings to find out what
' 70 INX ; really happened!
o1 ;;é BOE gglég BOF t It is naturally hard to determine from here where the
Y73 INX I probles resides in any individual system. It can in a
08 Y74 BOF CEX  #8 f simple way be located when the signal on pin & of the CPU
on y 75 ECC  BOZZ | 1s displayed on a scope, This pin sust ALWAYS REMAIN HIGH.
. 1% ECS  EBOL ! If not, one sust urgently find out which composant 'pulls
Y77  BOG ASLa ! the gm low', In a normal Octopus configuration, there is
Y78 BCC ROH i no elesent that does so, thus there must be cabling error,
y75 DEX [ shortened print tracks, or an unfortunately "choosen
'80  BOW ASLA I extension... R first diagnose trick can be to 11ft pin 4
)81 DEX I out of the socket, and fo connect it with a 10K resistor
=7 y 8% BM] EROL ; with the + 5V. Noraally all sust then work well.
-3 o8 BOZZ. DY e | LETTER 10 THE EDITOR
é,z ;gé’ Eg’é mg‘%g ; Selution of Micro-RDE probles of continuous errars,
gg - ;gg B0 %‘g‘ﬁ 588&‘ | By: Ronald Hermens, The Netherlands.
Y89 BOK FLA ! The o - .
i3 »30 5Ta  E99 he problem is in the routinet FNDND = $2496. This subrou-
OE 31 BRIT C10 I tine will search from source begin address for the folle-
SE Y92 BVS  EON ! mng patternt $0D, ## #% $40 (%% = don’t care), If this
08 y 93 LDA ZWRD ! pattern is not found, the subroutine will continue sear-
4i Y94 CME #$41 I ching on successor addresses, until $FFFF and will go on
iF Y95 EED EON [ from $0000. Eventually a PIA timer address will be read,
05 Yy 96 LDX VAN I and the timer is set, on a time-out an IRQ will occur, the
i& »97 LDR BORD, X !
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)99 AND  #4 | interrupt mask bit was not set in Micro-RDE, so the break
) 100 E%g P | error routine will be executed, followed by a wara start
Hgé LD%  BORD. X | of Micro-RDE (which clears the interrupt disable flag).
Y103 BEQ BOC | Because the tiser of the PIA is still giving interrupts,
104 BOL ING ITZ | the break routine will be executed again after a few mili-
) 105 LDX ITZ | seconds. This is’ followed by a wara start, which enables
31 g% Egg gégT’ X : interrupts etc.
> . i .
| FNDND calls the subroutine LOAD = $24FB the subroutine in-
)108  BOM DEC Yo | creases the address-pointer (BLO-BHI) and loads the con-
Y116 LDY #0 | tents of this address in the accusulator, if the address-
y111 Mp BN | pointer is be‘gmd the end of the source-area the N-flag
Y112 EON IMP  EED : will be set, this new routine will test this flag.
113 BOO aTA CIZET | NEW ERROR:
J 118 R | seespsssssss(0E) = Format of the source file is not
Y116 ASLA | correct, the last correct line nuaber was R;mtgd Just be-
Y117 ASLA | fore this error. If line nusber = 0000 there is no valid
y118 ORA  HULP } line found in source aria.
»119 STA NAAR | PATCH:
) 120 LoA ERS | 1500 MO #  $0015 LINE NUMBER
yi52 STY PROM I 16 00 NHI  # NLO +)1 IN SOURCE ARER
Y123 BIT CZET | FB 24 LOAD & $26FB  BET NEXT CHAR FROM WS
Y124 gf)é gé 17 } EB 2D HEXSP # $2DEB  PRINT A & X, HEX-VALUE
Y129
£ } 3FEC PATCH ORG  $3FEC  ANY ADDRESS WILL DO
)126 Bz SIY B8 | 3FEC 20 FB 26 JSR LOAD  GET-NEXT VALUE
y128 BVC BOJ | 3FEF 10 08 BPL  PATOK  BRANCH IF OK
Y129 LDA  NAAR | 3FF1 A3 16 LDAZ NHI GET LASY
y 130 BIT CKAZ | 3FF3 A6 135 LDXZ NLD VALID LINE §
Y171 CME #3270 | 3FF5 20 EB 2D JSR  HEXSP  PRINT IT
Y132 EVC ERE | 3FF8 00 BRK ERROR # OE
Y133 RO ROK | 3FF9 60 PATOK RTS CHAR IN ACCUb RETURN
; %é 4 ECS  BF ; 3FFA EA NOP NEXT FREE ADDRESS
ot I ADDRESS IN FNDND ROUTINE:
H%% # PION SCHUIN SLAAN * = 299 ORE  $2499 MAS JSR LOAD FETCH CHAR
; 133 EA ng gggg . * : 2499 20 EC 3F JSR  PATCH NEW ROUTINE WITH CHECK
13 L ,
w . .
¢ | Wim Schissel, Calslaan 28 B - 62, 7522 MC Enschede,
Hzé me ; : }:l“ ?S ioﬁ?gg‘égs teea b 1k bezit echt
; s : a systeem bouwen, ezit echter geen
Hzg * PION EN PRSSANT SLAAN *, | ASCI? rallel toetsenbord, maar een IBM (compatible)
y14E BB CPX  EDS * | toetsenbord. Dit heeft een ander g:ogram in Eproa en een
Y147 ENE  BL | ACIA als interface. Wie wil mij helpen of informatie be-
yiad [DY &8 % zorgen om er een ASCII parallel toetsenbord van te naken?
Y149 BIT CKRAZ
y 150 BC INX : LETTER TO THE EDITOR
y131 BYS EBD | Ronald Hersens, The Netherlands.
) 1\.!‘. DEX I
ST DEX | Several times I have noticed the malfunction of the dis-
y 155 ENE EC | play of g{ JUNIOR-computer. When I slightly touched the
y 1EG STY EPS I card it would function normally. It has happened that
Y157 CDA EORD. X | the comection with the Elektersinal broke down, and while
y158 STY RORD’ X | reading a tape, first the gareen LED and later on, the red
y 159 FHA 4 | LED lighted up. I found that this was caused by sticking
Y 1B0 ™0 | half ouf of the socket, of the PIA on the CPU-card.
y161 PHA | The processor and the Eﬂron bungled down not so well
s 162 INC WRDE | either, according to me this is caused by: using no top-
y1E% JSR MOVE | quality sockets, and the continuous litile movesents of
y 164 DEC WRDE | the ard, (because of the keyboard) in co-operation
s 165 BLA | with the gravitation, Solution: check this reqularly, or
Y168 TAX | take an isolated (!) coeper wire with a massive nucleus,
Y187 PLA | gut this under the socket and wrap both ends on top of the
Y168 GTA  EORD. X | IC round each-other tight. This can only be done when
z =i, | there is sufficient space between socket and pcb.
; i 98 ENE BL
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*# PION TWEE VELDEN VOORUIT *

BE
BF

BCS
CLC
ADC
LSRA
TAX
LDA
EBNE
STX
LDX
LDA
ENE

BL
VAN
BORD, X
BL
EPS

NRAR
BORD, X
BL

* PION PROMOTIE *

BH CPX
BCC
CeX
BCC
EI LDX
LDA
PHA
ORA
STA
LDA
LDX
5TA
AND
Cme
BEQ
TAX
LDAR
PHA
CLC
ADC
STA
DEC
JSR
FLA
sTA
INC
ENE
PLA
8TA
Jmp
JMp

RJyZ1

BK

BL
EM

TSW. X
WRDE
WRDE
MOVE

WRDE
FROM
BJZZ
BORD, X
BOK

EOJ

* TEST OF SCHRAK *

LDA
PHA
sTY
LDA
S5TA
5TA
ASL
JSR
LDX
LDA
BEG
L5R
BCC

BN

EFS

EPS
#$40
VAN
NAAR
NZET
MOVE
HERF
NZIET
BEB
NZET
BEC

# KORTE ROCHRDE #

JSR
BCS
INX
LDA
STX
INX
ORA

RC
BONZ
EORD, X
NAAR’

BORD, X

.
?

-s

i DIRECTORY DISK 1 *SYSTEM LOYS DISKETTE’

|
|
|
|
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|
|
|
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|
|
|
|
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|
|
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|
|
|
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!
|
|
|
|
!
!
|
|
|
|
|
]
|
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!
!
|
!
!
|
i
|
|
i
|
I
|
|
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|
|
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|
|
|
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for Elektor’s OCTOPUS computers

By : Fernando Lopez, Portugal

TRACK MEMORY NAME DESCRIPTION
SEC PAG
00- 1-8 2200, 29FF v3.3/1  08-63D V3.3 part 1
01- 1-8 2ﬂ00 SIFF V3.3/2  0S-63D V3.3 part 2
02- 1-8 0200, 09FF BAS/1 BASIC part |
03- 1 -8 0R00,11FF BAS/2 BASIC part 2
04- 1-8 1200,19FF BAS/3 BASIC part 3
05~ 1-8 1900 21FF BAS/4 BASIC part 4
- -1 2200, 22FF B/SV/3  BASIC part 5
2-1 3200,32FF 0S-65D V3.3 part 3
3 -1 0000, 00FF 0S-63D V3.3 part 0
§-4 ano ETFF BAS/ASH/WP ER .
DOS EXTENSIONS
SHORTHAND BRSIC
07- 1-8 0200, 095F RSM/1
08- 1-8 0RO, LIFF ASM/2
09- 1-8 1200, 19FF ASM/3
10- -8 2200,29FF TV3.1  0S-65D V3.2 part |
11 - 1-8 2800, 3IFF TIV3.1  0S-65D V3.2 rt 2
12- 1-1 2679,278 DIRECT  DIRECTORY part !
- 2-1 279,278 DIRECTORY art 2
3-1 2004213 BRSIC OVERLAYS
-1 279,778 ‘(‘B"né?g OVERLAYS
5 -2 DDOO, DEFF FULL SCREEN EDITOR
for BRSIC
13- 1-8 3274, 3473 V3.3/4  (0S-65D V3.3 part 4
16- 1-8 BEXEC#  UTILITIES (DISK/)
15- 1-8 .
- 1-8 .
17/18 1 - 8 COPIER  COPIER UTILITY
%(9) - % - g CHANGE CI-WBE. PARAM, UTIL
21/23 1 -8 GARBABE  GARB. COLLECTOR AND
UTILITIES
26- 1-8 DIR DIRECTORY UTILITY
25- 1-8 MERGE FILE MERBE UTILITY
%- 1-1 COPY#s
2 -1 5000, 5CFF BEXEC# CREATE UTIL
3-1 3D00,5DFF . ,
4 -1 5E00, SEFF .
5-1 5F00,5FFF "
6 -1 5000, 5CFF .
7-1 25A0,269F .
21- 1-8 RENAME  RENAME FILE UTIL
28730 1 -8 0200, 19FF Wet. 1 WORDPROCESSOR
M- 1-8 TRACE TRACE (BARSIC PROG.
UTILITY
32- 1-8 NUMCON  NUMBER CONVERSION
3[3/3 1-8 FORCE2  VT-52 COMPATIELE
TERMINAL
5- 1-8 ATNENB  ATN vs PRINT EX-
TENSIONS
k- 1-5 CoP/TO
2 -1 DCOO, DCFF FILE-MERGE UTIL
BASIC-TEXT
37- 1-8 PARBER  CALC. PARALLEL AND
SERIAL RESISTOR
8- 1-8 DUMP# DECINAL DUMP UTIL
39- 1-5 0200, 06FF COM/T0O  COMPRR / TRACK ZERD
2-2 2000 24FF .
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2969: DO 26 Y246 BNE BONZ POSVAL SCHARKMONITOR
Z296R: 06 0& Y247 AsL NZET zz=s=z=comssssss=I=s
296D 20 BE 2A )248 JSR MOVE Wijzigingen in gepubliceerde listings.
2970: 46 06 Y249 L8R NZIET
2972: 90 iD Y250 BCC BONZ Door ¢ Frans Raaijmakers.
2974 A6 00 y 251 LDX VAN i -
976 E8 Y282 INX 1k heb de gepubliceerde listings nog eens nagekeken, On-
7977: EB ) 253 INX danks alle eerdere kontroles, 21n er een paar foutjes in-
2978: BE 04 Y254 STX NARR eslopen, twee in de programsalisting zelf en een rote in
297A: EB » 255 INX e inforsatie over de beginadressen van de verschillende
297B: BS 16 ) 256 LDA EORD, X routines op pag. 27 van editie 45. De wijzigingen die
297D: 94 16 y 257 §TY BRORD, X nedig zign in de thans gepubliceerde listing konden niet
297F: CA y 258 DEX - seer verwerkt worden en worden eveneens hierbij gegeven.
22000 0 16 )80 838 BORD, X Weteen in het et
2981 1 260 , gen in in van rograssa op regel 16, editie
2083: 20 66 ZB )26l J8R MVRO &5, staat JSRbaOOO. Dat nogt gim JSRpﬂDIe)g(ZO 05200, 0
2986: A6 05 » 262 LDX VAN pa?ma 27 staan de adressen van de schaakmonitor en POSVAE
2988: EB Y263 INX welke als volgt moeten worden gewijzigd:
7989: BS 16 Y 264 LDA BRORD, X 590 = 2898 5F3 = 2BFB 62‘} = 2031 83 = 2C8B
TaaB: 94 16 Y 265 STY RORD,X 5A5 = 2BAD 5FC = 2C04 B4F = 2037 68D = 295
po e P
~38E 1 2 2 IRE en adressen moeten nog aangepast worden. lie de
238F: 95 16 ) 268 STA BORD, X listing in deze editie. Hiszig dgze a sp:olgﬂ
y 269 : A¥E =A27F 2R3 =R22 20A8 = A2 2C° 2CAD = A2 2R
;.;_7’? ¥ LANGE ROCHADE *
7991: 20 FB 29 Y272 BONI JSR RC  ROEORROO s 0=0=0=0=020=0=00200=07070"079
2994t OR »273 ASLA
2995: RO 36 YETh ECS BBR
2997: CA Y275 DEX 10;BELL-routine for OCTOPUS/ECES
2998: BE 04 Y276 STX NAAR 20:with BASICODE interface-card
799A: ES 16 Y277 DA RORD, X 30:By Coen Boltjes 015-136812
z99C: CA »278 DEX 40; ~ VIDIBUS 400029830
299D: 15 1é Y279 ORA BORD, X 50:The routine can be placed after
299F: CA Y 280 DEX 60;the PRINTE(X Y) routine of the
Z9R0: 15 16 ) 281 ORA BORD, X 703ELECTOR COMPUTING SPECIAL 2.
29na2: DO 29 ) 282 ENE BEA 80:and produces an “"Bleep” on the
29R4: 06 06 Yy 283 ASL  NZET 90;output 8 of ICA, uhicﬁ can be
Z0n6: 2O BE ZA Y284 JSR MOVE 100:connected with an amplifier in
Z9A3: 46 06 Y 285 L8R NIET 110: for example your monitor.
Z9AR: 90 20 Y 286 BCC EBEBA 120;You have to adjust the VIDEO-
290D A& 09 y 287 DX VAN 130:Commandinterpreter_in the EPROM.
Z9aF: CA Y288 DEX 140:$F398 $18 -) $1A END OF TRBLE
29B0: CA Y289 pex 150;$F3B9 $FF -) $00 NO ESCAPE
29Bi: 86 04 y290 STX NAAR 160;$F3BA $FF ~) $07 ASCII BELL
Z9B3: CA y291 DEX 170:$F3D9 $FF -} LSB of BELL
29p4: CA Y292 DEX 180:$F3DA $FF -) MSB of BELL
ZH9ES5: BS 16 y 293 (DA RBORD, X 190:Paraseters for 2 MHz
T9R7: 94 16 Y294 STY BORD,X 2003
Z989: EB ) 295 INX 210007 =$E280  ;BASE 1/0 ADDRESS
29BA: E8 Y296 INX 220; .
20BB: EB ) 297 INX Z30BELL  LDA #$80
Z9BC: 95 16 y 298 5TA BORD, X 260  LDY #$FF . :DEFINE LENGTH
Z9BE: 20 66 2B ) 299 JSrR MVRO 250BELLA  STA OUT- 3
29C1: A6 05 y 300 .DX VAN 260  LDX #%40 ;DEFINE HEIGHT
29C3: CA y 301 DEX 270BELLB ~ DEX
29C4: BS 16 Y302 DA  EORD, X 280 BNE BELLB ;=}L0OP
29C6: 94 16 ) 303 §TY EORD, X 290 EOR #$80 ;TOBSLE BIT 7
29C8: CA y 304 DEX 300 DEY
Z9C9: CA Y 305 DEX 310 BNE BELLA ;=}NOT RERDY
#9CA: CA y 306 DEX. 320 JHP $FOOF :EXIT VIR VIDEND
29CB: 95 16 y 307 STA BORD, X 330. END
Y 308 . 340;You now can implesent the BASICODE
y209 % EINDROUTINE CALC * 350:subroutine 250
) 310 . 360; 250 PRINT CHR$(7) 3 :RETURN
Z9CD: RE 06 »311 EBR LDX NIET
29CF: DO 02 Y312 ENE BRC
29D1: 8€ 08 Y313 EBB STX  ZWRD
29D3: &8 Y314 EBC PLA
29D4: B9 13 Y315 8TA EPS
79D6: 98 y31& EBD TYA
29Dp7: 38 Y317 SEC
29D8: ES 08 y318 SBC ZWRD
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29DA:
29DC:

290D+ 3

Z9DE s
Z29EQ:
2OEZ:
Z9E4L s
29EEs
29E8:

29EA

29EC:
29EE:
29F0:
2OFZ2:
29F4:

Z2OF5:
29F6:
29F7:

29781
29FA:
29FC:
Z29FE:
2RA00

20021 ¢

2A03:
20042
2R06¢
2A07:

ZE08
Z2A0A:
2R00:
TROE:
ZR0OF S
A1

2E13e

ZA3C:
ZA3E:

ZR40:
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5TA
YA
SEC
INC
sSTA
LDA
EDR
8TA
DEC
LDX
ooy
BnE
DA
STAR
EXCL RTG

NOP
NOQF
NOP

* INGREKTIE ROCHADE

RC LDX
L.DA
BIT
BvC
LDX
AsiA
AsLA

RO g7x
A5LA
RTS

* INPLIT %

HFD LY
LDX
M LDA
CiC

s7A
LSRA

Jo
* HOOFROUTINE

BREAK 5TY
LDX
BED
TX3
INX
5TX
8TX

o

ZWRD

WRDE
WRDE
CKAZ
#EEF
CKAZ
NIVO
NIVO
EXCL
NZET
CZET

#4
RACO
CxRZ
RO
#EL0

VAN

#
#1

DIGHE, X

#E5F

DIGET, X

Te bevr.:

Elektuur JUNIOR met 63C02 Rockwell,
(SD) + B4 K + universele Eprom kaart met 7#4 K Eproms,
alles werkend met 8 - K blok en bank-switching,
monitor-terainal + 20 flopgy’s

JUNIOR boeken en kast. Gehee

Jan Vernimsen,
Puraerend. Telf.: 0299¢ - 21739

2 ¥ B0 tracks drives

inclusief
alle voedingen, de 4
¢ BFL 1.200,==,

Van 1Jsendijkstr. 128, 1442 C5

Author: Ronald Hermens, The Netherlands,
Systea: ELEKTOR's JUNIOR-computer

=

| ERROR MESSAGES MICRO-ADE, ADAPTED FOR JUNIOR ;

NR. | ADDRESS OF | RERSON

| BRK. INSTR. |
07 | $2903 t INSTRUCTION SYNTRX ERROR
14 | $3812 I 6K COMMAND WHILE K-FLAG = OFF
1IC | $211R i INSERTION OVERFLOW
| I ONLY (=9 LINES ARE ALLOWED
23 1 %292 i ILLEGAL ADDRESS MODE
26 | $2224 | ATTEMPT TO MOVE BEYOND THE END OF FILE
I I CAN'T FIND "FROM® LINE OR *70" LINE
2/ 1 43628 | SK: FIRST LINE NOT FOUND
JB 1 $2439 | SOURCE FILE SPACE 1S FULL
49 1 $3147 | ERROR IN 'V’ -COMMAND
4R 1 $3B4d | VK: K-FLAG NOT SET
92 | $2E50 I TOD MANY 'BACKSPACES' TYRED
! | CAN’T G0 BEFORE BEBINNING OF Lint
68 | $2366 ! COMMAND SYNTAX ERROR
EF | $286D { SYMBOL ALREADY EXISTS
74 ) $3372 { ND ARGUMENT SUPPLIED
7B | $3379 | NO ARGUMENT NEEDED
ac | $38BA | SRt )= 2 PARAMETERS GIVEN
9E | $209C | COMMOND PARAMETER SYNTAX ERROR
! | PRARAMETERS SHOULD BE O 70 2 NUMBERS
A4 | $28A2 | SYMBOL TABLE OVERFLOW
A8 | $29R6 | UNDEFINED SYMBOL
B ! $3CB4 | CHECK ZERO-PRGE WITH ABS IS FALSE
{ { SEE $3C3C MERNING = 77
B9 | $31B7 | ERROR IN 'V’ -COMMAND 777777
C1 | $3CBF | SPACES IN + - ARITHMETIC ADJUSTMENTS
D4 1 $24D2 | ATTEMPT TO MOVE BEGINNING OF FILE
! | ERROR IN "SPACE" $24B2, BLQ,BHI
! { NOT_IN SOURCE ARER, YOUR SOURCE IS
! i ALREADY MUTILATED
DF | $37DD { Ki # PARAMETERS MUST BE
i I 0: RESET K-FLAB, OR 2: SET K-RANGE
E2 | $28E0 | ADDRESS MODE SYNTRX ERROR
F6 | $2AF4 | BRANCH DUT OF RANGE
seaereeak (90)  FOLLOWED BY
HeRpEERER (E7)  AND THIS REPEATED ENDLESSLY

CAUSE: ERROR IN FNDND $2496

THIS  ROUTINE LOOKS FOR END OF SOURCE
SYMBOL, EVEN OUTSIDE SOURCE AREA. WHEN IT
READS ADDRESSES ON PIA, CPU, IT WILL SET
OFF THE TIMER, WHICH GENERATES INTERRUPTS
g?gIL YOU HIT RESET, OR RE-INITIALISE THIS
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Y444
Y445
Y 44E
Y447
Y448
Y449
Y430
Y4351
Y452
Y453
Y454
Y455
Y4356
Y457
Y458
Y459
Y460
Y461
Y462

Y463

MIII L.DA

* QUTRPUT

mv STX
XS
INX
87X
INX
87X
8TX
JSR
FouT LpA
8TA
CODE LbA
8TA
LDA
5TA
DIsF Jmp
Jmp

# SUBROUTINE

MOVE sTY
LDX
LDA
57A
ENE
CPY
REQ
LDA
Cmp
BCS
INC
LbA
Chp
BMI
8TA
BJ RTS
BIO EOR
AND
BEQ
LDA
AND
Cmp
ENE

*

MAXII

CALC 3
$08

DISFY

£06

CODE

#1
ZETII, X

HULP
ZETII, X
#7

HULP

#$A1
DIGF2, X

MIII
ZETI
DISP1

CiA

NIVO

MAX I
maxIl
CALC
HEFF
DISF1
#$CO
DISP3
#$DE
pispz
MMl
DIsk

MOVE ROCHADE  *

cz0
NRAR
BORD, X
STUKR

HIER PATCH VOOR OPENINGEN

CORRECTION ON THE 48869 ARTICLE 4582-KENNER 4 1984,

In rereading my article about the 48888, 1 found
two more or less significant errors:

- The example in section 3 should be:

MIVEA.L ¥508008088,A8

MOVEA W BS$FFFF ,AB s AB contains now $FFFFFFFF
(MPA,L #SFFFF,AB

BE@.B  LABEL

When we use DB in stead of AB, DB contains $FFFF,

- The Addressing modes: Absolute Register Indirect
Addressing with Index and Program Counter with
Index are incorrect described. The right description
is: The contents of an address or data register is
added to another address register. An B bit signed
displacement is added to this result giving the
address of the operand. So the indirection is
always in an address register, never in memory.

This means that indexed addressing 2ERD and ABSOLUTE
X and Y on the 582 is also present on the 68088 and
indexed indirect and indirect indexed are not
present on the 48888,

10 REM
EI-WEG

20 REM De volgende subroutine kan bij APPLE van p
as komen als je een inveer
30 REM  wilt plegen set koema’s en/of dubbele punt

40 REM

50 REM Je krijgt wel een EXTRA IGNORED melding, s
aar deze heeft geen invloed
60 REM  op de samenstelling van INS,

70 R

B0 REM Frans Verberkt, Nijmegen

30 REM

1000 REM

INVOER MET | EN :

1010 %NPUT INS: REM ...vvvnieen .Haal een invoerreg
e

1020 LE = LEN (IN$): REM ,,......Bepaal lengte hier
van

1030 1B = 512¢ REM vuvvvvenrras 4., $0200 = begin Inpu

tBuffer voor APPLE
1040 CH = PEEK (IB + LE): REM ,..Haal karakter
1050 IF CH = O THEN 1090: REM ...Einde input = $00
1060 IN?N; IN$ + CHR$ (CH): REM .Zlet dit karakter n

a

{070 LE = LE + 13 REM ........ ++0.Verhoog Lengtetell
er

1080 GOTO 1040% REM .............en kijk naar volge
nd karakter

1090 RETURN
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Robinson Crusoé.

y JumP POSVAL

F L% Seechuijzen, The Netheriangs

When I had the intention to connect & prister with a
serial interface on 9600 BPS by using reacy/busy hancshake
or pin 5 {CTS) to the ACIA of Elektor’s card, it did
not work at all. Because I,# in favourable circusstances
having a datascoop, I was enabled tc examine tne RCIM's
output, To sy astomisheent ihere was mothing coming sub 3t
all in spite of chanﬁing al! data formats of the catascoop
sg 1t had to be anything else,

1 checked the straps on the CPY card over and over again,
correspanding to the Berman 'Sonderheft 19°. There was no
mstake found on any strap so the next step was looking
into the source-listing of Paperware 3, Here I discovered
the mistake there has been sade, In the *Sonderveft 137
the comsand register is prog{amned by Pib and t9e control
register :5 programsed by PL3I but in Paperware 3 it 15
done in reEverse.

So there were two splutionst reversing PL3 and PL4 straps
D;d ggagg}ng in the rgutine 'CTLOMD' the saving of ACICHD
ai 10,

ke expect for Elextor’s OCTOPUS-computer: METRFDRTH

{oCT ORTH 1.2} on two B0 tracks single side disweiles,
portaining toe new FORTH-compiler and all socurce-soreers,
ceveﬁa?eq by our semper Fricus Jorkean, Toe Velherlairs,
cospieted with handy aanual,

#aat  is PETR? ¥LTH iz a program o gEnerale A mes SOV
from spurce-screens, that cescride & FIRTH, TETR can e
uset to

- relocate your FORTH

- maxe 3 heacerless FORTS

- gaue 3 0M-azle roce

- #34E Changes anvaiere in “ORTH

- maw@ pegicateg TORTH-systems with 4 #intmun Sl

The new FORTH will start ab bue valee 2F v
¥ITACTART, which can e fhanges. TR i3 g
buin the REEEELTR-verabulary.

Far more news &b tre editeriz! offie

altijd als
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2BBE: 29 FO Y613 AND #%11110000 : TEST SOORT TOETS
ZBCO: DO 12 Y614 BNE MM4
ZBC2: A2 04 Y615 LDX #4 + NUM. TOETS - SCHUIF DISPLAYS EEN POS. NAAR LINKE
ZEC4: 06 FA YE1E  MM3 ASL DIsgp2
ZBCE: 26 FE Y617 ROL DISR3
2ECB: CA r618 DEX
ZBC9: DO F9 Y619 BNE MM3
ZECB: AD El Y620 LDA KEYBUF + ZET NIEUWE WRARDE IN RECHTER DISPLAY
ZBCD: 05 FA Y621 OrRe DISP2 ‘
ZBCF: BS FA Y622 STA DISPZ
ZBD1: 4C B7 2B Y623 Jmp
ZED4: RS EI Y624  MM4 LDA KEYEUF : FUNKTIETOETS
ZBDE: C9 14 Y625 CMP  #%14 : PC-TOETS ?
ZBD8: DO 03 YE2E BNE ©WM5
ZBDA: 4C 95 2C Ye27 JHP PCMON « JUMP PCMON
ZBDD: C9 12 Y628 MMS ChMe #$12 r + TOETS ?
2BDF: DO 06 YE29 BNE  MME&
ZBE1: 20 31 2C Y630 JSR PMi « VOER ZET UIT
ZBE4: 4C B7 2B 3631 JmMp MM2 : JUME STARTMON
2BE7: C9 11 Y632 MME CMp  #$11 : DA-TOETS ?
ZBE9: DO 06 YE33 ’ BNE MM7
ZBER: 20 57 2C Y634 JSR DAl : VOER STUK IN
ZBEE: 4C B7 2B Y635 JMp MMz + JUME STARTMON
ZEF1: C9 10 YE3E  MMT CMP  #%$10 » AD-TOETS ?
ZEF3: DO 03 Y637 BNE MMB
ZBF5: 20 8B 2C Y638 JER ADI : MAAK BORD LEZG
ZEFB: 4C B7 ZB Y639 wMmM8 JMP mMmM2 » JUMP STARTMON
Y640  # CODEMON *
ZBFB: A9 CO Y641 CODEMON (DR #3$CO 1 IET CODE IN DISFLAYBUFFERS
2BFD: 85 FB YE4Z 8TA DISRS
ZBFF: A9 DE Y643 LDA #4$DE
2001 85 FA Y644 STA DIBFZ
2C03: &0 Y645 RTS
YE4E6 ¥ VELDKODEMON *
2C04: AT 92 Y647 VKL LDA  TEMPZ : REXEN HET BORDVELD 0OM
Z2C06: 1 Y648 cLC : NAAR INTERN FUORIMAAT
ZLO7: 69 &0 Y649 ADC  #$60 + KONTROLEER DE GEL DT”HCID
ZC09: 30 23 YESO EMI  VKZ : VELD ONGELDIS ALS LINKER NIBELE + &0
2C0R: AD 92 YES1 LDA  TEMRZ = ORLEVERT M3E=]
2C0D: 29 OF YESZ AND #%00001111 : IDEM ALS RECHTER NIBELE -1 ) 7
2C0Fs 38 Y633 SEC
2C10: E9 0Ol yY&34 SBC #1
2C12: 29 08 YBSS AND  #%#00001000
2014t DO 18 Y656 BNE VKZ
2C16: RS 92 YES7 LDA TEMRZ : KODEER
2c18: 18 1658 CLC : DEZE ROUTINE REXENT 4:: VELD O NRIR
20197 69 SF Y659 ADC  #$5F : INTERN FORMART
2CiB: 85 92 YEBO STRA  TEMPZ + Al = 00 H8 = 3F
2C1D: 4R re6l LSRA
Z2C1ET 4A YEEZ L8RA
2C1F: 4R yBES LBRA
2020 4A Y64 LERA
2C21: 85 93 Y665 : STA TEMPZ+1
2023 A% 92 ) EEE LDA  TEMRZ
20258 29 07 YER7 AND  #%00000111
2027 0R ) 668 ASLA
2C28: 0A YEE9 ASLA
2C29: 0A YBT0 ASLA
zC2A: 05 93 YE71 ORA TEMP2+1
2C2C: 10 02 YE72 BPL  VKZA
2C2E: A9 FF YBT3 VKZ LDA #$FF + KEER TERUG MET A=FF
2C30: &0 YET4  VKZA RTS : INDIEN VELD = ONGELDIG
YEIS % PLUSMON *
2C31: A2 01 Y676 PM1 LDX  #1 s PLUSMON VERPLAARTST EEN STUK
2C33: BS FA Y677 PM2 LDA DISEzZ, X « KONTROLEER GELDIGHEID VELD
2C35: BS 92 Y678 STA TEMPZ' : EN WODEER VELD
2037 20 04 2C Y679 JSR VK1
2C3A: C9 FF Y &80 ’ CMP  #$FF
2C3C: FO 135 Y681 BER PM3
23E: 95 94 y 682 STA TEMP2+2,X
ZC40: CA Y683 DEX
ZC41: 10 FO Y684 BRL PM2Z + DISPLAY CODE INDIEN ZET = ONGELDIG

21
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) 686 LDY =G
yE87 LDX TEMP2Z+3
) 688 LDA BORD, X . VOER ZET UIT ‘
) 689 EEQ  PM3 : ZET VAN-VELD OF NAAR-VELD
YES STY EORD, X
Y691 LDX TEMPR+2 7ET VAN-VELD OF 00
) 632 STR & %7, X
Y633 AU PMA
ZB Y694 Y JSR CODEMON
LETS PM4 RTS
y&9€ * DAMON * ~ ,
YE37 DAL LDX DISF2 : DAMON PLAATST EEN STUK
Y698 g;g DAZ2 : KONTROLEER BELDIGHEID STUK
Y693
)y 700 AND #%00111000 ; VOOR ALLE STUKKEN GELDT:
)y 701 ENE DA3 1 B3, B4, BS = 01
Y702 TXA
» 703 AND #%10000000 : EN OOK MSE =
Y704 EEQ DAZ ,
) 705 TXA
) 706 CMP  #$CO . CO IS GEEN STUK
Y707 EEQ@ DAZ
y 708 CMP  #$81 + 81 IS GEEN STUK
Y709 BEQ DA3
Y710 AND  #%00000111
Y711 CMP  #7
Y712 BER DA3 )
Y713 DA2 LDA DISP3 . KONTROLEER EN KGODEER VELD
Y714 STA TEMPZ
2C Y715 JSR VK1
Y716 CMFE  #$FF
Y717 ES@ DA3
y718 TAX . VOER STUK IN
Y719 LDA DISFZ : ZET STUK VAN FA
» 720 STA EORD, X : OF VELD VAN FB
Y721 INX
Y722 EPL  DA4 . i
2B Y723 DA3 JSR CODEMON : DISPLAY CODE INDIEN STUK
Y724 DR4 RTS : OF VELD ONGELDIG
Y725 % ADMON *
Y726 AD1 LDX #$3F : ADMON VEEGT BURD LEEG
Y727 LDA 40 *7ET ALLE VELDEN OPF ©
Y728 ADZ STR EORD, X
Y729 DEX
Y730 EFL  ADZ
y 731 RTS
Y732 PCMON LDA #0 . KILL DISPLAY LABEL=FC1
1A ) 733 STA FED
Y734 LDX #2 . STUUR VIER DISPLAYS
Y735 STX $F6
Yy 736 LDX #%77 + SET NMI-VECTOR
1A Y737 STX NMIVECTLOE
y738 LDX #$2C
1A Y739 STX NMIVECTHOE
) 740 LDX #$24 « SET IRG~VECTOR
1A Y741 STX IRDVECTLOB
Y742 LDX #3%2
1A Y743 STX IRQVtCTHDB
Y744 LDX #$55 . RESET ZERO-PAGE LABEL=PCZ
Y745 RESZP STA ZETI,X
) 746 DEX
y 747 BRL RESZP
)y 748 STX DISFZ : DISFLAY = FFFF
Y749 STX DISF3
Yy 750 LDX  #0 INITIEER ZEROPAGE
2C )»751 INITZP  LDA ﬁCLIJST X LABEL=FC3
Y752 STA CKAZ,
» 753 INX
Y754 CPX #$CE
_)755 ENE INITZP
2B Y756 KEY? JSR TDDS1 : WACHT OF EEN TOETS LABEL=PC4
Y757 LDA KEYEUF
y 758 EBEQ ZWRT . TOETS O = ZWART
)y 759 CMP  #3 : TOETS 1 = WIT
) 760 BNE KEY? : LOOP INDIEN NIET O OF 3
) 761 LDY #0 + JUNIOR SPEELT WIT
Y762 STY KAZ : IET POSVAL OF WIT
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Y763 NOe : HIER KON DE KLEURINFORMATIE
Y764 NOP : VOOR HET DEENINGENFROGRAMMA
Y765 NOE + GEZET WURDEN
2R Y766 JmP BREAR « JUMP INPUT VOOR EERSTE IET
»767 ZWRT LDA #$40 « JUNIDR SPEELT ZWART
Yy 768 STRA KRARZ v ZET POSVAL 0OF ZWART
Y769 NOF 1 HIER KAN DE KLEURINFORMATIE
Y770 NOP : VOOR HET OPENINGENSROGRAMMA
Y771 NOF : GEZET WORDEN
Y772 NOP
Y773 NOP
Y774 LDA #0 :» DISFCLRY = Q000
Y775 STA DISkz
Y776 STA DIgP3 N -
Zg 777 JMEe Mmz « JUME MAINSMON EN WACHT [OF ELRETE 75T VAN WIT
83
84
a0
a0
Y778 RCLIJST HEX FFB48385868285838480808080808080
00
Q0
00
00
Q0
y779 HEX  8000CO0000000000000000C00NOON000
00
Q0
O¢
00
0
Y780 HEX  QOO00000000000DOGOGO00OCOON0O0O00T0
Ci
Ci
Ci
Ca
e
y 781 HEY  O0CICICICICICICICIC4CICECEC2ZES0CS
05
ic
(631
03
08
Y782 HEX  Cano0soa131COEOANTO1000I05030805
24
iF
00
36
Y783 HEX  OFAAZLAOO0ISIFRAZA0OOEIEZZNZZESERE
)
RE
EE
Of
Az
a y784 HEX  BEOGZEZCAEBEGETEREGRFEO0061622AZ00
3
40
10
FE
Q0
» 785 HEX  0407383CIF4A0C08010T0ZOFZ00000000
00
Q0
(#18]
QO
a0
Yy 78€ HEY  OO00000OOGO0OO0NOCOOOON00OGGO0N000
Q0
OO
00
0O

LABEL=RCS
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S 00 O O
5 5% T yvar “EX DQQQDQQOQOOO00000000600000000000
= Q0 o) 00
2 00 0D 00
g6 00 OO0 00
35 00 BO OO0

HETX OO0C000000000000000GROOVOOO02T 4G

MK CLLS0BYT O8RSO 00000000000

- Engd assembply-

IET74 nytes

Crrarsi O
+ ¢ $ FEELEE P2
| PATCH IN THE OCTOPUS/ECES STANDARD MONITOR | | PATCHES ON DISK Sa (DRIGINAL 0SI V3.3) |
+ + + +

futhor? Marc Lachaert, Belgium futhor: Marc Lachaert, Belgium

1f you want to comnect a centronics interfaced printer to  On the disk I got from the clup, [ discovered a swall
the Dctopus, you will discover that when your printer is  amount of errors? ,
*off line’ or Yout of paper’, the computer will still con- o
tinue to send characters, so you wiil loose a whole part A, In Rasic, the "PRINT #{device)’ does not work properiy,
of your text. To remediate at this unconfortable situation  because on track zero, at $23BF, an $61 was written in
you will have to re-programm the 2732-Eprom at the 'cen-  stead of $A9. Please cﬁange !
tronics’ routine,

B, The Init. Call and Save functions do not werk properly,
Changes are made in the branch-instructions at addresses  because of tne precerse of $80 or $79 at the following lo-
$E7RG, $F7RC, $F7CT and $F7DO0, according the below listing cations ov track zevo!

T780 AD 10 £t CENTRD LDA  VBRRD $260H ---) CHANGE TO $40 !

F7RI 29 08 ANDIM $08 !5 THE PRINTER SELECTED? $2769 ---} CHANGE TC 439 !

F7B3 FO F9 BEQ  CENTRC WAIT FDR *ONLINE’ $2779 ---) CHANGE TC 439 !

F787 AD 10 EY LDA  VBPBD

F7BA 29 10 ANDIM $10 DO WE HAVE STILL PAPER?  C. The 'Read/Write’ utility on track 6, sector & did not
F7BC DO F2 BNE  CENTRO WAIT FOR PAPER have been transformed to the Octopus location for the disk
F7BE AD 63 23 CENTRA LDA  AHOLD controller !

F7C1 AD 00 E! §TA  VAPBD ALL 0.K., LET’S PRINT..  Change in this programm all references to $COXX (the con-
F7C4 AD 10 E1 WRIT LDA  VBPBD treller... in $58XX !

F7C7 29 08 ANDIM $08  STILL SELECTED? This must be done at locations $327, #32C, 6333, 8336,
F7C9 FO F9 BER  WAIT  WAIT FOR °ONLINE® $339 and $365. -

F7CR AD 10 E! LDA  VBPBD

FICE 29 10 ANDIM $10  STILL PAPER? D. To make to work proparly the breakpoint setting in the
F700 DO F2 BNE  WAIT  WAIT FOR PAPER 0SI extended monitor, change on track 9 the following lo-
F702 RD QD Ef LDA  VAIFR WAIT FOR ACKNOWLEDGE cationst

F705 29 10 ANDIM $10  SAMPLE PRINTER ANGWER

F7D7 FO EB BEQ  WAIT  NO ANSWER, WAIT UNTIL $1738 ---) 5 % NOP

F703 RD 0D Ef DA VAIFR RESET FLABS $173F ---} LDA $18D5

F70C 09 18 ORAIM $18 $1742 ---) STR $E7CB

F70E 8D 0D Ef 5TA VAIFR $1745 ---) LDA $18D6

F7EL 680 R18 $1748 ---} STA $E7CC

{This patch sets the IR vector on $1B25, where all regis-
ters are saved, and EM does his breakpoint handling’).

At the same time, cnan?e $18DA from $10 to $16, to bring
the number of disassembled instructions pro screen to 24.
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Froblemen met de Octopus 45 met RS 232 Printer

Oorzaak:

Het siqnaal DTR is verbonden met DSR en DCD en jumper 15-14 van PL-3 1is
aanqebracht.

Bij een hardware reset worden de interne registers van de ACIA 4351 gereset.

In het Command Register (Hex E132) staat dan de waarde Hex 84,

Bie Monitor van de Octopus 45 initialiseert de ACIA. In het Command Register
Lont een waarde die wordt bepaald door de instelling van PL-3.

Als bit & van het Conmand Kegister van "@" naar "1" gaat , dan gaat DIR van

"g" naar "1". Als bit & van het Command Register een "1% is , dan geefi de ACIA
een IRQ wanneer DSK of DCD van status verandert.

DTR is verbonden met DBSR en DCD , dus de ACIA geeft een IRG.

Gevolgen:

fle Assenbler start op adres Hex #2800 (= cold start assembler),

Hij vraagt “NEWT". Hen kan deze vraag beantwoorden met “Y* of "N". Bij "¥"
wordt op het scherm "CLEAR" qeprint. Daarna ziet men zowel bij "Y" wls bij

"N" een oneindiqe reeks foutmeldingen op het scherm. Dit kont doordst op adres
Hex 6238 een Clewr Intervupt [isable Bit instructie staat. Na deze instructie
reageert de micro-processor op een IRA. Deze IRQ wordt gegeven door de ACIA.
Iie micro-processor springt naar het adres aangegeven door de IkG-vector,

De Assenbler gebruikt de Ik@-vector om bij foutieve invoer d.m.v. een BRK
instructie te springen naar een routine op adres Hex 0444,

feze routine zorgt voor een foutmelding op het scherm en springdt hierna naar
adres Hex 6231 (= warsa start assenmbler).

Pe ACIA maakt de IRG weer hoog wanneer het Status Register (Hex £131) wordt
uitgelezen, Dit gebeurt echter niet door de Assembler , zodat op het scherm een
oneindige reeks foutmeldingen verschi jnt.

plossingen:

1: Verbreek de verbinding van DTR met DSK en UCH.

2t Verwi jder jusper 15-16 van PL-3.

3t Lees vpor het Booten (.E) eerst het Status Register ult m.b.v. de Honitor.

4: Toets voor het Booten eerst .§ en .KRF in. De routine die .5 uitvoert leest
het Status Kegister uit.

(4]
..

In ieder geval moet men er voor zorgen dat de ACIA geen TRO geeft.
Rit 8 t/m 3 van het Command Register (PL-3 9-14 11-12 13-14 15-14)
controleren de interrupts.
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Yoorbeeld van de instelling PL-3 , PL-4 en PL-8 voor een RS 232 Printer

Geqevens : 38 char/sec = 388 Baud , 1 start bit , 7 data bits , 1 parity bit ,
1 stop bit ‘

4 = open 1 = jusper X = mask niet uit

PL-3
-2 @
3- 4 1|-even parity
5- 6 1
7- 8 @ —normal node

9-19 1| Interrupt t.g.v. leeq Transnit Data Register disabled
11-12 841 RIS = "@" Transmnitter on
13-14 1—IRQ t.g.v. vol Receive Data Register disabled

15-16 X
PL-4
it~ 2 6—1 stop bit
3- 4 @17 data bits
5- 6 1
7- 8 1 —Baud rate generator intern
9-19 @
11-12 1388 Baud
13-14 1
15-16 @
FL-8
i- 2 lr—Lou speed noden
3-4 4

25-p Dp-Connector voor de Octopus 63

Transaitted Data (TD) output 2 #——Transnitted Data
Received Data (RD) input 3 8

Request To Send (RTS) output 4

{lear To Send (CTH) input 5 ::

flata Set Ready (DSR) input 6 8

Signal GrouND (SGND) 7 &——8ignal GrouND
Pata Carrier Detect (ICIH input g8 0

Datz Terminal Ready (BTR) output 26 0
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a7 72 mMLIST

SCR 57
O ( FORTH €502 assembler bv W.F. Raasdale 1ulv 1380 )
1 { Undated for 63C0Z bv Gert Klein okt 1984 )
3 { This version conforms to the CMOS €502 CPU manufactured )
4 ( bv ROCKWELL. You can however use this assembler for the }
S ( SYNERTEK and GTE versions of the &3C02 as well as for the )
& ( NMOS €502 if vou avoid usinag non existing instructions and)
g { adressing modes. )
9 ( This assembler is an undated version of the oriaginal 63502 )
10 ( assembler provided through the courtesv of the )
is
12 « * Forth interest oroup * )
13 «( * PO box 1105 # )
14 ( * San Carlos. CA 94070 * )
15 -=)

SCR # 58

(E§5C02 ASSEMBLER PARART 1 )

H

VOCABULARY ASSEMBLER IMMEDIATE  ASSEMELER DEFINITIONS

{ REGISTER ASSIGNMENT CONFORMS TO fio-FORTH SOURCE LISTING )

' (LODR) 1+ Cé CONSTANT  XSAVE
*OLIT 1+ Ce CONSTANT IP
*OLIT 22 0+ Ce CONSTANT W

' COLD 16 + Ce CONSTANT UP

' EXECUTE NFR & - Ce 1+ CONSTANT N

{ NUCLEUS LOCATIONS ALSO CONFORM TO fio-FORTH SOURCE LISTING )
' (DD OE + CONSTANT POP

U (= SO NN B AP = O

Pk Pk ook Pk ok e

SCR # 59
0 ( 65C02 ASSEMBLER PART 2 )
1
2 (DO OC + CONSTANT POPTWO
3 LIT 13 + CONSTANT PUT
4 LIT 11+ CONSTANT PUSH
5 ' LIT 18 + CONSTANT NEXT
% ' EXECUTE NFA 11 - CONSTANT SETUPR
8 ( INDEX TABLE FOR GENERARTING ORCODES )
9
10 0 VARIABLE INDEX -2 ALLOT
11 0909 | 1505 . 0115 . 8011 .
12 8003 _ 1DOD . 1219 | 8080 .
13 0080 . 1404 | 8014 . 8080 .
14 8080 . 1COC . 801C . 2C3C .
15 --)
SCR # 60
0 ( &5C02 ASSEMELER PART 3 )
1 :
2 2 VARIAEBLE MODE { DEFAULT ) FDRIK 86
4 * .AR O MODE ! « ( ACCU ADRESSING )
501 # 1 MODE ! « ( IMMEDIATE )
& « MEM 2 MODE ! : ( ZI-PAGE AND ABSOLUTE )
7 1 X S MODE ! : ( Z-PAGE AND ABSOLUTE X INDEXED )
8 Y 4 MODE ! = ( Z-PRGE AND ABSOLUTE Y INDEXED )
g9 : X) S5 MODE ! = ( Z-PAGE X INDEXED INDIRECT )
10 ¢ )Y & MODE ! = ( ZI-PAGE INDIRECT Y INDEXED )
11 2 7) D MODE ! » ( Z-PAGE INDIRECT )
12 = )X E MODE ! : ( ABSOLUTE INDEXED INDIRECT )
iz : ) F MODE ! : ( ABSOLUTE INDIRECT )
15 =
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SCR # 61
0 ( 65C02 ASSEMBLER PART 4 )
1
= { PSEUDO MACRO’S FOR STACK ACCES )
4 : BOT X O : ( ADRESS THE BOTTOM OF THE STACK )
5 : SEC . X 2 : ( ADRESS SECOND ITEM ON THE STACK )
& ¢ RP) X 101 : ( ADRESS BOTTOM OF RETURN STACK )
7
8 ( ERROR MESSAGE FOR ILLEGAL OPERAND OR ADRESSING MODE )
9
10 ¢ ASMERROR MEM CR LATEST ID. 3 ERROR :
11
12 ==
13
14
15
SCR # &2
0 ( 65C02 ASSEMEBLER FPART 5 )
1
Z ( UPMODE SETS MODE. CHECKS FOR ILLEGAL ADRESSING MODES )
4 : UPMODE IF MODE @ 8 AND O= IF 8 MODE +! ENDIF ENDIF
5 1 MDDE @ OF AND -~DUP
& IF O DO DuUP + LOOP ENDIF
g DVER 1+ @ AND O= :
9 ( DEFINE SINGLE BYTE INSTRUCTIONS )
10
11 : CPU <(BUILDS C. DOES) C@ C. MEM
12
13 00 CPU BRK. 18 CPU CLC. D8 CPuU CLD. 58 CPU CLI.
14 B8 CPU CLV. CA CPU DEX. 838 CPU DEY. E8 CPU INX.
15 -
SCR # &3
0 ( 65C02 ASSEMBLER FART & )
1
b4 C8 CPU INY. EA CPU NOP, 48 CPU PHA. 08 CPU PHP.
3 DA CPU PHX. SR CPU PHY. &8 CPU PLA. 28 CPU PLP.
4 FA CPU PLX. 78 CPU PLY. 40 CPU RTI. &0 CPU RTS.
S 38 CPU SECL. Fa CPU SED. 78 CPU SEI. AR CPU TRX.
€& A8 CPU TAY. BA CPU TSX. 8A CPU TXA. 38 CPU TXS.
g 98 CPU TYA. 3A CPU DEA. 1A CPU INA.
9 ( DEFINE MULTI MODE INSTRUCTIONS )
10
11 @ M/CPU (BUILDS C. . DOES) DUP 1+ @ 80 AND
12 IF 10 MODE +! ENDIF
13 OVER FFOO AND UPMODE UPMODE IF ASMERROR ENDIF
12 , Ce MODE Ce INDEX + C@& + C. MODE Ce 7 AND
€
SCR # 64
0 ( 65C02 ASSEMBLER PART 7 )
i .
2 IF MODE C@ OF AND DUP 7 < SWAP D = OR
3 IF C. ELSE . ENDIF
& ENDIF  MEM =
= .
& 3CEE 60 M/CPU ADC. 3C6E 20 M/CPU AND. JCEE CO mM/CPU CMP,
7 3ICEE 40 M/CPU EOR. 3C6E AO M/CPU LDA. ICEE 00 M/CPU ORA.
8 3C6E EO M/CPU SBC. 3C6C 80 M/CPU STA. 0DOD 01 M/CPU ASL.
9 0CoC C1 M/CPU DEC. 0COC E1 M/CPU INC. oDOD 41 M/CRU LSR.
10 ODOD 21 M/CPU ROL. ODOD 61 M/CPU ROR. 0414 81 M/CPU STX.
11 0486 EO M/CPU CPX. 0486 CO M/CPU CPRY. 1496 A2 M/CPU LDX.
12 OQCBE AO M/CPU LDY. 048C 80 M/CPU STY. 0480 14 M/CPU JSR.
12 C4B0 40 M/CPU JMP. 0484 10 M/CPU TRB. 0484 00 M/CPU TSEB.
15 =)

34
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# 65
( 65C02 ASSEMBLER FPART 8 )

( DEFINE STZ. AND BIT. )
: M2/CPU  (BUILDS DOES) MODE @ DUP O= SWAP 3 ) OR
IF  ASMERROR’ ENDIF “OVER FFOO AND
IF MODE @ 1 =
IF 2 MODE +! _ENDIF ENDIF
MODE @ + C@ DUP 0= IF ASMERROR ENDIF
C. MODE @ 4 ( IF C. ELSE . ENDIF MEM :
3C2C 3424 8900 M2/CPU BIT.
BE9C 7464 0000 M2/CPU STI.
--)
# 66
¥ €502 ASSEMBLER PART 9 )
( ROCKWELL €5C0Z ONLY ! )
00 CONSTANT MO 10 CONSTANT M1 20 CONSTANT M2
30 CONSTANT M3 40 CONSTANT M4 50 CONSTANT MS
60 CONSTANT ME 70 CONSTANT M7
( DEFINE RMB. AND SME. )
: BITGEN C@ + OVER FFOO AND MODE @ 2 = O= OR
IF ASMERROR ENDIF :
: M3/CPU (BUILDS C. DOES) BITBEN C. C. :
07 M3/CPU RMB. 87 M3/CPU SMB. -
# 67
( 65COZ ASSEMELER PART 10 )
( DEFINE CONDITIONALS FOR EES AND BER INSTRUCTIONS )
: M4/CPU (BUILDS C. DOESY BITGEN C.
OF M4/CPU SET  8F M4/CPU CuR
( ASSEMBLER CONDITIONALS. ALL VERSIONS )
: BEGIN. HERE 1 : IMMEDIATE
: UNTIL. ?EXEC )R 1 ©7PAIRS R» C. HERE 1+ -~ C.
IMMEDIATE
: IF. €. HERE O C. 2 : IMMEDIATE
--)
# 68

( 65C02 ASSEMBLER PART 11 )
t ENDIF. TEXEC =2 7?PAIRS HERE OVER Ce@
IF S4AF ! ELSE OVER 1+ - SWAR C! ENDIF
IMMEDIATE
: ELSE. 2 "PQIRS HERE 1+ 1 JMP. SWAP HERE OVER
i+ SWAP C! 2 : IMMEDIATE

t NOT 20 + : ( DON’T USE AFTER SET OR CLR)
( FLAG TESTING PSEUDO MACRO'S )
90 CONSTANT CS

DO CONSTANT 0=
-=)
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( 65C02 ASSEMBLER FART 12 )

10 CONSTANT 0¢ ¢ TEST FDAR LESS THEN ZERO )

90 CONSTANT )= { TEST FOR GREATER OR EQUAL TO ZERO )
( VALID ONLY AFTER SRBC. OR CmMP.

: END-CODE CURRENT @ CONTEXT ! Q?EXEC °CSP SYUDSE
IMMEDIATE

FORTH DEFINITIONS DECIMAL

: CODE ©?EXEC CREATE [COMPILEI ASSEMBLER ASSEMELER
MEM ICBP IMMEDIATE

' ASSEMBLER CFA *  :CODE 8 + { ALTER :CODE )
-=)

# 70

{ 65C02 ASSEMELER PART 13 )

{ LOCK ASSEMBLER INTO SYSTEM )

LATEST 12 +DRIGIN ! { TOF NFA )

HERE 28 +0RIGIN ! ( FENCE )

HERE 30 +ORIGIN_ ! ( DE )

* ASSEMBLER & + 32 +0ORIGIN ! ( YOC-LINK )
HERE FENCE !

:8

Tips and Tricks: C-16 / PLUSL

A Cursor for GET
10 A=PEEK(200)+PEEK(201) %256+PEEK(202) :REM LOCATION OF CURSOR

20 POKEGS292,A/256 +REM CURSOR ON. (HIGH) IN TED
30 POKEGS5293,A-256xINT(R/256) :REM CURSOR ON (LOW) IN TED
40 GETAZ +REM CHARACTER

50 IFAZ=""THENLD :REM WAIT FOR INPUT

60 PRINTAZ :REM ECHO ON SCREEN

70 POKEGS292,255 :REM CURSDOR OFF (HIGH) IN TED
80 POKEGES293,255 +REM CURSOR OFF (LOW) IN TED
90 RETURN +REM BACK TO MAIN PROGRAM

Clearly, line 50 can be changed such that the program continues only if
some particular character is typed in, or else GETMEY could be used.

Fred Behringer, Minchen
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23 35 MLIST

SCR # 23
0 ( *xxxx¥ex%% SCREEN EDITOR #*¥%%%k¥¥%
i ( SCREEN EDITOR FOR FIG-739 FORTH V1.1
2 ( RUNNING ON EVERY JUNIDOR WITH ELEKTERMINAL AND STANDARD
2 E 79 FORTH AS DISTRIBUTED BY THE KIM-CLUE.
5 ( THE PROGRAM IS DEVELOPED ON A SENIOR BY:
6 { G. VAN OPBROEK

7« HOOGLANDEN 20
8 « 9801 LB ZUIDHORN
9 { TEL. 05940-5627

10 (
11 CR CR ." GEVOP SCREEN EDITOR. ™"
i2 CR . " VERSION 1.0 29/08/784" CR CR
13 VOCABULARY SCR EDITOR DEFINITIONS
14 HEX
15 ——)
SCR # 24
0 ( *xxx¥xxx*% SCREEN EDITOR *#¢x¥%ei%s*
1 (
Z ( USED CONSTANTS AND VARIABLES:
3 ( B/SCR BLOCKS FAR SCREEN = 08 HEX
4 ( B/BUF BYTES PAR BUFFER = 128 80 HEX
5 ( C/7L CHAR. PRR LINE = 64 40 HEX
% { SCR SCREEN NUMEBER
{
8 VARIABLE ACT LINE { ACTUARL LINE
% VQ?IQBLE CHAR POS { POSISTION OF CURSOR
10 ——
i1
12
13
14
15
SCR # 25
O ( wxxxx%%x%% SCREEN EDITOR #%%axex¥%¥
1 ¢ STOPRITS 1+ 1RAS9 C! { SEE LISTING OF PM: BUOK 4
2+ CLY? ( CLEAR TERMINAL SCREEN
3 A0 STOPRBITS OC EMIT 02 STOFBITS ( 160 STOFBITS = 133 mb.
4 ( O ACT LINE ! O CHAR POS !
S
& @ HOME ( CURSOR HOME ON TERMINAL :
7 A0 STOPBITS 1IC EMIT 02z STORPBITS ( 160 STOPRITS = 133 MG,
g ( ¢ ACT LINE ! O CHAR PDS !
io + C_PDS { MOVE CURSOR TO DESIRED PLACE
11 { (HORIZONTAL POS.> (LINE NR.?
iz HOME CR ACT LINE ! DUP CHAR FOS ! O
13 IF CHAR POS @ O DO 09 EMIT LOOF ENDIF
%g }O ACT LINE @ - -1 DO OB EMIT LOOF :
SCR # 26
O ( *%¥%xx%%%%% SCREEN EDITOR #%%%%%%%€%
i & BCR SAVE { SAVE CURRENT SCREEN
2 SCR @ B/SCR * B/SCR ©
3 DO DUP I + BLOCK UPDATE DROP LOOP DROF SAVE-BUFFERS :
4 :+ SCR CLEAR { CLERR CURRENT SCREEN TG SPACES
S SCR @ B/S5CR * B/SCR ©
% ( DO DUF 1 + BLOCK E/BUF BLANKS LOOP DROF !
)
8 : ACT ADDRESS { CALCULATE ACTURL ADDRESS OF THE CURSOR
? ACT LINE @ 2 /MOD SCR @ B/SCR # + BLOCK SWRR

-~
ot

C/L "% + CHAR POS @ + :
-=)

ke oot s oo ks ke
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27

#unnnxnnkn® SCREEN EDITOR d¥xx%¥%x%%

SCR LIST ( LIST ACTUAL SCREEN

CLS” SCR @ O OE C POS ( START AT LINE 14 TO OVERCOME

SCR @ B/SCR # B/SCR 1— ( PROBLEMS AT POSITION 63 OF

+ BLOCK C/L 2 # TYPE ( OF LINE 15

HOME

SCR @ B/SCR #

B/SCR 1- O DO DUP I + BLOCK B/BUF TYPE LOOP DROP

HOME DROP :

LINE _END ( CALCULATE THE ADDRESS OF THE END OF )
' ( THE ACTUAL LINE : )

ACT ADDRESS C/L + CHARR POS @ - 1- :

N N S

PRINT FIRST ( PRINT FIRST LINE AGRIN )
CHAR POS @ ACT LINE @ ( SAVE CURSOR POSITION ON THE STACK )
HOME "ACT ADDRESS C/L TYPE
CPOS : - ( PUT CURSOR ON THE OLD POSITION )
28
*xnknuikk® SCREEN EDITOR %34 %%%%% )
( DELETE ACTUAL LINE AND SHIFT THE )
)

S
ACT LINE @ DUP OF ( ( OTHER LINES IN.
IF DUP 1+ 10 SWAP
DO I ACT LINE ! O CHAR_POS ! RACT ADDRESS
I 1- ACT LINE ! RACT ADDRESS C/L CMOVE
LODOP ENDIF O CHAR POS ! OF ACT LINE !
ACT ADDRESS C/L BLANKS SCR LIST O SWAP C _POS :

s0 ( SPREAD AT THE CURRENT LINE )
ACT LINE e ( AND INSERT A BLANK LINE )
OF ACT LINE ! O CHAR POS ! 0 0= ( LAST LINE EMPTY? )

LINE END 1+ ACT ADDRESS DO I C@ 20 = AND LOOP
IF DOP OF DO I DUP 1- ACT LINE ' ACT ADDRESS SWAF
ACT _LINE ! ACT ADDRESS C/L CMOVE -1 +LOOP DUP ACT LINE !
ACT "ADDRESS C/L BLANKS SCR LIST O SWAP C POS
ELSE 0 SWAP C POS 07 EMIT ENDIF ; --) ( IF NOT THEN BELL )

29

XEXENNXE%% SCREEN EDITOR *:Eaniais 5
DEL ( DELETE ACTUAL CHRRACTER )
CHAR POS @ C/L 1- ¢

IF LINE END ACT ADDRESS DO I DUP 1+ C@ DUP EMIT SWAP C! LOOP
ENDIF LINE END 1 BLANKS SPACE
ACT LINE @ OF = IF PRINT FIRST ENDIF
CHAR POS @ ACT_LINE @ C POS
SuB ( INSERT CHARACTER AT CURSOR POSITION )
LINE END C@ 20 = CHAR POS @ C/L 1- ( AND
IF ACT ADDRESS LINE END DO I DUP 1- C@ SWAP C! -1 +L0OF
ACT ADDRESS 1 BLANKS
LINE END 1+ ACT ADDRESS DO I Ce EMIT LOOP
ELSE 07 EMIT ENDIF
ACT LINE @ OF = IF PRINT FIRST ENDIF
CHAR _POS @ ACT_LINE @ C _FOS ;

--)

-

J0
uxxnnnxx%¥ SCREEN EDITOR *%extx%tk* )
KEY INT { KEY INTERPRETER }

SCR™! SCR LIST

EEGIN KEY DUP 1F ) OVER 7F ( AND

IF { PRINTABLE CHRRACTER )
DUP EMIT DUP ACT ADDRESS C! CHAR POS @ 1+ DUP 3F )
IF DROP 07 EMIT 68 EMIT ACT LINE @ OF = IF PRINT FIRST ENDIF
ELSE CHAR_POS ! 3F = ACT_LINE @ OF = AND

ENDIF
ELSE DUP { NON PRINTABLE CHARACTER ;
pUP 08 = IF DROP CHAR POS @ 1- DUP 0O( ( CURSOR LEFT )
IF DROP 07 EMIT ELSE CHAR POS ! DUP EMIT ENDIF ELSE
pupP 09 = IF DROP CHRR POS @ 1+ DUP 3F ) { CURSOR RIGHT )
IF DROP 07 EMIT ELSE CHARR POS ! DUP EMIT ENDIF ELSE
DUP OA = IF DROP ACT LINE @ i+ DUP OF ) ( CURSOR DOWN )

IF DROP 07 EMIT ELSE ACT_LINE ! DUP EMIT ENDIF ELSE -~
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# 31
{ HREEXEXXENR SCREEN EDITDR LI T T T LS )
DUP OB = IF DROP ACT LINE @ i~ DUP O { CURSOR UF )
~_IF DROP 07 EMIT ELSE ACT LINE ! DUP EMIT ENDIF ELSE
DUP OD = IF DROP ACT ADDRESS ( CARRIABE RETURN)
C/L CHAR POS @ - BLANKS CHAR FOS @ O= IF SPACE ENDIF
DUP EMIT 0 CHAR POS !
OA EMIT ACT LINE @ 1+ DUF OF )
IF_DROP PRINT FIRST HOME ELSE ACT LINE !
DUP OC = IF DROP CLS’ SCR CLEAR ELSE ( CLEAR SCREZ )
DUF IC = IF DROF HOME ELSE ( CURSOR HOME )
DUP 1D = IF DROF DUP EMIT O CHAR POS ! { CARRIAGE RETURN)
OR EMIT ACT LINE @ 1+ DUP OF ) { ND ERASURE )
IF DROP PRINT FIRST HOME ELSE ACT LINE ' ENDIF ELSE

sC

a

ENDIF ELSE

--)

PRI CUONOUN S LR ~O

Bk e ke ks e ke

53,
0
=
3

32

{ ¥¥%X%%X%%% SCREEN EDITOR %¥%¥¥X¥%%

pup 7F IF DROP DEL ELSE { DEL
DUF 1A IF DROP SUB ELSE ( SUR
DUF OF IF DROP SI ELSE { 81

DUR OE IF DROF 80 ELSE ( 50

DELETE CHARACTER
INSERT CHRRACTER
DELETE LINE
INSERT LINE

L P N N

. -~

DROP 07 EMIT

ENDIF ENDIF ENDIF ENDIF

ENDIF ENDIF ENDIF ENDIF ENDIF ENDIF ENDIF ENDIF ENDIF

03 = UNTIL CLS?

BEGIN CR ." SBAVE SCR: " SCR @ . ," 7 (N/Y) " KEY DUp EMIT
DUP 4E = ( "N" ) OVER 59 = ( "Y" ) 0OR

UNTIL 39 = IF SCR SAVE ELSE EMPTY-BUFFERS ENDIF -

FORTH DEFINITIONS --)

MR LA SO U E Wb - O

[ T WA R,

33
*hEXRHXXEEX SCREEN EDITOR #%%5%% %% %% 3
SCR EDIT ( SCR# -- ) ( EDIT ENTRY-POINT )
EMPTY-BUFFERS SCR EDITOR
BEGIN KEY INT
“BEGIN CR ." NEXT SCREEN? (N/Y) "
UN$§E DUR EMIT DUP 4E = OVER 59 = OR { “N" ga wye )
DUF 59 = IF SCR @ 1+ SWAF ENDIF { INCREASZ SCR# )
4E = UNTIL FORTH :
DECIMAL

(
. " SCREEN EDITOR LODADED" CR CR
.; USER INTERFACE: SCR# SCR EDIT" CR CR

43 ]
]
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34
*Ekxkuuk®% SCREEN EDITOR & INSTRUCTIONS **¥%¥%%¥%%
1: START THE EDITOR EY SCR-NUMBER SCR EDIT.

2t CURSOR CONTROL:

BS [CNTRL-Hl CURSOR LEFT

HT [CNTRL-I] CURSOR RIGMT

LF L[CNTRL-J1 CURSOR DOWN

VT L[CNTRL-K] CURSOR UP

FS [CNTRL-\1 CURSOR HOME

CHARACTER EDITING:

DEL DELETE CHARACTER

SUB LCNTRL-Z1 INSERT BLANK CHARACTER

LINE EDITING:

50 [CNTRL-NI INSERT BLANK LINE

SI C[CNTRL-0] DELETE LINE

FF LCNTRL-L] CLEAR SCREEN TO BLANKS

2]
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i:******** SCREEN EDITOR: INSTRUCTIONS ##e¥kexxit

: CARRIAGE RETURN:
s ER: CARRIAGE RETURN AND ERASE

#

{

(

ﬁ UNTIL END-OF-LINE

{ §5: [CNTRL-11 CARRIAGE RETURN WITHOUT ERRSURE
( &: EXIT EDIT MODE:

€ ETX: LCNTRL-CI

g THERE EXISTS ALSC A VERSION FOR THE SENIOR COMPUTER WITH
(

(

{

(

{

{

pDS-65 FORTH.
CDNTRET THE AUTHOR OF THIS FROGRAM.

THIS FROGRAM CAN OMLY pE LOADED IF VOCABULARY AND +LO0F ARE

WORKING PROPERLY. SEE THE PATCHES THAT ARE PUBLISHED BY THE
AUTHOR OF THIS PROGRAM.

=

Do ~NOU Lt O

[ L andl saal
Wb O

DK

AVAILABLE FOR YOUR OCTORUS/ECES DISKETTE ¢
DISKETTE 11

To show you what’'s on the diskette, we give here the
putput on screen after booting diskette 11 and the output
on  screen of the directory followed by a list of new
files, compared witn the System Loys diskette 1.

-— UTIL % -- DRIVE A -— July 39, 1983 -~

10y Load assewmbler
i1) Load wWwordprocessor
{13} Rasicode processor (BSCODDL)

i1y Directory :
oy Create a new file :
= Chan%e a new Tile H
4y Delefe file from diskette :
5y Create blank data diskette H
£y Create data diskette with files '
7y Create buffer space. for data files 3
8> Single or dual disk drive copier :

3 Enter 0S-E5D system :

Type the number of your selection and depress RETURN ?

—— Directary of drive A —-

V3.3/1 O-0 V3. 3/2 1~1 DIRECT 12-12
BAS/1 22 BRAS/Z 3-3 BAS/3 4~4
BAS/4 55 R/SV/E &-& AsM/ 1 7-7
acm/ 2 8-8 [asM/ 3-9 TOVI. 1 10-10
Tiv3. 1 11-11 Y3.3/4 13-13 BEXEC* 14-17
COPIER i8~-13 CHANGE 20-21 GAREAG 2E=-2h
DIR 25-25 SCRTCH 2E~26 MERGE 2727
W2, 0 28-31 BSCORJ I2-32 NEWCOF 33-34
ATNENE 359-35 BSCOD1 373 BSCOD4 38-38
COR/TO I6-36 Ccom/To 33-3
75 entries free out of 64
Depress RETURN to continue ?
NEW FILES SCRTCH 26-26 BSCOD1 37-37
NEWCOP 3334 ESCOD4 38-38
BSCORJ 32-32 WPz, 0 28-31

If you ordered the 0S-63D patch-diskettes earlieri

Send emgty diskette with label and R/W protect sticker to
the editor’s office.

The diskette format is 40 tracks.

Send cheque of Hfl. 22,00 to W.L.v.Pelt teurocheque 12,50
Price only for European (C.E.P.T.) countries.

Lnn
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BASICODE-Z

i WAT 1S BASICODE-Z

BASICOUE is een gestandariseerde audiorode waarpee BASIC-programma’ 5 op
cassette worden bewaard, Deze code is ontwikkeld door HOBBYSCOOF van de HOS
Het uitwisselen van BASIC-prosramma’ s tussen vercchillends computers wordf
hiermee moseliiks aansezien iedereen de zelfde selyidscode aebruikt,

2 SPECIFICATIES

Het BASIC ~Prosramna wordt in ASCII-formaat oF o nd aezet. Het most sisnifis
t (b1t 2) = I, De bawdrate bedraast 1288, Con byte wordt vo ra‘aeaaan daor

1 starthit (8} en sevolad door 2 stopbits (17,

Esn tosische 1 wordt omaeznt in twee perinden van 2488 Uz, Fer tosizche 8 wordt

& programma wordt als vo!at wegasschraven!

den 7468 Hz,
220
SI0-1nfa,
- ETK (% £33,

- checksums
- 3 seconden 2488 Hz,

D checksum is het resultaat van de sxciusive-or van a alis v
B-ste bit ban wel @ ziin,
2.1 FROTOCOL

bruikte BASICY s niet ae
rodramma orsshouwd mos

(118 2,
- Do rogal Bar 5
dig niet voor e‘ke COmPY ei’J 10 2idn | i1,
- Br wordt uitsesaan van een b seldscharm van 2§ rege alk &8 tokane,
- Een prosrammaresel mas inclusief het reselnumper g afies mayimaal
£§ tekens lang ziin,

LI S

Lrdaa

fi2 volaende commando’ s en seeratoren mgaen gsbruikf worden:

ABS AN ASE ATH CHR$ [0S DATA  DIH
END EXP FiR BOSUB  GOTO TIF INFUT  INT

LEFTs  LEN LET LG NOT N
OR FRINT READ  ReM RIGHTS RUN
SOH SIN SR STER TAN THEN

oA

41
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2.1,3 KORTE BESCHRIJVING VAN DE STATEMENTS

ABS(X)
AND

ASC(X$)

ATN(X)

CHR$(X)

cosx
DATA

DIM

END

FOR TO
STEP
NEXT

GOsUB
GOTO

IF
THEN

INPUT

Geeft de absolute waarde van een variabele X,

Dit is de looische AND: die alleen sebruikt mas worden voor
logische variabelen. Gebruik haakies om de bewerkingsvoigorde

aan te geven,
IF (A=3)} AND (B=1) THEN ....

Geeft de ASCII-waarde van het eerste karakter van X3,
A$="HALLD" :B=ASC(A$) ==) B=72

Geeft de arctansens in radialen van de variabele X.

Geeft het karakter waarvan de ASCII-waarde gselijk is aan de
variabele X (32 <= X (= 127). De waarden kleiner dan 32 ziin
niet voor alle computers seliik. Alleen de RETURN-toets heeft
altijd de ASCII-waarde 13.

Geeft de cosinus van de hoek {in radialen} X.

Hierna volaen de variabelen die met het statement READ gelezen
kunnen worden. De variabelen worden gescheiden door een komma.
Stringvariabelen moeten tussen aanhalingstekens staan.

DATA 190,200,309, “HALLO" ) "DAAG*+ "GROETJES" 1 1+2,3

Hiermee worden array’ s gedimensioneerd. Een array moet voor
aebruik sedimensioneerd worden. In BASICODE moeten allen array’ s
gedimensioneerd worden. Het aantal dimensie’ s bedraast maximaal

twee.
DIM A$(2),B$(15)TL$(20,30)

Hiermee wordt het prosramma sestopt.

Herhalinssconstructie. De lus wordt minimaal 1 maal doorlopen,
STEP mas wesselaten worden als de stapgraotte 1 is. Na NEXT
moet de variabele opseseven worden.

FOR A=16 TO 106 STEP 5

A

teerssess | Programma dat hehaald doorloren moet worden.

sSesssasc /

NEXT A

Hiermee wordt de subroutine aanseroepen waarvan het reselnummer
achter GOSUB staat.

Hiermee wordt gesprongen naar het reselnummer volgend op dit
statement.

Voorwaardeliike sprons. Tussen IF en THEN staat een logische
variabele of een losische verselijking, Is deze ‘waar’ dan
wordt het gedeelte achter THEN uitgevoerd: is deze ‘niet waar’
dan wordt het volgende statement uitsevoerd.

IF A=3 THEN B=5:C$="WAAR":GOSUB 204€:50T0 2500

Hiermee wordt aan de sebruiker sevraasd om invoers welke wordt
toesekend aan de variabele of strins-variabele volsend op INPUT.
Een insevoerde string mas seen kemma' s of dubbele punten
bevatten. Er mas maar een variabele staan achter INPUT.
PRINT*WAT IS Ul NAAM®::INPUT N$

PRINT“GEEF DE X- EN Y-WAARDE®::INPUT X:INPUT Y

INPUT"HOE VAAK®*3A is VERBODEN '!
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INT(X} Geeft het arootste sehele getal kieiner dan of geliik aan 1.

LEFTS LEFT$(X$:X) haalt ! karakters yit ¥% te besinnen met hef messt
Tinker karakter,
A$="RODE FIETSEN®:B$=LEFT${A$:4} ==> BE="ROOE"

N

LEN(X$) Geeft de lenste van de string %,

LET Hi

iermes kan een waarde aan een variabele worden toesshens,
LET A=3,

&=3. Uok mas A=3,

LX) Berekent de natuyrlijke losaritme van X,

HID% MIDE(XS, XeY) naalt ¥ karakters uit Y% te besianen met het ¥-s(2
karakter,
A$="HOBRYSCOOP BASICODE™:BS {B%:12;5) == BE="EAS

NELT Iie FOR

N7 Logische ontkenning, Dit is allen toepashaar oF lpsische varilabelsn.

A=RiB=NOT (A=4) ==} B="yaar®

R Logische DR, Zie ook &ND
PRINT Hlermee %ar 81 var

,.,
<o
e 1 1)
-
- e

L=V

LN Start het prosramma, Alle ¥ariaée§en wordsn sewist, Er mas sesn
rpasinummer achier RUN sta
SIMIY Berebent de sinus van de hoek {in radialent 1.
SENGEY Geeft -1 als ¥ nesatief is en 8 als ¥ posifief s,
} Berekent de wortel van 1.
STEF ite FIR.

43
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TAB(X} Hiermee kan in een PRINT-statement de cursor naar rechts verschoven

worden. X geeft de nieuwe positle aan.
PRINT A" 1TAB(5)3*B*;TAB(15}5°C* ==) AvvuuBuviennanil {.=spatie)

TAN(X) Berekent de tansens van de hoek (in radialen) X.
THEN lie IF.
T0 Tie FOR.

VAL(X$) Bepaalt de numerieke waarde van X$. Als de string niet numeriek
iss kan de uitkomst per computer verschillend ziin.
A$="1.4E6":A=VAL(A$) ==) A=1.4Eb
B$="120":B=VAL(B$) ==) B=d of B=12

2.1.4 STANDAARD ROUTINES

GOSUB 188 Deze subroutine wist het scherm en plaatst de cursor linksboven
op het scherm (positie 6:8).

GOSUB 118 Hiermee wordt de cursor op een bepaalde plaats o het scherm
gezet. Hiervoor worden de variabelen HO en VE gebruikt. In HO
poet de positie op een resel (#=uiterst links) staan en in VE
moet het reselnummer (@=bovenste) staan.

GOSUB 120 Hiermee wordt de positie van de cursor of het scherm beraalt
en in de variabelen HD en VE gezet.

GOSUB 200 Hiermee wordt gekeken of er een toets ingedrukt is. De waarde
komt in IN$ te staan. Is er seen toets ingedrukt: dan is IN$
gen lege strins.

GOSUB 210 Deze subroutine wacht tot er een toets wordt insedrukt en zet
dan de waarde ervan in IN$.

GOSUB 756 Deze subroutine zorst er voor dat de comeuter een piep atgeeft.

GOSUB 268 Na aanroep van deze subroutine bevat RV een willekeuris gatal
tussen @ en 1.

GOSUB 27¢ Hiermee wordt de variabelenruimte opseruimt en wordt bepaalt
hoevee! seheusenruimte er nos vrid is. De variabelen worden niet
gewist. Het aantal vriie bytes komt te staan in FR,

GOSUB 386 Hiermee wordt de waarde van SR omsezet in een stringwaarde SRS,

GOSUB 31 Deze routine levert SR$ die beraalt werdt door CToCN en SR. SRS
is 1n waarde gelijk aan SR en altijd in de fixed-point notatie.
De totale lenste van SR$ bedraast CT karakters: waarvan CN karak-
ters na de decimale punt. Als het setal niet in het opseseven
formaat Past: bestaat SR$ uit CT sterren.
CT=7:(N=3:SR=2/3 :GOSUB 318 ==) SR$="0.667"
CT=3:CN=0:5R=23.6:605UB 318 ==) SRe=" 24"
CT=3:CN=1:5R=100 :GOSUB 316 ==) SRe="sm¢"

GOSUB 350 Hiermee wordt SR$ op de printer afgedrukt) de regel wordt niet
afgesloten.

GOSUB 368 Hiermee wordt de resel oe de erinter afsesioten en wordt er op
gen nieuwe regel besonnen.
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2.1.5 VARIABELEN

De variabelen dis in een progsramma gebruikt worden ziin aan enkeie bererkinmaen
aehonden, Deze ziind

~ Mumerieke variabelen zijn real en singie precision.
De nauwkeurisheid zal nief srofer zidn dan zes decimalen,

~ e namen van variabelen mogen niet lanser zidn dan fwee karakisrs
In deze namer mosen alleen hoofdietters sebruikt worden.
Yoor stringvariabelen wordt de naam seveis door $» alle andere foe-
yoesinsen 7iin verboden 'Y,

- Er mag geen 3sbrulk worden 3Fsmaakt van de numerieks waarde van iosische

variabelen. Hef resultaat kan dus alleen in een IF THEW constructis
sebrulkt wordan,

- Yoordat sen variabele gebruiki wordf mosf ?if
RUN hebben de variabelen dus NIET actomatisc

- Stringvariabelen mosen niet larser zidn dap 255 karak!

- Mamen van variabeien mosen niet besinnen met een O, Dege ziin seressp-
veerd voor de stapdaardroutines
- Tevens zijn yitgesiofen de nament AS: AT« FHs GRs IFy PIy 5T T
T1% en TO,
11, UE

- Yoor communicatie met de standaard
FRy SN+ CN¢ CT: RYy INS 2n SRS,
2.1.6 DOCUMENTATIE

de~7 Hans 3, Janssen
Sjm- NEue rlandse Omroep Stichtins

H

O e ST g

HOBBYSCODF zendt op de radio prosramma’ s uit in BASICODE,
De yitzendtijden zlin:

g

‘VJO

':'l@b
7.38 -

- Woensdas RADID 1+2 1
- Donderdas RAGIO S 1

Lac

19,
i7.

~.~‘

Naast BASICODE-eporamma‘s zendt HOBBYSCOOP ook de BASICODE EEELDERANT
uit met veel informatie over comeuters en de lapdelijke computer asenda,
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0001:
0002:
0003:
0004:
0005:
0006:
0007
0008:
0009:
0010:
0011
0012:
0013:
0014
00152
0016:
0017:
0018:
0019:
0020:
0021:
0022:
0023:
0024
0025
0026:
0027:
0028:
0029:
0030:
0031:
0032
0033:
0034
0035:
0036:
0037:
0038:
0039:
0040
0041
0042
0043
00kks
0045:
00k6
0047:
00482
0049:
0050:
0051¢
0052:
0053
0054

46

5000

9000
9003
9006
9007
9008
9009
900A
9000

20
20
1k
01
08
00
AD
20

hE
BO
00
9¢
b3
06
F5
0F
A9

68
87
6A
35

1€
10
1€
€2
€3

LE
3

€2
A9

£0
F3
E0
F3
Fl
Fh
F3
£0
FO

CE
CE
CE
CE
CE
CE
CE
CE
CE
CE

£0
E0

CE
FO

0RG

wEERERERKE

SEARCH.0BJ

ekkxAkRk kR

1

$9000

Written by Jean De Noyette

Ch.de Kerchovelaan,87
9000 - Gent
Belgium

THIS SHORT PROGRAM, ESPECIALLY WRITTEN FOR DOS 65, IS
INTENDED TO BE CALLED EVERYTIME YOU BOOT-UP. IT WORKS
IN COMBINATION WITH ANOTHER FILE (ANNI), WHICH IS
USED AS AN AGENDA WHEREIN BIRTHDAYS AND APPOINTMENTS
“ARE STORED WITH EDITOR'S HELP.

SO IT'S VERY USEFUL FOR THOSE WHO ARE USED TO FORGET

THEIR WIFE'S BIRTHDAY

<<< DOS MONITOR ROUTINES >>>

CLS
PNTXIN
PRINT
CRLF
BDPNTX
COPYPA
CHECKE
PRSTR
HEXDE

* % ¥ O® % ¥ B ® *

<<< VARIABLES >>>

WHBUF
DNTCR
NMB
PNTX
PARAL
PARAH
PARBL
PARBH
DAY
MONTH

* % ¥ ¥ £ H B X ® *

[ S
[ 7 I 7 ]
= X

e
v o
= >

$EOLE
$F380
$£000
$F39C
$FL43
$FLO6
$F3F5
$E00F
$FOA9

$CE6B
$CE8T
$CE6A
$CE35
$CE1B
$CE1C
$CE1D
$CE1E
$CEC2
$CEC3

cLS
PRSTR
$1b
$01
$08
$00
DAY
HEXDE

CLEAR SCREEN

INCREASE POINTER

PRINT A CHARACTER IN ACCU
CR/LF

MAKE RAMPROG.

COPY PARAMETERS IN RAMPROG.
CHECK FOR END

PRINT STRING

CONVERT TO DECIMAL IN X AND Y

mL.00K FOR "BUFFER

WILD CHARACTER

NUMBER OF CHARACTERS T0 LOOK FOR
PROGRAM IN RAM, SELF MODIFYING
PARAMETER A :

PARAMETER B
DAY BUFFER
MONTH BUFFER

PLACE CURSOR IN CENTER OF SCREEN

GET VALUE OF DAY BUFFER(HEX)
CONVERT IT TO DECIMAL IN X AND Y



0055:
00562
0057:
0058:
0059:
0060
0061:
0062:
0063:
0064
0065
0066
0067:
0068
0069:
0070:
0071:
0072:
0073
0074:
0075:
00763
0077:
0078:
0079:
0080
0081:
0082:
0083:
0084
0085:
0086
0087:
0088:
0089:
0090:
0091:
0092:
0093:
0094:
0095
0096
0097:
0098:
0099:
0100
0101:
0102:
0103:
0104:
0105
0106
0107:
0108:

9010
9011
9012
9014
9017
9018
901A
901D
901F
9022
9025
9028
9029
9024
g02¢C
902F
9030
9032
9035
9037
903A
903¢
903F
9041
9044
9046
9049
9048
904
9051
9054
9057
9059
905¢
905€
9061
9064
9065
9066
9067
9068
9068
906€
9070
9073
9076
9078
9078
9070
907F
95080
9083
9085
9088

EFEJ — W | rJ’KENNER’
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18
8A
69
8D
98
69
8D
AS
8D
AD
20
18
8A
69
8D
98
69
8D
A9
8D
A9
8D
A9
80D
A9
8D
A9
8D
20
20
20
A2
20
BO
20
20
18
6E
00
60
20
DD
Fo
AD
DD
FO
20
A2
FO
E8
£C
Do
20
20

30
68

30
6C
2D
60
3
A9

30
6€

30
6F
00
18
40
1C
00
10
80
1E
05
6A
9C
b3
06
00
F5
0A
9C
OF

35
68
oF
87
68
07
BO
00
DA

6A
D4
9C
of
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Ct

CE
CE

CE
FO

CE

ce
CEt
CE
CE
CE
CE
F3
Fi
Fi
F3

F3
Eo

CE
CE

CE
CE

F3

CE

F3
£0

CMWF

CMWFAA

CMWFA

CMWG

CLC
TXA
ADCIM
STA
TYA
ADCIM
STA
LDAIM
STA
LDA
JSR
cLe
TXA
ADCIM
STA
TYA
ADCIM
STA
LDAIM
STA
LDAIM
STA
LDAIM
STA
LDAIM
STA
LDAIM
STA
JSR
JSR
JSR
LDXIM

~JSR

BCS
JSR
JSR

$30
WHBUF

$30
WHBUF
$20
WHBUF
MONTH
HEXDE

$30
WHBUF

$30
WHBUF
$00
PARAL
$40
PARAH
$00
PARBL
$80

PARBH

$05
NMB
CRLF
BDPNTX
COPYPA
$00
CHECKE
CMWFAA
CRLF
$EOOF
$18
$6€
$00

PNTX
WHBUF
CMWG
DNTCR
WHBUF
CMWG
PNTXIN
$00
CMWF

NMB
CMwf
CRLF
$E00F

CONVERT X IN ASCII
AND STORE IT IN BUFFER

CONVERT Y IN ASCII
+01  AND STORE IT IN BUFFER

+02  STORE "-" IN BUFFER
GET VALUE OF MONTH BUFFER (HEX)

STORE ASCII VALUE OF MONTH
+03  IN "LOOK FOR™ BUFFER

+0#
SET START ADDRESS OF ASCII FILE
IN PARAMETER A ($4000)

SET END ADDRESS OF ASCII FILE IN
PARAMETER B ($8000)

SET NUMBER OF CHARACTERS T0 FIND
( DD-MM ) = 5

MAKE RAMPROG.
COPY PARAMETERS IN RAMPROG.

READY?

SET NORMAL VIDEO

AND RETURN TO CALLER
GET CHARACTERS FROM SELECTED AREA
COMPARE THEM WITH BUFFER

IS IT A DON'T CARE CHARACTER ?
COMPARE WITH BUFFER

INCREASE POINTER

BRANCH ALWAYS BACK IN LOOP
CHARACTER THE SAME

DO ALL CHARACTERS MATCH 2
BRANCH IF NOT

STRING FOUND !

SET INVERS VIDEO

417
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0109:
0110
01112
0112
0113:
0114
0115:
01162
0117:
0118:
0119:
0120
0121:
01222
0123
0124
0125
0126:
0127:
0128:
0129:
0130:
3131:
0132:
0133
013h:
0135
01362
0137:
0138:
0139:
0140
0141:
0142
0143
0144

48

9088
908C
908D
908E
908f
95091
9094
9096
5098
909A
909C
909F
90A0
9043
90A6
90A7

18
69
07
00
A2
20
€9
FO
9
Fo
20
£8
he
20
£8
ke

00
35
k0
£0
0D
07
00

91
9C

91

LDXIM
CE START JSR
CMPIM
BEQ
CMPIM
BEQ
£0 JSR
INX
90 JMP
F3 PRI JSR
INX
90 JMP

3

$18
$69
$07
$00
$00
PNTX
$40
CMWF A
$00
PRI
PRINT

START
CRLF

START

- AFTER ASSEMBLING
(SEARCH.0BJ) AND SET IT ON ORIVE O IN THE COMMAND

MODE.

RING THE BELL

GET CHARACTERS FROM SELECTED AREA
IS IT "@" ?

IF YES, SEARCH ANOTHER STRING

IS IT A "CR" ?

IF YES, PRINT ANOTHER LINE

PRINT IT OUT

PRINT ON ANOTHER LINE

PUT THIS PROGRAM IN A FILE

- CREATE AN ASCIT FILE (ANNI) ON DRIVE 1 SUCH AS:
18-08-h7 BIRTHDAY NADINE......@
23-06-43 BIRTHDAY JEAN....eev..
DE KERCHOVELAAN, 87...
9000 GENTeerrnneerees @
- DON'T FORGET THE "@" AFTER EVERY TEXT,
- PUT "LO ANNT 4000" FOLLOWED BY "SEARCH.0BJ"
IN LOGIN.COM.

NOW WHEN YOU'LL START UP YOUR SYSTEM, THE PROGRAM
SEARCH.0BJ WILL COMPARE EVERY DATE (DAY~MONTH) OF THE
FILE "ANNI" WITH THE ACTUAL DATE, (OF COURSE YOU NEED
A REAL TIME CLOCK ') AND IF THE COMPARISON IS TRUE,
WILL PRINT OUT THE INFORMATION ABOUT THAT DAY (AND
RING THE BELL)...




