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REDACTIONEEL

Foutloze computerbladen maken is
niet gemakkelijk. Ook aan ons gaat de
schande van fouten in listings niet
voorbij. In de miniatuurtjes van Nico
stonden het vorige nummer wat zet-
fouten, zetcomputers raken nu een-
maal in de war van listings en dan
komt de (beperkte) mens weer om de
hoek Kijken. Onze excuses. Maar ver-
der gaat het uitstekend met het blad,
dat ziet u hopelijk ook aan omvang en
uitvoering. Dit keer speciaal de nadruk
op tekstverwerking met een grote ver-
gelijkingstabel.

Een aantal nieuwe activiteiten, be-
doeld om onze lezers nog méér te
bieden, blijken zeer aan te slaan. Velen
hebben onze INFOLIST SERVICE ge-
waardeerd en wie al geld gestort heeft
via de Giro, ontvangt binnenkort de
listings van de nummers 1-2én 3. Alsu
even moest wachten, wij wisten ook
nog niet welke programma’s in num-
mer 3 zouden komen en die hadden
we u wel beloofd.

Voorts is er de mogelijkheid om oude
nummers te bestellen, daar is enorm
veel naar gevraagd en helaas moeten
we wat betreft de abonnementen
strikt zijn. ledereen krijgt per abon-
nement alleen de nummers, die ver-
schijnen na de aanmeldings/betaalda-
tum. Denk eraan tijdig uw proef-
abonnement te verlengen door 40 gul-
den voor het hele volgende jaar (10
nummers) over te maken, anders mist
u gegarandeerd nummer 4!

En dan het grote nieuws, we organise-
ren op zaterdag 10 november in de
RAl in Amsterdam een grote Commo-
dore-beurs, die we maar meteen
COMMODORE-INFO 84 hebben ge-
noemd. Dit wordt de bijeenkomst,
waar u op gewacht hebt. Vrijwel het
hele aanbod aan Commodore-appa-
ratuur entoebehoren, boeken, softwa-
re, noem maar op, van allerlei leveran-
ciers zal er niet alleen te zien, maar ook
te koop zijn. Verder attracties, demon-
straties, gebruikersclubs, prijsuitrei-
king van onze prijsvraag, we maken er
iets moois van. En met de bon uit
Commodore-Info bespaart u ook nog
eens f 2,50 op de entreeprijs van
f 7,50. We verwachten een enorm leu-
ke dag, en u bent van harte welkom.

Luc Sala e
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NIEUWE NEDERLANDSE
DATABASE VAN VOSWARE

Vosware uit Nuenen informeert ons
dat net de laatste hand is gelegd aan
een nieuwe Nederlandse database
voor de 64, INFO-EXPERT.

De meest opvallende eigenschappen
van dit programma zijn, volgens de
persinformatie, de flexibiliteit waar-
mee men kan werken, de rapportmo-
geliikheden en de geschiktheid voor
tape en disk. Daarnaast bezit het pro-
gramma een aantal andere bijzondere
eigenschappen, te weten:

» De mogelijkheid om tot 300 adres-
sen in het geheugen op te slaan.

# Een speciaal hulpprogramma waar-
mee men meerdere bestanden aan
elkaar kan plakken, afdrukken en zelfs
sorteren. De prijs van dit programma
is 229 gulden.

DATARECORDER

Hesdo in Den Bosch brengt produkten
op de Nederlandse markt onder de
merknaam Alecto. Voor Commodore-
gebruikers is een interessant artikel de
Datarecorder. Deze cassetterecorder
is geheel compatibel met de Commo-
dore-versie en heeft een pauzetoets.
De prijs van de Datarecorder is ca.
f130,-.

NIEUWE PRINTER VAN
BROTHER
Brother heeft zijn aanbod op printer-
gebied alweer breder gemaakt en
heeft nu relatief goedkope matrixprin-
ters in het programma. De HR-5 voor
ongeveer 750 gulden is zo’n afdruk-
machine en er is ook een speciale
Commodore versie van.
MicroPlus, sinds kort in Zaandam,
heeft deze kleine matrixprinter al weer
aangepast en TP2 genoemd. Het ap-
paraat heeft 9 thermische naalden en
kan met een carbonlintcassette zwar-

te letters van correspondentiekwaliteit
op papier zetten. De printer kan uiter-
aard ook op thermisch papier werken
(zonder cassette) en is bidirektioneel
en logisch zoekend; het systeem is
geruisloos en 30 tekens per seconde
(thermisch) snel. Er zijn 3 verschillende
lettertypes mogelijk in diverse grootte
en zelfs grafische functies (punt-
aanstuurbaarheid). Voor VIC-20-en C-
64-bezitters is een speciale uitvoering
leverbaar, die ook in staat is scherm-

C-116 TOCH UITGEBRACHT?

Op de Disseldorfse “Hifivideo 84”-
beurs werd de Commodore-stand ge-
sierd door de C-116 computer, zoals
uit bijgaande persfoto (Dlsseldorfer
Messegesellschaft -NOWEA-) blijkt.
Hoewel ook daar niet duidelijk was of
dit model wel of niet op de markt
gebracht zou worden, heeft de Neder-
landse Commodore-importeur te ken-
nen gegeven geen plannen te hebben
voor het uitbrengen van dit model. Op
de Firato in de RAI werd dan ook
alleen maar de uitvoering met normaal
toetsenbord (zoals we dat van Com-
modore gewend zijn), de C-16 ge-
toond. Qua prijs verwachten we daar-
voor iets rond de 560 gulden, maar er
is nog geen definitieve prijsstelling.

EEN SNELLE (!) DISKDRIVE VAN
COMMODORE

Na jarenlang sukkelen met de trage
drives (1541) voor de Commodore
home computers, lijkt de firma leer-
geld te hebben betaald voor haar ge-
bruiksonvriendelijke handelwijze. De
een na de andere snelle disk drive

kwam op de markt, er verschenen
speed loaders, speed savers en wat al
niet.

Nu is Commodore (in de meeste Euro-
pese landen tenminste, leverdata in
Nederland zijn nog niet bekend) geko-
men met de SFD 1001, een diskette-
station, dat zeer snel is en bovendien
een behoorlijk grote geheugencapaci-
teit van de schijf kan lezen of erop
wegschrijven: 1 MegaByte. Menige
professionele computer haalt dit bij
lange na niet. De SFD 1001, die qua
uiterlijk veel wegheeft van de verguis-
de 1541 is dan ook via zijn IEEE-
aansluiting (parallel) op de professio-
nele Commodore-computers (PET,
3032 etc. tot 8296) aan te sluiten, maar
voor de C-64 is een |IEEE interface
nodig.

De prijs is op dit ogenblik nog niet
bekend, maar zal waarschijnlijk wel in
de buurt van de f 2500,- komen.

FOTOZETTEN/TEKSTSYSTEEM
VOOR/MET CBM 8032, 8096,
8296

Aton-Services in De Meern komtop de
Efficiencybeurs in de RAlI met een
nieuw professioneel tekstverwer-
kingssysteem. Het systeem heet
TYPE EDIT en werkt op de professio-
nele Commodore-computers 8032,
8096 en 8296. Er kunnen tal van grafi-
sche opdrachten (spatiéring, interlinie,
marges etc.) gegeven worden, die bijv.
door fotografische zetmachines ver-
werkt kunnen worden. Veel voorko-
mende opdrachten kunnen in een
apart geheugen ondergebracht wor-
den en met één druk op de knop
opgeroepen. Het is leverbaar met ver-
schillende modems, zodat koppeling
met de zetter/drukker probleemloos
kan verlopen.

(Meer nieuws op pagina 10)
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Meer in plaats van beter

Weg met de trend naar integratie, naar supermicro’s met alles erop
en eraan. Voor iedere toepassing een aparte micro, daar begin ik
steeds meer in te geloven. Laat die volgepropte en superkrachtige
geintegreerde computers maar over aan wie een beperkte ruimte
heeft in zijn koffer of met het idee behept is, dat hij met computer-
kracht voor zich zijn eigen herseninhoud kan compenseren.

Heeft u 00k zo'n kerstboom gemaakt
van uw machine, met uitbreidingen hier
en interfaces daar en alles ook soft-
warematig en via Eproms helemaal op
oorlogssterkte gebracht. |k ken dat,
want bij iedere nieuwe belofte van nog
meer en nog beter denk ik ook altijd, dat
juist dat nu al mijn zorgen zou oplos-
sen. Maar eigenlijk zou ik beter moeten
weten, het is in wezen niet erg verstan-
dig te veel te willen met een micro.
Misschien zou u eens met dezelfde
ogen naar uw 64 of Vic-20 met al die
uitbreidingen en hulpstukken moeten
kijken als naar zo’n boormachine met
hulpstukken van een paar jaar geleden.
Weet u nog wel, je kon dan niet alleen
boren, maar ook zagen, schuren, en
wat al niet. Allemaal moeilijke en ge-
brekkig werkende uitbreidingen op de-
zelfde basismotor. Tegenwoordig zijn
we er achter, dat zo’n compromis ter
wille van de besparing van wat elektro-
motortjes eigenlijk niet erg verstandig
was. Vrijwel iedereen is weer terug bijf
de gespecialiseerde zaag-, boor- of
schuurmachine. Ik denk, dat we met
computers dezelfde kant opgaan. We
gaan weg van die compromismachines
en gebruiken gewoon een daarvoor
geschikte micro voor iedere toepas-
sing.

Als min of meer trotse gebruiker van
tenminste een tiental micro’s, heb ik
langzamerhand geleerd, dat te veel wil-
len doen op één machine niet erg pro-
duktief is. Wanneer op dezelfde machi-
ne, als waarop ik tekst produceer, ook
adresgegevens en de financiéle boek-
houding staan, dan is dat knap onhan-
dig. Want altijd net, wannneer ik lekker
bezig ben met een stuk tekst, wordt er
gebeld of vraagt iemand anders om
een adres of een factuurnummer. Hup,
uit het ene programma, floppy eruit,
floppy erin, laden van het andere pro-
gramma, Kijken, veranderen, afsluiten,
floppy eruit, floppy erin, starten, menu’s
doorworstelen, alles bij elkaar tijdro-
vend en verschrikkelijk afleidend.

Het alternatief is eigenlijk zo eenvou-
dig. Eén micro voor iedere toepassing,
dus adresgegevens op een machine,

electronic mail op een andere, de boek-
houding op een derde en tekstcreatie
00k apart, werkt veel beter. Goed, het
kost wat meer hardware, maar de prij-
zen daarvan vallen tegenwoordig ook
wel mee en wanneer er gelet wordt op
de uitwisselbaarheid (compatibiliteit), is
een klein netwerkje ook te regelen. We
koppelen - overigens na vele avonturen
met de RS-232 interfaces en kabels -
nu vrolijk CBM-64’s aan IBM of Aster,
Philips P-2000’s aan Sanyo, IBM of
Compagq, etc. etc. Het hoeft niet alle-
maal zeer geavanceerd, de meeste ver-
bindingen betreffen eenzijdige commu-
nicatie, bijvoorbeeld tekstfiles verhui-
zen van van een relatief goedkope mi-
cro naar een wat zwaardere jongen
voor verdere bewerking.

Voordelen meer micro’s
Wanneer ik die situatie, waarbij ieder-
een dus altijd weet welke machine
voor welk doel klaar staat en de keu-
ze van soft- en hardware daarop is
afgestemd, vergelijk met de alleskun-
ner op feders bureau, dan vallen een
paar dingen op.

-Het is nauwelijks duurder in aan-
schaf. De software moet tenslotte
toch gekocht worden. Voor de hard-
ware geldt, dat wanneer er geen be-
hoefte is aan wisseling van toepas-
sing, de externe gegevensopslag
(floppy/cassette) veel minder gebruikt
wordt en met bijvoorbeeld cassettes
of enkele diskdrive toch redelijk te
werken valt. Bij electronic mail bij-
voorbeeld, waarbij via een modem
boodschappen worden uitgewisseld
met andere computers elders, is een
geheugen van 64 KB meer dan vol-
doende. Ik krijg zelden berichten van
meer dan 12 KB binnen en gekop-
peld aan een eenvoudige printer is
het geheel voor minder dan 2000 gul-
den te realiseren. Alleen de extra
communicatiekaart in een IBM PC
plus software kost al bijna zoveel.

-Er is minder verwarring, er komen
geen echte dubbele bestanden voor
en het loopt allemaal heel soepel.
-Het trainen van iemand om een be-

paalde toepassing op een machine
onder de knie te krijgen, kost weinig
tijd. Op een complete, geintegreerde
machine met enorme dictionary
structuren en moeilike Operating
Systemen durf je geen beginner te
zetten, die zou de zaak wel eens kun-
nen opblazen of verpesten.

-Bij storingen is het met wat meer
moeite toch meestal geen probleem
om een toepassing op een andere
micro uit te voeren. Niet optimaal,
maar de zaak staat in feder geval niet
stil.

Nu is met de huidige incompatibiliteit
tussen micro’s de boven beschreven
oplossing niet voor iedereen wegge-
legd. Zonder een RS-232 specialist,
een kast vol kabels en connectors en
enige kennis van operating systemen
is het echt niet zo eenvoudig. Maar
daar gaat het ook niet om, in deze
Datakolom geef ik een richting aan
voor morgen, geen oplossingen voor
vandaag. Ik voorzie, dat bij steeds la-
gere hardware-prijzen de trend, om
de gemiddelde micro steeds krachti-
ger en voor meer toepassingen ge-
schikt te maken, niet zinvol is. Na-
tuurlijk kunnen we nog een stuk voor-
uit met betere software en firmware
en integratie van data, dat is voor de
gemiddelde gebruiker nog wel aan-
trekkelijk. Maar het moet allemaal
niet te ver gaan, wanneer men twee
weken nodig heeft- om bijvoorbeeld
Lotus 1-2-3 onder de knie te krijgen
(en die vaardigheid ook binnen twee
weken weer verleert), wie heeft daar
dan iets aan. De specialisten wel, na-
tuurlijk, maar die krijgen dan hun dure
supermicro’s met alles erop en eraan
00k wel.

Misschien zullen we die trend naar
meér computers voor gespecialiseer-
de toepassingen niet zo duidelijk
zien, omdat ze gewoon als exira
chips ergens in gestopt worden. Een
telefoontoestel met een halve compu-
ter aan boord is geen uitzondering
meer, in Japan zijn er al TV’s met in-
gebouwde spelcomputer, een elektro-
nische typemachine met 64 KB intern
geheugen veroorzaakt ook geen re-
volutie meer. Meer chips op meer
plaatsen en voor meer toepassingen
en niet krampachtig proberen één su-
per video & audio & vaatwasser &
boormachine & filmcamera & compu-
ter te maken, die alles kan en daar-
mee al gauw een onhanteerbare
klomp techniek wordt.

Luc Sala ®




TRIVIA ARCADE (voor C-64)

De computer als quizmaster met vra-
gen en antwoorden op allerlei gebied.
In Amerika al een grote rage en van
SCREENPLAY (Intelligent Statements
Inc., Chapel Hill, NC, USA) is er nu dan
Trivia Arcade, een gezelschapsspel
voor meerdere spelers. leder kiest een
onderwerp en de computer genereert
devragen (sport, muziek, televisie, we-
tenschappen, algemeen e.d.). Het is
de bedoeling zo snel mogelijk te ant-
woorden, met een keus uit 4. Bij een
juist antwoord laat een volgend
schermbeeld zien hoever u al gevor-
derd bent op weg naar de winnaarscir-
kel. Bij een verkeerd antwoord is uw
beurt over, maar u kunt wel het juiste
antwoord opvragen (onthouden voor

later!). De Trivia Arcade is bijzonder
aantrekkelijk gemaakt door muziek en
fraaie plaatjes.

De Trivia Arcade is alleen verkrijgbaar
op schijfen kost ca. 35 US $. Eenextra
"Question Pack” (eveneens op disket-
te) kost ca.30 $. In Amerika geeft men
als leeftijdsgroep op: vanaf 12 jaar.
Een goede kennis van het Engels is
wel vereist; of er ooit nog een Neder-
landstalige versie van komt staat te
bezien. In het Frans is in ieder geval
wel een soortgelik quiz-spel ver-
schenen.

COMMODORE/INFO OP VIDITEL

Programma’s opvragen via de tele-
foonlijn kan! De Commodore-64-pro-
gramma’s die in Commodore/Info zijn
verschenen behoeft u niet meer zelf in
te typen. Dag en nacht kunt u via een
Viditel-aansluiting deze programma’s
binnenhalen, veelal gratis. Natuurlijk

kost de Viditel-aansluiting geld. De
PTT doet niets voor niets, zegt de
regering. Het abonnement op de spe-
ciale programma-databank en het be-
nodigde  communicatieprogramma
voor telesoftware moeten ook betaald
worden. Dit laatste betreft natuurlijk
maar een eenmalige uitgave; het
abonnementkostzo’n f 100,- perjaar.

Het is dan mogelijk ruim 600 program-
ma’s (ook andere leveranciers van
software naast Commodore-Info, zo-
als de VCGN zitten er op) op te vragen
en met dat modem en het abonne-
ment op Viditel ( £ 11,90 per maand)
kan men nog talloze andere verbindin-
gen maken en toegang krijgen tot da-
tabanken. Commodore Telesoftware
is ondergebracht bij Microtel 600 in
Noordwolde.

Op de Viditel-pagina 272117 krijgt u
nadere informatie over Commodore/
Info. [}
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PRODUKTEN voor CBM64!

80- TEKEN /
GRAFIEKKAART

® 32kBytes

PRODUKTEN voor VIC20!

@ in kunststof kastje
@ schakelbaar

® |aag stroomverbruik

Grafiek-Tekst, ook inkleur]
Haarscherp en stabiel

’ Grafische voorstelling;
VOmschakelbaar tot achtergrondbeeld
Bovenste regel kan worden vastgezet.
\. Instelbare regelafstand.
@ Neemt geen geheugen in beslag!
@ Geluid blijft behouden.
@ Géén extra voeding nodig.

@ Videogeheugen van CBM 64 kan worden
bijgeschakeld.

\QMengmogeIijkheid{

32 kBytes
Rampack

@ vergulde connector

@ de laagste prijs

GRATIS! tekstverwerker+

calculator programma

* WAARSCHUWING Pas op voor (inferieure)
nabootsingen van ZERO-produkten.

@64k RAM + 2k EPROM

uidelijke gebrulksaanwuzmg
® Wordt gewoon in de uitbreidings
connector gestoken
® 2 K EPROM socket
® 28159 BYTES FREE!
@ in stappen van 8Kuitschakelbaal
® 31743 BYTES met 40/80 kaart
e 31232 Bytes 'verborgen’ geheugen,
dat betekent dat de op kaart aanwezige
software-Eprom er voor zorgt dat: open, close
print #, input #, get #, save en load inzetbaar
zijn op deze 31232 bytes

279;

e de SANYO, 16bit IBM compatibel, nog steeds voorraad.

e binnenkort is de ZERO catalogus klaar,vraag hem nu vast
aan met vermelding van uw computertype.

® kom gerust eens langs en laat u informeren en demonstreren

CBM64&VICZO

- TEKENKAART
Maak van uw VIC 20 of CBM 64 een professionele computer.

40 of 80 tekens per regel, een haarscherp en stabiel beeld.
Vraag onze folder.

‘| andere ZERO Produkten:
®Printerbuffers, RS232&centr.

®Epromcopiers. A
een er komt meer....

Stelt u zich eens voor, de volledige 28K bytes
in minder dan een seconde 'gesaved’!

CBM64&VIC2O

CBM64&VIC20

5 konnektors, voliedige
buffering+5V voeding.
uitschakelbaar.

EPROM socket
- Adressen
instelbaar,

3

’« Alle prijzen exclusief BTW.

169,
E E r n « Verzending onder rembours of per

vooruitbetaling.
o Van al onze produkten hebben wij
5 E Nikkelstraat 39
w; 2984 AM Ridderkerk |
BERGWEG N. 38-U

uitgebreide folders, die wij U graag
kosteloos toezenden.

319,-2661 CR BERGSCHENHOEK

TEL.: 01892-5333

UNIVERSELE COMPUTER PRODUKTEN
® EPROM PROGRAMMER|®EPROM | @MONITOR

professioneelj2”
VOOR 2716, 2732, 2764, 27128, 2532 EPROMS WISSER s
Deze programmer kan heel gemakkelijk aan bijna ist 4 EPROMSH
ledere microcomputer aangesloten worden, byv.: gelijktijdig o
OSIxP, PET, CBM, TRS 80, EXIDY, SWTPC, EXORC :
SER, NASCOM, MAXBOARD, AMIGOS, VG 20,
ACORN ATOM, APPLE, JUNIOR, SYM, DAI AlM,
EXPLORER, HEATHKIT, ZX 81, ABC
en CBM 64
EPROM met stuursoftware
f 30,-

Dealer aanvragen welkom.
ZERO Companies: Groot-Brittanie: Tel. (0493) 2023
® West Duitsland: Tel. 02621-28826 ® Zweden: Tel. (0382) 40037

126,50

bij aankoop
80-kaart




Kees van der Vlies over programma’s en
randapparatuur. Schilder dat beeldscherm maar vol.

Een schoolbord
zonder krijtjes.

Lekker schilderen, strepen, krassen, een scherm vol schilderen vanuit de luie stoel. De
Rembrandt van de een-en-twintigste eeuw krijgt geen vuile handen meer, hoogstens
een verrekte pols van de joystick of van het intoetsen van zijn creatieve blok.

n zwart/wit of groen/zwart is een
beeldscherm niet zo uitnodigend,
maar wanneer er ook kleur bij komt,
is de computer al snel te gebruiken
als een schilderdoos. Kreatieve
software voor de C-64 en dan zijn daar-
voor zeer handige apparaten ontwik-
keld, die van iedereen tenminste een
elektronische krabbelaar maken.

Kleur bij computers komt voor bij hele dure
systemen en bij de allergoedkoopste. Dat
laatste is natuurlijk, omdat een huiskamer-
televisie daarbij als monitor dient en dat is
meestal al een kleurenbuis. Bovendien ko-
men juist bij de huiskamertoepassingen
als spelletjes en educatieve software die
kleuren enorm goed van pas.

Het is geen nieuws meer dat de Commo-
dore-64 vooral in kleur ruime grafische en
geluidsmogelijkheden heeft. Deze moge-
lijkheden worden gebruikt in talloze (spel-
letjes)programma’s.

Er zijn de laatste tijd ook hard-/software-
kombinaties op de markt gekomen, die het
spelelement, het leerzame en het kreatieve
aangenaam verenigen.

Enkele hiervan willen we u kort voorstellen:
PowerPad, KoalaPad en SuperSketch, ap-
paraten die vallen in de kategorie Compu-
ter-Controls, net als joysticks, lichtpen-
nen, muizen en aanraakschermen en niet
te vergeten het aloude toetsenbord.

Waaruit bestaat de hardware?

Beide "Pad”’s en SuperSketch bestaan uit
een kunststof tekenbord,(20 a 30 cm in het
vierkant) meestal “tablet” genoemd, dat
aangesloten wordt op de joystick-ingang
van de computer. In feite is het tekenbord
daarmee tot een uitgebreide en preciese
joystick gepromoveerd. Daaraan heb je

dus op zichzelf niets! Het begint pas leuk
te worden met de speciale bijbehorende
software. Deze programmatuur wordt op
de gebruikelijke wijze geladen. Bij Super-
Sketch behoort een diskette en een ROM-
pack (Graphics Master), PowerPad werkt
met ROM-packs en KoalaPad met flop-
pies. Veel van de programma’s zijn zelfver-
klarend; kennis van de gebruikte taal (En-
gels of een andere taal) is daarvoor nauwe-
lijks vereist. Er zijn echter ook program-
ma’s waarvoor een redelijke kennis van de
vreemde taal wel noodzakelijk is. Let hier
dus op bij het overwegen van een aan-
schaf.

En de software?

Bij PowerPad hoort software van "Leo-
nardo’s Library” en de Nederlandse impor-
teur ervan is Sciento. De prijzen van de
cartridges liggen tussen de f 99,- en de
f 199,-. De programma’s zijn o.a.:

- tekenprogramma’s, met vinger of stift op
het tekenbord en op het scherm verschijnt
uw kreatie. Of in de andere versie kunt u
voorgeprogrammeerde vormen verplaat-
sen, kombineren en veranderen. - een mu-
ziekprogramma, dat een toetsenbord en
een notenbalk op het scherm tovert en dat
van het tekenbord een bespeelbaar mu-
ziekinstrument maakt met geheugen.

- een programmeerhulp voor het maken
van BASIC-programma’s, bijv. spelletjes.
Kennis van BASIC is hiervoor nodig.

- een speels edukatief programma voor
visuele training van jonge kinderen; een lief
beertje beweegt over het scherm.

- een uitgebreid programma voor (gekom-
pliceerde) logicaspellen en een doe-het-
zelf golfspel.

Bij ieder programma behoort een hand-
boek en een overlegvel voor plaatsing op

het tekenbord. Vooral voor kinderen is het
werkvlak van PowerPad lekker ruim: 30 x
30 cm. Ook SuperSketch heeft een groot
werkvlak: 21 x 23 cm. KoalaPad heeft een
uitgesproken klein werkvlak: 11 x 11 cm.

Supersketch

De uitvoering hiervan is iets afwijkend en
eenvoudiger dan van de andere twee,
maar de prijs zal ook lager liggen, rond de
150 gulden (nog geen importeur bekend).
Het werkvlak is niet aanraakgevoelig, zoals
de beide andere "Pad”s. Er kan dus niet
met de vingers of een losse stift gewerkt
worden. Supersketch heeft een tekenarm
met een vast stiftje dat over het werkvlak
bewogen kan worden. Zo’n systeem is in
de professionele wereld bekend gewor-
den onder de naam digitizer. De program-
matuur bij SuperSketch is vooralsnog be-
perkt tot graphics. Volgens de publikaties
van SuperSketch mogen we binnenkort
ook programma’s met muziek en geluid
verwachten. Het voordeel van de grafische
programma’s van SuperSketch is dat er
met het commando TEXT ook gebruikge-
maakt kan worden van het toetsenbord

V Keuzemogelijkheden in POWERPAD
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LIFT

RELEASE BAR
SELECT

MENU

CONTROL

CLAMPS POINTER

A SUPERSKETCH van PPI

omtekstin te voegen. Voorts vinden we de
mogelijkheden:

- invullen van viakken met kleuren en mo-
tieven

- werken met vensters (delen van het
scherm)

- spiegelén en 'zoomen’ (groter of kleiner
maken van tekeningen)

- het snel definieren van vaste tekenele-
menten (rechthoek, cirkel, rechte lijnen
etc.)

Mogelijkheden die merendeels ook te vin-
den zijn bij Koala- en PowerPad.

Koalapad

Dit apparaat is het meest bekend, lijkt qua
opzet minder geschikt voor de jongste
kinderen, maar biedt voor oudere kinderen
en volwassenen aantrekkelijke grafische
en geluidsmogelijkheden.

Tot de programmatuur behoren:

- Uiteraard tekenprogramma’s (uit de vrije
hand of met voorgeprogrammeerde en/of
geometrische figuren).

- een LOGO-tekenprogramma. Voor LO-

12

A Muziek met POWERPAD

GO moet wel een afzonderlijk extra pro-
gramma worden aangeschaft.

- edukatieve programma’s (spelling en
woordherkenning, kinderliedjes en anima-
ties van een dansende beer).

- een specifiek muziekprogramma (andere
programma’s hebben soms ook muziek)
voor toonhoogteherkenning van (te) be-
perkte omvang.

- een ontwerpprogramma voor het maken
van programma’s in BASIC en machine-
taal (met sprites).

Voor f 348,- wordt de KoalaPad geleverd ;

met KoalaPainter, het tekenprogramma.
De Nederlandse importeur (Dunnet) brengt
verder ook de programma’s op de markt.
Tenslotte toch een goede raad: koop der-
gelijke systemen niet zonder vooraf een
goede demonstratie ervan te hebben bij-
gewoond en er zelf mee gespeeld te heb-
ben. Bedenk ook dat de overlegvellen
meestal nogal kwetsbaar en dun zijn, zo-
dat kinderen er uiterst voorzichtig mee
moeten (leren) omgaan.

Kees van der Vlies ®

Adressen:

KoalaPad: Dunnet, Kipstraat 16,
3011 RT ROTTERDAM,

tel. 010-332448.

PowerPad: Sciento,
Speldenmakerstraat 10c,

5232 BG ’s-HERTOGENBOSCH,
tel. 073-424055.

SuperSketch:

Personal Peripherals Inc.,

1505 South Green Street,
LONGVIEW, Texas 75602, USA

. cassette  disk
River Raid X X

Pitfall Il X X
Zenji

Toy Bizarre
Zone Ranger

Ski Wi X
: Dr.Creep X
stler’s Brother X
hampionship Lode -
Runner X
Spelunker X
Stealth
Mask of the Sun
Forbidden Fore: X
Azt X X
X X
rns of Khafka X X
Dragon Hawk X X
The last Gladiator X
One on One X
Murder on the
Zinderneuf
Standing X
Arch . X
‘ of Impossibility X
, amus Case X X
Alley Cat X X
Kaiser X

Masters of Time
Seven citiesof gold
D.Bug

: na de Firato '84, u vindt
ons daar op stand nr. 72 van
31 augustus t/m 9 september.




In dit nummer speciale aandacht voor een van de meest praktische toepassingen van

de microcomputer, namelijk tekstverwerking. Onze supertester Ira Moore dook er weer
diep in en zijn bevindingen zijn de moeite waard voor wie met zijn Commodore iets op

papier wil zetten.

TEKST: MAAK
JE NIET DRUK

> DE TEKSTVERWERKER
DE GROOTSTE UITVINDING
SINDS PEN EN PAPIER?

Forfe

Klopt deze veronderstelling of is tekstverwerking slechts het zoveelste computer-
snufje? In dit artikel wil ik de mogelijkheden van tekstverwerking voor u op een rij
zetten. Bekijk dan zelf maar of deze veronderstelling juist is of niet.

Tekstverwerker, tekstbewerker of
gewoon maar tekstpakket, qua
naam maakt het allemaal niet zo
veel uit, als we het maar hebben
over het hanteren van letters, woor-
den, zinnen, pagina’s met een com-
puter. Een tekstverwerker doet let-
terlijk wat de naam aangeeft, nl.
grotere stukken tekst verwerken in
een vooraf ingestelde en gewenste
vorm.

Het grootste voordeel van de tekstver-
werker t.0.v. de schrijffmachine is dat
men klakkeloos een tekst in kan tik-
ken, de fouten eruit kan halen en alles
redigeren en het later in zijn geheel of
gedeeltelijk af kan laten drukken, des-
noods vele malen achter elkaar. Voor
bedrijven of mensen, die veel moeten
schrijven biedt de tekstverwerker
enorme uitkomst. Daarentegen zijn ze
niet bedoeld voor wie snel een kleine
boodschappenlijst of een telefoonno-
titie willen maken.

Vrijwel niemand heeft altijd een micro
gebruiksgereed voorhanden en dus
gaat er tijd verloren. Dat komt door de

tijdrovende handelingen die vooraf
plaats moeten vinden, een stukje pa-
pier en pen zijn voor kleine dingen
gewoon niet te verslaan.

Basisgebruik of op niveau

Wanneer eenmaal een tekstpakket
geladen is, de juiste floppy in de ma-
chine zit en men zich door de begin-
menu’s geworsteld heeft, kan er ge-
schreven worden. Dat lijkt een eendui-
dige bewerking, maar dat is echt niet
waar. Er is een enorm verschil tussen
het typen van een enkel stukje, het

V EasyScript

maat aant. karakters per recorg

Poorten velden

voortdurend maken van korte stuk-
ken, het produceren van lange teksten
of wat men tegenwoordig zo aardig
Bouwsteencorrespondentie noemt. En
het redigeren of "editen” van tekst
vraagt weer andere functies. En het
ene programma kan meer geschikt
zijn voor de ene toepassing dan het
andere. De voordelen van een tekst-
verwerker - maar dus niet van alle
tekstprogramma’s voor dezelfde toe-
passingen - gelden niet alleen voor de
enkele brief of zakelijk rapport, maar
komen juist naar voren bij de echte
schrijver en voor de drukker in het

Voor snelle notities zijn pen en
papier nog steeds optimaal.

traject na het schrijven. Grote hoe-
veelheden teksten kunnen via een mo-
dem en de telefoon worden overge-
seind naar de computer van de zetterij
en daar gezet worden, de manier
waarop ook GCommodore-Info ge-
maakt wordt. Hierdoor wordt veel tijd
en correctiewerk bespaard bij het inle-
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veren en opmaken van teksten voor

kranten, tijdschriften en boeken. Maar

in dit artikel zal ik me verder beperken
tot de tekstverwerking voor de huis-
computer en het kleine zakelijke ge-
bruik, waarbij vooral de basisbewer-
kingen bij tekstinvoer van belang zijn.

=.Frint _Uptigns .~
Frinter Typeiv
Form Fand:-n
Paper Length: 66
S$rart . Column;: . &
Piten Setting: 1
JustiTigation:n
Fita:

futs L Huea-y
Single Sheet n
Heaaer:y

Lines Yaen: &
SiopalsFiil:

Srare Page:
B
Press Fi to Print

End Page- 999

A De formattering via een menu bij Vizawrite

De voordelen van een
tekstverwerker

De tekstverwerker biedt dus de moge-
lijkheid grote hoeveelheden tekst in te
typen zonder zelf rekening te houden
met de opmaak van de pagina, d.w.z.
kantlijnen, aantal regels tekst, enz. Wel
moet men voor- of achteraf zoge-
naamde “formatteringscommando’s”
aan de computer geven, opdat hij de
breedte van de marges, het aantal
regels tekst per pagina, de lengte van
het papier, enz. kan verwerken. Wan-
neer men klaar is met het intypen kan
het desbetreffende document naar
disk of tape worden gesaved en/of in
een of meer kopieén worden afge-
drukt. Maar wat biedt de tekstverwer-
ker nog meer :

@ AUTOMATISCHE PAGINA-
NUMMERING

® AUTOMATISCHE KOPREGEL/
VOETREGEL

Dit zijn extra tekstregels, die automa-

tisch worden gedrukt boven- of onder-

aan de pagina.

© INVOEGEN/MAILMERGE

Dit biedt de mogelijkheid om een aan-

tal kopieén van dezelfde brieven naar

verschillende mensen te sturen met

hun eigen naam in de aanhef en op

open plekken in de tekst. Hierdoor lijkt

het alsof de brief aan hen is ge-

schreven.

@ DUPLICEREN/VERPLAATSEN

Bij veel tekstverwerkers kunnen blok-

ken tekst worden gemerkt of "geran-

ged”, d.w.z. met de cursor worden

aangeraakt, ze krijgen dan vaak een

andere kleur of helderheid. Daarna
kunnen deze blokken worden ver-
plaatst, tussengevoegd en/of gesaved
voor later gebruik.
© CENTREREN VAN TEKSTEN
Bij sommige tekstverwerkers kunnen
stukken tekst worden gecentreerd op
de regel.
O UITVULLEN/"JUSTIFICATION”
Uitvullen levert een kaarsrechte marge
of kantlijn. Bij duurdere tekstverwer-
kers en printers maakt men dan als
extra wel gebruik van "proportioneel
drukken”,(de i smaller dan de m) om
het geheel een rustiger leesbeeld te
geven, gelijkend op gezette tekst. Na-
deel van uitvullen is, dat er onregelma-
tige open ruimtes tussen de woorden
ontstaan om de marge recht te krijgen.
@ AANTAL REGELS PER PAGINA
Hiermee kan men precies bepalen,
hoeveel regels tekst op een pagina
komen te staan. Door het "forced pa-
ge”-commando toe te passen is het
mogelijk om af te wijken van een vante
voren ingestelde tekstlengte en een
pagina korter te maken.
©® SPECIALE EFFECTEN MET

DE PRINTER
Hiermee kan men stukken tekst ac-
centueren op verschillende manieren,

.bijvoorbeeld vet afdrukken en onder-

strepen. Bij sommige tekstverwerkers
moet dit worden gedaan door gebruik
te maken van speciale codes. Sterk
afhankelijk van de capaciteiten van de
printer, die men gebruikt, die moet
zowel de codes accepteren als kun-
nen uitvoeren.

© VERVANG/"SEARCH AND

RELACE” of "HUNT”

De tekstverwerker gaat hierbij op zoek
naar een bepaald woord of, bij sommi-
ge tekstverwerkers, een zin. Daarna
kan men het woord of de zin vervan-
gen door iets anders. Het voordeel
hiervan is bijvoorbeeld dat de auteur
van een roman de naam van een ka-

VvV Write Now 64
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rakter zou kunnen veranderen of een
bepaalde passage in zijn boek opzoe-
ken. Maar ook bepaalde fouten kan
men zo eenvoudig verbeteren.
@ KOPPELING/"LINKED FILES”
Dit zijn stukken tekst die met elkaar
verbonden zijn. Hierdoor is men niet
meer afhankelijk van de geheugenca-
paciteit van de computer en kan men
bijvoorbeeld alle hoofdstukken van
een boek linken en in één keer afdruk-
ken of woorden uit verschillende
hoofdstukken vervangen. Files die ge-
linkt zijn worden automatisch achter
elkaar in het geheugen van de compu-
ter geladen om verschillende van de
bovengenoemde functies te kunnen
verrichten.
@ SPELLINGSCONTROLE/
"SPELLING CHECKERS”
Spellingsfoutzoekprogramma’s
bieden de mogelijkheid om eventuele
spellingsfouten aan te geven d.m.v.
bijvoorbeeld een knipperende cursor,
enz. Helaas zijn er weinig van deze
programma'’s in het Nederlands. Bijde
meeste tekstverwerkers worden ze als
apart programma verkocht en moet
men een eigen woordenfile op-
bouwen.
® KOLOMMEN
Men kan zo bepalen of de tekst in
enkele-, dubbele- of meerdere kolom-
men wordt afgedrukt.
® EEN OF MEER KOPIEEN
Men kan net zoveel kopieén van het-
zelfde document drukken als men wil!
® SELECTIEF AFDRUKKEN
Dit houdt in dat men maar één pagina
of een deel van een heel document
afdrukt wanneer dat nodig is. U bent
bijvoorbeeld een pagina van een ver-
slag kwijt. Men hoeft alleen de "file”
van tape of disk te laden en de desbe-
treffende pagina af te drukken.
® IMPORT/EXPORT
Hiermee bedoelen we de koppeling
met andere programma’s, andere
soorten files en zelfs andere compu-
ters. Communicatiefaciliteiten worden
steeds belangrijker, maar dan moeten
files wel in een standaard (ASCII) vorm
staan en moet bv. wegsturen via een
RS-232 uitgang mogelijk zijn.

We willen hier niet de schijn wekken,
dat de Commodore 64 (of de VIC-20)
de ideale tekstmicro is. Hoewel er
redelijk mee gewerkt kan worden zijn
er namelijk duidelijke beperkingen.

17




s Nadelen van

tekstverwerking met de
CBM-64

Ik hoef niemand te vertellen dat het
scherm van de CBM-64 maar 40 ko-
lommen (of karakters) breed is. Dit
vormt een groot nadeel bij de meeste
tekstverwerkers, omdat regels tekst
bijna altijd meer dan 40 Kkarakters
breed zijn. Het gevolg is dat men nooit
de uiteindelijke tekst volledig kan be-
kijken (m.u.v. tekstverwerkers die ge-
bruik maken van 80 kolommen kaar-
ten). Bij sommige tekstverwerkers
wordt dit probleem opgelost door over
de tekst heen te schuiven. Dit noemt
men "scrolling” (het schuiven van om-
hoog naar omlaag of van links naar
rechts of omgekeerd). Het nadeel blijft
dat men nooit de breedte van een
pagina tegelijkertijd kan bekijken zoals
bij grotere computers met 80 koloms
schermen.

A Zero 80 kolommen tekstpakket

Een tweede nadeel van de meeste
tekstverwerkers is dat ze geen moge-
lijkheden bieden om de gebruikelijke
Nederlandse leestekens zoals accen-
ten, trema’s, vy, enz. te drukken. Hou
hier rekening mee wanneer u een
tekstverwerker wil kopen en profes-
sionele tekst wilt produceren.

Bij sommige printers, zoals die van
Epson, bestaat de mogelijkheid om
leestekens te drukken d.m.v. het ge-
ven van bepaalde codes. Helaas blijkt
dit vaak een zeer ingewikkelde en tijd-
rovende aangelegenheid waarbij men
ook een dure printer interface en een
speciale karakterset instelling of chip
nodig heeft.
Tekstverwerkingsprogramma’s  zijn
vaak ingewikkeld en vergen veel tijd
om ze goed te leren gebruiken. Daar-
om moet men altijd zelf goed overwe-
gen of het de moeite waard is om tijd
hierin te investeren. Volgens mij heeft
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dit alleen zin wanneer men vaak lange
stukken tekst moet schrijven.

Gebruiksvriendelijk?

De laatste tijd komen steeds meer
tekstprogramma’s op de markt die
"gebruikersvriendelijk” heten te zijn.
Ze bieden vaak minder functies, maar
wel de mogelijkheid om deze snellerte
leren gebruiken. Dit bereiken ze door
gebruik te maken van menu’s(keuze-
lijsten) en/of icons (pictogrammen)
waarmee uit de verschillende functies
kan worden gekozen.

De tijdwinst, die men hiermee in het
begin boekt, wordt later vaak onge-
daan gemaakt door de beperkingen
die dergelijke programma’s bezitten.
Veel  zogenaamde  “gebruikers-
vriendelijke” tekstverwerkers hebben
het nadeel, dat ze traag werken. Dan
kunnen dergelijke programma’s op
den duur te beperkt zijn, wanneer
iemand sneller leert typen en men
eindeloos moet wachten op de "ge-
bruikersvriendelijke” menu’s of op het
verschijnen van verschillende icons
(symbolen), voordat een functie uitge-
voerd kan worden. Bij tekstverwerkers
die gebruik maken van directe com-
mando’s is dit nooit het geval. Wan-
neer beide mogelijkheden bestaan,
dus zowel menu als directe comman-
do’s (bv. met de C= of Control toets),
kan men kiezen voor de snelste me-
thode.

Gebruiksvriendelijkheid en snel-
heid kunnen voor ervaren gebrui-
kers een paradox vormen.

Dezelfde bedenkingen gelden trou-
wens voor alle zogenaamde gebrui-
kersvriendelike snufies zoals aan-
raakschermen en muizen! Daarom is
er toch de keuze tussen een heel
gebruikvriendelijke tekstverwerker of
een die minder vriendelijk is, maar die
later meer mogelijkheden en snelheid
biedt. In het algemeen kan wel gesteld
worden, dat op het gebied van de
normale functies, dus intypen en
scrollen, eigenliik geen concessies
aan de snelheid gedaan mogen
worden,

Waar op te letten bij
aankoop

Een algemene oplossing is er echt
niet. Het hangt er van af, waar men

hem voor nodig heeft en welke appa-
ratuur u reeds heeft. Er zijn tekstver-
werkers te kust en te keur verkrijgbaar
met alle mogelijke functies en in alle
mogelijke prijzen tussen de 35 en 500
gulden.

Wanneer u een tekstverwerker slechts
wilt gebruiken om brieven te schrijven,
zou u kunnen volstaan met een goede
schrijfmachine. Tevens moet u reke-
ning houden met uw apparatuur. Een
triest gegeven voor degenen die al-
leen maar een datasette bezitten is dat
de betere tekstverwerkers slechts op
disk worden geleverd (m.u.v. een aan-
tal op ROM die vrij duur zijn.) Daar-
naast kunnen er problemen ontstaan
t.a.v. de compatabiliteit tussen uw
printer en de tekstverwerker. De
meeste zijn wel geschikt voor Com-
modore printers als de 1525/26 of de
MPS serie, de Epson’s en de aan de
Commodore aangepaste Brother ver-
sies. Wanneer u een ander type printer
heeft is het noodzakelijk, dat u van te
voren controleert of uw printer met het
desbetreffende  programma  echt
werkt. Alleen maar vragen om een
parallel Centronics interface is echt
niet voldoende, daar hoort dan ten-
minste een aangepaste Driver bij. Bij
RS-232 interfaces komt daar ook nog
een hardware aanschaf bij. Wanneer u
dit stuk niet goed uitzoekt, loopt u het
risico dat u uw teksten niet of alleen
maar na eindeloos toepassen van in-
gewikkelde commando’s af kunt druk-
ken of teksten wel, maar listings niet
(goed) op papier krijgt!

En pas op voor de "toeters en bellen”
en speciale functies, die men meestal
niet nodig heeft zoals "mail merge”,
speciale rekenfuncties, enz. Alle waar
naar zijn geld, maar vaak kunt u vol-
staan met een eenvoudiger produkt
zonder dure snufjes die u nooit zult
gebruiken, maar waar u wel voor moet
betalen!

Dus maak van te voren een lijst van
wat u met uw tekstpakket wilt doen of
waarvoor u hem nodig heeft en verge-
lijk dat met de mogelijkheden van di-
verse programma’s. In een ander arti-
kel in Commodore-Info kunt u een
impressie lezen van een achttal tekst-
verwerkingsprogramma’s en een ver-
gelijkingstabel vinden waarmee u tot
een verantwoord keuze kunt komen.
Ira Moore °®




MASTERFORGER:
Van Meegeren

Commodore-info betrokken
bij Nederlandse speelfilm

Kopiéren van software is een "hot”
item. Maar het is geen nieuw ver-
schijnsel, dat waardevolle creatieve
itingen worden nagemaakt. In Ne-
derland wordt binnenkort de film:
Van Meegeren: The Masterforger,
gemaakt.

Bij het maken van Commodore-Info
liepen we al een tijdje op tegen het
probleem, dat bijvoorbeeld tests altijd
een beetje zweverig blijven, de echte
toepassing was moeilijk na te boot-
sen. Een contact met de producer van
de film, Joost Taverne, heeft er toe
geleid, dat we nu het filmteam compu-
terondersteuning gaan geven. Ira
Moore is al aan de slag met Database
applicaties voor draaidagen, call-
sheets en we hopen daarmee niet
alleen de filmmakers, maar ook onze
lezers op een praktische en leuke ma-
nier kennis te laten maken met soft-
ware en het gebruik van de computer
op de set.

Monigue van de Ven speelt de rol van de tweede
vrouw van Van Meegeren.

Het onderwerp van de film sluit boven-
dien aan bij alle ontwikkelingen rond
software piraterij.

Meestervervalser

De film gaat over het leven van de
bekende meestervervalser Van Mee-
geren. Zijn werk belandde zelfs als
echt in musea, maar uiteindelijk kwam
00K zijn spel uit. De hoofdrolspelers
zijn Willem Nijholt als Van Meegeren,
Monique van de Ven en Ramses
Shaffy.

Kritisch kijken naar waar je mee bezig
bent, dat is voor een journalist een
kwestie van lijffsbehoud. Daarom kik ik
als outsider in deze kolom in Comimo-
dore-Info ook zo kritisch aan tegen bv.
de C-64. Ik heb het nooit begrepen en
op de Firato heb ik me er wéér over
lopen verbazen: waarom zijn de Com-
modores in het algemeen en de C-64’s
in het bijzonder zo populair in ons land?
Is het nou zo'n geweldige computer?
Volgens mifj niet. |k mag dat zeggen
want ik beschik over enig vergelijkings-
materiaal. In 1975 begon voor mij de
computerpret al op de 5100 tafelcom-
puter van IBM. Op die machine heb ik
mijn eerste Basic geleerd. Goeje, ouwe
tiid! Twee jaar later kocht ik mijn eigen
"systeem”: de ZX80 van Sinclair. Dat
plastic ding met zijn onhandelbare tip-
toetsenbordje was toen nog enigszins
betaalbaar. Hij werd opgevolgd door
de model 1 van Tandy en omdat ik toch
gek ben, kocht ik er ook nog een ZX81
bij. Een extra Sinclairtje is immers nooit
weg, al is het maar voor de verzame-
ling.

De TRS-80 heeft bij mij altiid in hoog
aanzien gestaan. Zo’ hoog zelfs dat ik
begin dit jaar de TRS-compatibele en
peperdure LNW80 model 2 Super aan-
schafte. Voor het serieuze werk moest
ik wel omdat Tandy’s plastic knijper-
doos wat oud en onbetrouwbaar werd.
Om de serie compleet te maken had ik
ook nog ruimte voor een ZXSpectrum,
een IBM PC en een Commodore 64.
Sommigen verslijten me nu voor een
computergek, maar verandering van
spijs nietwaar....

In mijn huiscomputerparkje is de ouwe,
trouwe en aan alle kanten opgelapte en
met extra hardware uitgebreide TRS-
80 nog altijd favoriet. Op de Spectrum
speel ik mijn games en op de LNW doe
ik het liefst mijn tekstverwerking. Ik
maak mezelf wel eens wijs dat de defti-
ge IBM PC dat allemaal met walging
gadeslaat.

Mijn C-64, want die heb ik sinds kort
dus ook staat er trouwens ook een
beetje verwaarloosd bij. Niet dat ik een
hekel aan die machine heb, maar een
boel dingen bevallen me gewoon niet.
Laten we nou voor de grap de C-64
eens vergelijken met de TRS-80. Wat
dan direct opvalt is dat de TRS-80 een
boel dingen heeft, die de C-64 mist en
omgekeerd. Op het gebied van de
graphics en de games is de TRS-80 in
de ogen van de C-64-ers een lachertje.
Ze hebben gelijk. Maar vergeet niet dat
Tandy’s model 1 uit 1976 stamt en dat
in die tijd de blokkerige, Viditel-achtige
graphics een openbaring waren. DeC-

Nico Baaijens vergelijkt
zijn rekentuigen

64 is van een veel latere lichting. Hij
behoort tot de nieuwe generatie, waar-
in high of medium resolution, kleur en
geluid een regelrechte must zijn. Op het
gebied van de tape I/O ontlopen de
TRS-80 en de C-64 clkaar niet veel.
Voor beide computers is het krek de-
zelfde ellende: traag, onhandig en on-
handelbaar.

Maar op het toetsenbord is de TRS-80
weer beter dan de C-64. De Tandy
heeft een uitgesproken zalig klaviertje
dat echt typt en waarbij je niet in een of
andere plastic prut zit te roeren, zoals
op de C-64. Maar in elk geval hééft de
C-64 een echt toetsenbord en ik begrijp
nu waarom hij het dan wint van de ZX-
Spectrum en andere machientjes, die
stukjes stuf als toetsen hebben.

Waar ik me over blijf verbazen is de
floppy disk I/O van de C-64. De opmer-
king daarover van een C-64-er: "tape
met een snellaadprogramma is nu een-
maal sneller dan disk....." IS krankzinnig
maar waar. C-64-gebruikers met floppy
disk kampen met een seriéle aanstu-
ring van de disk en moeten al het disk-
werk vanuit Basic doen. Het toppunt
van onhandigheid! Bovendien kunnen
zif maar weinig op een single density
diskette kwijt.

Op dit punt excelleert de TRS-80. Hij
kwam al ver voor 1980 op de markt met
floppies en een bijbehorend echt Disk
Operating System, vergelijkbaar met
die van mini’s en mainframes. TRS-80-
ers kunnen zelfs kiezen uit een hele
optocht van DOSsen: TRSDOS, NEW-
DOS/80, MULTIDOS, TURBODOS,
DOSLPLUS en met een hardware-in-
greep zelfs CP/M 2.2. In vrijwel alle
modellen 1 van Tandy zijn zogenaamde
doublers ingebouwd, waardoor de
opslagcapaciteit per schijf nog eens
met tachtig procent toeneemt. Het
maximum komt dan met een 80 tracks
drive en dubbele lees/schrijfkoppen op
bijna een MegaByte.

De snelheid is onvergelijkbaar met die
van de C-64. Het ophalen van een
programma, bestand of directory is niet
meer dan een kreun en pats, daar staat
het. Het kardinale verschil tussen de
TRS-80 en de C-64 zit 'm volgens mijin
het feit dat de eerste beter geschikt is
als echte personal computer voor se-
rieuze toepassingen als tekstverwer-
king en bestandswerk. Op het gebied
van de games en huiskamertoepassin-
gen is de C-64 natuurlijk weer beter.
Het klinkt misschien wat hard, maar wie
het hier niet mee eens is, daag ik uitom
mij de C-64 eens als handige en snelle
hulp in de bedrijfshuishouding te de-
monstreren.
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Titel:
Booga-Boo (The Flea)

Van Quicksilva, op cassette (joy-
stick) voor de 64

ledereen kent wel het viooienspel,
waarbij je door op de rand te druk-
ken een fiche in een bekertje moest
zien te krijgen. Quicksilva maakte
een vlooienspel voor de 64, dat net
zo frustrerend is als het origineel,
maar de handen van de fijnproever
ongetwijfeld zal doen jeuken.

Booga-Boo is eigenlijk vrij eenvoudig
van opzet. Met behulp van een joy-
stick moet men een aandoenlijk
piepende vlo uit een grot laten ont-
snappen door hem van richel naar
richel te laten springen. Maar het spel
is lang niet zo eenvoudig als het op het
eerste gezicht lijkt. De grot herbergt
verschillende gevaren,zoals vlo-eten-
de planten en een soort vliegende
draak die het op uw vlo hebben voor-
zien. Het doel van het spel is natuurlijk
de grot uit te komen. Daar dit geluk
slechts weinigen beschoren zal zijn,
kan men zich echter beter iets be-
scheidener opstellen en trachten de
vlo zo lang mogelijk in leven te
houden.

Stalen zenuwen

Het laten springen van de vilo vergt
stalen zenuwen en een uitgekiende
timing. Bij een sprong moet men eerst
met de joystick de richting aangeven.
Tegelijkertijd bouwt men de spring-
kracht op;hoe langer men de joystick
in een bepaalde richting houdt, des te
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Software voor huis en school
bekeken door Marianne Stolk.

groter wordt de springkracht van de
vlo. Door middel van stipjes op het
scherm wordt de springkracht aange-
geven. Wanneer men de joystick los-
laat, springt de vlo. Door de vuurknop
in te drukken en de joystick te bewe-
gen, kan men het scherm laten scrol-
len. Het beeld verschuift dan omhoog,
omlaag,naar rechts, enz. Dit is nodig
wanneer men de vlo naar boven of
naar de zijkanten van de grot wil laten
gaan. Zo kan men zien welke spring-
kracht men nodig heeft en welk gevaar
er dreigt.

Booga-Boo zit als spel goed in elkaar,
iets wat gezien de 34Kb geheugen-
ruimte die het in beslag neemt, ook wel
mag. Het is een zeer origineel, maar
ook zeer moeilijk spel, dat niet aan te
bevelen is voor mensen met een lage
frustratiedrempel. Ondanks urenlange
pogingen is het mij ook maar niet een
keer gelukt om in de buurt van de
uitgang van de grot te komen. Maar
door de prachtige uitvoering van het
spel verveelde mij het vruchteloze ge-
hannes geen minuut. De graphics zijn
uitstekend verzorgt, de kleuren mooi
en de vlo is zeer levensecht.

Een warm aanbevolen spel, waarbij
men een ongekende sympathie ont-
wikkelt voor een hulpeloze vio en, bij
de zoveelste mislukte poging, een
machteloze woede ten opzichte van
de makers van het spel.

je wist toch dat die
kamelen hun lasers
20uden gebruiken ?!

Tales
of Arabian Nights

Van Interceptor Software op cas-
sette met Ultraload voor 64

Dit spel is gebaseerd op een van de
verhalen uit de 1001 Nachten. Het
biedt mensen, die altijd al eens de
held hebben willen uithangen de
mogelijkheid om voor eens en altijd
van hun frustraties af te komen.
alhoewel.......

Niet iedereen zal zich een-twee-drie
het verhaal van de Prins van Kalendar
voor de geest kunnen halen. Geen
reden tot wanhoop, want een vooruit-
ziende geest bij Interceptor heeft het
verhaal op de cassette-omslag afge-
drukt. In het kort komt het er op neer
dat deze prins zijn zuster moet redden
uit handen van de snode en in het
geheel niet geemancipeerde sultan
Saladin. Deze sultan houdt er de vrij
merkwaardige gewoonte op na zijn
vrouwen na de eerste nacht de nek om
te draaien. Haast is dus geboden en
de onverschrokken prins spoedt zich
op weg naar het paleis van de sultan,
onderweg de gevaren van zee, rivier,
grotten,enz. trotserend. Het gevaar
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manifesteert zich in velerlei gedaan-
ten, zoals roofvogels, krokodillen, val-
lende stenen en woeste achtervol-
gers. U heeft het waarschijnlijk al gera-
den: de speler neemt de gedaante van
de prins aan, zij het op een meer
prozaische manier. Door middel van
de joystick beweegt hij zich al sprin-
gend, klimmend en toverend voort.
Bovendien moet hij er niet op rekenen
dat het hem zo vlot zal afgaan als de
echte prins, ook al heeft hij vier levens
waarin hij zijn taak moet volbrengen.
Daartegenover staat echter een (twij-
felachtig) genoegen dat de echte prins
niet heeft gesmaakt: op zijn tochten
wordt hij begeleid door klanken die
ongetwijfeld voor oosterse muziek
moeten doorgaan, maar in werkelijk-
heid het midden houden tussen draai-
orgel- en synthesizermuziek. Door
"speech” aan te zetten verzekert hij
zich bovendien van nog meer ondui-
delijke klanken, die slechts te ontcijfe-
ren zijn door de tekst op het scherm
mee te lezen.

Nachtelijke beproevingen

Het spel bestaat uit acht schermen en
elk scherm staat voor 1 nacht. Heeft
men de beproevingen van de eerste
nacht doorstaan,dan gaat men door
naar de tweede nacht, enz. Waar hetin
dit spel om draait is voornamelijk be-
hendigheid, timing en vooral doorzet-
tingsvermogen. Al klimmend, sprin-
gend, letters verzamelend en projec-
tielen ontwijkend moet men naar het
volgende scherm zien te komen. Dit
valt geenszins mee. Op het tweede
scherm werd ik bijvoorbeeld keer op
keer verzwolgen door een fanatieke
krokodil, maar ook hier zal verbeten
oefening zeker kunst baren.

Uitvoering

Het gegeven van het spel is zeker
origineel te noemen. Dit is een plus-
punt omdat het hieraan bij veel andere
spellen nogal eens ontbreekt. Helaas
is de originaliteit van het spel niet
volledig uitgebuit voor wat betreft de
graphics. Deze zijn vrij eenvoudig uit-
gevoerd (twee-dimensionaal). Dit
geldt ook voor de muziek, die geba-
seerd is op Scheherazade van Rims-
ky-Korsakov. Misschien had de maker
van het spel het geheel aantrekkelijker
kunnen maken door beter gebruik te
maken van de grafiek-en sprite-moge-

lijkheden van de 64./De handelingen
die met de joystick moeten worden
verricht zijn uitdagend genoeg. Al met
al een origineel gegeven dat het zeker
verdiend had boeiender te worden uit-
gewerkt. De spraak als extra staat hier
nog teveel in de Kinderschoenen.

Starfire/Fire One

Van Epyx op cassette voor de 64
Twee schietspellen die naar aanlei-
ding van hun succes in speelhallen
nu voor de computer op de markt
zijn gebracht. een schot in de roos
of een zoveelste dwaaltocht door
heelal of woelige baren?

Starfire en Fire One worden geleverd
op één cassette. Dat is begrijpelijk
omdat beide spelletjes veel overeen-
komsten met elkaar vertonen. Dat het
ene spel zich afspeelt in het heelal en
het andere onder of net boven het
zeeopperviak is daarbij van onderge-
schikt belang. Bij alle twee staat de
vernietiging van vijandelijke (ruimte)
schepen voorop. Natuurlijk kun je bij
dergelijke spelletjes moeilijk nog enige
originaliteit verwachten in de achter-
liggende filosofie. Wanneer we ons
beperken tot de uitvoering is ook daar
weinig innoverends te bespeuren. Bei-
de spelletjes beschikken slechts over
een scherm. Dit is jammer, omdat
schietspelletjes meer zouden boeien
wanneer er enige afwisseling zit in de
beelden die men ziet. Bij mij in ieder
geval werkt het blindelings afschieten
van schepen zonder enige afwisseling
op den duur nogal afstompend. Maar
goed, schietfanaten zullen ongetwij-
feld ook bij deze spelletjes aan hun
trekken komen omdat er inderdaad
veel beweegt waarop geschoten kan
worden. Bij Fire One zijn dat schepen,
bij Starfire ruimteschepen.

STARFIRE

Om met Starfire te beginnen, u bent
uitverkoren om een aantal ruimte-
vrachtschepen en de hun omringende
gevechtsquadrons te vernietigen. Dit
is nodig omdat de vrachtschepen wa-
pens vervoeren die de aarde weleens

zouden kunnen vernietigen. Naast een
snel ruimteschip beschikt de piloot
over een geavanceerd computersys-
teem om beter te kunnen mikken. voor
het neerhalen van de verschillende
ruimteschepen Krijgt men een (ver-
schillend) aantal punten. Men kan
kiezen uit 9 niveaus om te spelen. Bij
driehonderd punten krijgt men extra
brandstof, wat wel nodig is wil men
niet aan een voortijdig eind komen.
Ondanks de al eerder genoemde be-
zwaren is Starfire aardig uitgevoerd,
waardoor de speler echt het idee heeft
dat hij door middel van de joystick de
ruimte induikt.

FIRE ONE

Fire One speelt zich af onder en boven
de zeespiegel. Dit is het meest ken-
merkende verschil met Starfire. De
speler bevindt zich aan boord van een
onderzeeer met het doel de vijandige
vloot te vernietigen en de thuishaven
te verdedigen.
Beide vloten beschikken over 16
schepen en een onderzeeer.De speler
heeft de beschikking over een sonar
en een periscoopbeeld. Ook is er een
zg. "trackingcomputer” aan boord. Er
zijn twee niveaus waarop men kan
spelen. Zeker in het begin moet men
wennen aan de indeling van het
scherm en is het ook moeilijk om je
eigen positie in het geheel te bepalen.
Het schietwerk en het verdedigen van
je eigen vloot vereisen enige oefening.
®
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We krijgen behoorlijk wat program-
ma’s binnen. Bedankt daarvoor!
Ook voor de prijsvraag zijn er al heel
wat inzendingen, waar we er al een
van publiceren. We kozen relatief
eenvoudige inzendingen, die we
wel aardig vonden, maar nog geen
echte prijswinnaars. Dat doen we,
omdat we daarmee andere pro-
grammeurs misschien op de goede
weg helpen en omdat er zelfs in een
matig programma toch hele goede

Inhoud listingdeel:

In dit gekleurde deel weer de meer tech-
nische verhalen en de programmalistings.

Deze keer: Surfspel
Cassettebestand
Machinetaalutility
Autokosten

stukken kunnen zitten. Zo is de spri-
te bij het surfspel heel aantrekkelijk
en het idee achter het spel verdient
verdere uitwerking. Er zijn overi-
gens al meerdere surfspelletjes bin-
nengekomen. Denkt u eraan altijd
een cassette of disk mee te sturen.

Wel valt het ons op, dat veel inzen-
dingen tamelijk lang en/of in machi-
netaal geschreven zijn. Datis uitste-
kend en de kwaliteit daarvan is ook

behoorlijk goed, maar het heeft wel
het nadeel, dat we ze moeilijker
kunnen publiceren. In de toekomst
gaan we waarschijnlijk een aparte
rubriek maken voor dergelijke pro-
gramma’s, die we dan wel bespre-
ken en de toepassing ervan aange-
ven, maar niet de listing afdrukken.

In plaats daarvan kunt u via onze
Infolist service dan de programma’s
op cassette of diskette bestellen.

LISTING CONTROLETEKENS

Het probleem bij listings is vaak, dat het overtypen ervan tot fouten leidt, de fotozetmachine herkent namelijk niet alle
tekens, dat is ook de reden dat we vaak de print-out van de micro zelf zullen gebruiken. Nu is het vaak niet erg duidelijk
welke tekens en welke toetsen nu precies bedoeld worden. Om dat te verhelpen staat hieronder een lijstje met de
standaard listingsymbolen, zoals die voor de Commodores gebruikt worden.

Teken van : Teken op Teken van Teken op
printer  Betekenis Tik in becldscherm printer  Betekenis Tik in beeldscherm
Scherm wissen Shift CLR/Home 4] | Geel CNTRL 8
Cursor home CLR/Home E o Oranje Commodore 1 ﬁ
2o Cursor omhoog Shift 7 CRSR | =] i Bruin Commodore 2 [
] Cursor omlaag 1 CRSR | #  Lichtrood Commodore 3 B
i i Cursor naar links Shift < CRSR— Grijs 1 Commodore 4 E
r Cursor naar rechts —CRSR— B i el Grijs 2 Commodore 5 =
i Spatie in shift Shift space i lhi Lichtgroen Commodore 6 [ ]
¢ i Tussenvoegen Inst e Lichtblauw Commodore 7 B
il Diapositief (reverse) CNTRL9 & wit . Grijs 3 Commodore 8 @
Higkh Diapositief uit (reverse offy CNTRLO & ) i Funktietoets 1 F1 =
W Zwart CNITRL1 i WM Funktietoets 2 F2 |
wi wit CNTRL2 - ¥ Funktietoets 3 F3 e
v5ll  Rood CNTRL3 | Wi Funktietoets 4 F4 =
T Cyaan CNTRL4 E i s Funktietoets 5 F5 &
“ll Paars CNTRIL5 | wall Funktietoets 6 F6 B
Wi#  Groen CNTRL6 B i#l! ' Funktietoets 7 F7 E
Sr i CNTRL? 4] Ml Funktictocts 8 FS &
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Nico Baaijens weer met
nieuwe viuggertjes.

Dat Commodore/Info wordt gelezen
bewijzen vele ingezonden brieven, die
de afgelopen weken op de redaktie
binnenkwamen. Gelukkig waren e
ook enkele reakties bij op de twee
eerdere afleveringen van "Miniatuur-
tjes”, zodat we nu ook iets van lezers
kunnen laten zien. Het aantal inzendin-
genis nog wat bescheiden, dus lezers
aarzel niet en stuur bijdragen voo
deze rubriek op, zodat ze opgenomen

kunnen worden. Zelfs smaakt u daar- :

mee het genoegen om uw naam en
geestesprodukt in het blad te zien ("la
joie de se voir imprimé” ofte wel de lol
om jezelf in druk te zien, zeggen de
Fransen), maar een ander doet u er

- ook een plezier mee. Eerst mijn excu-
ses voor enkele tikfouten, die in afleve-
ring 2 zijn binnen geslopen. Ik heb nu
een klein Commodore-plottertje en de
listings, die ik in mijn tekst opneem,
kunnen nu met de plotter-uitvoer wor-
den afgedrukt en nog een keer worden
vergeleken. Ik hoop het tik- en zetfou-
tenduiveltie daarmee te slim af te zijn.
Maar hopelijk ontdekie u zelf een
NEXT te veel in de eerste, een FOR-
loop, waar de 1 ontbrak in regel 20 van
nummer 3 en een -3 in plaats van 3 in
de laatste. Jammer, we wilden het iets
te mooi doen.

Wel of geen priemgetal?

We openen de rij van inzendingen met
het miniatuurtie van de heer M.C.
Nieuwland uit Spijkenisse. Het vijfre-
gelige Basic- programmaatje voor de
C-64 berekent of een ingevoerd getal
wel of geen priemgetal is.
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10 INPUT”GEEF GETAL”;A
20 FORE=1TOA:F=A/E:G=INT(F)
30 IFF=GTHENB=B+1

40 IFB>2THENPRINTA” [S GEEN
PRIEMGETAL.”:END

50 NEXT:PRINTA” IS EEN
PRIEMGETAL.”

Het programmaatje wordt met grote
getallen behoorlijk traag en dat is ook
geen wonder als een lange FOR/
NEXT-loop moet worden afgewerkt.
Op de vraag of het decimale getal
111001 een priemgetal is, geeft dit
programma pas na twee en een halve
minuut het verlossende antwoord.
Dat bracht me op de vraag of de
Basic-vertolker van de C-64 traag is
met rekenen en ik besloot dat gelijk te
gaan onderzoeken met het volgende
miniatuurtje.

Benchmark

Een benchmark is een klein program-
maatje waarmee de verwerkingssnel-
heid van een computer kan worden
gemeten. Een benchmark, die iets
over processorsnelheden moet uitwij-
zen, moet natuurlijk in machinetaal
worden geschreven. Basic-bench-
marks zeggen iets over de snelheid
waarmee de interpreter of vertolker in
ROM zijn werk doet. Het volgende
miniatuurtje is een simpele, maar doel-
treffende benchmark, die we niet al-

| leen op de C-64 hebben losgelaten,

maar ook op een aantal andere com-
puters, die ik om me heen heb staan.

10 REM ** BENCHMARK **
20 FORX=1TO1000

30 A=X’X

40 NEXT

50 PRINT A

Als de computer klaar is, geeft hij de
uitkomst: 1000000, of zoals andere
computers het in de wetenschappelij-
ke notatie weergeven: 1E +06. De
uitslag van het vergelijkend bench-
mark onderzoek is als volgt:

Computer Processor Tijd

IBM PC Intel 8088 4,06 sec.
Sinclair Quantum LeapMC68008 4,38 sec.
LNWB80 model 1 Super Z80A 4,39 sec.
Commodore 64 6510 4,91 sec.
TRS-80 Level2 Z80 8,06 sec.
ZXSpectrum Z80A 9,45 sec.
ZX81 Z80 34,11 sec.

In dit gezelschap slaat de C-64 zo'n
gek figuur nog niet. Hij blijft in elk geval




nog voor de "schandpaal” van de vijf
sekonden.

Leuk spelletje

Gebeurt het u ook wel eens dat een
dure game in machinetaal met veel
kleur, geluid en grafisch geweld u nog
geen minuut kan boeien? Vertel mij
wat! Het gekke is dat veel minder
geavanceerde en pretentieloze spel-
leties in goudeerlijk BASIC mij soms
veel langer kunnen boeien. Heeft u dat
nou ook?

Een voorbeeld van zo'n aardig spelle-
tje zonder kapsones zond Gerald van
Engeland uit Nuenen in. Het werkt met

een joy stick. De computer laat eerst:

een waarschuwing op het scherm zien
en begint dan te tellen. Dat tellen moet
zo snel mogelijk worden gestopt door
de knop van de joy stick in te drukken.
Ik ben niet verder gekomen dan 4. Wie
verbetert mijn record?

10: PRIN T2
20.PRINT'OPGELET.....”

30 FORY=1TO(RND(1)*2000):NEXT
40 FORA=1T0O40

50 PRINTA

60 IFPEEK(56320)=111THEN10

70 NEXT:RUN

Schrijfmachine-effekt

Erik de Groot uit Teteringen stuurde
een aardig miniatuurtje op, dat een
leuk effekt op het beeldscherm geeft,
maar dat ook goed bruikbaar is als
" routine in een veel groter programma.
‘ Het programmaatje geeft een tekst-
string op het scherm weer: niet van
knal..... daar staat ie, maar alsof hijmet
de hand wordt ingetypt. Een heel aar-
dig effekt geeft dat bij het laten lezen
van instrukties, die aan een ander pro-
gramma vooraf gaan.

10 INPUT A$:PRINT:PRINT

20 FORQ=1TOLEN(A$)

30 PRINTMID$(A$,Q.1);

40 FORW=1TO250:NEXT:NEXT

Chocola

Het miniatuurtje in G/INFO nt.1, dat
getallen naar allerlei talstelsel omre-
kent, bevat volgens de heer J. Lamers
uit Ewijk een bug. Volgens hem kan de
interpreter van een verkeerd algoritme

(rekenmethode) wel chocola maken,
maar zullen de uitkomsten gewoon
fout zijn. Om het miniatuurtje helemaal
goed te laten funktioneren stelt hij een
korrektie voor, zodat het toch wel han-
dige programmaatie even opnieuw
moet worden ingetypt. Het vraagt
eerst om het talstelsel en rekent ver-
volgens een ingevoerd getal uit dat
talstelsel om naar zijn decimale equi-
valent.

10 INPUT G, T$

20 FORI=1TOLEN(T$)

30 C=C+(ASC(MID$(T$,1,1))-
48+ 7 (MID$(T$,1,1)"97)*G 1 (LEN(T$)-
1)

40 NEXT

50 PRINTC

VIC-20

De VIC-20 dreigt een beetje een on-
dergeschoven kind te worden in deze
rubriek. Het probleem is dat ik (nog)
geen VIC-20 heb en dus ook geen
inzendingen voor deze computer kan
testen. Eén briefschrijver beklaagt
zich over het gebrek aan belangstel-

REAKTIES GEVRAAGD

Als Commodore/info u bevalt en
deze rubriek ook, stuur dan one-
liners en miniatuurtjes in. Zonder
reakties uit de buitenwereld gaat
deze rubriek spoedig aan bloedar-
moede te gronde. De voorwaarden
zijn'simpel. Een miniatuurtje is een
klein Basic- programmaatje voor
de VIC-20 of de C-64, dat niet meer
dan tien Basic-regels mag bevat-
ten. Alles is welkom: spelletjes, ef-
fekten, utility’s, programmeertips,
enzovoorts. De listings moeten dui-
delijk worden geschreven, maar het
liefst heb ik printeruitvoer van vol-
doende kwaliteit. Postbus 112 in
Blaricum is er goed voor.

ling voor de VIC-20 in deze rubriek en
wil dat de listinkjes voor zowel de C-64
als de VIC-20 worden opgenomen.
Dat kan dus niet, maar we zijn zeker
ook geinteresseerd in Vic materiaal en
zoals u kunt proberen, de meeste Ba-
sic programma’s Peek en Pokes
draaien ook wel op de VIC.

Tot nu is slechts éen VIC-20-bijdrage
binnengekomen. Dussart Pascal (12
jaan) uit Dendermonde in Belgié heeft
althans een tip voor VIG-20-ers. Hij
schrijfft dat met POKE 36879,8 het
scherm zwart gemaakt kan worden.
Met POKE 36869,12 komt het scherm
vol tekens te staan en met POKE
36869,XXX kunnen willekeurige cha-
racters worden verkregen. De onbe-
kende waarde XXX mag echter niét
groter zijn dan 155 anders volgt er een
lllegal Quantity- error.

Tip voor floppy disk-

‘gebruikers

De heer M.H. van Anrooy uit Gorin-
chem heeft wellicht een waardevolle
tip voor gebruikers van de 1541 disk-
drive. Hij vond een nuttig kommando
voor gebruikers van sequentiéle files.
Er kunnen nieuwe data aan een reeds

‘| bestaande file mee worden toege-

voegd.

De syntax is:

OPEN A,B,C,”0:FILENAAM,A”.
Dit in tegenstelling tot:

OPEN A,B,C,”0:FILENAAM,S,W”.

Het schrijven van de data gaat verder
op de normale manier. Het comman-
do, dat dit mogelijk maakt, komt niet in
de handleiding voor, zodat disc-ge-
bruikers er wellicht hun voordeel mee
kunnen doen.

Laatst belde iemand mij op met het
verhaal dat de C-64 met drie POKE’s
vanaf het toetsenbord kan worden be-
schadigd en dat de machine daarna
naar de reparateur moet worden ge-
bracht. Ik geloofde het niet erg. Heeft -
iemand over dit vermeende zonderlin-
ge effect iets gehoord?

Voor alle duidelijkheid: Commodore/
Info, noch ondergetekende aanvaar-
den enige aansprakelijkheid voor ge-
volgen van experimenten uwerzijds in
deze materie en listings verwachten
we helemaal maar niet meer van een
dergelijk desastreus programma. @©
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FIRATO "84

Kermis der elektronica-bewonderaars

Het gebeuren in de RAIl begin september
kan het best vergeleken worden met een
kermis. Schuifelende, dicht op elkaar ge-
pakte massa’s bewegen zich langs tiental-
len stands. Ze vergapen zich aan allerlei
lif-shows, spelen wat er te spelen valt,
bietsen wat er te bietsen valt, kijken, vra-
gen, verzamelen. Folders, ijsjes, bladen,
speldjes, stickers, bandjes of wat de be-
drijven maar als informatiedragers be-
dacht hebben. Want om informatie gaat

het uiteindelijk. Zowel voor standhouders -

als publiek is de Firato in de eerste plaats
een communicatie-happening, al is de
kans op verdrinking in zo’n communica-
tiezee wel erg groot. Maar goed, misschien
lezen de bezoekers al dat papier thuis echt
nog wel eens door en anders is dit in ieder
geval voor de drukkers een aardige zaak
geweest.

De fabrikanten (lees importeurs, op een
enkele uitzondering na) omringen zich met
liefdevolle, fraaie, van een onverslijtbare
glimlach voorziene meisjes, die op iedere
vraag een antwoord proberen te geven.
Met een van deze meisjes, werkend voor
een bedrijf van Japanse origine, raakte ik in
gesprek over de tentoongestelde huis-
computers. Het MSX-wonder werd mij viot

uit de doeken gedaan. Dat is die nieuwe
homecomputer-standaard met Japanse
inslag, waarbij dezelfde software op mi-
cro’s van meerdere fabrikanten kan draai-
en. Mijn gastvrouw schakelde, toen ze in
de gaten kreeg, dat ik mijn huiswerk goed
gedaan had, moeiteloos over op een veel
technischer niveau. Vooral de standaardi-
satie kwam daarbij als verkoopargument
naar voren. Dat wordt, volgens mijn "voor-
lichtster”, erg op prijs gesteld door het
publiek.

Maar stel nu, dat iedereen dezelfde com-
puter koopt (waarom geen 647?), dan is er
toch geen standaardisatieprobleem. Hier-
op kreeg ik geen duidelijk antwoord, he-
laas. Over MSX is in ieder geval het laatste
woord nog niet geschreven en wat geduld
heeft u ook nog nodig, de meeste leveran-
ciers laten het tot begin '85 afweten.
Aan de Hi-fi folders ben ik maar voorbijge-
gaan. Of het verandert zo snel, dat ik toch
verouderde apparatuur zou kopen of er
verandert helemaal niets, alleen is de kleur
wat anders of een knopje verplaatst. Voor
computerfolders was ik wel in de markt.
Maar voor al dat papier geldt, dat er nooit
meér instaat dan de fabrikant kwijt wil.
Folders zijn vrijwel altijd zo opgesteld, dat

men produkten onderling nauwelijks kan
vergelijken.

Wat miste je, wanneer je de Firato niet
bezocht. Een hoop lawaai, de halve TROS
(live), reclame voor hetabonnee-TV gebeu-
ren, en de Commodore stand met niet
alleen de C-64 en SX-64, maar ook de
nieuwe PLUS/4 en C-16. Niet gemist dus?
Wat betreft de Tros, die mensen deden niet
veel anders dan we van ze gewend zijn op
de buis. En de nieuwe micro’s van Com-
modore komen in dit blad de komende
maanden uitgebreid aan bod. Luc Sala
presenteerde het eerste boek over de C-16
in ieder geval al op de Firato, de kennis
erover is dus al in huis.

De fabrikanten bespaarden zich overigens
kosten noch moeite om de aandacht van
het publiek te trekken. Met als resultaat
een gigantische herrie. ledereen vroeg of
schreeuwde om aandacht van de langs-
schuifelende en foldersverzamelende con-
sument. Commodore had daarvoor Frank
Kramer ingehuurd, die present was om
met name het jongere publiek te verleiden
tot een computerspelletje. Als prijs een C-
64. Maar tegenover Commodore stonden
andere computerfirma’s ook hun best te
doen, zo mogelijk dwars door het verhaal
van de concurrenten heen.

Ach, het was alles bij elkaar wel een bele-
venis, al dat beeld, bloot, die herrie, de
tropische hitte zonder airconditioning en
zo veel papier! Leve Firato '86 dan maar.
Thomas van Sambeek. @

Wat menig goede
~ computer mist
1S een goede monitor.

Instruments, etc.

informatie aan.

kleurenmonitor.

Zenith data systems

Afgebeeld zijn de ZVM-123 monochroom- en de ZVM-133

ensry | data

PERFEKTIE IN AUTOMATISERING systems

Postbus 210 3730 AE De Bilt. Telefoon: 030-765844.

Via het beeldscherm kijkt u als het ware in het brein van uw computer.
Het is dus zaak dat een monitor een ragzuiver en helder beeld geeft van
de spinsels van dat brein. Dat voorkomt fouten, ergernis en... hoofdpijn.

Zenith monitoren hebben hun kwaliteit al wereldwijd bewezen.
Monochroom (éénkleurig) met een groen of amber scherm, of in veel
heldere kleuren. Bovendien zijn Zenith monitoren compatible met bijna
alle belangrijke merken personal computers:

Advance, Acorn, Apple, BBC, Commodore, IBM, Philips, Texas

Ga eens kijken bij uw computerdealer of vraag vrijblijvend

Dan zal ook de bijzonder vriendelijke prijs u opvallen.
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De computer op school deel 2

Leren spellen
met deVIC-20

De computer verdient een serieuze plaats tussen andere leermiddelen op school.
Onderwijzer Bob Munniksma geeft deze keer wat programma’s en de uitleg. In een
vorig artikel over de computer op school gaf hij al de achtergronden. Uitgaande van de
motiverende werking van een beeldscherm op kinderen, heeft hij een programma
ontworpen voor het oefenen en toetsen van spellingsvaardigheid.

en project om het gebruik
van de computer, en dan
nog wel een tamelijk goed-
kope als de VIC-20 toch een
eigen eigen plaats te geven
op de basisschool, is geen gemak-
kelijke opgave. Je moet kiezen voor
een haalbare toepassing, waar de
resultaten en het gebruik logisch
aansluiten bij de normale gang van
zaken. Spellen is zo’n voorbeeld.

Dat is in de vorm van een klein onder-
wijsproject gegoten. Het hele project
met oefeningen moet op drie punten
bekeken worden, te weten: 1. Hoe
maak je van bestaande oefeningen
bruikbare computerfiles. Belangrijk
was het gebruiksgemak, ook voor
niet-computeristen. Het resultaat is
een programma, waarmee je op een
eenvoudige manier invuloefeningen
opmaakt en wegschrijft naar tape of
disk.

2. De gemaakte oefeningen moeten
nu in de klas door de leerlingen wor-
den gedaan. Nog hogere eisen aan het
bedieningsgemak. Immers de leerlin-
gen moeten het programma kunnen
uitvoeren liefst zonder tussenkomst
van de leerkracht. Resultaat is een
programma, bestaande uit een raam-
werk, waarin de eerder gemaakte files
met oefeningen in passen. De leerlin-
gen kennen het raamwerk en de oefe-
ningen vormen de variatie.

3.De leerresultaten zijn voor de leer-
kracht van belang. Programma 2 krijgt
hiervoor een aanvulling die er in voor-
ziet, de resultaten van individuele leer-
ling vast te leggen. Omdat dit totale
raamwerk niet in de standaard VIC
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past, kom ik later op dit programma
terug. Een RAM geheugenuitbrei-

" i i . 1
dingskaart van minstens 3k is nodig | Z
voor dit programma. De eerste twee E;
programma’s passen wel in een stan- =]
daard VIC. = 5
11 DEF R
De programma’s
. . 1= FRIMT' SEE = AEE TIE
Verwacht geen spectaculaire grafi- 15 PEIMT" ; s
sche beelden. Wel een praktisch en = EEiLTEE
universeel toepasbaar programma. Er 1= BRIk S THTER ™
zijn 3 delen: SE SETS -
Deel 1: de File-maker stelt de leer- =L IERZ
kracht in staat om invuloefeningen te 3 IEm: < V———
maken en die weg te schrijven naar = IE‘"F‘*E‘: ’ -
tape of disk. = ST
: . 5 PRI w
Deel 2: het Raamwerk is het uitvoe- = Eolrlr (EHIHC
: L= 3 o s = | o
rende deel, de gemaakte oefeningen = SETIS$: r ;
worden daarmee door de leerlingen _i,_l,Irf:,;;ff"I‘” THEWL = = FREpT et s
i ! 53 IFTE="T"THEMI=1:FRIMT"&": o
wtgevoerd [ o e e =0
Deel 3: de Resultaten worden be- 4@ GOT O B
waard en kunnen op papier worden g e A FLAY—TOETS WRHDE
uitgeprint of op het beeldscherm be- 45 NEEI:rTJi I DRIE
= I2F E - i
keken worden. 2 P
o . = TH
Het gaat om relatief simpele Basic e b

IJIJTLJ.c..Ul-J

programma’s. Elk onderdeel zal wor- rd
Fe I 4T " e Te e [m e e e e TerTe e Tecle ey evlecyeTeclet e § =40 @
< m

den voorzien van een listing van het _lJ
programma en een uitleg van het ver-
loop. De liefhebber kan dan zelf aan-
passingen maken. Programma 1 is
een losstaand programma om de ge-
heugencapaciteit maximaal te benut-
ten. Programma 2 is een combinatie
van deel 2 en 3, maar vraagt wel een
VIC met geheugenuitbreiding van min-
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FA°T " CXe e e e e i e L L "

FHEFEPET
0 I s A

W e T HERFR L
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WHNZNNIN

stens 3 KB. Voor de bezitters van een = g
standaard VIC—20. is in programma 3 e PRl e aa ST P
een verkorte versie gegeven, waarbij L. gi:FFE Ly
wat opties zijn weggelaten. FE SRR OWER
Ook "64” bezitters kunnen het pro- i £ FE
gramma na wat aanpassingen in de ' CIelelelmE@R OO T OF DE ST I MOET w0
. . . TE TR
formattering en verandering van een WEBIDEE DR TE O
J i | o TR e
aantal POKE’s ook gebruiken. Een = T WY A

hulpprogramma voor omformattering
van 22 naar 40 kolommen kan alleen
worden gebruikt, als dit programma
niet in de cassettebuffer wordt gezet.
Deze buffer wordt nl. vaak voor derge-
like hulpprogramma’s gebruikt. De
cassettebuffer is hier namelijk al nodig
voor het wegschrijven en laden van de
oefeningen. Het hulpprogramma zou
vernietigd kunnen worden, zelfs sa-
men met de zojuist gemaakte file.

De File-maker
Dan nu eerst een nadere kennisma-
king met de zgn. File-maker. De file-

maker is bedoeld om op een gemak-
kelijke manier invuloefeningen te
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transformeren tot gebruiksklare com-
puterfiles. Het is het stuk, dat de leer-
kracht gebruikt om de oefeningen
voor de leerlingen op te zetten. |k zal
de hele procedure stap voor stap
doorlopen:

- Als eerste wordt het programma ge-
laden en gerund op de gebruikelijke
manier. De "titelpagina” verschijnt met
enkele zakelijke mededelingen. On-
deraan zie je dan de vraag uit hoeveel
Zinnen/opdrachten de oefening moet

bestaan. Het maximum is op 40 gezet
maar kan natuurlijk worden veran-
derd. - Nareturn zietu zin 1. Nu kan de
eerste zin van de oefening worden
ingetypt. Zet op de plaats van de in te
vullen letter(s) een stip. Per zin kan
maar één invulling van één letter of één
woord gebeuren. Denk eraan dat een
opdracht of zin liever niet langer moet
zijn dan 22 tekens, anders beslaat hij
meer dan een schermregel. Het kan
wol, maar het bleek in de praktijk nogal
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wat onduidelijkheid bij de leerlingen te
veroorzaken. Het leidt af van de eigen-
lijke oefening.

- Na return is er de vraag wat moet
worden ingevuld. Dit is dan de letter of
woord op de stip. Deze twee inputs
worden later als paar weggeschreven
als deel van een stringmatrix. Deze
matrix is de eigenlijke oefening.

- Zo volgen de andere zinnen, met
nummer, tot het eerder aangegeven
aantal.

- Na voltooiing van de oefening ver-
schijnt de vraag of er nog iets verbe-
terd had moeten worden.

De keuze voor ja of nee bepaalt het
verdere verloop. Als de ”j” wordt inge-
drukt vraagt de computer in welke zin
dat nodig Na invoeren van het
zinnummer wordt de betreffende zin
samen met de in te vullen letter(s) op
het scherm gezet. Zo kan men de zin
eenvoudig corrigeren. Het program-
ma loopt dusdanig dat in principe alle

zinnen verbeterd of veranderd kunnen
worden. Pas na indrukken van de "n”
loopt het programma verder naar de
wegschrijfroutine. Kies voor tape of
disk. Het is erg praktisch om elke
oefening een naam te geven. Dit is
gemakkelijk bij het terugvinden van de
gewenste oefening. Zeker als je na
een tijdje ettelijke oefeningen of een
bandje heb staan.

Als u een diskdrive gebruikt gaat de
rest vanzelf. Bij tape Krijgt u het ver-
zoek om op de opname 2rec en de
speel 2play toets te drukken. Is dit
gedaan dan wordt de oefening met
zijn naam en het aantal zinnen waaruit
het bestaat op het bandje of op de disk
gezet. Rechtsboven in beeld is te zien,
hoever de computer is gevorderd met
het wegschrijven. Als de wegschrijf-
routine klaar is, krijgt u de mogelijkheid
om nog een kopie van dezelfde oefe-
ning te maken. Het is soms wel handig
om meerdere kopieén te hebben.
Dan kunt u weer kiezen: nog een oefe-
ning maken of stoppen. Als u het
eerste kiest, gaat het weer van voren
af aan. In het tweede geval eindigt het
programma.

FUNCTIETOETSEN:

F1 = Start van de les
F3 = Laden nieuwe les
F5 = Resultaten

F7 = Stoppen

P = Print Resultaten
? Toetsfuncties

In het Raamwerk krijgt dan de leerling
de kans met de opgaven te stoeien,
waarbij de leerkracht dan van tijd tot
tild ook kan kijken hoe het er mee
staat. De functies in het Raamwerk
worden voor de leerling na een tijdje
zo vertrouwd, dat die zich kan concen-
treren op het beantwoorden van de
vragen, zonder afgeleid te worden
door een moeizaam werkend pro-
gramma.

Enkele suggesties voor gebruik:
Invullen van letters s/z v/f enz.
Werkwoordsvormen

Tegenstellingen zwart/wit enz.
Rijmwoorden moet/zoet o/00 enz.
raadsels

vraag- en antwoordspelletjes

Praktijk

Als je als onderwijsgevende steeds
aanwijzingen en opdrachten moet ge-
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ven aan de leerling die achter de com-
puter zit, heeft het werken ermee nau-
welijks effect, dat behoeft geen nader
betoog.

Nu de hele gang van zaken
stapsgewijs:

Het programma begint met de laad-
procedure. De naam van de gewenste
oefening moet worden ingevoerd. Is
dit gedaan, dan Kiezen voor tape of
disk. Is het disk, dan gaat de rest
vanzelf. De computer zoekt op de disk
de file met de desbetreffende naamen
zet die in het geheugen. Bij tapege-
bruik verschijnt op het scherm het
verzoek, weer in het Nederlands, om
op de playtoets te drukken. Het
spreekt vanzelf, dat de cassette op het
juiste bandnummer staat voor het la-
den. Als de toets is ingedrukt, wordt
de file met de oefening in het geheu-
gen gezet.

- Het laden en runnen gaat op de
bekende manier.

- De functie van een aantal toetsen
wordt aangegeven op de eerste pagi-
na. Vanaf hier kunnen alle handelingen
door de leerkracht worden uitgevoerd.
Deze keuzepagina kan in elk stadium
van de les worden opgeroepen door
een ? in te toetsen.

- Natuurlijk kiezen we voor laden van
een oefening. Na de naam van de
bedoelde oefening kiezen we voor ta-
pe of disk en de laadprocedure wordt
gestart. Rechtsboven de voortgang
van het laden.

- Als de oefening is geladen gaat het
programma vanzelf verder naar het
leerlingengedeelte.

- De leerling toetst zijn of haar naam in
en na een aantal aanwijzingen gaat de
oefening beginnen.

- Op het scherm staan dan: De naam
van de oefening en het nummer van de
opdracht. Daaronder de zin/opdracht/
vraag (doorhalen wat niet van toepas-
sing is) en het verzoek een antwoord in
te voeren. Na het intypen van dat
antwoord en de bekende druk op RE-
TURN vergelijkt de computer het ge-
geven antwoord met het goede ant-
woord. Dit goede antwoord zit in de
variabele die u samen met de op-
dracht in een array (matrix) hebt gezet.
De computer deelt het resultaat van
die vergelijking mee en telt bij een juist
gegeven antwoord een bij de score

achter de naam van de leerling. Dan
volgt zin twee en zo wordt de hele
oefening afgewerkt.

Als alle opdrachten zijn geweest krijgt
de leerling op de “slotpagina” een
overzicht van zijn prestaties, met het
verzoek op RETURN te drukken. Is dit
gedaan, dan schakelt het programma
terug naar de start van het leerlingen
gedeelte.

De leerkracht kan alles, zoals een
nieuwe les laden, het overzicht van de
resultaten bekijken of printen doen
zonder het programma te stoppen.
Alle gegevens blijven zo bewaard.
De File-maker en het Raamwerk vor-
men samen een zeer bruikbaar en
universeel toepasbaar duo voor ge-
bruik op de basisschool. Invuloefenin-
gen staan er genoeg in de methodes
voor taalonderwijs. Het is heel stimule-
rend om zo’n lesje nu eens per compu-
ter te doen, naast of in plaats van
schriftelijke opdrachten. Een zinvolle
koppeling tussen computer en onder-
wijs is zo een stap dichterbij !

Voor programmeurs

Tot slot nog enkele bijzonderheden
VOOr programmeurs:
Normaal gesproken gaat een weg-

schrijf- of laadprocedure gepaard met
Engelse instrukties op het scherm.
Lokatie 37151 van de VIC kontroleert
of er al of niet een toets op de cassette
is ingedrukt. Met het statement WAIT
37151, 64, 64 wacht de computer tot
er een toets wordt ingedrukt en gaat
dan pas verder. De Engelse instructie
blijft achterwege en is te vervangen
door een Nederlandse mededeling.
Zo kan ook een computerleek zonder
problemen de juiste handelingen ver-
richten en zo een oefening samenstel-
len en wegschrijven of laden. De pro-
gramma’s draaien in de Lowercase-
mode. Om ervoor te zorgen, dat veran-
deren van de letterkeuze onmogelijk
is, wordt de waarde van lokatie 657
met POKE gewijzigd in 128.

Zo wordt eveneens het stoppen van
het programma geblokkeerd met PO-
KE 788, 194. Alleen STOP/RESTORE
kan het programma onderbreken. De
invoer van de antwoorden van de leer-
lingen gebeurt met een speciale in-
voerroutine. Het  GET-statement
wordt hiervoor gebruikt. Deze geeft
geen cursor en de routine geeft de
mogelijkheid in iedere fase van het
programma terug te keren naar de
keuzepagina met 2.

PROGRAMMA 3
REM
EEM = EAAFEERE
EEM @ COFYRIGHT
FEPM #* ECE
REM

POEESS . 128 ¢

FRIMTCHREEC 194
FRIHMHT " Ak
FRIHT " MHHARAM oI
PREIHHT ' sieren= ik

T rE " ,
LIRITE2F151 . st . &
DOFPEHL . 1.8, FF :
FIORF=1TIOWAL < H:=F¥>

"-1 e SUR S TURUR B
wmm.w

B b b b o o Oy s s e oy s e b g b O o e g i o o o i
D, THHAL =

! MU I ESFIA : #
*+*+##+#+¥+####* et e s oe: oo Sofe: oo el e et ot
FOHEEFZ2. 1594 : DIMEZFCc4E3.,. 22

B dn
DEFEHIHG®]"” -
HE ARl Ay = EaE T =

by mm=o

A4 FPRIFT"XMIH
PHPUTH#H1 , AE
IPRINT =" SPCY

ZT INPUTH1. ZFCF » 1;'31FJFLIT#1;:$"F';:.M
B HESHTF ©C CLODOSE 1
D GOTOZ2Eee
1E3E1 PRIHMT"™ mmuua:auxmmmumum-lmi DR
L. OF RETUREM —
1158 FPOFE1IS.,.8:  WRIT195., 1 : RETLRH
=0 POEE LS. i1 F"HIFJT"I‘I!IW--I—IFIL_L_DJ -
=123 FRIMT"deaReRHOE IS JE HAAM 72
ZZB SETCF - IFCFEF=""THEHZZ3
=25 IFRSCOCE =127 THEHZEG
ZEE ME=MHEECASCCCESIRL 5D
248 PRIMNT " sloiemBme s
Z5E SETCFE  IFCE="""THEMN=Z=13
=2 IFASCACF =1 2Z2THEHZREG
2SS ME=RHNEASCE IFLEMHCHE > >3 THERSOE
=225 FPRIMTCE: - GOTODO258
=32E HFE=HF+CFE: PRINITCFE: (GOTOZSE3
288 PRIMT"IIMeaedGnED 200, " HE
=18 FRIMT"EeRrAHHDAAS GA JE AT ML YL
L DEFEHIHGEH DOER"
=15 PRIMNT"MI'LET O 11
ZZ8 PRIMT"®= DE LES GAART OYWER: "
22 PREINT"=kvislkiel " F3+
S48 GOSUB1Gs
2T FPRIFHT O eIl T OF DE STIF FOET e
STHHM. TIK JE IR
258 FPREIMT " ARBIDEHA DRLIE JE O

1524 b

IHFILITE®
“AHDE LCAS
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Vervolg op pag. 42

41




Vervolg programma 3 van pagina 41

FRIMT ™M = T

PRINT " e e r
CCE= 1 1

BOSLIE 1 58

FETILRM "

SHEAT ITE -

e

b

F B T T ol e e o e s e o s o o s s o o o o
FORKEL13S, & PRIMT? =ami' b £
FOREZ=1 TRl CrE e
FF‘IHT";&[#IH"'«F— LA ULe= i B
R I RIT ' erereye

1
FR LT " eeaeeeeiaieielnl s o HE L 0 E0ED ¢
FRIMT mmmlzmum---lu

B OQEOERaU

O e b 0 =

GETL 3 ir::_,.a:-u" YTHER-E 1
' .3) == L "'THEI'*ICI-?'L:I
: FTHEHZS

R IEENE

&ad aae phhbThMAEAL BhrbbRiBAUIUY

15355 FPORE L2252 3 - LA T T 122 . 1 =

FEAIDY .

e 1

e B

i o7 = =

1N

ALOM GEPREZEN

PAINTPIC

=

=

=

Lo

2 HTCFE S GOTO4S1

= +: - AME=AFE+CE IFLERIAMHEI > 1EHTHE

47

=7

= FCZ, 22 THEHGOSUEBSEG - GOT 0950

e ==

= HMEXTZ  GOT0 1L a8 i

AaE FRIMT ﬁwIﬂﬂﬂimIﬂIanlvaﬂlﬂ “SAHFE:" IS

SOED ! !

13 FORT=1T0O1 S50 MEXT

1= r—-Fz IET ' sdepmm ey s e e T e

ES G=G1 0 GOSUETEE

28 RETLIRH

=EE PRI T sielelelelo ool e el elepeeee] “"LAHES " LS i
HMIET GOED! ™ Wy
Si16 FORT=1TO1500 HEST Paintpicis het totale computer-
S15 FRIMT " snieeneieeleenleieleielee] aided design pakket voor de 64
ESEA GIDELE FEE - leer ontwerpen en tekenen op het
:S:g'f}: EE‘F_F':_‘FI ”HrH: e scherm in full-color.
1865 PREIMNT"CNMERIEESTE " HE - maakuweigenlogo's,
1515 FREIMT ekl TE HEET R "R borduurpatroon, cartoons en zelfs
1520 PRIMT Y PREEIHHEM SGEDAARH. kerl
1928 FRIMT " ERITE HAD ER VG, " GOED. S -
1gas FRIMT"RERIDELUK OF oM RETURM == 2 - zakelijke grafieken, advertenties, met
AFROEF DE WOLGEMHDE . kleurscheiding voor drukwerk.

ST Oz

- maak met Printapic een afdruk van uw
plaatjes.

U kunt deze Engelstalige programma’s

ABONNEMENT

Noteer mij voor een jaarabonnement
voor f 40, incl. BTW.

Ik wil eerst drie nummers voor een
tientje.
naam ;..
adres:..
postcode: ... ..
plaats; ...

leeftijd: ... jr

Voor Geschenkabonnement, noteer ook naam
en adres gever.

commodore-info nr. 3 « commodore-info nr. 3 « commodore-info nr.

COMMODORE-INFO
ANTWOORDNUMMER 704
1250 VC BLARICUM NL

bestellen door overmaking van f 99,—
voor Paintpic op giro 5641219 onder
vermelding van het toezendadres.

GEZOCHT

T RS
DEALE SalaSan - 020-728063

Wouwermanstraat 22, 1071 LZ Amsterdam

OUDE NUMMERS
BESTELLEN

Verzenden
in
envelop

Wilde u nummer 1 of 2 nog hebben? We
hebben er ondertussen weer een aantal ter
beschikking en na overmaking van f 6,75
met vermelding van het verzendadres en
om welk nummer het gaat, op giro
1585491 SAC Blaricum, zenden we het u
toe. 0ok op de Commodore-Info '84 op 10
november in de RAl in Amsterdam kuntu
terecht voor oude nummers.
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Jan Bodzinga over floppy disks

Werken met de floppy-disk drive &

De meeste vragen die VIC 20- en Com-
modore 64-bezitters op ons afvuren,
petreffen de floppy-disk-drive en het
gebruik daarvan.

Terwijl momenteel in Nederland “slechts”
30% naast z’'n VIC of 64 een disk-drive
heeft staan, al dan niet in de vorm van een
1540/1541, blijft het optimale gebruik van
deze ’peripheral’ toch voor veel gebruikers
met geheimen omgeven. Dit heeft tot ge-
volg, dat veel gebruikers van de disk-drive
de voordelen van dit apparaat ten opzichte
van andere data-opslag, onjuist of niet ten
volle kunnen benutten. Het werken met
een disk-drive in plaats van een cassetie-
recorder heeft zoveel voordelen, dat het
voor iedereen die ehigszins professioneel
van de Commodore 64 gebruik wil maken
een noodzakelijk gegeven is. Ondanks de

relatief trage gegevensoverdracht tussen

disk-drive en de computer via de serie-
poort, blijft er ten opzichte van de cassette
het grote voordeel dat de drive elke Byte,
die waar dan ook op een diskette wegge-
schreven staat, even snel kan inlezen, als
was het de eerste Byte van een sequenti-
eel bestand (achter elkaar staand) op de
cassette. Want, hoe snel je met hulp van
een van de diverse snellaad-utilities be-
standen ook kuntinlezen van een cassette,
je ontkomt niet aan het feit, dat alle bestan-
den sequentieel moeten worden opge-
bouwd, waardoor bij elke schrijf- of lees-
opdracht naar dit bestand - na terugspoe-
len van de cassette-tape - de hele file
opnieuw in volgorde moet worden wegge-
schreven, respectievelijk ingelezen, tot het
juiste deel in het bestand gevonden is.
De disk-drive houdt van elk bestand een
direct toegankelijke “boekhouding” bij.
Daardoor wordt het mogelijk, bij lezen en
schrijven, direct de juiste plaats op de
diskette te prikken en snel de gegeven
opdracht uit te voeren. ;

Doordat het werken met een floppy-drive
meer (ingewikkelde) opdrachten van de
gebruiker verlangt, komen wellicht de pro-
blemen opduiken. Daar komt bij, dat de
behandeling en het gebruik van de kwets-
bare floppy-disks ook voor verrassingen
kan zorgen.

De verhalen die de ronde doen over verlo-
ren  gegane  data, doordat de
drive niet goed werkte of de diskette niet
meer te lezen was, zijn talrijk. In verreweg
de meeste van deze gevallen lag de fout bij
de gebruiker, die onoordeelkundig of slor-
dig met de hardware omging ofwel per
ongeluk op het (on)juiste moment een on-
juist commando intypte, waardoor alles de
mist in ging. Want een computer-configu-
ratie van een C-64 met daarnaast een 1541
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diskdrive werkt bij juist gebruik 100%
goed. De door Commodore opgegeven
tolerantie van toegestane fouten ligt bij 1
op 3 x 1.000.000,

Dit betekent, dat van elke 3 miljoen bytes
er 1 byte fout zou kunnen zijn, maar daar-
voor is er een heel systeem van foutmel-
dingen in de diskdrive gebouwd, zodat ook
deze ene Byte weer kan worden hersteld.
Wat de betrouwbaarheid van de disk-drive
betreft hoeft niemand zich meer zorgen te
maken; dit kan dan ook geen reden zijnom
het systeem niet uit te breiden met een
floppy-drive. In het verleden waren er nog
wel eens problemen met de warmte-ont-
wikkeling. Dan raakte de zaak oververhit
en kwamen er na een paar uur problemen.
Een andere voeding heeft bij de laatste
series 1541 dat probleem echter wel opge-
lost.

De snelheid waarmee de 1541 werkt is
helaas niet optimaal, maar vroeger of later
zal iedereen, die eindeloos geduld heeft
moeten oefenen om een spelprogramma
van cassette in te laden of die steeds maar
weer de cassette terug moest spoelen om
gegevens in een sequentieel bestand te
wijzigen, de stap tot aankoop van de veel
duurdere diskdrive moeten overwegen.
Overigens is de cassette bij het opvoeden
van (ongeduldige) kinderen een prima
hulpmiddel om ze geduld bij te brengen, en
de beloning wordt door Commodore ver-

strekt in de vorm van de toch wel indruk-"
‘wekkende prestaties op het beeldscherm.

De 1541 diskdrive

De Commodore 1541 diskdrive is op dit
moment de jongste telg uit de Commo-
dore-familie, die in ons land breedschalig
op de markt is gebracht. De drive is be-
doeld voor de Commodore 64, maar werkt
ook met de VIC-20 en de nieuwe C-16 en
Plus/4. De 1541 is een broer (of zus?) van
de 1540 voor de VIC en beide zijn afgeleid
van de oudere CBM 4040 drive. De infor-
matie in dit artikel kan dus ook voor ge-
noemde drives worden gebruikt. Voor het
gemak wordt alleen over de 1541 ge-
sproken.

De 1541 legt geen beslag op de
interne geheugenkapaciteit van de
Commodore-computer.

De 1541 drive is een intelligent randappa-
raat, hetgeen betekent dat er een zelfstan-
dig werkende micro-processor in de drive
aanwezig is, waardoor vanuit de computer
geen geheugen (ROM of RAM) hoeft te
worden gebruikt om de drive te laten wer-

ken. Het computergeheugen wordt dus
niet onnodig belast. Wordt een drive als
bijv. de GBM 4040 op de 64 aangesloten,
dan is dit wel het geval, want de IEEE
interfacing is helaas niet standaard inge-
bouwd in de 64, waardoor er voor een
gewijzigde Input/Output routine meestal
1k geheugen verloren gaat. _

De microprocessor die in de 1541 wordt
gebruikt, is - hoe kan het anders - van de
6502-familie. Deze wordt bijgestaan door
twee 6522 disk-controller chips. Het ge-
heugen van de drive bestaat uit 2k RAM en
8k ROM. De ROM bevindt zich op $G000
en bevat het Disk Operating System, kort-
weg DOS.

Deze DOS zorgt ervoar, dat alle comman-
do’s vanuit de 64 feilloos worden uitge-
voerd. Ook eventueel optredende fouten
worden door de DOS netjes teruggemeld
aan de computer, waar ze met hulp van
Basic zijn te lezen. .
In de RAM van de 1541 zijn drie gebieden
van 256 bytes lang ($0300, 0400, en 0500)
aangewezen om de data te bufferen tus-
sen de computer en de disk. Dit houdt in
dat er maximaal drie kanalen tussen de
twee apparaten open kunnen zijn om ge-
gevens uit te wisselen.

Het standaard in de drive gebouwde
device-nummer is 8. Zodra de C-64 op-
dracht krijgt iets te doen met apparaat no.
8 weet hij, dat dit de floppy-drive betreft.
Dit hummer is met behulp van enkele
basic-regels gemakkelijk te veranderen,
waardoor maximaal 5 randapparaten met
elk een eigen nummer in serie op de C-64
kunnen worden aangesloten (op de seriéle
bus).

Het wijzigen van een device-nummer kan
worden gedaan aan de hand van een
Basic-routine zoals:

10 rem ** wijzigen device-nummer **

20 rem ** nummer moet liggen tussen 8 en
1 *% : ;

100 input “nieuw device-nummer *; dn
110 open 15,8,15

120 print #15,”mw:”
chr$(119)chr$(0)chr$(2)
chr$(dn+32)chr$(dn+64)

130 close 15

140 print "device nummer is nu :”dn

150 end

Nadat dit programma is gerund, is het
device-nummer van de op dat moment
aangesloten diskdrive veranderd in de
waarde die aan de variabele "dn” is toege-
wezen. De test of dit een geldige waarde is




(7dn16) moet door de gebruiker zelf wor-
den uitgevoerd.

De computer stuurt vanaf dat moment
alleen nog opdrachten naar de drive die
het juiete nummer heeft. Ale dn = 9 dan
werkt dus "load” programma”, 9! De ver-
andering blijft bestaan tot het moment dat
de drive is uitgeschakeld, of het resetcom-
mando open 15,8,15, "Uj" is gegeven. Een
softwarematige verandering van het
device-nummer van de disk-drive is aan te
bevelen boven elke vorm van een hard-
ware verandering aan het apparaat. Al was
het alleen maar omdat veel commerciéle
software niet kan werken met een ander
device dan het standaardnummer no. 8.
Hardware- wijziging aan een apparaat
maakt deze software waardeloos.

De 1541 is uitgerust met een enkele drive,
bestemd voor enkelzijdige 5 1/4 inch dis-
kettes. Deze drive heeft een lees/schrijf-
kop gemonteerd op een rail. Een stappen-
motor beweegt de kop langs de rail, in
stappen van %= 0.65 mm. Daarmee worden
de tracks op de diskette weggeschreven
{en ingelezen). Tussen alle gebieden op de
disk die met data zijn (of worden) gevuld zit
een onbeschreven ruimte, de zg. "tunnel”.
Deze ruimte wordt door de direct naast de
schrijffkop gemonteerde wiskop steeds
opnieuw gewist. Dit gebeurt om de be-
schreven gedeeltes zo schoon mogelijk te
houden en een referentie te kunnen geven
aan de leeskop bij het zoeken naar bepaal-
de tracks. De echte breedte van een be-
schreven datazone op de diskette is daar-
door £ 0.3 mm! Een erg kleine waarde
voor de prestatie die de diskette leveren
kan.

Na het insteken van een disk in de 1541 en
het sluiten van de klep wordt er een me-
chanisme op de disk neergelaten, dat er-
voor zorgt dat de diskette met hulp van
een taps toelopende schijf wordt gecen-
treerd. Een verend opgehangen glijviltje
drukt op de floppy-disk tegen de lees/
schrijffkop. De kop bevindt zich aan de
onderkant van de diskette. De disks wor-
den alleen aan de kant waar geen label zit
beschreven. :

Ga altijd voorzichtig om
met floppy disks

Omdat er bij het lezen en schrijven op de
diskette met zeer kleine toleranties wordt
gewerkt, moet er met de floppy’s zorgvul-
dig worden omgegaan. Als bijvoorbeeld
door beschadigingen aan de diskette, de-
ze niet goed in de drive kan worden gecen-
treerd, treden er onherroepelijk leesfouten
op. Momenteel zijn gelukkig de meeste
diskettes van een extra verstevigd mid-
dengat voorzien, waardoor dit typische
euvel zich niet zo snel meer zal voordoen.
De snelheid waarmee een diskette draait
ligt rond de 300 RPM (£ 2%). Nadat er een
schijf in de drive is gedaan en de motor op
goede snelheid draait, begint het initialisa-
tie-proces van de disk. Bij de oudere types
van Commodore moest hiervoor een apart
commando worden gegeven. De 1541 is
uitgerust met een sensor die aangeeft of er
een diskette wordt gewisseld, zodat het
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initialiseren automatisch opnieuw wordt
opgestart. Dit proces is voor de drive zeer
belangrijk al merkt de gebruiker niets van
wat er gebeurt. De kop wordt naar de rand
van.de disk bewogen, naast track no.1,
vandaar worden de tracks geteld, tot track
no.18 waar de kop naartoe wordt gebracht
om de directory van de diskette te kunnen
lezen. Deze track zit om voor de hand
liggende redenen (0.m. zoeksnelheid, effi-
ciéntie) in het midden van de diskette. De
complete directory wordt opgeslagen in
een bepaald deel van de drive-RAM. Alle
wijzigingen in de directory en de bestan-
den worden in RAM bijgewerkt, en pas aan
het einde van een bewerking, bij het “clo-
sen” van een file, worden de nieuwe gege-
vens, feitelijk de complete directory, terug-
geschreven naar de diskette.

Het compleet en netjes afwerken
van de diskette-routines is noodza-
kelijk om alle data ook bereikbaar
te houden.

Daarom is het ook onjuist om bij niet
afgeronde bewerkingen, terwijl de rode led
op de drive brandt, ook al loopt de motor
niet, de disk uit de drive te halen. De
directory is dan nog niet up to date, zeker
wat betreft het aantal bezette blokken, en
dit geeft bij verder gebruik van de diskette
onverklaarbare problemen, omdat delen
van bestanden plotseling met andere files
blijken te zijn overschreven.

Bij het programmeren moet de discipline
gehandhaafd worden, dat alle kanalen die
naar de disk worden geopend, ook worden
gesloten, voordat de betreffende diskette
uit de drive mag worden gehaald.

De floppy disk

Het medium dat in de 1541 drive voor
data-opslag wordt gebruiktis de 5 1/4 inch
floppy disk. Deze disk is in diverse kwalitei-
ten en types te koop. Het type floppy voor
de 1541 te gebruiken is een vrij eenvoudi-

ge soort: Soft Sectored, Single Sided,
Double Density. Een beter type heeft geen
enkele zin en is meestal duurder. De kwali-
teit is wel van belang. Het is moeilijk te
zeggen welke merken de beste diskettes
leveren, maar in het algemeen leveren de
duurdere disks op lange termijn de beste
betrouwbaarheid. Heeft iemand goede re-
sultaten met een bepaald merk, dan is het
aan te bevelen dit bepaaide type te blijven
gebruiken. Bij aankoop is het verstandig
crop te letten dat de diskettes een verste-
vigd middengat (een ring) hebben. De prijs
van een goede diskette voor 1541 hoeft
niet hoger te zijn dan ongeveer f 10,-, maar
echte koopjes op diskettegebied zijn ook

* | te wantrouwen, zo vriendelijk is de 1541

ook weer niet. ,

Het behandelen van de floppy moet - zoals
gezegd - voorzichtig en nauwkeurig ge-
beuren. Uit de hoes in de drive en vice
versa. Nooit blootstellen aan zonlicht, stof-
en sigaretterook, vioeistoffen etc. Asdeelt-
jes werken als schuurpapier! Het magneti-
sche opperviak, met name de onderkant
van de diskette, die beschreven wordt,
mag nooit worden aangeraakt. Bij stof en
vuil op een disk kan schoonspuiten met
lucht een oplossing bieden.

Het diagram laat de typische eigenschap-
pen van een diskette zien. :

De ronde magnetische diskette wordt bij-
na geheel omgeven door een stevige,
zwarte kartonnen envelop. Het magneti-
sche gedeelte ligt open in het midden van
de envelop. en bij de lees/schrijffopening.
Het indexgat, bestemd voor het initialisa-
tie-proces wordt door de Commodore-
drives niet gebruikt.

De schriifbeveiliging in de vorm van een
inkeping aan de zijkant in het karton kan
door een sticker worden afgedekt. Daar-
door kan de diskdrive via een microswitch
aftasten of er al dan niet op de diskette
mag worden geschreven. Als de inkeping
is afgeplakt, kan er alleen van de disk
worden gelezen. Bij een poging op zo'n
disk te schrijven wordt door de drive de
fout melding no 26, "write protect tab on”
gegeven,en in principe zal er niets op de
disk worden gezet. De CBM 4040-drive,
die dezelfde DOS versie heeft als de veel
nieuwere 1541 heeft een typisch Commo-
dore-softwarebug in deze testroutine.

Nieuwe gegevens worden weliswaar niet
op de disk gezet, maar de kop wordt wel
gemagnetiseerd om te gaan schrijven.
Hierdoor kan het gebeuren, dat na een
**write- protect’-fout, de magnetische
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kop stapsgewijze over de disk beweegt en
een smal spoor van gegevens uitwist. De-
ze door Commodore niet volmondig er-
kende fout zou best nog in de 1541-DOS
aanwezig kunnen zijn, omdat beide opera-
ting-systems min of meer overeenkomen.
Dat deze fout in de 1541 zou voorkomen, is
mij echter nog niet gemeld, maar ik zou het
graag vernemen als er iemand een soort
gelijke ervaring met deze bug in 2'n 1541
heeft meegemaakt. Voorzichtigheid is ge-
boden met het afplakken van de inkeping.
Overigens is het bi] een goed gestructu-
reerd programma ook niet nodig deze
hardware-maatregel toe te passen. Een
veel gebruikt principe is het aanbrengen
van een tweede “write-protect” inkeping,
recht tegenover de door de fabrikant ge-
maakte "notch”. Hierdoor kan de disk on-
dersteboven in de drive worden gedaan en
ook aan de B-kant worden volgeschreven.
Het voordeel hiervan is, dat een diskette
tweemaal zoveel informatie kan bevatten.
Deze methode kan ik echter alleen aanbe-
velen voor data-opslag die voor de eige-
naar niet meer waard is dan het tientje voor
een nieuwe diskette. Het nadeel van deze
werkwijze is, dat bij het omkeren van de
disk de draairichting wordt omgedraaid.
Het stof en de vuildeeltjies die zijn gevan-
gen in de speciaal daarvoor aangebrachte
voering aan de binnenkant van de disk-
envelop worden door de tegengestelde
draairichting losgemaakt en komen op het
magnetische oppervlak terecht, waar ze
aan beide zijden het nodige ongemak kun-
nen veroorzaken. Het glijviltje dat bij lezen
en schrijven de floppy tegen de kop ge-
drukt houdt, glijdt normaal over een niet
gebruikt stukje disk-opperviak.

Dubbelzijdig gebruik door omdraai-
en is een gevaarlijke praktijk!

Bij gebruik van beide kanten veegt dit stuk
vilt regelmatig over beschreven gedeelten
van de goede kant van de disk. En ook dit
stuk vilt laat z’'n veegsporen als overmati-
ge slijtage achter op de disk.
Dubbelzijdige drive-units kennen dit pro-
bleem niet, omdat er op de plaats van het
viltje de tweede kop is gemonteerd. Ook
de draairichting blijft bij deze drives dezelf-
de. De levensduur van een diskette hangt
samen met de kwaliteit van de magneti-
sche emulsie. In het algemeen wordt aan-
genomen dat elke track op de disk
3.000.000 maal opnieuw kan worden gele-
zen of beschreven, voordat de diskette is
uitgeput. Bij normaal gebruik gaan ze dus
heel wat jaren mee. Natuurlijk is het een
must om van alle belangrijke gegevens
over een of meer "back-up”-diskettes te
beschikken; de kans op onaangename
verrassingen is niet denkbeeldig.

In een tweede artikel gaan we in op direc-
tory lezen, formatteren en komt er listing
van een directory leesprogramma.

J.Bodzinga. ®
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Kleine advertenties

Voor hardware en vragen of aanbiedingen
voor legale software worden deze gratis
geplaatst (PB 112, 1260 AC Blaricum).

Kunstleren beschermhoezen
Beschermhoezen voor GBM-64, VIC-20 en
1541 diskdrive aangeboden. Prijs f 16,-.

B. van lJken, 020 - 937381 of 035 - 834645

Printer en Modem gevraagd
Te koop gevraagd: VIC-printer en VIC-modem.

A. Zeeuw, 02550 - 12232

Belastingopgave-programma

gevraagd

Ik zoek een goed programma Inkomstenbelas-
ting 1984, tegen betaling of ruil andere software.
P. S. W. C. den Heyer, 01715 - 3081

Te koop: SIMON’s BASIC
Gebruikte SIMON’s BASIC te koop voor CBM-
64, f 125,-

P. Aartse, 08376 - 3054

VECTREX-spelcomputer te
koop

Te koop: spelcomputer Vectrex, incl.5 spelle-
ties, f 325,- M. v.d. Meer, 070 - 552580

1541 Disk drive gevraagd
Te koop gevraagd: 15641 disk drive. M. van
Velzen, 020 - 444690

Aangeboden: Printer

Te koop: printer Seikosha (voor CBM-64), jaar
oud, f 450,-

M. H. Parlevliet, 070 - 837580

Bruine 1541 drive gevraagd
1541 Disk drive gevraagd voor CBM-64, liefst
bruine uitvoering; ook spelleties en andere
progr.

Tom Vandenberghe, Sint Niklaas (Belgi€),

Expanded VIC-20 te koop
Aangeboden: VIC-20 met veel software en ge-
heugenuitbreiding tot 64 kRAM.

J. v.d. Gooibergh, 013 - 680878

Boeken te koop

Te koop: VIC revealed, BASIC voor beginners,
BASIC computerspellen en spelletjesboeken
voor VIG-20. Halve prijs.

Jacob de Bree, 03483 - 1836

Besturingsrelais te koop

Te koop: nieuwe originele CBM/VIC-relay voor
CBM-64 besturing van modelspoor, beveili-
gingsinstall., CV, robots etc. Van f 179,- voor
£ 100,-, incl. handleiding.

R. Sierksma, 085 - 251834

Diverse hard- en software

Te koop: VIC-20 + 16 k, schaak-comp, casset-
terecorder, cursus, joystick, programma’s op
bandjes, boeken. Totaal f 650,-

J. Bakker, 01859 - 2010

Aangeboden: speelgoed

race-auto’s

Te ruil of te koop: Tamiya Electro cars + toebe-
horen, Robbe Race Cars + stokcar met startkist
+ toebehoren. Gevraagd: VIC-20 of CBM-64
hardware. .

C. van den Bos, 05920 - 11327

Atari 2600

Aangeboden complete set met topcassettes,
paddles en knuppels f 450,-

J. Vos 079-416267

Videopac

Te koop Philips G7000 met 6 cassettes, vrijwel
nieuw f 225,-

Gert Jan van Ek, 030-763605

1526 Printer

Aangeboden Commdore printer met 2 lintcas-
settes a f 600,-

J. Grob, 04951-32997

Software uitgever
Wilt u zelfgeschreven software uitgeven, neem
contact op met Peter, tel. 060-137746

Meteorologie

Gevraagd infa om de 64 te gebruiken bij weer-
metingen en ontvangst gegevens weersatel-
lieten.

A. Plugge PB 84314, Den Haag

Solidisk

Gevraagd Eprom programmer voor VIC
Henri Wiering, 020-768519 na 18 uur.

Complete Vic set

Te koop complete VIC 20 met uitbreidingen en
software voor f 900,-

C. Bolijn 01113-1329

TRS 80 |

Complete model | basic Il 16 K met monitor
f 999,- :

0. v.d. Kuilen 035-49297

K
et abonnement!

Heeft u al betaald? Anders moeten
we helaas de toezending stoppen.
Wanneer u een proefabonnement
genomen hebt voor 10 gulden, dan
verzekert u|zich door overmaking
van f 40,- op giro 1585491 tnv SAC
Blaricum van een vol jaar Commo-
dore-Info, dwz. minstens 10 num-
mers. Maar haast u, anders mist u
nummer 4 beslist!




Ira Moore ging een achttal tekstpakketten te lijf. Onmisbare informatie voor wie met zijn

micro echt aan tekstverwerking wil doen.

ekstcreatie en -bewerking

anno 1984 gaat per micro,

en is daarmee voor miljoe-

nen bereikbaar geworden.

Tot een paar jaar geleden
moest men minstens 15 a 20 dui-
zend gulden neertellen voor een
complete tekstverwerker. Gelukkig
is in deze situatie verandering geko-
men door de komst van de "home-
computer” en de tekstpakketten
daarvoor. Volgens een telling in de
VS waren er daar méér dan 60 tekst-
programma’s voor de Commodore
64 te koop. In Nederland zijn er op
het ogenblik rond de twintig en er
komen er haast elke dag een paar
bij. Wij hebben een achttal van deze
tekstverwerkingsprogramma’s
voor u uitgezocht en op de testbank
gelegd.

Bijna alle tekstverwerkingsprogram-
ma’s voor de Commodore 64 hebben
een aantal gemeenschappelijke
eigenschappen. Omdat de meeste in
het Engels zijn, uit het Engels vertaald
en we nu eenmaal bij computers niet
om die taal heenkunnen, helaas weer
veel Engelse termen. Gemeenschap-
pelijke kenmerken :

* Ze maken gebruik van de interne
geheugencapaciteit van de computer
ipv. alle teksten vrijwel meteen naar
disk te schrijven zoals vaak bij grotere
micro’s gebeurt.

* Ze werken met twee hoofdmodes,
nl. een Input en Output mode. Een
mode laat zich vertalen als bedie-
ningstoestand.

INPUT MODE houdt in dat er tekst kan
worden ingetypt, gecorrigeerd en ge-
formatteerd. Elk programma gebruikt
een eigen naam voor deze mode zoals
create, write of edit. Sommige pro-
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gramma’s splitsten deze hoofdmode

op in twee of meer modes : write/
create-, layout-, en edit mode.

In OUTPUT MODE wordt de geformat-
teerde tekst naar een afdrukapparaat
of scherm gestuurd opdat men het
uiteindelijke resultaat kan afdrukken
of bekijken. Daarnaast bestaan er
vaak aparte modes voor gebruik met
de diskdrive en/of cassetterecorder.
Daarbij kan men files scratchen (wis-
sen), laden, saven, directory oproe-
pen, enz.

= DEFAULT VALUES zijn de normale
gebruiksgegevens als regellengte etc.
Deze van te voren ingestelde format-
teringscommandao’s gelden wanneer
er geen ander commando aan het
programma wordt gegeven, de auto-
matische voorinstelling dus. De mees-
te programma’s zijn bijvoorbeeld van
te voren ingesteld op een vaste linker-
en rechter kantlijn, enkele alinea, pa-
pier met een lengte van 11 inch (66
regels), enz.

Ondanks het feit dat alle tekstverwer-
kingsprogramma’s ongeveer hetzelf-
de werk trachten te doen, bestaan er
verschillen t.a.v.:

# De manier waarop dat werk wordt
uitgevoerd, bijv. door gebruik te ma-
ken van menu’s, directe commando’s,
verschillende codes, functietoetsen,
enz.

# De media waarop ze worden gele-
verd, dus disk, cassette of ROM-pak.
# De taal waarin ze worden geschre-
ven, nl. machinetaal of bijv. Basic. Een
tekstverwerkingsprogramma in ma-
chine taal werkt meestal veel sneller
dan gelijksoortige programma’s in Ba-
sic en er blijft meer ruimte over in het
geheugen voor het opslaan van tekst.
Een Basic programma biedt de echte
hobbyist weer de kans, zelf wat te
sleutelen en dat kan ook zijn charme
hebben.

Waarop letten we bij de
beoordeling
Gezien de hoeveelheid programma’s
die in dit artikel worden besproken,
heb ik me moeten beperken tot het
noemen van de meeste opvallende
goede en slechte eigenschappen.
Voor meer informatie omtrent de ge-
bruiksmogelijkheden kan men de ver-
Vervolg op pagina 58.
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VERGELIJKINGSTABEL TEK

Een aantal tekstprogramma’s op een rij met hun kenmerken, zodat u zelf kunt kijken wat er te
koop is en hoe de diverse pakketten onderling verschillen.

Algemene kenmerken EasyScript Homeword Cut&Paste  TV-tekst P C-tekst ~ WriteNow  Vizawrite  Zero :
Opmerkingen

1. Max. regels van 40 tek. 800 250(19) 650 400 300(7) 750 875 450

2. Indicatie vrije Bytes nee ja ja ja nee ja ja nee AR R, S & B

maar niet met Commodore
3. Kleuren veranderen ja nee nee nee ja ja ja (15) printers 1525/MPS801
2) Wordt soms gratis geleverd

% lapbruikt - ' ) ) g ; 5 met diskdrive
- menu nee ja ja ja ja ja ja ja
- directe commando’s  ja ja ja ja ja ja ja ja 3) Gebruikt de joystick om de

cursor te besturen
5. Geeftwaarschuw. bij
4) Wordt geleverd met

belangrijke ingrepen. ja nee ja nee nee ja ja nee g .
instructie-cassette
6. Hulpschermen nee ja nee nee ja ja nee ja 5) Maakt gebruik van eigen
7. Voorbeelden op disk/tape nee ja ja nee nee nee ja nee soort files
. . 3 / 6) Ja, met veel moeite
8. Spellingscontrole ja,(8),(13) nee nee nee,(13) nee ja(13) ja (8) nee )
. 7) Misschien met andere
9. Mailmerge ja nee nee nee nee ja ja nee programma’s uit de PC reeks
10. Bijzonderheden muziek instr.cass. klok joystick, calcul. 8) Met aparte programma -
tikgeluid,(3) mogel. kost ong. 150 gulden
9) Prijs ca. 400 met 80
kolommenkaart
FORMATTERING EN TEKSTMANIPULATIE 10) De letters worden dan
; ) verkleind!
11. Geeft kolom/regelnr. aanja nee ja nee nee ja ja ja
11) De kantlijnen moeten in
12. Automat. paginanr. ja ja ja ja nee ja ja ja “inches” worden aangegeven!
13. Justification (,uitvullen”) ja ja nee ja nee ja ja ja 12) Kan niet bepaald worden.
Ingestelde tabulator om de 5
14. Centreren teksten ja ja nee nee nee ja ja ja spaties!
15. Kolommen maken 6) 6) nee nee nee nee 6) nee 13) In het Engels

14) Niet te gebruiken met

16. Delete tekst andere seq.files

- enkele letter ja ja ja ja ja ja ja ja
- meer ja ja ja ja ja ja ja ja 15) Door het programma te
veranderen
17. Wis (erase) tekst ja ja nee ja nee nee ja ja L
16) Deze prijs is gebaseerd op
18. Blokken tekst wat dit programma in de VS
— dupliceren ja ja ja ja nee ja ja ja kost.
- verplaatsen ja ja ja ja nee ja ja ja 17) Tot 8 KOP- OF
— saven ja ja nee nee ja ja ja VOETREGELS!
19. Koppen en/of voetnoten ja ja ja ja nee ja ja (17) ja 18) Pagina’s van A-4 formaat.
) 4 ) ) ) y i De andere handleidingen zijn
20. Insert (tussenvoegen)  ja ja ja ja ja ja ja ja

van A-5 formaat (de helft van
A-4) of kleiner.

21. Tekst bekijken in

uiteindelijke vorm 19) De opslagcapaciteit wordt
— met scrolling ja nee ja nee ja niet in regels of bytes
— 80 kolommen mode nee ja,(20) nee nee nee ja,(10) nee ja aangegeven. Naar schatting
kan men ong. vier volle
22. Zoek & vervang . _ _ pagina’s of 250 regels in het
— woorden ja ja nee ja nee ja ja ja geheugen opslaan.
— zinnen nee ja ja 18Kar. ja ja

20) Men ziet geen tekst maar
23. Kantlijnen ja ja (11) ja ja ja ja ja alleen strepen om de layout
van de tekst aan te geven.

24. Wordwrap nee ja ja nee nee nee nee nee

52




STPAKKETTEN

Algemene kenmerken EasyScript Homeword Cut&Paste  TV-tekst P C-tekst ~ WriteNow  Vizawrite  Zero
25. Tabulator:

- horizontaal ja ja (12) ja ja ja ja ja

- verticaal ja ja ja ja ja ja ja ja
26. Autom.hoofdletters ja nee nee nee nee nee nee nee
27. pagina-einde ja ja ja ja ? ja ja ja
AFDRUKMOGELIJKHEDEN
28. Versch.printers ja ja ja ja ja ja ja ja
29. Bijz. printmogelijkheden ja ja ? ja nee ja ja ja

- vet ja ja ja ja ja ja

— onderstrepen 1) ja ? ja ja ja

— anders ja ja ja ja ja ?
30. Ned. leestekens 1) ? ? 1) nee 1) 1) nee
31. Meerdere kopieén ja ja ja ja ja ja ja ja
32. Verschill. papierlengtes ja ja ja ja ja ja ja ja
33. Selectief drukken ja ja ja ?
MOGELIJKHEDEN MET DISK EN TAPE
34. Diskcommando’s:

— Directory ja ja ja ja ja ja ja ja

— Scratch files ja ja ja ja ja ja ja ja

- Naam files veranderenja nee ja nee ja ja ja nee

- Disks formatteren ja ja ja ja ja ja ja ja

- Backup copy v.disk nee ja ja nee ja nee nee nee
35. Save naar:

- disk ja ja ja ja ja ja ja ja

- tape ja nee nee ja nee ja ja ja
36. Soort files seq. 5) (5) seq. (14)  (5) prg. prg. seq. (14)
37. Import mogel. tekst of

databasefiles ja nee nee ? nee ja ja ?
38. Linked files ja ja nee ja ja ja ja nee
39. Insert files in bestaande

files ja ja nee ja nee ja ja nee
40. Handleiding: (18) (18) (18)

- Aantal pagina’s 160 48(4) 13 12 15 100 39 17

— Kwaliteit goed goed matig redelijk matig redelijk redelijk redelijk

— Welke taal? eng. eng. eng. ned. ned. ned. ned. ned.

- Index ja nee nee nee nee ja nee nee

- Snelreferentiekrt. ja ja ja ja nee ja ja nee
41. Geleverd op: disk disk disk tape/disk  disk rom disk/rom disk/tape
42. PRUS in guldens 349,(2) ca.300,(16) ca.200,(16) 85/90 119 199 349/499 400 (9)

Gebruikte termen in de tabel

MAX.AANT.REGELS : Dit geeft
de opslagcapaciteit van het des-
betreffend programma aan (ver-
taald naar regels die 40 kolom-
men of karakters breed zijn.

MENU : Keuzelijst

HULPSCHERMEN : Schermen
vol instructies die tijdens het ge-
bruik van het programma opge-
roepen kunnen worden.

SPELLING CHECKER : Een spel-
lingsfoutzoekprogramma dat de
hele tekst afzoekt naar woorden
die verkeerd zijn gespeld en deze
aangeeft d.m.v. een knipperende
cursor of door de letters van het
woord te laten oplichten.

MAILMERGE : Biedt de mogelijk-
heid om dezelfde brief naar ver-
schillende mensen te sturen met
hun eigen naam in de aanhef en
in blanke ruimtes. Hierdoor lijkt
het alsof de brief aan ieder per-
soonlijk is geschreven.

FORMATTERINGSCOMMAN-
DO’S : Zijn opmaakinstructies of
opdrachten voor het programma
zoals de breedte van de kantlij-
nen, de lengte van de tekst (hoe-
veel regels), het centreren van
teksten, enz.

TEKSTMANIPULATIE : De mo-
gelijkheid om met tekst te schui-
ven, zoals het wissen, verplaat-
sen, splitsen, kopiéren enz.

JUSTIFICATION : De term voor
een kaarsrechte marge of kant-
liin. Bij duurdere tekstverwerkers
en printers maakt men gebruik
van "proportioneel drukken” met
de | smaller dan de m of w.

Vervolg op pagina 56.
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Vervolg van pagina 53.

DELETE : Hiermee wist men tekst
uit en wordt de ruimte opgevuld
door de tekst die direct daarach-
ter zit.

WISSEN/ERASE : Hierbij worden
letters, woorden, paragrafen of
zelfs de hele tekst uitgewist en
een lege ruimte achtergelaten.

DUPLICEREN/VERPLAATSEN

EN SAVEN: Bij blokken tekst. Bij
veel tekstverwerkers kunnen
blokken tekst worden “geran-
ged”, d.w.z. met de cursor wor-
den aangeraakt en opgelicht.
Daarna kunnen deze blokken
worden verplaatst, gekopieerd
en/of gesaved voor later gebruik.

KOPPEN EN VOETEN : Regels
tekst die op elke pagina boven-
of onderaan worden afgedrukt.

INSERT Tussenvoegen van
tekst. Wanneer men deze moge-

lijkheid gebruikt, schuift de be-.

staande tekst naar rechts en
wordt de nieuwe tekst tussenge-
voegd.

SCROLLING : Vertikaal of hori-
zontaal schuiven over een tekst.

80 KOLOMMEN MODE : Nor-
maal gesproken heeft de Comm-
dore 64 maar 40 kolommen of
karakters. Bij sommige tekstver-
werkers kan men de tekst bekij-
ken met regels van 80 kolommen
breed. Dit kan worden gedaan
via programmatuur (zoals bij
”Write Now”) of via een hardware
uitbreiding (printplaat met IC’s)
zoals bij de Zero tekstverwerker.

ZOEK & VERVANG (SEARCH &
REPLACE/HUNT) Sommige
programma’s kunnen woorden
of zinnen opzoeken en deze aan-
geven. Daarnaast bestaat de mo-
gelijkheid om deze woorden of
zinnen te wvervangen door an-
dere.

WORDWRAP Betekent dat
woorden die te lang zijn voor een
regel worden doorgeschoven
naar de volgende regel.

AUTOMATISCH HOOFDLET-
TERS MAKEN : Bij sommige
tekstverwerkers is het mogelijk
om naderhand kleine letters in
hoofdletters te veranderen. Zo-
doende kan men een woord of
een hele tekst in hoofdletters ver-
anderen.

FORCED PAGE : Paginaschei-
ding, een commando om een pa-
gina in te korten en verder te
drukken op de volgende pagina.

SELECTIEF DRUKKEN : Hier-
mee kan men een pagina of deel
van een heel document afdruk-
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ken, dat uit meerdere pagina’s
bestaat.

FILES : Opslagformaat voor disk
of cassette. Deze kunnen ver-
schillende typen omvatten als
programma, sequential, relative
of user. De meeste tekstverwer-
kers maken gebruik van sequen-
tial of programma files om tekst
op te slaan. (Voor meer informa-
tie over files zie de handleiding
vooor de C-64 of de 1541 dis-
kdrive.)

IMPORT : De mogelijkheid om
files van andere programma’s te
bewerken met het tekstprogram-
ma. Dit kan slechts gebeuren
wanneer beide programma’s de-
zelfde soort files gebruiken. Dit is
van belang wanneer men met
files van andere gebruikers of
andere toepassingen zoals data-
base-files te maken heeft.

LINKED FILES : Zijn files die bij
elkaar te groot zouden zijn voor
het geheugen van de computer
maar met elkaar verbonden (het
engelse woord "linked”) kunnen
worden om toch verschillende
functies uit te voeren. Hierdoor is
men niet meer afhankelijk van de
geheugencapaciteit van de com-
puter en kan men bijvoorbeeld
alle hoofdstukken van een boek
“linken” en als één stuk afdruk-
ken of woorden uit verschillende
hoofdstukken vervangen. Files
die gelinkt zijn, worden dan auto-
matisch na elkaar in het geheu-
gen van de computer geladen.

INSERTING of MERGING FILES :
Hierbij worden een of meer files
geladen en aan de file die in het
geheugen zit geplakt om een ge-
combineerde file te maken, bij-
voorbeeld bij bouwsteencorres-
pondentie.

DE HANDLEIDING : De betere
handleidingen bevatten "tutori-
als” of oefengedeeltes. Helaas
waren het er in deze test maar
drie, Easy script, Write Now en
Vizawrite die dit voor de beginner
zo belangrijke onderdeel be-
vatten.

INDEX : Een index is een onmis-
baar onderdeel van een handlei-
ding. Dit is het gedeelte waarin
de functies alfabetisch zijn ge-
rangschikt en dus gemakkelijk
zijn na te zoeken.

REFERENTIEKAART : Een on-
ontbeerlijk onderdeel van een
goed programma. Hierop staan
de belangrijkste functies vermeld
en hoe men ze uit moet voeren.
Zo'n kaart is altijd bij de hand als
geheugensteuntje, liefst in een
wat stevige geplastificeerde uit-
voering. (]

LET OP!

UW COMPUTER LAAT
ZICH ZONDER MEER
MET BROTHER
VERBROEDEREN!

Vijftien Brother flat cables helpen vele koppelings-
problemen van nu af uit de wereld. Feilloos werken de
volgende computers voortaan broederlijk samen met
Brother printers en schriffmachines.

COMMODORE R$232C SINCLAIR
{MET VIC 1011A USER PORT) SPECTRUM RS232C
l BBC CENTRONICS
PARALLEL
=
PHILIPS M2000C. ATARI 400/800
GPA SERIAL (MET 850 MODULE)
VIC 20 (MET
VIC 1011A USER PORT)
i iBmpC
NEC PC 8801,
PC 8901
|
PC 8001
MARK 2 OSBORNE 1
SHARP PC 1500
SORD M223 TANDY TRS
MARK 3 801/3
l TANDY
l MODEL 100
| {
TI99/4A APPLE 2
(MET PHP 1200) CENTRONICS l

Alle Brother flat cables zijn uit voorraad leverbaar.
Adviesprifs 135 exclusief BTW.

m BROTHER INDUSTRIES LTD., NAGOYA/JAPAN

Brother International (Nederland) BV,
Postbus 600, 1180 AP Amstelveen.
Telefoon 02968-5355. Na 1 december 020-474471.
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G,Q Vervolg van pagina 49.

gelijkingstabel aan het eind van dit
artikel gebruiken.

EASY SCRIPT

Een waarschuwing vooraf; Koop dit
programma niet als u niet bereid bent
wat tijd te investeren in het leren ge-
bruiken ervan. Steek er wat tijd en
moeite in en u heeft een programma,
waarmee u bijna alle kanten op kunt.
Het is een van de betere tekstpakket-
ten en wordt door zeer velen gebruikt,
wat op zich een argument kan zijn.
Een nadeel van Easy Script is dat er
geen mogelijkheid is voor het terug-
roepen van stukken die door de "dele-
te” of "erase” commando’s zijn uitge-
wist. Dit betekent dat deze stukken
tekst niet meer gered kunnen worden.
Andere onderzochte tekstpakketten
bieden deze redding achteraf wel
(Homeword, Cut & Paste en Write
Now).

Algemene Indruk

Easy Script is en Dblijft een van de
meeste professionele tekstverwerkers
voor de Commodore 64. Veel flexibili-
teit, veel keuze in te gebruiken prin-
ters, zelfs een RS-232 aansturing die
voor versturen van tekst naar andere

s EASY SCRIPT wmwx
€C) PRECISION SOFTHARE LTD, issz
ENTER TEXT WIDTH (48-2483 COLS 2 an

{BYISK OR (TAPE 2 D
PRINIER TYPE (8-43 7 @
a=cBn

1=1X8n

2=SPINNRITER

A=0UME /D1ABLO/B300

A=DTHER

N J

A EasyScript tekstbeeldje

computers zeer handig is. Het is voor
de beginneling jammer, dat het geen
gebruik maakt van menu’s maar
slechts van direkte commando’s met
het gevolg dat u deze moet leren ge-
bruiken. Dus niet gebruikersvriendelijk
in het begin, maar na verloop van tijd
een programma waarmee u bijna alles
kunt doen! Easy Scripties m.i. het enige
tekstverwerkingsprogramma dat mu-
ziek kan maken. Gelooft u het niet?
Druk dan eerst de functietoets F1 in,
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daarna de Control- en de nummer 3
toets.

HOMEWORD

Dit is er een uit de nieuwe generatie
tekstprogramma’s, dat alle moeite
doet om het leed van tekstverwerking
voor u te verzachten. Dit houdt o.a. in
dat men uitvoerig gebruik maakt van
icons/symbolen en dat u er een ge-
luidscassette bijgeleverd krijgt, waar-
op alle functies worden uitgelegd (in
het Engels). Daarnaast is er een uitge-
breide handleiding en een handige
referentiekaart. Tevens verschaft dit

e

A Home Word met icons

programma op disk enige voorbeel-
den van brieven, memo’s, enz. die
men kan gebruiken.

Maar het biedt veel meer, want bij elke
functie staan onderaan het scherm
aanwijzingen hoe men deze uit moet
voeren. Wanneer men zo ver is dat
men geen gebruik meer wenst te ma-
ken van de talloze icons is het mogelijk
deze functies met directe comman-
do’s uit te voeren.

Wat zijn de nadelen?

O Een zeer lange laadtijd, nl. meer dan
vier minuten.

O Eigen sort files die niet met andere
programma’s te combineren zijn.

O Een summiere handleiding. Om een
voorbeeld te geven: Ondanks het feit
dat dit programma een ”insert” functie
bezit werd dit niet in de handleiding of
op de referentiekaart genoemd. (Druk
de controle- en de ”i” toets in om
stukken tekst tussen te voegen!)

O Men heeft slechts de bovenste helft
van het scherm ter beschikking voor
tekst. De onderste helft wordt in be-
slag genomen door: (1) twee balken
die de overgebleven geheugen- en
diskruimte aangeven en (2) een minia-
tuur pagina waarop men de uiteinde-

lijke vorm van de tekst kan zien. In
plaats van letters en woorden ziet men
strepen, hetgeen voor het lay-out
overzicht overigens niet veel uitmaakt.

Algemene Indruk

Een programma dat makkelijk te leren
is maar dat uiteindelijk minder moge-
lijkheden biedt dan bijv. Easy Script of
Vizawrite.

CUT & PASTE

Weer een van de nieuwe generatie
gebruikersvriendelijke  tekstverwer-
kingsprogramma’s uit de VS. In tegen-
stelling tot Homeword biedt dit pro-
gramma minder gebruiksmogelijkhe-
den en een zeer summiere Engelstali-
ge handleiding van maar 13 pagina’s.
Wat blijft er dan over aan goede kwali-
teiten, zo zult u zich afvragen. Ant-
woord: Het is goedkoper dan Home-
word en er is een disk vol voorbeelden
zoals memo’s, brieven, enz. bij.

Algemene Indruk

Makkelijk te leren gebruiken, beperkte
gebruiksmogelijkheden en voorzien
van een matige handleiding. Als men
per se een gebruikersvriendelijk tekst-
verwerkingsprogramma wil kopen,
neem dan liever Homeword.
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A Aangeven tekstgedeeltes in Cut&Paste

TV TEKST

Dit bescheiden, in Basic geschreven
en gecompileerd programma is de
moeite zeker waard. Het biedt meer
mogelijkheden dan andere program-
ma’s die veel duurder zijn. De 12 pagi-
na’s tellende Nederlandse handlei-
ding is kort maar krachtig en het pro-
gramma is met zowel menu’s als di-
rekte commando’s gemakkelijk te ge-
bruiken. Dit lijkt mij het aangewezen




programma voor de beginnende
tekstverwerkingsenthousiast die voor
weinig geld veel ervaring wil opdoen
met tekstverwerking.

Algemene Indruk

Een goed Nederlands tekstverwer-
kingsprogramma zonder franje voor
zeer weinig geld.

PC TEKST

Dit is het tekstverwerkingsprogramma
van de Amsterdamse Softwarefirma
Prompt en wordt keurig afgeleverd in
een ringband compleet met beveili-
gingssleutel (waarmee men het pro-
gramma moet draaien) en een Neder-
landse handleiding van 15 pagina’s.
Dit was het eenvoudigste tekstverwer-
kingsprogramma dat ik in dit onder-
zoek ben tegengekomen en tegelijker-
tijd een van de goedkoopste. De ge-
bruiksmogelijkheden ervan zijn vrij be-
perkt, hoewel wel goed uitgevoerd.
Verder valt er weinig te zeggen over dit
programma, behalve dan dat ik toch
enigszins teleurgesteld ben omdat ik
iets meer had verwacht van Prompt
Software. Hun andere programma’s
zijn meestal van zeer goede kwaliteit.

Algemene Indruk

Een eenvoudig tekstverwerkingspro-
gramma voor een lage prijs.

WRITE NOW

Dit was voor mij de grootste verras-
sing van dit onderzoek: een program-
ma op ROM (insteekmodule) met veel
gebruiksmogelijkheden voor een
zachte prijs. Qua mogelijkheden biedt
dit programma evenveel als program-
ma’s die twee keer zo duur zijn. Te-
vens biedt "Write now” een aantal
unieke eigenschappen, te weten :

* Men kan een joystick ipv. cursortoet-

sen gebruiken om veel sneller door de

tekst te bladeren.

« Tikgeluiden. Helaas leek dit weinig

op het geluid van een echte schrijfma-

chine, maar meer op een trommel met

bloedarmoede. De mogelijkheid be-

staat om dit geluid uit te schakelen

maar dan mist men bepaalde waar-

schuwingsignalen bij verkeerde- of

gevaarlijke handelingen.

*x De mogelijkheid om de uiteindelijke
tekst met 80 kolommen te bekijken

zonder speciale hardware. (zoals bij
de Zero tekstverwerker). Ondanks het
feit dat de letters maar half zo groot
zijn als normaal is dit een uitstekende
manier om te zien hoe de tekst eruit zal
zien voordat er wordt geprint.

* 8 kop- of voetregels.

Toch heb ik me bij dit programma aan
een ding geérgerd, namelijk

- Er is een afwijkende manier van
tekstinput. De (invoer) regel van Write
Now is vast, dwz. dat alle tekst op
slechts één regel/plaats ingetypt kan
worden. (In tegenstelling tot de mees-
te andere tekstverwerkingsprogram-
ma’s waarbij tekst overal op het beeld
ingetypt kan worden),

Algemene Indruk

Een goed programma met veel ge-
bruiksmogelijkheden voor weinig
geld. Daarnaast biedt dit programma
het voordeel dat het op ROM geleverd
wordt, daardoor geen laadtijd vergt en
veel geheugencapaciteit biedt. (Zon-
de van de al te grote ijver van de
vertaler van de handleiding)

VIZAWRITE

Dit tekstverwerkingsprogramma hoort
samen met "Easy Script” en "Paper
Clip” thuis in de topklasse van tekst-
verwerkers voor de Commodore 64.
Het is een programma waarmee men
alle kanten op kan. Het grootste voor-
deel van Vizawrite t.0.v. de meeste
tekstprogramma’s is, dat het werkt als
een soort schrijffmachine, d.w.z. wat u
typt, krijgt u op papier! Dit wordt mo-
gelijk gemaakt door het scherm dat
over de tekst heen schuift en terug-
springt bij het einde van een regel.

Wanneer u klaar bent met intypen kunt
u overgaan tot printen en veel van de
formatteringscommando’s achteraf
geven. Het viel niet mee zwakke pun-
ten te vinden bij dit programma en
voor mij waren het er eigenlijk maar
twee, nl. :

* De prijs, de ROM-uitvoering kost 500
gulden.

x De handleiding vond ik niet altijd
even duidelijk en er was geen index.

Algemene indruk

Een zeer goed tekstverwerkingspro-
gramma voor veel geld maar wel een
waarmee men jaren vooruit kan.

ZERO TEKST-
VERWERKER

Dit programma wordt gratis geleverd
bij een 80 kolommenkaart die rond de
400 gulden kost. Ik moet toegeven dat
het een ware sensatie was om met 80
i.p.v. 40 kolommen tekst te mogen
werken, wel op een goede monitor, op
de TV is dat niet erg zinvol.

Het programma zelf vormde ook een
zeer aangename verrassing en bood
dezelfde mogelijkheden als de duur-
dere programma’s. Tevens heeft dit
programma iets bijzonders, namelijk
calculatiefuncties. Hiermee kan men
in de tekst optellen, enz. Een handige
mogelijkheid voor het maken van be-
paalde rapporten!

Het nadeel van dit programma is dat
het in BASIC is geschreven met als
gevolg dat wanneer men de run/stop
toets aanraakt het programma
“breakt”. Dit betekent dat men dan de
tekst kwijt is (mits u wist dat dit zou
gebeuren en de tekst had gesaved of u
“cont” intypt op de volgende regel en
daarna “return” indrukt.) Het is mijeen
raadsel hoe iemand zoveel moeite kan
doen om een goed tekstverwerkings-
programma in elkaar te zetten en dan
vergeet de run/stop toets uit te scha-
kelen.

Algemene Indruk

Een zeer redelijke tekstverwerker met
calculatiemogelijkheden en de kans
om de uiteindelijke tekst volledig te
kunnen overzien. Jammer dat het in
BASIC is geschreven. Zero vertelde
overigens, dat men met een nieuwe
versie komt. @
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oysticks zijn in de eerste
plaats bedoeld voor spelle-
ties, voor het over het
scherm bewegen van figuren
zijn ze ideaal. Maar wanneer
we wat verder kijken, doemen ook
andere toepassingen op. Tekenen
op het beeldscherm, het kiezen uit
menu’s op het scherm, het op een
afstand besturen van bijv. een robot
via de computer, er komen steeds
meer mogelijkheden naast de spel-
letjes.

Wat men verder ook wil, een joystick
dient voor spelletjes en dat moet er
dan ook goed mee gaan. Wanneer het
daarbij goed functioneert, dan komt
de rest vanzelf. Maar welke joystick is
dan wel het meest geschikt? Er is
tegenwoordig een heel scala van ver-
schillende types en merken te koop,
de een ziet er nog futuristischer en
robuuster uit als de andere. Het uiter-
lijk is misschien niet het belangrijkst,
maar loop toch eens een speelhal
(video-arcade) binnen. Dat is een goe-
de plaats om in een keer te zien hoe-
veel verschillende joystick er wel zijn
en eens te proberen hoe ze werken.

Een joystick is overigens niet altijd
nodig voor een computerspel, je kunt
sommige spelen op je eigen computer
vaak ook wel met een aantal toetsen
van het toetsenbord spelen . Maar ja,
als je eenmaal het "genot” van een
joystick gevoeld hebt, dan wil je niet
anders.

VREUGD

Schiet ze eraf of

Persoonlijke keuze

Maar welke is het beste of welke joy-
stick past het beste bij een bepaald
soort gebruik? Voorop staat, dat het
allemaal erg afhankelijk is van smaak
en individuele voorkeur. Sommige
“cracks” zweren bij een joystick waar-
bij de "fire” of vuurknop op de hendel,
of zoals je wilt op de stick, zit. Maar
anderen zien meer in de microswitch
types met hun snelle reaktietijd. Snel-
heid, comfort, het is een afweging en
bedieningsgemak is nu eenmaal
moeilijk te definiéren. Met het in het
vorige nummer van Commodore-Info
gegeven programma van Jan Bodzin-
ga kunt u trouwens zelf ook een indruk
krijgen van de nauwkeurigheid van uw
joystick. Een unieke manier om metde
computer zelf iets meer te weten te
komen over uw spelpookje.

azendsnelle actie onontbeerlijk, maar wat is de beste of
mer al een uitgebreid artikel over de functies ervan en
eer bekeek Roy Ramdjanamsingh er een aantal.

E...VUUR

jaag ze erover!

Werking

In principe is de werking van al deze
joysticks gelijk aan elkaar, ze geven
signalen over de positie van de knup-
pel door aan de micro in een bepaalde

. kode. Het enige waar ze in verschillen

is de mechanische constructie. Deze
is bepalend voor de kwaliteit (levens-
duur/robuustheid) en de nauwkeurig-
heid van zo’n joystick. De bekendste
onder alle joysticks is ongetwijfeld die
van Atari, deze pionier onder de joy-
sticks zit duidelijk in de lagere prijs-
klasse en zijn mechanische opbouw
sluit daarbij aan, eenvoudig dus.

Mechaniek

Bij het openschroeven blikt de me-
chanische opbouw van de JS3 en van
de standaard Commodore joystick
precies gelijk te zijn aan die van het
Atari model. Alleen de Arcade, de Su-

- per Stik, de Wico Comand en de

Quickshot hebben een wat degelijker
mechanisch opbouw. De werking van
de Atari Paddle’s (draaiknoppen) be-
rust op een heel andere principe, ze
besturen ook de cursor (of sprite)
maar slechts in één richting, horizon-
taal of verticaal. Behalve dat buiten-
beentje is de rest min of meer gewoon.
We hebben al deze joysticks allereerst
op de operatie tafel gelegd en ze in-
wendig goed bestudeerd.

Operatie
Allereerst de wat eenvoudiger model-
len, de joysticks JS3, de Commodore
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en de standaard Atari hebben inwen-
dig dezelfde opbouw. Het eerste wat
je opvalt bij het openen van deze
joysticks is, dat de schakelende delen
direct op het printplaat zitten het zijn
zogenaamde “drukpunt schakelaars”.
Je ziet er vijf stuks zitten, vier voor de
richtingen en een voor de "fire”-knop.
Alleen de JS3 heeft drie “fire”-knop-
pen waarvan er een zich op de hendel
bevindt en de andere twee naast el-
kaar. Op zich is hier niets op aan te
merken, alleen de manier waarop deze
schakelaars worden bediend, is niet
zo erg stevig. Ze worden namelijk door
een plastic ring, waaraan een viertal
nokken zijn aangebracht, die op zijn
beurt aan de joystick hendel is vastge-
maakt, geactiveerd. Welnu, hier ligt de
achilleshiel van het geheel, dit plastic
ringetje kan niet zo goed tegen ruw
gebruik. Het gaat bij het doordrukken
van de hendel, bijv. helemaal naar
voren, buigen en omdat dit in de hitte
van de strijd heel vaak gebeurt krijg je
op den duur, en als je een beetje vaak
speelt heel snel, een zwakke plek op
het plaats waar de vier nokken zijn
aangebracht.

Op gegeven moment breekt deze ring
en doet de joystick het niet meer naar
behoren. Atari heeft hiermee rekening
gehouden en levert er reserve-onder-
delen voor. De Atari heeft als nadeel
dat hij alleen door rechtshandigen te
gebruikenis, terwijl de Commodore en
de JS3 door zowel links- als rechts-
handigen te gebruiken zijn. Commo-
dore heeft zijn "fire” knop namelijk
boven in het midden geplaatst terwijl
Atari deze in de linker bovenhoek
heeft. De JS3 heeft hierbij nog het
voordeel dat "fire” knop boven op de
hendel zit, de eenhandsbediening
dus.

De resterende vier joysticks zijn van
een wat betere kwaliteit en zien er ook
wat robuuster uit.

De Arcade is driehoekige joystick die
goed in de hand ligt, het heeft een
korte hendel met een handige bolvor-
mige kop. De "vuur’knop is voor in het
midden geplaatst en doordat de voor-
kant in een driehoekige vorm uitloopt
is deze zowel door links- als rechts-
handigen te gebruiken. Een pluspunt
voor de Arcade is dat er microswit-
ches gebruikt zijn in plaats van druk-
puntschakelaars. Deze zorgen voor
een aangename klikkend geluid en

een gevoel van beheersing. Het zijn er
5 in totaal 4 voor de richtingen en 1
voor de "vuur’knop, de hendel zit van
binnen in een soort dikke rubberen
ring die er voor zorgt dat de hendel
weer in het midden komt. Microswit-
ches hebben een snellere reactietijd
en zijn nauwkeurig. De Arcade is te
verkrijgen in het zwart en in de Com-
modore kleur. De Quickschot Il de
luxe is een joystick met een heleboel
extra’s als eerste vallen de vier zuig-
nappen aan de onderkant op, die er
voor zorgen dat de joystick op zijn
plaats blijft als je die op een vlakke
tafel plaatst. Dit heeft als voordeel dat
je altiid een hand vrij hebt bij het
spelen, want bij sommige spelen
wordt er gekombineerd gebruik ge-
maakt van het toetsenbord en de joy-
stick. Een ander voordeel is het
“vuur’knop, deze is bovenop de hen-
del aangebracht en wel op twee ma-
nieren, je kan zowel met je wijsvinger
als met je duim vuren. De hendel is
naar je hand gevormd en heeft hier-
door een goede grip, een ander handig
extra is de autofire functie hiermee
kun je met één druk op de knop auto-
matisch blijven vuren.

Daarvoor zijn overigens ook kleine
tussenschakelelementjes te koop
(Pointmaster Fire Control van Disk-
washer).

Inwendig worden de schakelende de-
len overgenomen door een soort
kruisvormige verende strip, die op en
printplaat is aangebracht. Beweegt
men nu de joystick hendel dan zorgt
deze er voor dat een of twee uiteinden
van de strip contact maken met een
electrode op de printplaat. Een dikke
veer zorgt er voor dat de hendel vande
joystick steeds weer naar het midden
terug komt. Voor de op de hendel zelf
bevindende “vuur’knoppen zorgen
twee drukpuntschakelaars voor het
contact. Het schakelmechanisme
werkt met een verende strip waarvan
er zich twee op ieder schakelpunt be-
vinden. In het midden zit een kogelvor-
mige knobbel die bij het bewegen van
de joystickhendel de ene strip tegen
de andere aandrukt..........

De Wico Command Control heeft ook
een “vuur’knop boven in de hendel
zitten die je met duim kunt bedienen,
verder biedt deze de keuze tussen drie
verschillende handgrepen, die op de
metalen hendel van de behuizing pas-

sen. Verder zit er nog een “vuur’knop
op de behuizing zelf, met behulp van
een kleine schuifschakelaar kunt je
kiezen tussen deze "vuur’knop of op
die van de hendel. Voor linkshandigen
heeft deze schakelaar geen nut en
voor rechtshandigen is dit niet zo’n
slimme oplossing omdat je niet snel
kunt wisselen tussen de knop op de
hendel en op die van de behuizing.
Verder heeft deze joystick uitwendig
een zeer stabiele uitvoering, inwendig
wordt het schakelend gedeelte over-
genomen door twee bladvormige ve-
rende strippen die samen een schake-
laar vormen.In het midden, aan het
einde van de hendel, bevindt zich een
kolgelvormige knobbel die bij het be-
wegen van de joystick hendel de ene
strip tegen de andere aandrukt. Met
deze constructie is het eenvoudig om
de curser diagonaal over het scherm
te bewegen. Prima joystick verder.
De SuperStick is een joystick die op-
merkelijk is om te zien en doet zijn
betekenis van joystick in de letterlijke
zin van het woord niets onder, de
hendel is rond, recht en past precies
om je hand. Hij heeft alleen maar een
"vuur’knop en deze bevindt zich bo-
ven op de hendel, en dus zowel links-
als rechtshandig te gebruiken. Inwen-
dig zit er een dikke fosforbronsen
plaat in, waarin een bepaald profiel is
gemaakt, deze plaat vormt in zijn ge-
heel één kant van het schakelend ge-
deelte. Onder deze plaat bevinden
zich een vijftal bolletjes die de contra-
functie vervullen. Deze fosforbronsen
plaat dient tevens als veer om de
hendel weer in het midden terug te
krijgen.

Paddle

De paddle werkt volgens een ander
principe, namelijk zonder hendel maar
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met een draaiknop. Deze draaiknop is
direkt bevestigd aan een potentiome-
ter (regelbare weerstand), deze krijgt
bij het draaien steeds een andere
weerstandswaarde en deze variatie
van de weerstandswaarde wordt door
de computer omgezet in een horizon-
tale (verticale) beweging van de sprite
of cursor. Op de paddle zit ook een
"fire” knop, maar die zit aan de linker-
bovenzijde en is daardoor niet erg
geschikt voor linkshandigen.

Dit was de algemene beschrijving van
de joysticks.

Van elke joystick volgt nu
een korte samenvatting.

De Atari joystick; eenvoudige mecha-
niek, 1 "vuur’knop, drukpuntschake-
laars. Diagonaal besturing is niet zo
best, bij lang gebruik krijg je last van
verkrampte vingers. Niet door links-
handigen te gebruiken. Goedkoop al-
ternatief voor de genen die heel weinig
gebruik maken van een joystick.

De Standaard Commodore; hiervoor

geldt het zelfde als voor de Atari, maar
doordat de "vuur’knop in het midden
zit en het wat smaller is, is hij door
zowel links-als rechtshandigen te ge-
bruiken.

De Computek JS3; Eenvoudige me-
chaniek, 3 “vuur’knoppen waarvan
een op de hendel, drukpuntschake-
laars.  Diagonaal besturing niet zo
best. Hangt een beetje tussen de
goedkope en de wat duurdere model-
len. Betere hendel.

De Suzo Arcade; Zeer goed mecha-
niek, stabiele uitvoering, 1 "vuur’knop,
microswitches, ook te krijgen in Com-
modore Kleur. Zowel links- als rechts-
handig te gebruiken. Het einde van de
hendel is bolvormig en ligt hierdoor
goed in de hand. Diagonaal besturing
goed. Een heel goede joystick voor
veelvuldig en serieus gebruik.

De Spectravideo Quickshot de luxe II;
Stabiel mechaniek, 2 uitstekend op de
hendel geplaatste “vuur’knoppen,
een bladveer als schakelend gedeelte.
4 grote zuignappen aan de onderkant

voor bevestiging op viakke tafel (be-
langrijk pluspunt). Goede diagonaal
besturing. Auto Fire voor het automa-
tisch vuren. Het naar de handgevorm-
de hendel ligt uitstekend in de hand,
alleen is het voor de kleine speler een
beetje groot. Goede joystick met vele
extra’s, bij uitstek geschikt voor
schietspelletjes.

De Wico Command Control; zeer sta-
biel mechaniek, 2 “vuur’knopen, een
op de hendel en de andere op de
behuizing, twee bladveertjes perscha-
kelaar zorgen voor het contact, keus
tussen drie verschillende hendels. Uit-
stekende diagonaal besturing. Aan te
bevelen voor mensen met een iets
ruimer budget gezien de prijs. Maar je
krijgt dan wel een uitstekende joy-
stick.

De PPI SuperStick; Goed mechaniek,
1 "vuur’knop op de hendel, schake-
lend gedeelte wordt gevormt door een
dikke fosforbronsen plaat, goede hen-
del. Prima diagonaal besturing. Goe-
de eenvoudige joystick . Geen impor-
teur bekend. ®

(ACCESSOIRES EN EXTRA’S VOOR UW 64 |

Zoekt u kabels, interfaces, insteekkaarten of uitbreidingen voor uw Commodore Micro,
Frans van der Wal helpt u zonder mankeren:

Interfaces

Kabels:

Monitorkabel (zonder geluidsader) Printerkabel userport naar
1,25mlang 17,50  Centronics DMV software f 65,—
Monitorkabel (met geluidsader) RS 232 kabel naar

1,25 mlang f22,—  modem/userpoort f 79,50
Monitorkabel met geluid, Verlengkabel voeding
chrominantie, luminantie f 25— om lang f 35—
Diskdrive kabel met Din pluggen PET IEEE naar IEEE 488 f 159,—
1 mlang f 30,—

Diskdrive kabel met Din pluggen Ook andere lengtes kabels.

2 mlang f 35—

Printer/diskdrive kabel Toebehoren

1 mlang f 29,—  Resetknopin DIN plug f 12,50
Viditelkabel met 9 polige en Resetknop op userpoort  f 27,50
userpoortconnector f 65,— Lichtpen f79,—

@ fotografie
frans van der wal

&

Postbus 29 Tel. 04105 - 3635
Sint-Michielsgestel

5270 AA

Eprom uitbreidingsbord voor 2-4-8
K uitbreiding in cartridgekastje met
schakelaar f 42,50
Uitbreidingkaart voor cartridges/
insteekmodules met 3 keuze-
mogelijkheden, koppelbaar voor

uitbreiding f 147,50
Copy - snellaadmodule in
insteekmodule f 75—

Copy-snellaad met monitor
in insteekmodule f 125, —
Super Toolkit met monitor in
module met aan/uit f 135,—

RS 232 (E) op userport (als VIC
1011 A) met 2 extra zelf
programmeerbare functies f 99,—

|IEEE interface voor oa. 1001 of
4040 diskdrive f 225,—
Cassetterecorder interface (voor
gewone recorder) inkastje f 39,50

Universeel printer interface met
softwarematig te kiezen karakter-
sets (8), aansluitbaar op seri€le
poort. Met 2 stuks hiervan is het
mogelijk 2 printers aan te sturen
(zonderextravoeding)  f 319,—

Verkoopcondities: Verkoop via dealers of direct te bestellen
onder rembours of via overmaking van bedrag plus f 7,50
verzendkosten op Postgiro 1402686 of banknr. 675360846

Uit voorraad leverbaar; anders korte wachttijd.

FOR TOTAL COMPUTING
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FIRM-
WARE
VOOR
UW
GEMAK

Gebruik de mogelijkheden
van de chips!

U kunt uw CBM 64 een stuk
sneller en gemakkelijker ge-
bruiken door de juiste in-
steekmodules met firmware.

KCS-Speedsaver
64-$C000 f75,—

Een pakket handige utilities voor
het insteken. Laden en saven met
cassettes gaat hiermee ruim tien
keer sneller, dus even snel als een
diskdrive. Er zijn daarnaast veel ex-
tra commando’s, zoals Append om
programma’s aan elkaar te koppe-
len, de bekende Supertoolkit en de
verkorte DOS en Copy routines
voor diskgebruikers.

KCS Speedmon
64-$C000 f75,—

Een machinetaal monitor/assem-
bler met uitgebreide commando’s
om de CBM 64 aan te pakken. Ook
met verkorte Disk-DOS.

Speedsaver én
Speedmon op één
kaart f125,—

- Onze insteekkaartjes komen com-
pleet met Nederlandse gebruiks-
handleiding.

- Er wordt geen kostbare BASIC
ruimte in beslag genomen, uw 38,9
KB vrije geheugenruimte blijft be-
schikbaar.

- Er is ruimte voor indicatie-LED’s en
reset schakelaar.

Verkoop via dealers of direct door over-
making van bedrag plus f 5,- verzend-
kosten of onder rembours.

Kolff Computer
Supplies

Oranjelaan 230, 3312 GM Dordrecht.
078-149461, postgiro 3793232,
440804558.

bank

we zoeken nog naar ervaren ont-
wikkelaars

Boekenrubriek E

Honderden Computerspellen
besproken

Handboek Video-
en computerspellen

Uitgave Bruna, 17,50, auteurs Antho-
ny Verhulst en Nicky Moeken.

In de nieuwste editie van dit boek
staan ruim 750 spellen beschreven en
daarvan is ongeveer een kwart van
belang voor de Commodore gebrui-
ker, omdat dat gedeelte over de 64 en
de Vic gaat. Het boek begint met de
ongeveer 200 spelen voor de 64 en
sluit af met de Vic-20 spellen. Eigenlijk
is het aantal spellen, dat in dit boek te
vinden is, nog groter, omdat spellen,
die in meer dan één versie bestaan,
niet bij alle typen computers vermeld
staan. Soms wel, en zo komt ever-
green Frogger 5 maal voor, net als
Q*bert en Super Cobra. Wie de weg
kwijt is in het woud van namen, kan in
dit gedegen werk in ieder geval naar
hartelust snuffelen. Duidelijk blijkt, dat
de schrijvers de vele spelletjes uit
soms grondige eigen ervaring kennen.
Dat is niet verwonderlijk, Nicky Moe-
ken werkte oa. bij Commodore en is
een van de marketingpioniers op spel-
en huiscomputergebied in ons land.

De schrijvers vergelijken de spelen
met elkaar en geven speeltips. De
waardering met duimen omhoog is
duidelijk en om aan te geven, dat men
behoorlijk kritisch gekeken heeft, er
zijn 18 spelen met het vernietigende
duimpje omlaag, “zonde van het
geld”. De tekst motiveert wel ieder
oordeel en daarbij komen de criteria
als originaliteit, speelbaarheid, variatie
en moeilijkheidsgraad plus het ge-
bruik van beeld- en geluidsmogelijk-
heden aan de orde. Een paar toppers
volgens de schrijvers zijn voor de 64
oa. Beachhead, River Raid, Dallas
Quest, Worms, Archon, One on One,
Jumpman, Crush, Summer Games,
Deadline, Zork, Valhalla, Ultima Ill, Mi-
ner 2049er en voor de VIC Choplifter
en Jelly Monsters. Prima keuze, voor
zover we kunnen bekijken en in het
boek kunt u lezen waarom. Een beoor-
deling is natuurlijk altijd subjectief,
maar dit is goede consumentenvoor-
lichting en een handig naslagwerkje.

VOSWARE

64— Software voor
zinvol gebruik

Kenmerken Vosware produkten:
@ Gebruiksvriendelijk

® Nederlandse Software

@ Uitgebreide Documentatie
@ Kwaliteit

TV—TEKST

Complete Tekstverwerker
voor iedereen

» 17 Opmaakinstructies

» Méér dan 20 bijwerkinstructies
+ Benut alle functietoetsen

« Afdrukresultaat op scherm zien
» Horizontaal (sc)rollen

Verticaal (sc)rollen

Koppeling af te drukken teksten

%

INFO—EXPERT

Krachtig bestandspakket

+ Voor cassette of diskette

+ Eigen bestanden maken en invullen
Vrije schermopmaak

= Zoeken via één of meer kenmerken
+ Sorteren op elk veld/kenmerk

Zeer sterke Rapportgenerator
Gekoppeld, in kolommen, wat u maar
wilt, het afdrukken is volledig instelbaar.
+ Vele toepassingen:
Adressenbestand, boekenbestand,
administratie.

VOSWARE

Molvense Erven 82 — 5672 HM Nuenen
= 040-834120

b3

3%

65




Piraterij

De laatste weken is de software-
piraterij weer volop in het nieuws.
Vooral wat betreft software voor
Commodore machines is er een
golf van politie-invallen, brieven aan
kopieerders, waarschuwingen aan
computerclubs en een grote pers-
campagne aan de gang. Er is inmid-
dels een stichting opgezet om soft-
ware te beschermen en die kaart
geconstateerde gevallen van soft-
ware-piraterij aan bij justitie. De ge-
volgen zijn bekend, pers, radio en
TV hebben het nieuws op grote
schaal bekendgemaakt. Kopiéren
is een riskante aktiviteit aan het
worden, zeker wanneer dat met
commerciéle oogmerken gebeurt,
dus wanneer er geld voor gevraagd
wordt.

Als computerblad vinden we die inper-
king van de piraterij een goede ontwik-
keling. Op korte termijn lijkt het, of
illegale software een goede zaak is
voor de gebruiker, maar wie even na-
denkt, ziet in dat het wel een doodlo-
pende straat is. Software is nog lang
niet perfect, iedereen is gebaat bij
betere en meer bruikbare software.
Dat kan natuurlijk ontwikkeld worden
door amateurs, en in dit blad bieden
we die de ruimte om hun produkten
met anderen te delen. Dat is legaal,
want de auteurs delen hun recht op
wat zij gemaakt hebben, vrijwillig met
anderen, het:wordt zgn.”Public Do-
main” software. Maar laten we eerlijk
zijn, we kunnen meestal (gelukkig
soms een beetje) niet tippen aan wat
professionele software biedt. Daar
komt vaak de echte vooruitgang van-
daan, en we helpen auteurs met zeer
goede software dan ook om hun pro-
gramma via een commercieel kanaal
uit te brengen.

Als de software-industrie niet kan re-
kenen op inkomsten voor haar werk,
dan loopt de ontwikkeling dood. En
denk nu niet, dat software maken zo’n
lucratieve ontwikkeling is, dat ieder-
een daar miljonair in kan worden. In de
hele wereld zijn dat echt de uitzonde-
ringen en het gaat helemaal niet zo
goed met softwarebedrijven de laatste
tijd. De hoge prijzen in de winkel bete-
kenen niet, dat dat allemaal direct in
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de zakken van de softwaremakers
vloeit. De tussenhandel en distributie
(en ook de belasting) nemen het groot-
ste deel, zij maken ook grote kosten
voor vertaling, verpakking, transport
en displays. De opbrengst per pakket
voor de maker is relatief klein, soms
maar een paar procent van de ver-
koopprijs. Wanneer hun opbrengst
ook nog eens wordt aangetast door
piraterij, dan gaat de lol eraf en stag-
neert daarmee langzamerhand de ont-
wikkeling. Uiteindelijk is kopiéren niet
in het belang van het publiek. Op korte
termijn betekent het, dat legale kopers
te veel betalen en eigenlijk de piraten
subsidiéren. Op lange termijn belem-
mert het de vooruitgang.

Nu valt de fabrikanten ook wel te ver-
wijten dat zij soms wat laks zijn ge-
weest. De hardware-leveranciers
kwam het in het begin soms wel goed
uit, veel software betekende snelle
populariteit voor een machine. Hope-

lik zijn ze ondertussen wat bijge-
draaid. Commodore zegt nu in ieder
geval de bestrijding van illegale soft-
ware te ondersteunen. Ook de soft-
waremakers waren niet altijd zo actief
in de bescherming van hun produkt.
Een eenvoudige kopieerbescherming
kost niet erg veel, maar dat was hen
vaak toch te duur. Hun snelle winst
was belangrijker, maar ze hebben
daarmee wel de markt verziekt. Zeker
voor serieuze software met prijzen bo-
ven de 200 gulden mag enige be-
scherming verwacht worden, via se-
rienummers, software of hardware
(dongles). Dat is niet 100% waterdicht,
maar voor de gemiddelde gebruiker
afdoende. De echte superkrakers, dat
zijn er maar een paar, worden dan in
ieder geval veel opvallender, en dus
gemakkelijker aan te pakken.

In ieder geval, er wordt nu duidelijk
aktie genomen, men is gewaar-
schuwd! Ook dit blad staat achter
de bestrijding en op de Commodo-
re-Info 84 is kopiéren en verkoop
van illegale software dan ook niet
toegestaan. N

NIEUW VOOR NEDERLAND!

Gemakkelijk te
gebruiken.

Kolombreedte
instelling

Tussenvoegen
van vervallen
regels en kolommen

22 rekenkundige
en statistische
funkties

Krachtige
sorteermogelijkheden

Grafische
mogelijkheden

Vast invoegen van
horizontale en
vertikale titels

LEVERBAAR
VOOR

COMMODORE 64, APPLE II

EEN ZAKELIJK
SPREADSHEE TPROGRAMMA

VOOR
HOME-
COMPUTERS!

Duidelijke nederlands-
talige handleiding_
Snelle

alfabetische
zoekinrichting

2000 cellen
(600 in 16K VIC 20)

VIC-20 EN SPOEDIG VOOR IBM-PC’

Viertron

#PRACTICORIP

Ridderkerkstraat 15 3076 JT Rotterdam Tel.: 010-325743




\/C(5N BIJEENKOMSTEN

De bijeenkomsten van de VCGN
vinden plaats in:

RIJSWIJK op 29 sept.1984
Lodewijk Makeblijde College

(bij het station), 10.30 - 16.00 uur
BERGEN OP ZOOM op 6 okt.

H. Geest MAVO, Rooseveltlaan 225,
Bergen op Zoom 11.00 - 16.00 uur
GELEEN op 6 okt.

't Plenkhoes, Bachstraat 2, Geleen
11.00 - 16.00 uur

OOSTERHOUT op 13 okt.

De Bunthoef, Bloemenhof 2,
Oosterhout-Zuid 10.00 - 16.00 uur
HEESCH (N.Br.) op 20 okt.
Gemeenschapshuis "De Plas”,
Hoogstraat 50, Heesch (Nrd.Brabant)
10.30 - 16.00 uur

VLISSINGEN op 20 okt.

M.T.S., Marconiweg 1, Vlissingen
10.30 - 16.00 uur

Ook op de Commdore-Info ’84 zal
de VCGN aanwezig zijn.

Beste abonnee’s, de meesten uwer
hebben ondertussen hun abonne-
mentsgeld keurig betaald. Mocht
dat (nog) niet het geval zijn, of heb-
ben wij uw giro of bankoverschrij-
ving nog niet verwerkt of niet ont-
vangen, dan staat er op de adres-
sticker NBL achter uw naam. Dege-
nen, die wel in onze administratie
verwerkt zijn, kunnen aan het be-
drag achter hun naam, nl. 40, 30 of
10 even controleren, of wij hen wel
correct hebben geboekt. ONG bete-
kent, dat wij uw girokaart wel terug-
kregen, maar dat de PTT er ongel-
dig op zette wegens ontbreken
naam, handtekening of gironummer
en u dus een andere moet uit-
schrijven.

ABONNEMENTEN

Heeft u nog niet betaald, doe dat
alsnog door het juiste bedrag op
giro 1585491 SAC te Blaricum over
te maken.

Degenen die een proefabonnement
(drie nummers voor een tientje)
hebben genomen, kunnen zich door
overmaken van f 40,- verzekeren
van de toezending van een vol jaar
Commodore-Info’s. Maar ze moe-
ten wel haast maken, want nummer
4 ligt rond 1 november al weer in de
bus en wanneer u niet snelreageert,
loopt u de kans dat nummer te mis-
sen! U ontvangt voor die tijd name-
lijk geen herinnering meer van ons
en mist dan nummer 4 en nog een
reductiebon voor de Commodore-
Infodag op 10 november! ®

Sy 64

De Database die volgens kenners ver boven
alle andere programma’s uitsteekt

Precision Software Holland b.v.

— NEDERLANDSE handleiding
— Programmeerbaar in basic

met meer dan 40 extra commando’s

Heemraadssingel 195, 3023 CB Rotterdam, — Menu en commando gestuurd

— Uitgebreide helpschermen

— Ingebouwde reportgenerator

WILT U MEER WETEN, VRAAG UW COMMODORE 64 DEALER — Te integreren met tekstverwerking

Precision  Telefoon: 010 - 778890
Software




