


waarom een

diskahnnnement?

Een chskette op de omslag van een md-
schrift plakken heeft als belangri]kste
nadecl dat de noodzakelijke prijs-

verhoging ook wordt doorberekend aan

 lezers die geen pn}s op 70’ n dlskette
stellen.

Daarom kiest Amlga Mag azine ervoor
om haar abonnees als aanvullende”
service een extra abonnement op de
service-diskette aan te bieden. ,
Bent u abonnee en weust u ook zo’n
diskabonnement?

Stuur dan even een bm,lkaart]e of bel
met onze redaktie-assistente Kim
Heijnen (079-610438, op werkdagen
tussen 153.00-17.00). 71] zorgt dal u als-

nog een acceptgiro krijgt thmsgesnmrd ;

U betaalt f 7,50 (150 Bef) per diskette.
Kim rekent precies uit voor hoeveel dis-

kettes u moet bijbetalen om diskabon- |

nement en bladabonnement precms
gelijk te laten lopen e

Heeft unog geen abonnement? Dan is

de mogelijkheid een blad met dis-

ketle in de bus te krijgen misschien nét ‘

het duwtje dat u nodig had.
Voor een abonnement inklusiel d
betaalt u f 84,95 (f 39,95 + f 45 —)
Maak f 5 over op .
_postgiro 1033172
ot Dtvo/Amlga Magazine
Cyclaamrood 2 :
2718 SE Zoetermeer V
Voor Belgié:
aak 1700 Bef over op
tcheque rekening 000- 1600488-85
n.v. Divo/Amiga Magazme
;Cyclaamrood 2
2718 SE Zoetermeer
Nederland ;

tpakken

ns nieuwe service-diskette abonne-
ment is een razend succes. Al meer
dan 25% van onze abonnees heeft
zich opgegeven en nog dagelijks
komen er nieuwe aanmeldingen
binnen. Zou het aan onze
zorgvuldige selektie liggen?
Oordeelt u zelf aan de hand van de
lekkernijen voor de maanden juli en
augustus!

MultiTool: Dick Vermaas bespreekt dit
keer in zijn rubriek Muizenissen een handig
hulpmiddel om harde schijven en diskettes te behe-
ren. Het programma meet zich makkelijk met kommerciéle
produkten als DiskMaster en DirectoryOpus. Bestanden kopié-

ren, verplaatsen en wissen is in het vervolg een fluitje van een cent.
Erg krachtig is de mogelijkheid om LHA-archiefbestanden gewoon als
lades te te behandelen. De uitgebreide konfiguratie maakt het bovendien
mogelijk om zelf kommando’s aan MultiTool toe te voegen.

ToolsDeamon: In het vorige nummer behandelde Dick
Vermaas een programma waarmee je de menubalk van de
Werkbank kunt uitbreiden met een extra klapmenu voor je
favoriete programma’s. De vooruitgang staat echter niet stil.
"ToolsDeamon biedt alles van zijn voorganger en nog veel
meer’, was de konklusie van Dick na een paar uurtjes spelen.
Opvallend is de uiterst vriendelijke bediening: zowel het
installeren, het konfigureren als het gebruik verloopt volledig
met de muis.

AMOS: Onze AMOS-kursus bouwt verder aan haar database-programma. Dit keer komen zaken als
‘zoeken’ en ‘sorteren’ aan de orde. Voor het geval dat u de eerste aflevering gemist hebt, vindt u
zowel de listing van vorige keer als de nieuwe aanvullingen op de service-diskette.

Replex: Replex staat voor ‘Replace Executable’. Dit bescheiden hulpmiddel stelt u in staat om een
ander programma te starten dan waar een bestand naar vraagt. Een voorbeeldje? Op verschillende
diskettes komt u bestanden tegen die het ‘tooltype’ MuchMore bezitten. Als u niet over MuchMore
beschikt en u klikt op zo'n bestand, dan geeft de Amiga een foutmelding. Er zit vervolgens niets
anders op dan elke keer het tooltype van het ikoon aan te passen. Met Replex behoort dit tot het ver-
leden. U vertelt het programma gewoon dat het bijvoorbeeld More moet starten als een bestand om
MuchMore vraagt.

Cognition: Een kompleet nieuwe ‘level-pakket’ voor Amiga Magazine's groeispel Cognition, inge-
zonden door Jerry uit Den Bosch. Bedankt Jerry! Je hebt ons weer uren spannend beziggehouden!

Montana: Een ‘onmogelijk’ kaartspel. Montana lijkt [t 2 EME 9 H_
in eerste instantie een eenvoudig spel waarbij de

gebruiker door te wisselen kaarten op volgorde moet
leggen. Het wordt al snel duidelijk dat dit geen mak-
kelijke opgave is...

WBrain: Een denkspel dat bijzonder weinig 'CPU-
power’ nodig heeft. WBrain kan dan ook gespeeld
worden zonder andere taken van de Amiga, zoals het
renderen van een plaatje, te vertragen. Plezier tijdens
het werk, zogezegd.

Qdisk: Een handig programma dat konstant een overzicht
geeft van de "vulling’ van uw diskettes of harddisk. Het
hulpmiddel waarschuwt u desgewenst als een diskette of
partitie vol dreigt te raken.

Washer: Recent onderzoek toont aan dat de binnenzijde
van een beeldscherm langzaam maar zeker vervuilt. Met
name bij computers die met veel verschillende kleuren wer-
ken, zoals de Amiga, is het zogenaamde ‘post-paranoic

S Ll : meson muon residue’ niet te onderschatten. Het program-
ma Washer voorkomt deze inwendige aanslag niet, maar is wel in staat de rommel weer op te rui-
men. Dit moet u gezien hebben!

FileFind: Een CLI/Shell-programma om razendsnel een willekeurig bestand op de harde schijf te vin-
den. FileFind is uitstekend te gebruiken om programma’s als MultiTool met een zoekfunktie uit te
breiden.

DbWiz: Database Wizard is een bijzonder een-
voudig te bedienen adresboek dat op werkelijk
elke Amiga zijn werk doet. Voor wie niet op de
voltooiing van ons eigen database-programma
kan wachten...

econd Name, y «
NAHE : ithe ADD Gadget, The cursor wi
- - lappear in the Name box ready
+ accept your input. The DELETE
Gadget will delete the current
entry. Use the ARROMN Gadgets to
. move back and forth through the
files. The file nunber appears
in the box below the arrows.

My Street

Let op: Onze drukker in Zwolle doet Amiga
Magazine op de post. De diskettes verzenden
wij vanuit Zoetermeer. Klim dus niet meteen in
de telefoon als u blad en disk niet precies op
dezelfde dag in de bus vindt!

 Click Right Arrow For Next Page
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TRAPFAX BENADERT PERFEKTIE

Direkt vanuit de computer fax-berichten versturen zou eigenlijk iets
heel vanzelfsprekend horen te zijn. Toch beschikken de meeste

mensen niet over de mogelijkheid om direkt vanuit de Amiga te
faxen. Dat komt Waarschljnluk omdat ze het programma TrapFax
nog niet on’cdekt hebben... '

ven in zo'n geval geen andere computer aan te schaffeﬁ. Met de insteek-
kaart A-Max IV voeg je bijvoorbeeld in één keer alle mogelijkheden van
- de Apple Macintosh aan je Amiga toe.

MONTAGE 24: SUBLIEME PLAATJES

In de videowereld heeft het programma .

BroadcastTitler van InnoVision Technology een

goede naam. Montage 24, een nieuw produkt van

dezelfde firma, is speciaal bestemd voor gebruik op

Amiga’s met de AGA-chip of met OpalVision of

_ ImpactVision 24-bits kaarten. Dat moet wel prachti-
ge plaatjes opleveren!

AMIGA-TEKSTVERWERKERS
STEEDS PROF SSIONELER

De ontwikkeling van tekstverwerkmgsprogramm s
_voor de Amiga is in een stroomversnelling beland
Diverse softwarehuizen mengen zich met nieuwe
versies van hun programma'’s in de strijd. In dit
nummer geven we een spiksplinternieuw overzi
van de stand van zaken.

IDEK MF-8617 MONITOR WISSELT M|

(nog) nlet vonden




IN MEMORIAM...

o EEE N S S O N S -
Op 29 april schudde het Amiga-
wereldje op haar grondvesten.
Commodore International Limited
maakte bekend dal het ‘vrijwillig’
haar bezittingen ter beschikking

! AMIGA MAGAZINE ONLINE! X
stelt aan haar schuldeisers. Met

Het is al lang een hartewens van de redaktie om de diensten van Amiga Magazine andere woorden: Commodorc is
uit te breiden met een BBS. Want wat is er leuker dan over een pd-programma te failliet.
lezen, een telefoonnummer te bellen en enkele minuten later al met het pro- Hoe kan dat gebeuren lerwijl de
gramma te spelen? Vanaf heden kunt u ons 24 uur per dag bereiken op telefoon- A1200’s als warme broodjes over de
nummer 079 - 61 88 21. ~ toonbank gaan en de verkopen van
‘ de CD32 een stijgende Lrend Le zien
geven?

DE UITSLAG VAN ONZE JUBILEUMWEDSTRID

We moelen de oorzaak waarschijn-
lijk zoeken in de afbouw van de pc-
lijn. Onverkochte voorraden en

dure afvloeiingsregelingen hebben
de liquiditeit van Commodore sterk

Voor eenentwintig winnaars kreeg de Amiga
Magazine jubileumwedstrijd nog een vervolg.
De ‘sadisten’ van de redaktie bedachten name-
lijk een extra loting waarbij de hoofdprijs en
de prijzen één tot en met twintig ‘live’ onder adtigatast. Deverkopen van de

de aanwezige prijswinnaars zouden worden A1200 en de CD32 trekken welis-
verdeeld. Lees over spanning, magie en een waar aan, maar het lijkt alsof enke-

middagje ‘redaktieleden kijken’ op pagina 54. le schuldeisers daar niet op willen
wachten...

Is dit het einde van de Amiga?

' DEMO’S: DE KRAAKBEWEGING VOORBLJ Waarschijnlijk niet.
i : Hoewel Frankrijk en Belgié dicht
De opkomst van de software-piraterij heeft niet alleen negatie- zijn, houdt Commodore de vestigin-
ve gevolgen. De krakers ontwikkelden de gewoonte om een gen in Duitsland, Engeland en
stukje reklame voor zichzelf in de kraak op nemen. Inmiddels is Nederland tot op heden open. Dat
‘de demo’ veel meer dan een digitale handtekening. En kost elke dag geld en zoiets stellen
gekraakt wordt er al lang niet meer... schuldeisers meeslal niet zo op

prijs. Toch heell Commodore daar
kennelijk toestemming voor. Het
bedrijf is in onderhandeling met
een kapilaalkrachtige onderneming
om de Amiga-lijn te redden. De
identiteit van de gesprekspartner
wordt angstvallig gecheim gehou-

den. In hel geruchlencircuit circu-
leren de namen van enkele

Aziatische ondernemingen.
Het in stand houden van een deel
van de infrastrukluur is een bemoe-
) i digend teken. Kennelijk hoopt men
ZELF DOEN: TELETEKST VAN HET SCHERM PLUKKEN over niet al te lange tijd weer com-
puters uit te leveren. Als er inder-
daad een bedrijf met een vette por-
temonnee achtler de Amiga gaat
staan, is dat misschien wel het
beste dat de Amiga kon overkomen.
Nieuwe ontwikkelingen gaan dan

Teletekst is op de televisie een beetje een dor medium waarin we alleen kun-
nen lezen. Als we de Amiga inzetten als teletekstontvanger, krijgen we de
informatie als tekstbestand in handen. Zo kunnen we de laatste teletekst-
nieuwtjes in onze tekstverwerker, database of spreadsheet laden.

3 AMIGA MAGAZINE SERVICEDISK Onze juli/faugustus selektie.
5 VAN DE REDAKTIE In memoriam...
8 NIEUWS Het bedrijfsleven aan het woord.

wellicht eindelijk vergezeld van de
marketing-ondersteuning waar we
met zijn allen al zo’n tijd naar ver-

13 POST Brieven van lezers. langen.

19 MINDPAINTING Oosterse denkwijzen en Westerse techniek. Voor het laatste nieuws omtrent de
48 MUIZENISSEN Toolsdaemon en MultiTool. overname VeI'Wjjzen we u naar het
51 DPD-SERIE De beste demo’s en PD. : Amiga Magazine BBS dat wij elders
60 M-TEC T1230/28 Turbokaart met expansieplannen in dit nummer introduceren. Elk

67 GAMES Met Naughty Ones, Microcosm en,Fury of the fu

74 AMOS KURSUS Het raamwerk kompleet. : wij ogenblikkelijk ‘op het net’.

78 FISH & CHIPS Fred Fish jubileert. Abonneer uw modem meteen op

89 EUREKA Tips en truuks voor beginners en experts. : " onsielefgonnummer:

90 LEZERSSERVICE Abonnee- en bestelinform . 079. 6188 21.
ADVERTEERDERSINDEX Welk bedrijf st : ]

persbericht van Commodore zetten




Scala Computer Television, maker van het
befaamde multimedia pakket ‘Scala
MM300’, lijkt zich op te werpen als
beschermer van het schaarse Amiga-talent.
Het bedrijf kontrakteert aan de lopende
band mensen die vanwege de problemen
bij Commodore International op een zij-
spoor werden gerangeerd.

De laatste aanwinst is Jeff Porter, voorheen
‘Director of Product Development’ bij
Commodore. Jeff heeft aan de wieg
gestaan van de Amiga 500, 2000 en 3000.
Bij Scala krijgt hij de funktie 'Vice President
of Engineering’.

Reeds eerder kontrakteerde Scala Amiga’s
hardware guru Dave Haynie, Randell Jessup
(Amiga File System en AmigaDQS), Scott
Drysdale (Janus 2.1 upgrade), Peter Cherna
(Intuition en GadTools), Mike Sinz (EXEC en
Workbench), Kenneth W. Farinsky (ROM
Kernel Manuals) en Darren M. Greenwald
(PCMCIA, MPEG).

COMMODORE PERSONEEL
NAAR SCALA

Scala ziet de toekomst zonnig in, getuige
deze investeringen. We zijn benieuwd wat
voor moois deze ‘'melting pot’ van talent
voor Scala-gebruikers in petto heeft.
Informatie: Scala Computer Television, tele-
foon 045-225783.

REAL3D GEBRUIKERSGROEP

Het aantal verkochte exemplaren van het
programma Real-3D toont aan dat heel
wat Amiga-bezitters hun computer voor
het vervaardigen van hoogwaardige gra-
phics gebruiken. Helaas lijkt iedereen dat
zelfstandig te doen. Als het aan de heer
Ras uit Rotterdam ligt, komt daar binnen-
kort verandering in. In een brief die hij,
met hulp van Activa International, naar
alle in Nederland geregistreerde Real-3D
gebruikers heeft gestuurd, peilt hij de
animo voor een Real-3D gebruikersgroep.
De opzet van de gebruikersgroep staat
niet op voorhand vast. Belangrijkste doel
zal in ieder geval ‘het verstrekken en uit-
wisselen van informatie’ zijn. ‘
Geinteresseerd? Stuur een briefje naar:
Dhr. P. Ras, Noorderhavenkade 109a;
3039 RL Rotterdam. :

nieuwe spellen

van gremlin

Het Engelse Gremlin Graphics Software LTD., lijkt

zich volledig op de AGA-Amiga’s te storten. Het
softwarehuis kondigt wéér twee nieuwe spellen
aan. In juli moet het CD32-spel ‘Litil Divil’ verschij-
nen. Litil Divil is volgens de makers ‘s werelds eerste
echte interaktieve tekenfilm. De vijf verschillende
levels met de meer dan vijftig puzzels zitten vol ver-
bluffende animaties. De toegevoegde humor en
geluidseffekten maken het spel een nieuwe erva-
ring.

Gelijktijdig met Litil Divil introduceert Gremlin het
A1200-spel ‘Top Gear 2’, een race-spel van ongeken-
de allure. De oorspronkelijk Nintendo-versie won al
snel de ‘1993 Games Player SNES Racing Game of
the Year award’. Gremlin benut de mogelijkheden
van de Amiga 1200 volledig, waardoor de zo
beroemde Nintendo-versie vast snel zal verbleken.

NIGA 4000 verbetert ministerie

Het Openbaar Ministerie (OM) is momenteel bezig met plannen en akties
om de kwaliteit van het eigen funktioneren te verbeteren. Om alle mede-
werkers van deze grote en komplexe organisatie te informeren en te motive-
ren, heeft het OM gekozen voor een nieuwe methode: Omega, een interal-
tief diskussieprogramma, speciaal ontwikkeld voor alle medewerkers bin-
nen de parketten.

Interactive Concepts & Productions (IC) maakle Omega op een Amiga 4000.
De software behandelt verschillende onderwerpen als levertijden (hoe snel
zaken afgehandeld worden), foutloos presteren en omgaan met de omge-
ving (0.a. de burger). Om inzicht te geven in hel funktioneren van de par-
ketten, belicht het programma door middel van sketches en cartoons de
dagelijkse gang van zaken. Daarnaast legt Omega de basis voor ecn oplos-
singsgerichte diskussie. Aan hel einde van een sessie worden de afspraken
in het programma vastgelegd zodal men na verloop van tijd kan bekijken
wal er is gerealiseerd.

Informatie: IC Interactive Concepts & Produclions, telefoon 010-2121755.
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PROFIEL SAMSUNG MediaPoint

We houden nog een slag om de arm, maar veel bronnen wijzen erop dat de geheimzinni-
ge partner waarmee Commodore al een tijdlang onderhandelt Samsung heet. Overigens
worden ook nog steeds Sony, Philips, HP en NewTek genoemd maar met een iets lagere
frequentle Samsung is de minst bekende naam in dit rijtje gegadlgden vandaar dat we
wat research ve:rncht hebben

Samsung is eer bedrl)f van Koreaanse- mmgme Met de term ‘bedruf’ doen we dit grote

~ concern eigenlijk tekort: net als Commodore bestaal hel niet uit één firma, maar uit een
groot &dmalkafz,ondeﬂl]ke ondernemingen. Sam%ung, wat in het Koreaans ‘drie slerren’

 betekent, is feitelijk een groot mnglomeraa‘c met vestigingen in ongeveer veerlig landen.
De verschillende dochlerﬁn{ieznemmgen bieden in totaal aan ongeveer 130. 000 mensen
werk. Hoewel chips bakken tot de belangrijkste aktiviteiten van The Samsung Group

_ behoort, is het geen echt elekironika-concern: daarvoor is deze multinational te breed

tegenwoordlgen de diverse (kunsumentem)clekn onika-afdelingen

te poten van et bedmf Samsun
3 Lclckommumkatle suikerproduklie, textiel,

de scheepsbouw, zware 1ndustr19, horlog

petrochemle paplerproduktle, hotels en de hdndel in land en leven
, 1 : -

s echter ook aklief in onder meer

fzekermgul, De

naar de hnofdstad Seoul en al in 1960 behoorde het bedmf tot de Lop—uen van Korea. \Ia
_ de Koreaanse oorlog zette Lee de expansw door en groelde Sdmsung uit tot een Loge—

mals het Ji apanse ministerie Van ha del en mdusn ie (MI, I);dat in Iapau dﬂet Mede
nsieve samenwerkmg m t staatsmsizmtles en lage arbeldskosten overleefde

~merken als Powerhouse Sdmtrbn en Vm‘tcc.‘

L i
Voortaan de Samsung A1200?

COMMUNICATOR LITE

Naast de Communicator die de CD32 met
een Amiga verbindt, levert Eureka nu ook
een ‘kleinere’ versie van deze uitbreiding.
De Communicator Lite heeft dezelfde
mogelijkheden als zijn grote broer, maar is
niet uit te breiden. Ook de aansluitingen
voor een toetsenbord of MIDI-apparatuur
ontbreken. Standaard gaat de CD32-uit-
breiding vergezeld van een cd'tje met
Photolite (voor Photo-cd op de CD32) en
een aantal utilities. De software voor de
Amiga wordt op diskette meegeleverd. De
Communicator Lite gaat voor f 185,-
(inklusief BTW) over de toonbank.
Informatie: Eureka, telefoon 046-370800.

b angn]kste Aziatische chlqudkkers Voor
zijn dood in 1987 droeg Byung-Chull Lee de

‘ algemene handelsondernemmg
il bezu; ook Vemgmgen in
cigen naam

: ,cizicago/Lozz,don 1 988 e de A (BC bedr ijvengids.

multimedia magic for
the Commodore Amiga

MEDIAPOINT
BREIDT UIT

Het presentatie-programma MediaPoint
begint langzaam maar zeker een geduchte
konkurrent van Scala te worden. Bijna
wekelijks voegen de programmeurs nieuwe
funkties toe. Zo is het inmiddels mogelijk
om animaties in een eigen venster te laten
spelen. Daarnaast zijn er veertig nieuwe
objekten en dertig nieuwe ‘wipes’ bijgeko-
men.

Nieuw is de MediaPoint Remote Player, een
programma waarmee MediaPoint scripts
zijn af te spelen. Belangrijk hierbij is dat de
scripts via een netwerk (ethernet, parnet,
enz.) te updaten zijn, zonder het bestaande
script te onderbreken. Na ontvangst van
een nieuwe script zal de player dit automa-
tisch starten.

Ook het aantal uitbreidingsmodules
(Xapps) heemt sterk toe. Via ‘CreditRoll’
zijn vertikaal scrollende teksten (aftiteling)
te kreéren. Met behulp van de Xapp ‘CD32
MPEG’ en Eureka’s Communicator is het
mogelijk de Full Motion Video module van
een CD32 speler vanuit MediaPoint te
bedienen. Andere Xapps zijn onder andere
beschikbaar voor de samenwerking met de
Airlink module (infrarood bediening), de
Neptun genlock, de WaveTools geluids-
kaart en de Peggy MPEG video-uitbreiding.
Informatie: Activa International,

telefoon 02153-80639.

(f 59’_)'
Gold Fish: een uniek nas
bespaart (f 79.-).

Zodra de CD1200, de cd-speler voor de Amiga 1200, in de
winkel ligt, is elk Amiga-model in staat om cd-rom schijf-
jes te lezen. De producenten van dergelijke zilverlingen
zien alvasl een behoorlijke markt en brengen de ene na
de andere nieuwe cd uit. Een kleine greep:

Lock-N-Load: een Amerikaanse cd gevuld met 999 spel-
en (f 69,-).

Euroscene 1: een verzamel-cd vol met demo’s van
Europese groepen. 600 Mb vol Megademo’s en intro’s

agwerk met Fish 1 t/m 1000. Een dubbel-cd die u 1000 diskette

MulliMedia Toolkit: en verzameling software om te gebruiken in multimedia loepassin-
gen. Bevat 500 plaatjes, 1300 gekleurde en 2100 zwart/wit cliparts, 300 fonts, 750 sound-

modules en 2300 samples (f 69,-).

Informatie: Courbois Software, telefoon 08897-72546.



VIDEO TOASTER 4000

Het Amerikaanse bedrijf NewTek, inmid-
dels wereldberoemd door de
VideoToaster, maakt een rondreis door
Europa om de PAL-versie van hun pro-
dukt aan hel publiek voor te stellen. De
VideoToaster 4000 is een komplete
videosludio in een kast en biedl voor de
prijs van $ 2395 (+ f 4.800,-) meer moge-
lijkheden dan systemen die het tienvoudi-
ge kosten. De VideoToaster 4000 is een
‘switcher’ voor vier videobronnen, een
digitale effekt-unit, een tekstgenerator,
een ‘luminance keyer’, een framegrabber
en een animatieprogramma (Lightwave
5-D) in één kast. De VideoToaster werkt
intern nog steeds via de Amerikaanse
NTSC-norm, maar met behulp van de
‘Passport 4000’ is hij geschikt te maken
voor de verwerking van PAL-signalen. De
Passport 4000 is een omzetter voor digita-
le standaards (PAL, PAL-M, PAL-N,
SECAM en NTSC) en een TimeBase
correclor in één.

Daarnaast introduceert NewTek de ‘Video
Toaster Flyer’; een broadcast quality,
tapeless, nonlinear edit system waarmee
op een uiterst vriendelijke manier video-
beelden te bewerken zijn.

Informatie: NewTek,

telefoon 00-1-913-228-8000.

EGS VOOR
IEDEREEN

Vanaf heden is het Enhanced Graphics
System (EGS) voor elke Amiga beschik-
baar, of u nu wel of niet een grafische
kaart bezit. Het Duitse bedrijf DTM
Computersysteme levert voor DM 199,- de
EGS-software (vijf diskettes en een hand-
boek) voor bijna elke grafische kaart,
zoals de Merlin, Visiona, Piccolo, Picasso,
Retina, 1V24 en Rainbow. Het EGS-sys-
teem voor de normale Amiga kost DM
59,-. De RTG gebruikersinterface van EGS
bestaat in principe uit dezelfde software
die de grafische kaart Spectrum gebruikt.
De aktie ‘EGS voor iedereen’ stelt ook
Amiga-bezitters die niet over een dure
grafische kaart beschikken in staat om
programma’s als ImageFX en PicAcces in
de 24-bit stand te gebruiken.

Informatie: DTM Computersysteme,
telefoon 00-49-6127-4064. ]

VIDEO-SWITCHBOX

De videoswitchbox van Amigis is op veler ver-
zoek opnieuw in produktie. Met deze switchbox
kan elektronisch (dus veilig) worden omgescha-
keld tussen twee RGB video-uitgangen, bijvoor-
beeld tussen Amiga en pc of Amiga deinterlacer
en Bridgeboard VGA-kaart. Door een speciale
konstruktie heeft de switchbox een uitstekende
beeldkwaliteit. .

De monitorconnector van de switchbox is op het
nieuwe model vervangen door een extra aan-
sluitkabel, waardoor ook monitors met een zeer
stugge/zware kabel zonder problemen zijn te
koppelen. De prijs blijft f 200,-, inklusief alle
benodigde (high densily 15-pins) aansluitkabels.

SERIAL-SWITCHBOX

Een nieuwe elektronische switchbox van Amigis
maakt het mogelijk om twee randapparaten aan
te sluiten op de seriéle poort. Zodra we één van
de apparaten inschakelen, selekteert de Amiga
het betreffende apparaat automatisch op basis
van het DSR signaal. Een modem wordt zo bij-
voorbeeld automatisch gekozen zodra u het
inschakelt. De switchbox maakt handmatig
omschakelen (met de bijbehorende risiko’s)
overbodig.

De kompakt uilgevoerde box werkt mel alle
Amiga’s en is vooral interessant voor de kleine
Amiga modellen, waarvoor uitbreidingen zoals
een I/0 Extender niet beschikbaar zijn.

Prijs f 195,-.

SURGE PROTECTOR

Voor beveiliging van de seriéle en parallelle
poort van de Amniga is een speciaal ontwikkelde
‘surgeprotector’ leverbaar. Dit kleine kastje
voorkomt schade door piekspanningen, onjuiste
aarding, lostrekken van kabels, etc. (denk aan

AUDIO HARDDISK RECORDING

~modems, lange kabels, verbinding met andere

computersystemen.) Gezien de problemen met
(SMD) reparaties geeft dit een extra zekerheid
die een aanzienlijke besparing kan opleveren.
De protector bevat behalve een beveiliging voor
de signaallijnen ook zekeringen voor de hulp-
spanningen op de poort, zodat de Amiga-voeding
niet defekt kan raken.

Bij gebruik van een Amigis Optolink is een der-
gelijke beveiliging voor de seriéle poort overi-
gens overbodig, omdat de poort daarbij volledig
geisoleerd is. Geschikt voor alle Amiga’s en voor
alle externe randapparatuur.

Prijs voor zowel de seriéle als de parallelle ver-
sie: f 95,-.

AMIGADOS 3.1

Voor eigenaars van een Picasso Il grafische kaart
levert Amigis een komplete set van
Kickstart/Workbench 3.1. Er beslaan versies voor
respektievelijk Amiga 2000 en Amiga 3000/4000.
AmigaDOS 3.1 biedt vele verbeteringen, onder
andere een veel hogere snelheid bij gebruik van
veel bitplanes (bijvoorbeeld een 256-kleuren
Workbench), wal natuurlijk vooral van belang is
voor gebruikers van een 24-bit kaart.
Inlichtingen: Amigis, telefoon 01180-25632.

Bij GVP’s DSS88+ soundsampler zit mel ingang van juli de nieuwe versie 3.0 software. De sampling soft-
ware werd geheel opnieuw geschreven mel het oog op de nieuwe 16-bits soundsamplers van GVP die
later dit jaar verschijnen. Eén van de belangrijkste nieuwe opties is harddisk recording, waardoor de
maximale lengte van een soundsample niet langer beperkt wordt door hel beschikbare geheugen.

Deze funktie is erg handig voor onder andere multi-

media toepassingen zoals het digitaliseren van een
soundtrack of ‘voice over’. Wie al eerder een DSS8+
bij Amigis kocht kan de nieuwe 3.0 software gratis
aanvragen.

GFORCE 040/40 RAM MODULE

Voor de A4000 GForce 040/40 turbokaart is een RAM
‘Expansion module leverbaar die de geheugenkapaci-
teit van deze 68040 turbokaart uitbreidt tot 128 Mb.
De kaart ondersteunt het gebruik van 4 of 16 Mb 52-
bit SIMM modules, met zowel normale als page mode
RAM access. Voor maximale prestaties worden burst
‘mode read en write volledig ondersteund. In verband
met de beperkte inbouwruimte in de Amiga 3000(T)
is de RAM expansion module alleen in een Amiga
4000 of Amiga 4000T toe te passen.

LIGHTWAVE V3.1

Het Amerikaanse 3D-modelling en rende-
ring-pakket LightWave, bekend van de
NewTek VideoToaster, is nu ook te
gebruiken op PAL-Amiga’s. LightWave
werkt niet alleen met de VideoToaster
samen, maar ook met diverse gralische
kaarten zoals de Retina, V24 en EGS.
Daarnaast ondersteunt de software de
AGA-chipset en de Personal Animation
Recorder.

LightWave wordt onder andere gebruikt
voor diverse Lv-series waaronder SeaQuest
en Babylon5. Door middel van geavan-

ceerde renderingtechnieken kan
LightWave snelheden halen van vijf tot
tien minuten per PAL overscan-frame.
Enkele andere ‘highlights’ van het pro-
gramma: special effects als lensflares,
sterrenvelden en regen, ondersteuning
van Adobe type-1 fonts, DXF, 3d-Studio,
Sculpt, Swivel en Wavefront bestandsfor-
maten, kompatibel met Parnet en
Ethernet.

Lightwave bestaat uit maar liefst 37 dis-
kettes en kost f 1.399,-.

Informatie: 5Gitaal, telefoon 020-6970035.



BRIEVEN

GEZOCHT: TURBOKAART

Tk ben op zoek naar een turbokaart,
maar weel niet welke de besle voor
mijn systeem is. Ik heb de volgende
konfiguratie:

eAmiga 500 (Big Agnus)

*KCS Power PC Board

eMulti Evolution harddisk controller
eQuantum 105 Mb L.PS harddisk

¢1 Mb chip- en 2 Mb fast-RAM

Ik wil de turbokaart gebruiken om de
Flight Simulator ‘Tornado’ van Digital
Integration goed te kunnen spelen. Nu
‘springt’ het beeld van plaatje naar
plaatje doordat de processor te lraag is.
Digital Integration stelt minimaal 4,5
Mb harddisk-ruimte en een 68030 pro-
Cessor voor.

Er bestaan diverse turbokaarten voor de
Amiga 500. Welke is nu het beste voor
mijn systeem? Of kan ik beter een
Amiga 1200 kopen?

Milco Schroevers, Veghel

Veel turbokaarten monteert u op

de trapdoor uitbreidingspoort

onderin de Amiga 500. Deze
kaarten laten zich niel kombineren met
het Power PC Board.
De overstap naar een Amiga 1200 lijkl in
uw geval niet zinvol. Tenslolle geeft u
aan dat u een 68030 processor nodig
heeft en de A1200 bezit ‘slechis’ een
68020.
Ook hier geldt weer: laat de winkelier
demonstreren dal het programma dal u
wilt versnellen er inderdaad op vooruit
gaat met de turbokaart die hij aanbiedLt.

AMOS COMPILER

Tk ben bezig met de AMOS-listing van
het adressenbestand. Ik kan helaas niet
verder, want ik zit met een probleem. Ik
heb de listing gemaakt en gegevens van
iemand ingevoerd en die opgeslagen.
Maar als ik het programma beeindig
dan zijn de gegevens verdwenen. Wat
moet ik intikken om het bestand er eeu-
wig in le laten staan?

Wij zijn bezig mel een boekje genaamd
Amiga Classics. De boekjes liggen niet
in de winkel, maar de mensen kunnen
er wel een abonnement op nemen. De
listing van het adressenbestand zouden
wij kunnen gebruiken voor de personen
die lid worden. Wij willen het program-
ma op een disketle zetten zodal hel zelf-
standig kan opstarten. Hoe krijgen wij

het programma op een
eigen diskette zodat het
onafhankelijk van Easy
Amos is?

Weten u hoe wij ons
bockje in de publiciteit
kunnen brengen?
Omdat we geen scanner
hebhen om plaatjes te
scannen of le fotografe-
ren moeten we wegens
de auteursrechlen toe-
stemming vragen of we
sommige plaatjes uit Amiga Magazine
mogen kopiéren. Mag dat?

M. Visser, Voorburg

De listing van het adressenbe-
stand uit Amiga Magazine 27
bexzil naast een routine voor het

opslaan van gegevens, ook een routine

om deze weer in te lezen. Kies optie 3

vanuit het menu en hel geheugen is

gevuld met de adressen die eerder weg-
geschreven werden. Het automatisch

‘vullen’ van de kaartenbak is niet zo

moeilijk. Plaats voordal het menu opge-

bouwd wordl (tussen de laatste ‘Global’
en de eerste ‘Do’) de regel:

INLEZEN

AMOS is een zogenaamde Basic-interpre-

ter. Dit betekent dat een Amos-listing op

zich geen programma is. De lisling beval
uitsluitend opdrachten die de interpreler
vertellen welke taken hij uit moet voeren.

Het is echter wel mogelijk om een listing

om te toveren in een zelfstandig werkend

programma. Hiervoor is een compiler
nodig. De (apart aan le schaffen) compi-
ler van Amos (Professional) doet meer
dan alleen maar een listing verenigen
mel de interpreter. Hij vertaalt flinke
delen van de listing in razendsnelle
machinetaalinstrukties. Een gecompi-
leerde listing is dan ook vele malen snel-
ler dan de oorspronkelijke versie.

Amiga Magazine is op verschillende

manieren geillustreerd: logo’s van de

rubrieken, de getekende en de zelf ont-
worpen illustraties, foto’s en schermaj-
drukken. Deze afbeeldingen zijn auleurs-
rechielijk beschermd en mogen dan 0ok
niet gekopieerd worden. Dit geldt
natuurlijk ook voor de artikelen zelf.

Het maken van schermafdrukken is niet

zo moeilijk: daar bestaan verschillende

programimna’s voor, zoals bijvoorbeeld

Grabbit. Verder kan het toch niet zo

moeilijk zijn om het team uit te breiden

mel een Amiga-hobbyist die goed kan
tekenen?

Wat de publiciteit betreft: stuur eens een

exemplaar van uw boekje op. Als we het

leuk vinden, besteden we er zeker aan-
dacht aan!

GESTREST

Mijn naam is John van Leeuwen en ik
ben sinds twee jaar in het bezit van een
Amiga 500 waar ik in hel begin heel
wijs mee was.

Naarmatle de tijd vorderde en ik de
Amiga voor meer dan alleen spelletjes
ging gebruiken, begon de compuler
kuren te vertonen. Zij resette bijvoor-
beeld als ik aan hel typen was. In het
begin kwam dil maar heel af en toe
voor, dus dacht ik dat het aan de soft-
ware lag. Ik gebruikle in die tijd veel
illegale software dus die gedachte leek
niet ongegrond.

Maar na verloop van lijd begon de com-
puler al kuren te vertonen als ik alleen
maar een diskette in de drive stopte. Ik
rommelde nog een tijdje aan totdat ik
op een morgen mijn compuler aanzette
en het geliefde handje niet meer ver-
scheen. Sterker nog: er verscheen hele-
maal geen beeld meer! Ik ging z6
geslrest naar school dal ik de cerste die
een leuke opmerking had ‘zachtjes’ op
zijn smoelwerk heb geramd, wal eigen-
lijk helemaal niet in mijn aard ligt. Het
geell goed aan hoe ik mij voelde.

Die middag ben ik meteen mel mijn
Amiga onder de arm naar een stel
vrienden gegaan om hen te lalen zien
wal er aan de hand was. Ook zij wisten
in eersle instantie niet wat er aan man-
keerde. Een week later, toen ik al
afkick-verschijnselen begon Lle verlo-
nen, werd ik gelukkig gebeld door een
vriend die zich over mijn geliefd
Amigaatje had gebogen: “Je voeding is
kapot”. Ik slaakte een gegronde vloek,
wanl dat betekende de rest van de
zomer geen Amiga.

Een maand lang niet uitgaan vond mijn
vriendin niet zo’n goed idee, mijn stu-
diebeurs liet nog even op zich wachten
en tot mijn schrik moest ik ook nog
eens f 1350,- voor mijn ‘gelielde’ school
betalen. Dat betekende een paar maan-
den geen Amiga; ik word nog depressiefl
als ik eraan terugdenk. Toen ik uitein-
delijk mijn geliefde compuler weer
terug had, bleek de tijd niet stil te heb-
ben gestaan. Ik kwam erachter dat ik
inmiddels een gigantisch oude compu-
ter had (Amiga 500 met Kickstart 1.2).
Inmiddels heb ik besloten dit jaar een
A1200 te kopen. Voordat ik daartoe
overga, heb ik een paar vraagjes. Ik zit
bij een club waar je illegale software
kunt krijgen voor een gulden.
Binnenkort stap ik hier uil omdat ik
vind dat je de programmeurs toch ook
hun beloning voor hun werk moet
geven. Is er in de stad Utrecht of direkle
omgeving geen Amiga-winkel aanwe-
zig? 1k heb niet de tijd om ieder week-
end weg te gaan, wanl mijn vriendin
vraagt ook aandacht. Ik wil ook graag
lid worden van een club die software
verzendt. Weten jullie er een?

Zilerin de A1200 ook zo'n AGA-kaart
waarover ik gelezen heb en is daar een
apartc monitor voor nodig?

En welen jullie waar dat sponlanec re-
sellen van mijn oude Amiga vandaan
kwam?

John van Leeuwen, Maarssenbroek




llet spontaan resetten van de

Amiga kan verschillende oorza-

ken hebben. Vaak is het een
gevolg van slechie kontakten of een ver-
vuilde priniplaal. Goed aandrukken van
de verschillende chips wil hierbij wel
eens helpen. Uw Amiga 500 kan trou-
wens best nog een tijdje mee als u hem
gewoon van een nieuwe Kickstart laat
voorzien. Alleen de AGA-mogelijkheden
moet u dan missen. Daarvoor heeft u
inderdaad echt een A1200 nodig. Een
nieuwe monitor is niet per se nodig. Er
zijn resoluties genoeg waarmee u wit de
voeten kuni.
Voor verkooppunten van Amiga hard- en
software hoeft u alleen Amiga Magazine
maar open te slaan. In de buurt van
Utrecht bevinden zich bijvoorbeeld
Compuler City (Zeist) en Macro System
(Maarn). De meeste dealers vinden het
geen bezwaar om bestellingen telefonisch
aan te nemen. Voor goedkope software
kunt u bij verschillende verkooppunten
van public domain schijfjes terecht.
Daarnaast is een abonnement op de ser-
vice-disketle van Amiga Magazine een
mogelijkheid. Op deze propuvolle diskette
staan niet alleen de in het blad gepubli-
ceerde listings, maar 0ok de handigste,
leukste en zinvolste public domain pro-
gramma’s van de afgelopen twee maan-
den.

WB’S MIXEN

Allereerst mijn komplimenten voor uw
blad. Ik wil gaarne gebruik maken van
uw lezersservice.

Ik beschik over een Amiga 2000/B/rev.
6 met Kickstart 1.5 en 2.04 met WB 2.1,
een 2090A HD-controller voorzien van
een 20 Mb Miniscribe en een 60 Mb
Rodime en een 10848 monilor. Verdere
uitbreidingen: een A2620 met MC68881
en 2 Mb fast-RAM, een A2286, een
Borsu SCSI-controller met externe dub-
bele Borsu 10+ drive voor pc-gebruik en
een VGA-Kaart/monitor voor pc-
gebruik.

Is het mogelijk om met alle voor 3.x
gemaaktie programma’s en spellen te
werken wanneer ik mijn A2000 voorzie
van Kickstart 1.3/2.x/3.x (wordt met
selector in Duitsland aangeboden)?
Uileraard zonder AA-resullaal, maar
wordLl het misschien toch enigzins
benaderd met gebruik van een flicker-
fixer en/of een 8373 Denise op een
VGA-scherm?

Waarom werkt het geinstalleerde pc-
install programma niel meer vanal de
harddisk sinds ik WB 2.1 heb geinstal-
leerd? Heeft dit misschien le maken
met de niet meer aanwezige WB 1.3?
Opstarten vanaf een pe-diskette gaal
overigens zonder problemen.

Hoe installeer ik, naast WB 2.1, mijn
oude WB 1.3 op de harddisk, zodat bij
het opstarten in 1.3 of 2.x het bijbeho-
rende WB-programma vanaf harddisk
te gebruiken is?

Richard Versteeg, Gouda

Er zit niet zo’n groot verschil tus-

sen de WB 2.1 voor de Amiga

2000 en WB 3.0 voor de Amiga
1200/4000. De meeste programma’s wor-
den dan ook geschreven voor WB 2.1.
Software die speciaal voor WB 3.0 ont-
wikkeld is, maakt in de regel gebruik
van de AGA-chipsel. Dergelijke prograim-
ma’s werken uiteraard niet op de A2000,
omdat deze niet van een AGA-chipset is te
voorzien.
Bij zowel WB 2.1 als 3.0 kunnen pro-
grammeurs opvragen welke resolutie de
computer kan gebruiken. Het één en
ander is afhankelijk van het type moni-
tor en het type Amiga. Een A2000 uitbrei-
den met een flicker-fizer en een bijbeho-
rende (VGA) monitor is geen slecht idee.
Programma’s die volgens de genoemde
methode werken, zullen in dat geval
direkt van de nieuwe resolulies gebruik
maken.
Bij het installeren van WB 2.1 zal een
aantal programma’s niet meer werken.
Van de meesten zijn echier wel updates
in omloop.
Hel is verder best mogelijk om met ver-
schillende versies van de Workbench te
werken. In het public domain bevinden
zich verschillende programma’s die dit
mogelijk maken.

HD+CD

Ik ben in het bezit van een A500-plus,
Derringer 68050 turbokaart, 4 Mb RAM,
drie externe drives, een HD-Boil SCSI-
controller met een 240 Mb (unit 6)
harddisk, een 105 Mb (unit 4) harddisk
en 4 Mb lastl-RAM en een KCS board.
Het pc-gedeelte werkt niet samen met
mijn controller. Vorige week heb ik bij
Barlage een A570 gekocht die met mijn
harddisk gebruikt kan worden. Zonder
harddisk werkt hij goed. Als ik een CD-
ROM in mijn HD steek, doet hij het ech-
ter niet. Ook het power-lampje schakelt
niet in. Ik ben ondertussen al zes keer
bij Barlage geweest, waar ik als laatste
anlwoord kreeg: “Het gaat toch niet”.
Weten jullie welke mogelijkheid er is
om toch alles samen te gebruiken?

M. Vaessen, Landgraaf

Bij het gebruik van SCSI-appa-

raten dient men altijd goed op

de zogenaamde Unit-nummers
te letten. Zoals u al aangeeft hebben de
twee harde schijven van uw systeem
ieder netjes een eigen SCSI-nummer.
Daar u niet aangeeft wat het SCSI-num-
mer van uw harddisk-controller is, ver-
moeden we dat daar het probleem ligt.
Niel alleen de randapparaten, maar ook
de controller zelf neemt een SCSI-num-
mer in beslag. De kans is dan ook groot
dat het SCSI-nummer van de controller
in de A570 gelijk is aan het SCSI-num-
mer van uw SCSI-controller. In dat
geval werken ze inderdaad niel samen.
Er zijn verschillende programma’s in hel
pd die u een overzicht geven van de
SCSI-nummers die op uw sysleem in

gebruik zijn. Als u zo’n programma op
de twee verschillende konfiguraties van
uw systeem draait, kunt u eenvoudig
zien of daar hel probleem ligt.
Querigens is de aanschafvan een A570
CD-ROM speler niet voor iedereen een
zinvolle koop. Met name als de A500 al
voorzien is van een SCSI-controller en de
gebruiker zijn harde schijven al in een
externe behuizing heeft, is het zinvol om
eens naar andere CD-ROM spelers met
SCSI-aansluiting te kijken. Externe dou-
ble-speed cd-spelers worden regelmatig
aangeboden voor minder dan 500 gul-
den en voor een single-speed interne ver-
sie hebben we al prijzen van 250 gulden
gezien.

NOGMAALS A570

Onlangs heb ik een A570 CD-ROM spe-
ler aangeschaft. Deze dient langs de zij-
kant van de A500 te worden aangeslo-
ten. Daar ik ook al een A590 harddisk
had, diende ik deze te verwijderen.
Mijn vraag is of er soms geen kabel of
iets dergelijks bestaat zodat ik beide
apparaten tegelijk kan gebruiken. Of
ben ik gedoemd om telkens de ene te
verwijderen als ik de andere wil gebrui-
ken?

W. Viiebergh, Heusden

Op dit moment bestaat er voor
zover wij weten geen manier om
zowel een A590 harde schijf als

een A570 CD-ROM tegelijk op een Amiga
500 aan te sluiten. Op buitenlandse beur-
zen komen we regelmatig uitbreidings-
kasten voor de A500 legen, maar die voe-
gen in de regel een aantal Amiga 2000
uitbreidingssleuven aan de A500 toe.

STOUTE BLOKKEN

Ik heb problemen met de harddisk
(SCSI1 §T3096) van mijn in april 1993
gekochle Amiga 4000/050. Op een gege-
ven moment kreeg ik de melding ‘block
133293 used twice’. De dala, een met
Vidi Amiga gedigitaliseerd stukje video,
was ‘verminkt’. Later kreeg ik de mel-
ding ‘disk error verifying file data
blocks’. Met ‘verify data on drive’ heb ik
naar fouten gezocht maar hij vond niks
en er stonden geen bad-blocks op de
badblocklist. Vervolgens kreeg ik pro-
blemen met cylinder 129 die zich maar
bleven herhalen (‘cancel’ hielp niets,
steeds kwam de melding terug).
Uiteindelijk besloot ik de harddisk
opnieuw te formatteren (terwijl hij voor
98 procent gevuld was), maar dat lukte
niet. Ik kreeg de melding ‘niet te for-
matteren cylinder 129’. Na lang puzze-
len heb ik hem met de schijfjes ‘install
disk 3.0’ weer aan de praat gekregen.
‘Verify data on drive’ gaf vervolgens aan
dat alles in orde was, maar het pro-
gramma QTools vond maar liefst 33
‘bad blocks’. Naar aanleiding hiervan:
1) Hoe gebeurt het dat een block twee-
maal gebruikt wordt?




2) Waarom vindt ‘verify data on drive’
geen bad blocks en QTools wel?
Jos Wilcke, Amsterdam

Er zijn verschillende oorzaken

waardoor een block op de harde

schijf per abuis méér dan één
keer gebruik kan worden. Het bestu-
ringssysteem van de Amiga houdt netjes
in het geheugen bij welke blocks op de
harde schijf nog vrij zijn. Bij het schrij-
ven van een bestand vult de computer
het block eerst en markeert het vervol-
gens als ‘gebruikt’. Als de computer viak
na het vullen van een block vastloopt, is
het block wel gebruikt maar niet als
zodanig aangemeld. Een volgend pro-
gramma dat u op de harde schijf plaatst,
krijgt dus toestemming om (0ook) van dat
block gebruik te maken.
Een ‘bad block’ is heel iets anders: dit is
een plaatsje op de harde schijf waarop
niet meer zonder gevaar gegevens te
plaatsen zijn; zeg maar een beschadi-
ging van de harde schijf. Het detekieren
van een ‘bad block’ is een moeilijk zaak.
Dit is dan ook de reden dat er speciale
programma’s voor ontwikkeld zijn. Deze
software schrijft een aantal keren ver-
schillende bitpalronen naar een block en
kontroleert meerdere keren achter elkaar
of er nog staat wal er is weggeschreven.
Als bij tien keer lezen ook maar één keer
de data niet kloppen, wordt het block als
‘bad’ aangemeld. De optie ‘verify data
on drive’ is veel minder streng. Die kijkt
alleen maar of de bestanden op de harde
schijf in orde zijn, onafhankelijk van de
kwaliteit van de schijf.
Een harde schijf is één van de belangrijk-
ste uitbreidingen van de Amiga. De grote
opslagkapaciteit ten opzichie van een
diskette brengt 0ok een gevaar met zich
mee: als er wat fout gaat, gaat het goed
Jout. Regelmatig een backup maken is
dan ook van levensbelang.

STREEP-BEELD

Eerst en vooral mijn komplimenten
voor uw uitstekende en overzichlelijke
blad. Toch jammer dat Amiga Magazine
geen maandblad is, want twee maanden
wachten is toch wel lang wanneer je
het blad al na drie dagen uit hebt.

Mijn probleem: ik bezit een A1200 met
een 120 Mb harddisk, een oude
Commodore MPS 1000 printer en een
1940 monitor. Onlangs kreeg ik een
genlock kit van The Disc Company
kado. Die bevatte de Alter Image sofl-
ware, een demonslraliecassette, de gen-
lock en de handleiding. De genlock
wordt aangesloten op de video-poort
naast de audio-poort en de monitor gaat
dan weer achterin de genlock. Simpel
zou je zeggen, maar toch loopl er
ergens iets mis, want hel heeld op mijn
monitor maakt plaats voor strepen en is
niet te gebruiken. Voor de rest werkt
alles naar behoren. De videorecorder
ontvangt ingegeven videosignalen, al

dan niet gekombineerd met graphics,
zonder problemen. Het zit dus duidelijk
in het signaal dat naar de monitor gaat.
IToe los ik dit op? Kan het zijn dat een
tussenkabel of iets dergelijks hulp biedt
en zo ja welke? Kan ik er eventueel zelf
een maken?

Johan Strijckers, Dilsen

In principe hoort elke genlock

het signaal van de Amiga netjes

aan de monitor door te geven.
Sommige genlocks doen dit uitsluitend
voor bepaalde resoluties. De handleiding
van de genlock moel op dit punt uitsluii-
sel kunnen geven. Het is ook best moge-
lijk dat de genlock een defekt heeft. In
dat geval dient de leverancier een oplos-
sing aan te dragen. Net als bij de aan-
schafvan andere hardware is het zaak
om voor de koop te kijken of de nieuwe
uitbreiding aan uw wensen voldoet.
Laat de winkelier het produlkt demon-
streren. Als laler blijkt dat het één en
ander niel goed funktioneert, ga dan
weer bij die dealer langs.

GOAL

Eerst wil ik jullie bedanken voor dat
schitterende blad. Sinds kort ben ik lid
en ik kan het iedereen aanbevelen. Nu
had ik een vraagje: in Amiga Magazine
van mei/juni heeft Michel van der Ven
het over een voetbalspel dat ‘Goal’ heet.
Graag zou ik willen weten hoe ik aan
dat spel kan komen.

J. Goosens, Raamsdonkveer

De meeste spellen die de redak-

tie van Amiga Magazine voor

een test krijgt aangeboden, oni-
vangen we rechtstreeks van buitenlandse
softwarehuizen. Er zijn verschillende
dealers in Nederland die spellen in hun
assortiment opnemen, maar één echt ver-
kooppunt is niet te noemen. Vaak
bepaalt de vraag naar een spel of een
winkelier het in voorraad neemt. Tijdens
de test van een spel ligt het pakket meest-
al nog niet eens in de winkel. Hel beste
dat we u aan kunnen raden is aan de
hand van Amiga Magazine eens wat
dealers af'te bellen.

GOED WOORDJE VOOR ED

Naar aanleiding van de laatste afleve-
ring van ‘Muizenissen’ het volgende.
Toen ik destijds mijn Amiga 500 plus
kocht, besloot ik om op de harde schijf
maar één partitie te maken met een
beperkt aantal directories (laatjes). Elk
laatje op de ‘root’ omvat een kategorie,
maar echt belangrijke programmatuur
of data, zoals AMOS, IFF-grafiek en
DPaintlV, mocht wel een ‘eigen’ katego-
rie hebben. Toch staal de lade
‘DPaintlV’ in een sub-direclory van de
root. De inslallaliehandleiding waar-
schuwt de argeloze gebruiker er name-
lijk niet voor dat de niteindelijke lade
‘DPaintlV’ heet. Deze lade wordt tijdens

het installeren altijd aangemaalkt. Bij
mij staat derhalve in de zelf aange-
maakte lade ‘dPaint’ slechts één lade
‘DPaintlV’. Dit leek me niet zo rampza-
lig: ik hernoemde mijn eigen lade
gewoon in ‘Tekenwerk’ en plaatste er
een extra lade voor de lFF-grafiek in.
Op dat moment ontstond er een pro-
bleem. Vroeger kon ik via een IFF-
bestand hel tekenpakket aktiveren,
maar dal mislukte nu. Tijdens de instal-
latie was, met mijn toestemming, een
‘assign’ in de user-startup geplaatst dat
nu aangepast moest worden. Daarvoor
had ik ‘Ed’ nodig, net als Dick Vermaas
in de recentsle aflevering. Met behulp
van ‘DirOpus’ werd ‘Ed’ keurig gestart,
de gemarkeerde file als parameter
doorgesluisd en ik kon op een simpele
manier mijn ‘user-startup’ aan de ver-
langde situatie aanpassen. Na een reset
zorgde het ‘starten’ van een afbeelding
er weer voor dat DPaintlV geladen
wordt. Tk wil maar zeggen: ‘Ed’ heb je
soms heel hard nodig.

Ad Noyons, Eindhoven

Bij het aanpassen van bestanden

heeft de Amiga-gebruiker inder-

daad regelmaitig een editor
nodig. Waar Dick Vermaas in zijn
rubriek op doelde was de bijzonder bar-
baarse manier waarop de door
Commodore geleverde ‘Ed’ zich laat
bedienen. Een programma verlaten met
‘Escape-X-Return’ is niet echi meer van
deze tijd. Een kijkje in het public domain
maalkt duidelijk dal er verschillende ver-
vangers voor ‘Ed’ zijn. Deze veelal sha-
reware-programma’s bieden een gebrui-
kers-interface zoals de Amiga-bezitler
hem mag verwachien, inklusief muisbe-
sturing, dropdown-menu’s en requesters.
De Amiga heeft een belangrijk deel van
haar succes te danken aan de eenvoudi-
ge (muis-)bediening, maar daar draagt
‘Ed’ helaas niets aan bij.

U kunt ons bereiken via het volgende
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et aanlal Amiga-gebruikers dal

over een modem beschikt, ligt in

vergelijking met de MS-DOS
wereld behoorlijk hoog. Nog geen tien
jaar geleden betaalden we ruim twee-
duizend gulden om met een snelheid
van derlig lekens per seconde gege-
vens over de telefoonlijn le jagen. De
huidige modems zijn niet alleen een
stuk goedkoper, ze bieden ook veel
meer mogelijkheden. Om te beginnen
zijn ze in staat om maar liefst 14.400
hils per seconde le versturen.
Daarnaast hebben deze zogenaamde
V.32bis modellen een soort ingebouw-
de powerpacker: voordat het modem
de gegevens aan de PI'T loevertrouwt,
worden ze gekomprimeerd. Mel name
als de data nog niet op de compuler
samengeperst is, levert dit een aan-
zienlijke besparing op.
Een ander snufje waarover de huidige
generatie modems beschikt, is de
mogelijkheid om met een fax te kom-
municeren. Via de juiste software zijn
we in staal om faxberichten te verstu-
ren en te onlvangen. Tot voor kort had
de Amiga-beziller niet veel keus: het
enige pakket om met de Amiga le
faxen was GP-Fax. Inmiddels heeft

Een overzicht van de verschillende TrapFax onderdelen.

deze ‘slandaard in Amiga-faxsoltware’
geduchte konkurrentie uit Duitsland
gekregen.

| ZWEI LANGUAGES |

De versie van I'rapFax die we van het
Duitse Village 'I'ronics ontvingen, is
volledig tweetalig. Dit belekent dat we
zowel een Engelse als een Duilse ver-
sie van de software op onze harde
schijf kunnen inslalleren. Het pro-
gramma werd zoals dat heel volledig
‘gelokaliseerd’. Een Nederlandse ver-
taling is dan ook niet zo moeilijk te
maken.

Naast de diskelte troffen we in de ver-
pakking ook twee handboekjes aan.
Veel cisen stelt de software niet aan
onze apparatuur: zolang het modem
maar kan faxen volgens de ‘Class-2’
standaard en de Amiga voorzien is van
Workbench 2.0 of hoger, vindt hel pro-
gramma het wel goed. Hoewel
TrapFax zijn uiterste hest doet om ook
op een diskelle-systeem te funktione-
ren, raden we een harde schijf sterk
aan.

Installeren van de software verloopt

cenvoudig: twee muisklikjes op het
inslall-ikoon en een paar vragen
beantwoorden. Even later treffen we
netjes een TrapFax-lade op onze harde
schijf aan. De installer plaatst de soft-
ware zo op onze schijf dat we alles met
de muis kunnen starten. Als we de ver-
schillende onderdelen bij het opstar-
ten van de Amiga automatisch willen
akliveren, dienen we lwee ikonen naar
de WBStartup-lade te slepen. De hand-
leiding vertelt ons precies hoe we dat
moeten doen.

Het konfligureren van TrapFax is netl
zo eenvoudig als het installeren. Het
enige dat we in moeten vullen is ons
faxnummer (de telefoonlijn waar we
het modem op aangesloten hebben) en
onze naamnl.

Het dagelijkse faxverkeer beslaat uit
twee onderdelen: faxen versturen en
faxen ontvangen. Om het laatste hoe-
ven we ons geen zorgen te maken: dat
regelt de soflware voor ons. Als we het

installer al voor ons gedaan.

In de preferences van TrapFax vullen we onze naam en faxnummer in. De rest heeft de




De ontvangen faxberichten staan werkelijk razendsnel op het scherm. Afhankelijk van
de gekozen vergrotingsfactor kunnen we met de sliders de rest bekijken. .
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Van een ontvangen fax kunnen we eenvoudig een deel naar een plakboek kopieren.

ikoon TFaxAnswer naar de lade
WRBStartup hebben gesleept en de
Amiga opnieuw starten, slaal zij paraat
om faxen te ontvangen. Op het
momenl dat de telefoon gaat, stuurt de
software een opdracht naar het
modem om de haak op te nemen. Als
er aan de andere kant van de lijn een
fax te horen is, meldl ons modem zich
netjes als fax. Even later stroomt het
faxbericht onze compuler binnen, die
de informatie rechtstreeks naar de
harde schijf doorsluist. In de lade
‘Incoming’ treffen we vervolgens een
ikoon aan. Als we hier tweemaal met
de muis op klikken wordt automatisch
TFaxView geslarl, hel programma om
laxen te bekijken. Met name dit onder-
deel van het TrapFax-pakket verbaas-
de ons door de kwaliteit. De faxpagina
die bij hel aangeklikte ikoon hoort,
staat binnen een paar seconden al op
het scherm. De gewenste vergrotings-
faktor is keurig in te stellen. Als de fax
groter blijkt dan ons scherm, kunnen
we de rest bekijken door gebruik te
maken van de schuifbalken aan de zij-
en onderkant van hel venster. Ook
daarbij valt de enorme snelheid weer
op. Een dergelijk snelle presentatie
hadden we tot nog toe uitsluitend op
een A4000 waargenomen. Voor de test
van de faxsoftware gebruikien we ech-
ler cen Ammiga 1200, Het 1s duidelijk
dat de onlwikkelaars alle mogelijkhe-
den van de Amiga benutlen. Het plak-
boek (clipboard) is daar een voorbeeld
van: de gebruiker kan een willekeurig
deel van de pagina met de muis uil-

Deluxetusic 2.8

Het versturen van een fax kan vanuit elk programma dat via de Workbench-

;

driver print.
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Rechtsteeks vanuit Deluxe Music bladmuziek faxen. De voorblad-informatie

plaatst TrapFax in de bovenste regel. Als Commodore de Amiga 1200 van een
klokje had voorzien, zou de datum nog kloppen ook.

knippen en in het plakboek opnemen.
Deze uitsnede kan hij, net als de fax-
pagina zelf, desgewenst als IFF-
besland opslaan. Het plakboek biedt
echter de mogelijkheid om de uitsnede
rechlstreeks in een ander programma
te plakken zonder het eerst naar schijf
te schrijven.

PRT:

Het belangrijksle onderdeel van
TrapFax vormt de Workbench-printer-
driver. Deze nestelt zich netjes in de
Amiga. Daardoor kunnen we faxen
versturen vanuit elk programma dat in
staal is om via de Workbench-driver
afdrukken le maken. De Amiga kent
namelijk twee ‘printer devices’. De
eerste (PAR:) is rechtsireeks gekoppeld
aan de parallelle poort, de tweede
(PRT:) gaat naar de Workbench-driver.
Als deze laatste methode gebruikt
wordt, weet TrapFax er raad mee.
Sinds de verschijning van Workbench
2.0 zijn er gelukkig steeds meer ont-
wikkelaars die zich netjes aan deze
standaard houden. Tijdens onze test
maaktlen we onder andere probleem-
loos gebruik van ImageFX, ADPro,
Ced, DPaint IV, Del.uxe Music en Mini
Office.

De Workbench ondersteunt slechls
één printer legelijk: als we de fax-
driver geselekteerd hebben, is afdruk-
ken op de printer er niel meer bij.
Gelukkig blijkt het niet nodig om
steeds weer de ‘preferences’ lade te

openen om van uitvoerapparaal le wis-
selen. Village Tronic levert namelijk
een klein programmaatje mee dat
deze taak op zich neemt. Als we hel
met de muis starten, wisselt de com-
puter van driver. Simpel, maar doel-
treffend.

De huidige generalie faxen is nog niet
in staat om kleurige berichten te ver-
sturen of te ontvangen. We dienen ons
te beperken tot maximaal 256 grijslin-
ten. Bijna elk stukje software dat we
gebruiken, benut echter de kleurmo-
gelijkheden die de Amiga biedt.
Voordat we een DPaint-tekening ver-
sturen, dienen we de kleuren dan ook
eerst te vervangen door grijswaarden
Dit kan op twee verschillende manie-
ren (al hebben we daar geen invloed
op). In de eersle plaals zijn veel pro-
gramma’s zo slim om door te hebben
dat een kleurenplaal zich beroerd op
een zwarl/wil printer af laat drukken.
Als we in dergelijke sollware voor
Print kiezen, wordt de tekening vooral
vertaald. Dit omzetten, ook wel dither-
ing genoemd, is niet zo eenvoudig. Als
we bijvoorbeeld de intensiteit van een
Kleur als maatstaf voor de grijswaarde
gebruiken, wordl donkerrood even
grijs als donkerblauw. Op zich is dat
korrekt, tenzij we donkerrode letlers
op ecen donkerblauwe achtergrond

e



plaatsen. In kleur is dat prima te lezen,
maar na de genoemde vertaling blijft
er één grijs vlak over. De software
dient een afbeelding daarom nauw-
keurig te onderzoeken om de juisle
grijswaarde voor een bepaalde kleur te
bepalen. Helaas zijn niet alle program-
ma’s daar even slim in, waardoor in de
regel een veel te donkere faxpagina
ontstaat.

Het liefst werken we daarom met soft-
ware van een luie programmeur (of
één die de Commodore-regels goed
gelezen heeft). Hel vertalen van de
kleuren kan men namelijk ook aan de
printerdriver overlaten. Ook hier geldt
weer dat de ene driver beter is dan de
andere. De makers van Traplax heb-
ben echter prima werk geleverd. De
mooiste resultaten kregen we dan ook
als we faxen verstuurden vanuit pro-
gramma’s die het omzetten van de
kleuren aan de printerdriver overla-
ten.

AFZENDER ONBEKEND

Het wordt tijd om één of meer pagina’s
‘op de fax af te drukken’. In plaats dat
onze afbeeldingen direkt op papier
verschijnen, hewaart de software de
informatie op harde schijf. Als het pro-
gramma (bijvoorbeeld onze tekstver-
werker) Klaar is met printen, presen-
teert TrapFax een lelefoonboek.
Hiermee kunnen we bepalen naar
welke relatie(s) we de fax willen ver-
sturen. Even later begint het modem
het (cerst) gekozen faxnummer te bel-
len en wordt ons bericht verzonden.
Eén optie ontbreekt in TrapFax: het
voorblad. Bij het verzenden van faxen
is het gebruikelijk dat de afzender
eerst een (halve) pagina met informa-
lie stuurt. Hierop vermeldt men meest-
al wie de fax verzendt, op welke dag
en tijdstip, het onderwerp van het
bericht en aan wie de fax gericht is.
Tevens bevat deze zogeheten ‘cover-
page’ hel briefhoofd van bijvoorbeeld
Amiga Magazine. Omdat het voorblad
bij TrapFax ontbreekt, moet je er altijd
aan denken dat je ergens op de fax
duidelijk je naam en faxnummer ver-
meldt. [lelemaal ontbreken doet de
informatie overigens niet: TrapFax
perst datum, tijd, naam, faxnummer,
paginanummer en aantal pagina’s in
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de zogenaamde fax-informatieregel
bovenaan de faxpagina’s.

Er is overigens wel een kunstmalige
manier om een echt voorblad te
maken. We kunnen ons briefhoofd als
standaard laxpagina op de harde schijf
plaatsen en die met behulp van het
programma TFaxJoin aan onze faxbe-
richten koppelen.

NETWERK

Wie verschillende Amiga’s in een net-
werk verbonden heell en over
TrapFax beschikt, is niet verplicht om
elke compuler van een modem Le
voorzien. TrapFax is namelijk geschikt
voor netwerkgebruik. Op de ene
Amiga maak je een faxbericht dat ver-
volgens door de andere wordt verzon-
den. De handleiding vertelt stap voor
stap hoe je de software op de afzonder-
lijke computers moel konfigureren.

AFBLIJVEN

Tijdens hel versturen van een faxbe-
richt bepaalt de Amiga welke snelheid
mogelijk is. De fax aan de andere kant
van de lijn wacht rustig op informatie.
Tijdens hel [axen kunnen we de
Amiga dan ook voor diverse andere
taken gebruiken. Als we haar teveel
belasten, neeml de snelheid van het
faxverkeer gewoon af.

Bij het afdrukken of faxen van een kleurenplaatje moet de software de kleuren vervangen door grijstinten.

Het ontvangen van een fax stelt hogere
eisen. In dat geval bepaalt ‘de andere
fax’ de snelheid voor een belangrijk
deel. De Amiga heeft er dan ook maar
voor te zorgen dat alles goed op de
harde schijf komt. Informatie die ze
niet snel genoeg wegschrijft, gaat ver-
loren. Bij het ontvangen is het dan ook
zaak dat de computer zoveel mogelijk
processorkracht aan de laxsoftware
toebedeelt. TrapFax doet dit door de
prioriteit van de software tijdens het
ontvangen te verhogen. Toch blijft het
opletten. Met name als we met cen
programma werken dat veelvuldig van
de harde schijf gebruik maakl, komen
faxen vaak behoorlijk beschadigd bin-
nen. De oplossing: van de Amiga afblij-
ven als er een fax binnenkomt.

KONKLUSIE

Op het ontbreken van het voorblad na
weten we niets negatiefs over TrapFax
le melden. Installeren is een makkie
en ook konfigureren stelt nauwelijks
iets voor. De software is eenvoudig,
maar werkt enorm doeltreffend. Alles
funktioneert gewoon zoals je ver-
wacht. De enorme snelheid van
TFaxView vergroot het gevoel met een
soepel werkend produkt van doen te
hebben. De ontwikkelaars hebben bij-
na elk nieuw snufje van Workbench
2.x benut. Hieronder valt het plakboek,
het lokaliseren, maar ook de ARexx-
poort en het meegeleverd Multiview
fax-datatype die in dit artikel nog niet
ter sprake kwamen. TrapFax sluit zo
goed aan bij het besturingssysteem
van de Amiga dat het bij één van de
redaktieleden de uitspraak ontlokte
“er bestaan wel programmeurs die het
kunnen”. Een groter kompliment kun-
nen we haast niet geven.

Produkt: TrapFax

Prijs: DM 157

Informatie: Village Tronic
Telefoon: 00-49-5066-7013-0




Onsterse denkwuzen vervlochten
~ met Westerse techniek

e lichten dimmen,
gemompel versloml, hel
krante- en televisievolk
is even stil. Langzaam
vullen Oosters aandoen-
de synthesizerklanken
de ruimte en gaan alle
blikken in één richting.
Op het grote projektie-
scherm zetten figuren
zich in beweging. Het
Workbench-scherm, dat
even levoren nog te zien
was, heell plaals
gemaakt voor kleurige,
kaleidoscoop-achtige
patronen. Op de grond,
onder het scherm, ligt de
kunstenaar roerloos en
onispannen. Sensoren op
zijn hoofd verbinden
hem met de batterij com-
puters die achter hem staat. Met
behulp van twee Amiga’s probeert
René ter Horst (de persoon in kwestie)
zijn gedachten naar het scherm te stu-
ren. De bewegingen van hel kontinu
cirkelende ‘Chakra Mandala-schilderij’
dat daar ontstaat, reageren op de
impulsen van zijn geest. ‘Mind
Painting’ heel de performance, eind
mei gegeven in galerie Simera Signe
in Maastricht. Biofeedback in
Limburg. Het zoveelste voorbeeld dat
de Amiga zich in de kunstenaars-
wereld uitstekend thuisvoelt.

echnisch gesproken stelt het alle-
maal relatief weinig voor. Hel
Mandala-schilderij vertoont opvallend
veel overeenkomsten met ‘Polyscope’
van Electronic Arts, één van de aller-
eerste demo’s voor de Amiga. De
kleurovergangen zijn vloeiender en de
patronen gedetailleerder, maar dat is
het dan wel. Ook het via een MIDI-ver-
binding aansluren van een synthesizer
is al duizendmaal eerder vertoond. En
zelfs het omzetten van analoge hersen-
impulsen naar digitale signalen in de
computer kan moeilijk tot de
noviteiten worden gerekend. De
koppeling van al deze onderde-
len tot een kunstuiting is echter
vrij nieuw; cyber art staat in veel
opzichten zelfs nog in de kinder-
_schoenen. En als blijkt dat het
geheel werkl via drie mel clkaar
verbonden compulers (waarvan
één pc, want de Amiga’s waren
op) met zelfgeprogrammeerde
software, komt naar voren dat de
makers naast kreativiteit ook de

nodige technische kennis in hel pro-

jekt hebben gestopl.

“We moesten wel naar een ‘netwerk’
van drie computers toe”, vertelt Jos
Mulders, die hel geheel samen met
zijn collega Ter Horst ontwikkelde.
“De beelden én de muziek moeten met
zo min mogelijk vertraging reageren
op de signalen van de hersen-sen-
soren. Anders gaat het verband en de
direkte feedback immers verloren.
Toen we probeerden om alles tegelij-
kertijd op onze Amiga 4000 te laten
werken, doken er problemen met de
timing op. Dus zetlen we er een A2000
bij om een deel van de taken over te
nemen. Dat bleek nog niet voldoende,
met als gevolg dat er een pc bijkwam.
Beetje ingewikkeld, maar het funktio-
neert nu tenminste.”

Gevraagd naar de werking van het
geheel, legt hij uit: “De analoge her-
sensignalen worden via de sensoren
opgevangen. De ‘Brain Tracer’, een
speciaal stukje elektronika, zet de pul-
sen om in digitale samples. Die gaan
via de analyzer-software en de [illers
in de pc naar de A2000. Daarop draait

| een sequencer-pro-
| gramma dat de inmid-
dels in frequentie- en
volumewaarden omge-
zette signalen naar
twee ontvangststations
stuurt. Voor de muziek
_ is dat een Roland JV880
- MIDI synthesizer-
module. En voor de
- graphics gebruiken we
 een Amiga 4000.”

oordal de hersenen
van de kunstenaar Lij-
dens de uitvoering zelf
ook weer reageren op
de muziek ontstaat er
feedback en is de cirkel
gesloten. Na afloop gaat
de schermafdruk van
het Mandala-schilderij
via een modem naar Den Haag. Daar
verandert het plaatje via een compu-
ter-spuitrobot uiteindelijk in een echt
schilderij. Gevraagd naar de gedachte
achter het projekt stelt Ter Horst dat
hij er een synthese mee wil bewerk-
stelligen tussen Oosterse denkwijzen
en moderne techniek. Hel is tevens
een verwijzing naar en een signalering
van de interaktieve ‘virtuele wereld’
die nu begint te ontstaan en die, zo
vermoedt hij, steeds belangrijker zal
worden.
De Amiga is voor hem daarbij een pri-
ma hulpmiddel: “Die heb ik gekozen
vanwege de feeling. In tegenstelling
Lol de meeste computers straalt deze
machine iets kreatiefs uit, iets van
‘hegeisterung’. Hoewel de techniek
voor mij feitelijk ondergeschikt is (ik
wil me ook niet blind slaren op een
bepaald merk) werk ik er graag mee.”

oewel Mind-Painting slechts een
onderdeel is van de kunstmanifestatie
‘Digital Directions’, trekt het bij de
premiere wel de meeste aandacht.
Naast de lokale pers en Amiga
Magazine komen ook diverse
televisieerews cen kijkje nemen
bij Ter Iorst’s experiment. RTL
maakt uitgebreide opnamen,
evenals de NOS. ‘s Avonds zien
we de Amiga-Mandala’s, en het
uileindelijke resultaal op linnen,
dan ook terug bij het
Jeugdjournaal.

- Ruud Dingemans
Joto: Frans Welters
(De Limburger)




Om de een of andere reden
heeft elke computer een gebied
waarop hij uitblinkt. Voor VIS-
DOS machines bestaat een
enorme keuze uit zakelijke
software, Unix-computers zijn
uitstelkkend geschikt voor multi-
user toepassingen, de Amiga
blinkt uit op grafisch gebied en
voor de Apple Macintosh zijn
de meest uitgebreide desktop
publishing programma’s
geschreven.

Welke prachtige computer je
ook in huis hebt, soms ontstaat
er behoefte aan de mogeliji-
heden die ‘dat andere merk’
biedt. Amiga-bezitters hoeven
in zo'n geval geen andere com-

puter aan te schaffen. Met de

insteekkaart A-Max IV voeg je

bijvoorbeeld in één keer alle

mogelijicheden van de Apple
Macintosh aan je Amiga toe.

anwege de steeds dalende prij-
Vzen van de Macintosh is de

vraag gerechtvaardigd of het
emuleren van een dergelijke compuler
nog wel zin heeft. De prijs van de
emulator benaderl tenslolte al aardig
die van de echte versie. Er zijn twee
belangrijke redenen om toch emulatie
in overweging te nemen. Om le begin-
nen neeml een lweede compuler ook
weer ruimte in beslag (zonder Amiga
kumn je tenslotte niet). Veel belangrij-
ker is cchter de hoeveelheid hardware
die veel gebruikers al voor hun Amiga
hebben aangeschaft: een harde schijf,
cd-rom speler, extra grote monitor,
scanner, enzovoorl. Sommige van die
apparaten kun je ook op de Macintosh
aansluiten, maar dal verwisselen van
stekkers ben je snel beu. En de inlerne
harde schijf uit de Amiga halen en in
de Macintosh stoppen is bijna onmo-
gelijk. Je moet hem dan namelijk
opnicuw formatteren, waardoor alle
Amiga-programma’s verloren gaan.
Reden genoeg om eens naar emulaltie
te kijken.

STEVIGE AMIGA

De A-Max IV Macintosh emulator
bestaat uit cen insleekkaart voor de
Amiga 2000, 3000 of 4000. De compu-
ler moet minimaal beschikken over
een 68020 processor, vier megabyle
fast-RAM, een high-density diskdrive
cn een harde schijf. Daarnaast dient

1040 Multitasken

de Amiga gebruik te maken van
AmigaDOS 2.1 of hoger. Een grafische
kaart, een grotere harddisk en meer
geheugen strekl Lol aanbeveling.
Kortom: een stevige Amiga is een
basisvoorwaarde.

De emulator bestaat uit vier belangrij-
ke onderdelen. Ten eerste de insteek-
kaart voor de Amiga. Ten tweede de
emulatie-software. Beide Lrelfen we in
het A-Max pakket aan. De andere twee
onderdelen die voor het succesvol
emuleren van de Mac nodig zijn, wor-
den niet standaard meegeleverd. Dat
zijn de Macinltosh ROM’s en het uit
negen high-density diskettes bestaan-
de besturingssysteem. Gelukkig staan
er ook twee Macintoshes in de redak-
tieruimte, zodat we daar snel over
konden beschikken. Tijd voor de
installatieprocedure.

TIEN REGELS A3000

De handleiding van A-Max doet een
beelje rommelig aan: alles staat er wel
in, maar soms net op de verkeerde
_plaats. De gebruiker aan de hand door
de installatieprocedure loodsen, is er
bepaald niet bij. Met name tijdens het
installeren van de hardware schiet
men te kort. De insteekkaart van
A-Max dicnen we in één van de uit-
breidingssleuven van de Amiga te ste-
ken. Op de A-Max-print bevinden zich
twee aansluitingen voor een zoge-
naamde flat-cable. Om met de gewone
Amiga-diskdrive Macintosh-diskettes
le lezen en te schrijven, dient A-Max
de besturing van de diskdrive in han-
den te krijgen. Om die reden moeten
we de kabel die de printplaat van de
Amiga met de diskdrive verbindl los-
nemen. Vervolgens steken we de met
A-Max meegeleverde kabel op het
moederbord van de Amiga. Het andere
uiteinde Krijgt een plaatsje op de
insteekkaart. De kabel die we eerder
van de diskdrive losnamen, koppelen
we op de andere konnektor. Bij de
Amiga 2000 zijn deze handelingen
allemaal een [luitje van een cent, maar

EC0 System Information
User Mame: Amiga 3000
Computer: Mac Ouadra 950
CcPU: MC68030
FPU: MLC68882
MMU Type: No MMl
Physical BAM: 9728K
Logical RAM: 9596K
ROM Uersion; $0178
ROM™ Size: 236K

A-Max IV meldt zich, iets te optimistisch, als een Mac
Quadra 950.

Amiga en

bij de A3000 heeft de installatieproce-
dure heel wat meer voeten in de aar-
de. De konnekloren op het moeder-
bord van de computer zijn namelijk
nauwelijks te bereiken. Hiervoor die-
nen we bijna de volledige Amiga te
demonteren. Daarnaast bezit de A3000
eigenlijk geen mogelijkheid om kabels
van de ene kant naar de andere te leg-
gen. Door de flat-cables een beetje te
buigen en iets op te rekken waren we
uiteindelijk in staal om de juiste ver-
bindingen te leggen. Makkelijk gaat dit
zeker niet en de tien regels die de
handleiding eraan besteedt zijn dan
ook volstrekt onvoldoende, met name
doordat elke vorm van illustratie ont-
breekt.

Als alles weer op z’'n plaats zit en we
alle schroeven een plekje gegeven
hebben, kan de builenkap er weer
omheen. Monitor aansluiten, stekker
in het stopkontakl, schakelaar aan
en....joepie! De Amiga doet het in ieder
geval nog.

ONGEWENSTE BESTANDEN

Het installeren van de emulatie-soft-
ware is gelukkig een stuk eenvoudi-
ger. Hiervoor hoeven we alleen maar
op het ikoon van de installer te klik-
ken. Binnen een paar minuten staat
alles op de goede plaats. Nou ja, goe-
de... We vinden het jammer dat de
installer geen lade voor ons aanmaakt,
zoals we van andere installalieproce-
dures gewend zijn. Nu kwamen alle
bestanden ongewild in de hoofddirec-
tory van onze harde schijf terechl.
Gelukkig zijn het er niel zoveel: drie
om precies te zijn. Ten eersle een
READ_ME bestand waarin de makers
een overzicht geven van veranderin-
gen die hebhen plaalsgevonden nadat
de handleiding gedrukt werd.
Daarnaast vinden we een programma
om low-density Macintosh-diskettes te
gebruiken, waarover later meer.

et derde programma slell ons in staat
om de verschillende instellingen van
de emulatie te veranderen en de
Macintosh-emulatie te starten. Maar
eerst dienen we de software het een en
ander over onze Amiga te vertellen.

MULTI-RESOLUTIE

Als we de A-Max soltware starten, ver-
schijnt er een menu dal verdeeld is in
acht belangrijke onderdelen. In de
eerste plaats het videodeel. Ilierin
geven we aan welke videomodi we in



tussen
Macintosh

de Mac willen gebruiken. Opvallend is
dat we meerdere resoluties tegelijk in
kunnen stellen: high-res productivily
mode, low-res color of 24-bit
Piccolo/Retina grafische kaart. Elke
gekozen resolutie verschijnt als cen
aparle monitor in het Macintosh
gedeelte. De Mac heeft namelijk een
aardige optie als je meerdere monito-
ren aansluit. De Workbench (Ue%klop
heet dat op de Mac) krijgl in zo’n geval
de almetingen van alle monitoren
tezamen. In een preference-menu
(regelpaneel) kan de gebruiker instel-
len of de Mac de verschillende beelden
boven of naast elkaar moet ‘denken’.
Op het moment dat je de muis uit het
ene heeld schuift, komt hij automa-
tisch in het andere binnen. Op die
manier kun je bijvoorbeeld heel snel
lay-outen op de zwarl-wil beeldbuis en
het resullaal daarna nauwkeurig
bestuderen op een 24-bil scherm. Deze
truuk wordl door A-Max perfekt
ondersteund zonder dat je er een
andere monitor voor nodig hebt. Op
het moment dat je de muis uit het
beeld van de ene ‘monitor’ schuift,
schakelt A-Max razendsnel over naar
de andere resolutie (monitor). Het
aantal kleuren dat we in de Macintosh-
stand kunnen gebruiken is athankelijk
van het type Amiga. De A3000 biedt 16
kleuren, de A4000 256 en met een 24-
bit kaart kunnen we er 16 miljoen
gebruiken.

MULTITASKING

De Macintosh-emulatie draait volledig
in multitasking mel de Amiga. Als
gevolg hiervan dienen we van te voren
aan le geven hoeveel geheugen de
Mac mag gebruiken en hoeveel er
voor de Amiga overblijft. Daarnaast
dienen we te vertellen hoeveel RAM de
emulator voor de zogenaamde ‘System
Inits’ van de Mac moet reserveren. Het
installatiecprogramma van A-Max voegt
een optie aan onze startup-sequence
toe. Elke keer als we de computer aan-
zetten, wordt hel geheugen verdeeld
en reset de Amiga. Dil is nodig om Le
voorkomen dat de Amiga en de
Macintosh van elkaars geheugen
gebruik maken. De extra reget vindt
ecliler alleen plaats als je de Amiga
voor het eerst inschakelt; bij een reset
via het toetsenbord heb je er geen last
van.

Een volgende menu-optie van het kon-
liguratiedeel van A-Max heefl belrek-
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iNIET_TVE LEVELE
Hoewel het aanta]l nogelijrheden per puzzel zeer groot is, weten de
rerkrop val tijd de smelste memder wel te vinden. Coguition is dan
"uibgespeell ', De zisten ingebakken' puzzels zijn nemeljk stuk vo
peheel te vervangen. Er 2iin bwer manderen om Cognkion van niewws 1o
1) LEVEL CODER
In Amigs Magazine treft u regelmatis level sodes’ aan. Hicrme
lewel kpedren. K s in het mtrodukte meny, voor ‘Enter eodes’ [F2],
de Amizs welk kvel win wilt woeren. Dasrme krijgt v de mogelijche
sen levelspecificerer in te wullen. Seef voor de codes die v niet be
alle eodes mgevoerd zijn, keert wberug noar het introd uktieme nu.

2] LEVELE
Het iz ook m:g:].nP om & igen 1e vels te onbwerpen. Hiervoor goat
Eies F1 in het introduktiemeny om het spel te starten, Cogn.
wervolgens het eerste level Dlet de help-toets kunb o mwar een walpy
Ale wde puzzel di w il veranderen he bt heredkr, druk dan op F1
or te roepen. Deze biedt de wolgende Pundeties:
Hiermes plastst u

n tandwiel op het

Zelfs de meer forse pakketten, zoals Quark Xpress, werken probleemloos met de emulator.

E

Monitoren

tie voor Mac-programma’s aanwijzen.

Eenmerken geselecteerd beeldscherm: M1-7.0

) Grijstinten:
Opties... ]

@ Kleuren:
Yersleep schermen en menubalk om posities te
wijzigen,

Toon |

In veel gevallen betekent dit dat we
onze harde schijf opnieuw moeten for-
malteren om die partitie aan te maken.
De emulalie-software stelt ons echter
ook in staat om dat vervelende werk te
omzeilen. We moeten A-Max in dal
geval precies vertellen hoeveel opslag-
ruimte we voor de Mac nodig hebben.
Daarna maakt de emulator een speci-
aal bestand van die grootte op de har-
de schijf van de Amiga aan. De
Macintosh ziet dit bestand gewoon als
een (wat tragere) harde schijf. Een
dergelijk ‘harde-schijf-bestand’ wordt
overigens al lijdens de installatiepro-
cedure aangemaakt. Op deze ‘namaak-

harddisk’ treffen we een programma

Het aantal Macintosh-kleuren is op de Amiga 3000
beperkt tot zestien, maar zelfs bij dit geringe aantal
neemt de snelheid van de emulatie onacceptabel af.

king op de multitasking. Daarin kun-
nen we precies instellen hoeveel pro-
cessorlijd de Macintosh krijgt. Verder
treffen we nog menu’s aan om het
gedrag van de muis, de seriéle en
parallelle poort, en de diskdrive te
bepalen.

STUKJE HARDDISK

Een Macintosh zonder harde schijf is
nagenoeg onbruikbaar. A-Max gaat
heel vriendelijk met die behoelle om.
Zo kunnen we bijvoorbeeld een

(removable) harddisk op de SCSI-poort

van de A3000 aansluiten. In dat geval
is de disk volledig compatibel met de
Macintosh. De 44 Mb Syquest die we
hiervoor gebruikten was keurig op een
echte Mac te lezen.

Het is ook mogelijk om een stukje van
de Amiga-harddisk te gebruiken. We
kunnen dan hel besle een aparte parti-

aan waarmee we bestanden Lussen de
Mac en de Amiga uit kunnen wisselen.
Naast met harde schijven kan A-Max
ook prima overweg met cd-rom spe-
lers, scanners en dergelijke. Gewoon
het SCSI-nummer opgeven en de
Macinlosh kan hel randapparaal
gebruiken.

BIJNA HIGH-DENSITY

Tijd om de emulator te starten. Na een
paar seconden verschijnt het
Macintosh-logo en vraagt de nieuwe
computer om een sysleemdiskette. De
systeemsoftware van de Macintosh is
tegenwoordig zo grool dal hij niet
meer op cen ‘normale’ diskette past. In
plaals daarvan levert Apple het bestu-
ringssysteem op negen high-density
floppy’s. Als de Amiga niet van een
‘hoge kapaciteit dmk(lrwe voorzien is,
kunnen we het gebruik van A-Max wel
vergeten. Gelukkig beschikken we
daarover. Op hel moment dat we
‘Install-disk1’ in de diskdrive plaatsen,
onderzoekt de Mac op welke drive vol-




doende plaats is voor het besturings-
sysleem. Vervolgens worden we regel-
matig uitgenodigd om één van de
andere achl diskettes in de diskdrive le
plaatsen. Na een klein kwartiertje staat
het besturingssysteem op de harde
schijf en kunnen we de Mac echt
gebruiken.

DISKDRIVE WARBOEL

Zoals vermeld is het bezit van een
high-density diskdrive bijna onont-
beerlijk. De A-Max ondersteuning van
de verschillende diskette formaten is
een beetje een warboel, waar de hand-
leiding helaas weinig duidelijkheid in
schept. Lezen en schrijven van een
1.44 Mb Macinlosh-diskelle leverl in
ieder geval geen problemen op. et
formatleren van ongebruikte high-
density diskettes werkt ook naar beho-
ren. Alleen als de diskelte al eens in
een andere computer gebruikt is, pro-
beert A-Max er regelmalig een 720 Kb
(MS-DOS) diskette van te maken.
Low-density diskettes (800 Kb) onder-
steunt de emulator helemaal niet. Om
deze ‘oude’ Macintosh schijfjes toch te
kunnen gebruiken, moeten we het
meegeleverde ‘DiskCopy’ programma
te hulp roepen. Dit hulpmiddel, dat we
in de Amiga-mode aan moeten roepen,
maakl een kopie van de Macintosh-
diskette in de vorm van een bestand op
de harde schijf. Als we later de emula-
tor weer starten, verschijnt dit Amiga-
bestand als diskette op de desktop van
de Mac. Op dat moment kunnen we
ervan lezen en naar schrijven. Als we
het resultaat van ons werk weer op
een low-density Macintosh-diskette
wensen op te slaan, dienen we het
Amiga-programma weer aan te roe-
pen. Waarom de makers wel in staat
zijn om vanuit de Amiga-mode een
Macintosh-diskette te gebruiken, ter-
wijl dit in de Mac-stand niet lukt, is
ons een raadsel.

‘ Dit is geen Macintosh schijf:

Wilt u de schijf initialiseren?

|[senijf eruit]] [ 720k

][ sook |

Een low-density schijf is naar keuze te formatteren
als 720Kb MS-DOS of als 800 Kb A-Max diskette.

Als we een low-density diskette in de
diskdrive plaatsen, vraagt de
‘Macintosh’ in welk formaat we hem
willen formatteren: 720 Kb of 800 Kb.
Het eerste formaat is cen beetje MS-
DOS compatibel. Een andere
Macintosh herkende de diskette ten-
minste als zodanig, maar op een MS-
DOS computer en de Amiga bleek hij
niet te lezen. Diskettes die we op de
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Op verschillende punten is A-Max IV sneller dan een Mac LC Il

Amiga (of de andere Macintosh) MS-
DOS formatteerden, herkende A-Max
weer niet. Als we A-Max tenslotte de
opdracht geven een 800 Kb diskette
aan te maken, gebruikt de emulator
daar een eigen formaat voor.

In de praktijk zijn eigenlijk alleen
ongeformatteerde high-density disket-
tes goed te gebruiken. Wie toch 800 Kb
Macintosh-diskettes wil lezen of
schrijven, dient de omslachtige weg
van het programma DiskCopy te
nemen.

APPLE QUADRA 950

Eén van de faciliteiten die de
Macintosh in het bedrijfsleven popu-
lair heeft gemaakt, is de standaard net-
werkvoorziening. Knoop verschillende
types Macintosh-computers aan elkaar
en je kunt direkt bestanden van de ene
naar de andere machine sturen. De A-
Max uitbreidingskaart bevat ook zo’n
‘Appletalk’ aansluiting. Tijdens de test
hebben we onze A3000-Mac natuurlijk
ook in een Macintosh netwerk opgeno-
men. Op dit punt gedraagt A-Max zich
werkelijk als een echte Mac.
Bestanden van de ene naar de andere
compuler sturen, programma’s starten
die bij iemand anders op de harde
schijf staan en printen op de PostScript
laserprinter dic ook in het netwerk is
opgenomen, het werkt allemaal prima.
Dat geldt ook voor de algemene emu-
latie van A-Max. Hoewel de makers de
cmulator wal te optimistisch ‘aanmel-
den’ als een Apple Quadra 950, mogen
we over de prestaties zeker niet kla-
gen. Op veel fronten verslaat de A3000
de veelverkochte I.CIIT van Apple.
Behalve als we de emulator in kleur

schakelen. Op de Amiga 3000 hebben
we slechts 16 kleuren tot onze
beschikking, maar zelfs daarmee kan
A-Max nauwelijks overweg. Van de
snelheid waarmee A-Max het zwart-
wit scherm op wist te bouwen blijft
niets meer over. Op sommige momen-
ten ‘zie’ je de computer gewoon de
vensters tekenen.

Over de verschillende MS-DOS emula-
tors die voor de Amiga beschikbaar
zijn, horen we regelmatig de klacht
dat ze niet volledig compatibel zijn
mel een echle pe. De eenvoudige pro-
gramma’s werken wel, maar zodra
men wal zwaardere applikalies pro-
beert, loopt de boel in het honderd.
A-Max heeft hier gelukkig geen last
van. Tijdens de test teisterden we de
emulator met de programma’s Quark
Xpress, PageMaker, Photoshop en
Word Perfect. Soepel bewoog A-Max
zich door al deze hindernissen. Zelfs
na het inschakelen van het 32-bit
geheugen, een optie waar echte Mac’s
zich regelmatig in verslikken, onder-
vonden we geen enkel probleem: Dit
IS gewoon een Mac!

OMLEIDING

De Apple-computer bezit geen seriéle
of parallelle poort zoals we die op de
Amiga kennen. Voor het printen maakt
men meeslal gebruik van de netwerk-
faciliteiten en het aansluitpunt voor
een modem bestaat uit een speciaal
soort plugje. Hoewel beide aansluitin-
gen op de A-Max kaart aanwezig zijn,
zal niet iedereen daar iets aan hebben.
De meeste printers bezitten lenslotte
géén netwerkplug en ons modem wil-
len we ook graag in de Amiga-stand




Wilt u de volledige inhoud van
'NAAMLOOS' (AmigaDOS File:

DEUS:A-MaxFileDevices/NAARMLOOS)
vervangen door de inhoud van

'A-MaxUtilities' (AmigaDO0S File:
DEUS:A-MaxFileDevices/A-ManUtilities)?

T

Een low-density diskette is met behulp van ‘A-Max IV
Disk Copy' om te zetten in een Amiga-bestand.
Eenmaal terug in de Mac-mode zijn deze bestanden
weer als diskdrives te gebruiken.

blijven gebruiken. A-Max lost dit pro-
bleem even simpel als doeltreffend op:
in de konfiguratie kunnen we namelijk
opgeven dat alle printopdrachten naar
het PAR: device van de Amiga moeten
en dat alle seriéle kommunikatie via
het SER: device loopt.

MAC.INFO BESTAND

De mogelijkheid om de Amiga om le
toveren in een Macintosh wil natuur-
lijk niet zeggen dat we onze computer
niel. meer als Amiga gebruiken. In
tegendeel zouden we haast zeggen.
Toch valt niet te ontkennen dat ver-
schillende taken op de Mac eenvoudi-
ger le verwezenlijken zijn dan op de
Amiga. Het opmaken van advertenties
of handleidingen bijvoorbeeld. In dat

heid om één bestand als komplete
lades over te brengen.

Een Macintosh-bestand is anders
opgebouwd dan dat van een Amiga. Bij
de Amiga wordt de ikoon- en tooltype-
informatie in een apart info-bestand
geplaatst. De Macintosh verpakt der-
gelijke kenmerken in het bestand zelf.
Om te beginnen het type. Hieraan kun-
nen programma’s zien of ze bijvoor-
beeld met een II'T-aftheelding te
maken hebben. Veel programma’s
gebruiken deze informatie om in
bestandenkiezers uitsluitend de
bestanden te tonen waarmee ze over-
weg kunnen.

Ilet tweede bestandskenmerk is de
zogenaamde Creator. Hieraan valt te
zien welk programma het bestand des-
tijds aangemaakt heeft. Als we twee-
maal met de muis op een ikoon klik-
ken, starl hel besluringssysteem dit
programma automaltisch, waar hel
zich ook op de harde schijf bevindt, en
laadt het aangeklikte bestand in.

Het A-Max hulpmiddel waarmee we
bestanden van de Amiga naar de Mac
kunnen overbrengen biedt de optie om
zelf een type cn creator in te vullen.
Daarnaast bezil ‘A-Max IV File
Transfer’ de mogelijkheid om bestan-

% Archiel Wijzig
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This build is version number 3.2
VERSION 3.22

the ability to copy the graph window to the clipboard

YERSION 3.21

some potentially messsy memory allocation problems

Yersion 3.2

warnings when changing Size requirements from the Finder.

Yersion 3.11

return the same name for both machines.

Wersion 3.1

Fixed bug that caused the loaded record file to be closed if you printed the comparison
graphs. Added NEW PR rating calculation and option ta display it in the graph. Added

Removed extra system beeps that people found annoying. Made the program work with
16bit and 24bit graphics - fixed a bug from Apple’s example code... oops. Added a
routine to sort record names in the analysis popups - another Apple bug.. oops. Fixed

Added iterations to all tests. Added text file display. Added ability to save a report
from an external record. Fized export data bugs. Cleaned up icons. Extended range of
graph to account for faster machines. Added Preferences for file creators for text
files. Yarious rminor cosmetic changes. Changed virus checking scheme to avoid

Added icons for Quadras and Powerbooks to the hardware display, Added recognition of]
and proper narme display for the LCII -- had to special case it since Apple's routines

Fixes a potential problem with 68040 machines. This change has caused a change in .
the timing of the tests which makes previous machine records inaccurate when .
compared with those of this version. Fixed a bug in the Merge Records command. Added .
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Op de Mac is het clipboard overal beschikbaar. Elk stukje tekst dat we in de Mac uitknippen

geval gebruiken we de Amiga om
plaaljes en teksten te vervaardigen en
schakelen we de Mac in voor het
opmaakgedeelte. De beslanden van de
Amiga naar de Mac transporteren lijkt
een klein probleempje: de Amiga is
standaard niel in staat om Macintosh
diskelles te lezen en vice versd.
Gelukkig hebben de makers van
A-Max hier een oplossing voor gevon-
den. Wat zeggen we? Eén? Welnee, ze
hieden er zells verschillende!

In de eerste plaats het bijgeleverde
programma ‘A-Max IV File Transfer’.
Hiermee zijn we in staat om in de
Macintosh-stand bestanden van de ene
computer naar de andere te kopiéren.
De software biedt zowel de mogelijk-

den voor ons le vertalen. Met name bij
tekstbestanden is dat handig: de soll-
ware zorgt er in dat geval voor dat let-

ters met accenten (éa) netjes worden
omgezet.

AMIGA-KNIP-MAC-PLAK

De tweede methode om gegevens tus-
sen Amiga en Macintosh uit te wisse-
len verloopt via het zogeheten plak-
boek. Het Macintosh
besturingssysteem bezit zo’n plakbock
standaard. In bijna elk programma
kun je met een vaste toetskombinalie
onderdelen knippen, kopiéren en plak-
ken. [Tierbij maakt hel niet uil van
welk type de informatie is: een afbeel-
ding of muziekstuk kun je net zo mak-

kelijk in hel plakboek plaatsen als een
alinea tekst.

Ook Commodore heefl de Amiga sinds
Workbench 2.0 van een soorlgelijk
plakboek (clipboard) voorzien. De
makers van A-Max hebben deze twee
plakboeken met elkaar in kontakt
gebracht. Via een paar simpele toets-
aanslagen of muisbewegingen knippen
we in de Macintosh stand een stuk
tekst uit de tekstverwerker om dat
even eenvoudig in de Amiga-editor te
plakken. Hierbij zorgt A-Max tevens
dat alle accenlen goed staan. Hulde!

KONKLUSIE

A-Max IV is, met name in een Amiga
3000, wat lastig te installeren. De
begeleidende handleiding schiet op dit
punt behoorlijk te kort. Ecnmaal gein-
stalleerd levert A-Max IV een zwart-
wit Macintosh die sneller is dan menig
populair Apple-model. Op het moment
dat een kleurenmodus geaktiveerd
wordt, loopt de snelheid echter tot een
onacceptabel nivo terug. Hel gebruik

1987-1993 CygnusSoft Softuare
T ol

... kunnen we in de Amiga plakken. Bijvoorbeeld in CygnusED.

van een 24-bit video-kaart kan hier
uitkomst brengen, maar dat vergt weer
een extra investering. De ondersteu-
ning van SCSl-apparalen, de Amiga-
harddisk en Appletalk netwerk is per-
fekt. Dat kunnen we niet zeggen van
de diskdrive: A-Max IV vereisl min of
meer dat we over ecen high-density
diskdrive beschikken. Werken met
low-density diskettes kan alleen via
een omweg.

Produkt: A-Max IV

Producent: ReadySoft

Prijs: f 995,- (exklusief BTW)

Informatie: 3Gitaal, telefoon 020-6970035




BN mM on tage 24

Sublieme plaatjes,

_ FOR THE AMIGA

In de videowereld heeft het
programma BroadcastTitler
van InnoVision Technology
vanaf de introduktie een
goede naam opgebouwd
dankzij de mooie graphics die
je ermee op het scherm kon
zetten. Later deed Broadcast-
Titler2 daar nog een schepje
bovenop door de mogelijk-
heden van de Amiga ECS-chip
volledig te benutten. En nu is
er Montage 24 van dezelfde
firma, speciaal voor gebruik op
de Amiga 1200/4000 met de
AGA-chip of andere Amiga’s
met OpalVision of Impact-
Vision 24-bits kaarten. Dat
moet wel prachtige plaatjes

opleveren!

maar wel duur!

zes diskettes, een (Engels)

handboek van 135 bladzijden in
een mooie A4-ringbhand en een karton-
nen strook met aanwijzingen voor de
funktietoetsen. Ilet handboek is zeer
duidelijk en bevat een uitvoerig lesge-
deelte.
Montage 24 werkl bij voorkeur mel
Workbench 2.0 of hoger; bovendien
moeten we beschikken over een AGA-
machine (A1200 of A4000), ofwel een
snelle Amiga mel een ImpactVision24
of OpalVision-kaart. Daarnaast eist het
pakket dat er minstens 2 Mb chip-RAM
en 8 Mb fast-RAM aanwezig is. De har-
de schijf dient minimaal 10 Mb vrije
ruimte te bevatten. Is dil niet het
geval, dan geeft het programma een
waarschuwing. Sla je die in de wind,
dan kan de hele harde schijf vollopen
met allerlei nare effekten als gevolg.
Een gewaarschuwd man (m/v) telt
voor twee!
Het installeren gaf geen problemen
dankzij het standaard Commodore
Installer-programma.

I I et pakket Montage 24 bestaat uit

CQERRBE

CURSOR MET HANDVAT

Als we hel programma opslarten, krij-
gen we allereerst een blanko (grijs)
werkblad met een wit kader en een I-
vormige tekstcursor te zien. et kader
geeft aan waar de veilige marge ligl.

Als we binnen die grenzen blijven, kun
we er zeker van zijn dat de teksten op
elk willekeurig Lelevisieloestel of
monitor weergegeven worden.
Overigens kunnen we de afmetingen
van deze ‘safe title-area’ zelf definié-
ren door de default-konfiguratie aan. te7 .
passen. ‘
De cursor heefl linksonder een kleln -
‘handvat’ waarmee hij zich (via de
muis) laat verplaatsen. Door op de
rechter muisknop te klikken verschijnt
er in de ondersle helft van het scherm
een menu mel een kleurenpalelje, een .

aantal blokjes waarin kleurenovergan- = s
gen zichtbaar zijn en daarondereen

achttal keuzeknoppen:
FONT

EDIT

LAYOUT
BACKGROUND

F ot
IDoNE

m"!b HALLPRPIR

Het edit-scherm van Montage 24 met een nog niet gerenderd plaatje.




TRANSITION

FILE

RENDER

PAGE

We klikken achtereenvolgens op elk
van de knoppen en krijgen dan de bij-
behorende submenu’s te zien.

Het gaat te ver om alle mogelijkheden
te vermelden die het programma

biedt. Daarom lichten we er enkele uit.

RUIMTELIJK EFFEKT
Er is keuze uit acht fonts. Het is niet
mogelijk om Amiga fonts te gebruiken.
Wel biedt InnoVision voor 230 USD
een aanvullend pakket mel tien extra
fonts aan. Bovendien is op aanvraag
een PostScript module met 10 video-
fonts leverbaar (200 USD).
De hoogte en breedte van elke letter is
via het toetsenbord vast te stellen,
maar ook op het scherm. Klik je name-
~ lijk met de muis op een letter of een
teksl, dan komt er een kaderlje (een
‘bounding box’) om hel geselekleerde
gedeelle met vier aangrijppunten
waarmee je de letter(s) in de hoogte of
_ breedle kan verstellen, proportioneel
vergroten of verkleinen en/of verplaat-
s .
Wat de kleuren betreft kunnen we kie-
zen uit een enkele kleur of een over-
gang van één kleur naar een andere

Een aantal submenu’s van Montage 24 in één oogopslag. Vanwege het gebrek aan multitasking moesten we
deze schermen digitaliseren. De werkelijke kwaliteit is iets beter.

Het uiteindelijk gerenderde plaatje.

(gradient color spread), waarbij we
ook nog het type overgang (bijvoor-
beeld horizonlaal, vertikaal of schuin)
kunnen aangeven. Dit geldl zowel voor
de letter zelf (face) als voor de randen
en de schaduwen. Bovendien kunnen
we de randdikte en de schaduwlengte
aanpassen. Er is ook een nieuw type
schaduw (cast) beschikbaar die op een
in te stellen afstand achler de letters

geworpen wordt. Hiermee krijgen we
een heel mooi ruimtelijk effekL.
Daarnaasl beslaal de mogelijkheid om
een bepaalde graad van transparantie
te kiezen zodat de achtergrond door de
letter (of een gedeelte daarvan) zicht-
baar blijft. Tenslotte kunnen we de let-
ters ook nog een driedimensionaal
uiterlijk geven met de emboss-knop.
Via het edit-menu mogen we op de
bekende manier knippen en plakken.
Daarbij beperkl Montage 24 zich niet
alleen tot teksten, maar ook bepaalde
‘attributes’ zoals kleur, schaduw, enz.
Via het layout-menu zijn de teksten te
cenlreren, te spatiéren en te ‘kernen’.
Bij kernen brengen we de letters dich-
ter naar elkaar toe of verder van
elkaar af zodat we een plezierig lees-
bare tekst krijgen.

GEVARIEERD BEHANG

Het achtergrond-menu heeft vijf kom-
positie-funkties. De eerste stelt ons in
staat een plaatje of ‘brush’ in Le lezen
en dal als achtergrond te gebruiken.
Daarnaast kunnen we een kleur
(plain) of kleurenschakering (gra-
dient) kiezen. Bovendien zijn er zes
“ill-modes’. We mogen de plaatjes
draaien ol verplaatsen en voorzien van
schaduwen in alle gewensle kleurern.
De box-funktie brengt een leeg vier-
kant op het scherm, dat we op dezellde
manier als hiervoor beschreven kun-
nen wijzigen in termen van kleur, gra-
dient, schaduw, grootte, enzovoort.
Staat de ‘box’ eenmaal op het scherm
dan kunnen we hem, in tegenstelling
tot de teksten, helaas niet meer mani-
puleren. [len programma als Scala
MM300 is daar wel toe in staat.

De wallpaper-knop maakt het moge-
lijk om een (bij voorkeur kleine) brush
in verschillende patroncn als achter-
grond te gebruiken. Deze funklic is
vergelijkbaar met het kommando “fill
screen’ uit DPaint, maar kent veel
meer variaties.




B m ontage 24

Montage 24 past anti-alias effekten toe
om de randen van de letters aan te
passen aan de achtergrond waardoor
ze, speciaal bij video, scherper en
vloeiender lijken zonder de gebruike-
lijke ‘trappetjes’.

Avant. Garde;

RENDEREN MAAR!

Het grote moment is aangebroken!
Kon je tot nu toe de titels en achter-
gronden slechts in een 12-bits ‘pre-
view-mode’ bekijken, mel de render-
knop slaat de computer aan het
rekenen en worden de heelden omge-
zet in 24-bits graphics. Bij een inge-
wikkeld plaatje moeten we wel ruim
een halve minuut wachten (zelfs met
een 68040 processor), maar niel ver-
geefs: het resultaat is subliem!

Elke tekst met of zonder achtergrond
is weg te schrijven als een pagina in
een zogenaamde ‘sequence’, die we
laler weer op kunnen vragen voor ver-
dere bewerking. De definitieve plaat-
jes bewaren we als een 24-bits IFF-
bestand of als een SHR (Super High
Resolution) HAMS-file. Deze kunnen
we de volgende keer wel als achter-

Het pakket bevat standaard acht fonts. Een aanvulling van tien is los bij te kopen.

orde en gedurende een van te voren in KONKLUSIE

grond voor een nieuwe pagina gebrui- te stellen tijd (of door middel van een Aan de pluszijde staat dat we met
ken, maar we mogen er niels meer druk op een loels). Besluring is ook Montage 24 zéér fraaie titels en ach-
aan veranderen. Wil je dat wel, dan mogelijk vanuit een video-editor met tergronden kunnen maken die onze
moet dat in DPaint of Brilliance gebeu- een GPI (General Purpose Interface). videofilms of dtp-plaatjes een bijzon-

ren. De bezitters van een OpalVision-kaart _der exklusief cachet geven. Maar er is
kunnen kiezen uit 20 overgangen een flink aantal minpunten. Ilet pro-
(‘page effects’ genaamd), die meteen  gramma werkt nogal traag en doel een
IV24-kaart slechts uit 2, terwijl er voor flinke aanslag op het beschikbare

de AGA-computers 13 effekten geheugen en de harde schijfruimte.

PRESENTATIE-SOFTWARE
Montage 24 is ook als presentatiepro-
gramma te gebruiken. Daarvoor heefl

men een voorziening ingebouwd om beschikbaar zijn. Dit onderdeel is ech- Het aantal fonts is vrij beperkt. Als pre-
de verschillende pagina’s achter ter niet de sterkste kant van het pro- sentatieprogramma stelt Montage 24
elkaar te tonen in een bepaalde volg- gramima. niet erg veel voor. Een nadeel vinden

we ook dat je tussentijds niet even
naar de Amiga Workbench kan gaan
om een ander programma aan te roe-
pen. Waarom geen multitasking?
Tenslotte de prijs: zeven- of achthon-
derd gulden is wel veel geld voor een
_ programma dat eigenlijk niet veel
meer kan dan mooie teksten maken,
hoe subliem die dan ook mogen zijn.
Wie niet wil wachten tot Scala zulke
‘scalable fonts’ met mengkleuren en
afstandsschaduwen (casts) in haar
MM -produkten stopt en toch deze
super-effekten wil kreéren moet dus
flink in de buidel tasten. Gezien de
magnifieke plaatjes van Montage 24 is
de verleiding om het programma toch
te kopen desondanks heel erg grool!

Adriaan Stoffelsz

Produkt: Montage 24

Producent: InnoVision Technology,
1933 Davis Street, Suite 238,

San Leandro,

California 94577,

Verenigde Staten

Prijs: ca. f 700,-

=

Het behangselpapier-effekt.



Meer professionalisme bij

over Wordprocessons “nec <<t ek

Tekslverwerking, van oudsher een
van de belangrijkste computer-
applikalies, is jarenlang een zwak
punt van de Amiga geweest. Langzame
programmaluur en ecn schrijnend
gebrek aan funkties belemmerden de
gebruiker stevig in zijn bewegingsvrij-
heid. Vorig jaar vulden enkele bedrij-
ven echter eindelijk een deel van hel
gat in de markl voor prolessionele
Amiga-lekstverwerkers. Met name de
printkwaliteit ging er met sprongen op
vooruil toen zowel SoftWood als Digita
in hun produkten zogenaamde oul-
line- of vector-fonts gingen gebruiken.
Bij dit soort tekens probeert de compu-
ter continu van iedere afzonderlijke
letter de besl mogelijke aldrukweer-
gave te berekenen. Ze maken een pro-
gramima wal Iangzamer', maar de
printkwaliteil is beler dan bij gebruik
van de ouderwetse bitmap-fonts. Die
laten het met name bij grotere letters
afweten en zien er op papier al gauw
blokkerig uit. Daarnaast voegden de
fabrikanten langzaam maar zeker
meer funkties aan hun tekstverwer-
kers toe. Het plaatsen en afdrukken
van illustraties in de tekst werd lang-
zamerhand gemeengoed.

In dit artikel vergelijken we de ‘zwaar-
ste’ vertegenwoordigers van deze gra-
fisch georiénteerde ‘document publis-
hers’. Net als in vorige artikelen ligt de
nadruk daarbij op de verwerkingssnel-
heid en het aantal nuttige funkties dat
een pakket in huis heeft. In tegenstel-
ling Lol vorige keer gebruiken we ech-
ler niel langer een Amiga met 1 Mb
RAM en een 68000-processor als maat-
slal. Commodore maakl zulke machi-
nes immers al bijna twee jaar niet
meer. De A1200, het standaard Amiga-
‘model van dit moment, is ons belang-
rijkste uitgangspunt (met name bij

2-bits computer moel een lekstver-
- werker vlot genoeg lopen om onze
goedkeuring weg te dragen. Bezitters
van oudere Amiga’s laten we cehter

niet in de steck: we testen de program-

ma’s waar mogelijk ook op een A2000,
die we beurtelings met { Mb inde

~ 68000-mode en met zes “Meg’ op een
 68030-turbokaart lalen lopen. Als Lesl-
. printer gebruiken we beurtelings een

_snelheidsmetingen). Op deze ‘kleine? - ..
- Knip/Kopieer/Plak en
 Zoek/Vervang maken

.00k 70 bij een tekstver-

De ontwikkeling van tekstverwerkings-
programma’s voor de Amiga is het
laatste jaar in een stroomversnelling
beland. Het wat apathische beeld van
deze software-kategorie verandert
langzamerhand door een toenemende
konkurrentie. Met name het Britse
bedrijf Digita International, dat met
WordWorth reeds tweemaal de win-
naar van onze vergelijkende test lever-
de, lijkt de tegenstanders wakker te
hebben geschud. Vooral de program-
meurs van de Amerikaanse firma
Softwood lieten zich niet onbetuigd.
Met Final Writer, het zwaardere broer-
tje van hun geesteskind Final Copy II,
sloegen zij hard terug. Ook andere
softwarehuizen mengden zich met
nieuwe versies van hun programma’s
in de strijd. Via dit artikel geven we
andermaal een overzicht van de stand
van zaken.

Canon BJ10ex inkjet-printer en onze
oude vertrouwde negennaalds Star
LC10II. De Canon staat daarbij meest-
al in de 24-naalds Epson-emulatiemo-
dus met een maximale resolutie van
560 x 180 dpi (dots per inch). Deze
emulatie werkt met vrijwel alle pak-
ketten op de Amiga, wat in de eigen
Canon-stand niet altijd opgaat. Die
haalt echter wel een hogere scherpte

werker. Dat is tenslotte in eerste
inslanlie een hulpmiddel om sneller
en gemakKkelijker te typen.

&9

ProWrite 3.5 van het Amerikaanse
bedrijf New Horizons Software is de
oudgediende in deze Lesl. Niel alleen
omdat deze laatste versie alweer even
meegaal: ProWrile is ook de oudste en
verst geévolueerde Amiga-tekstver-
werker op de markt. In de Verenigde
Staten geldl het nog steeds als een
standaardpakket. et programma kan
bogen op een lange en vrij respektabe-
le carrieére en wordl als zodanig door
veel produkten ondersteund. We
komen daar later nog even op terug.
Tijdens onze laatste test van het pro-
gramma eind 1991, in de toen aktuele
versie 3.1, onlbrak er nogal wal aan
het pakkel. Mel name de gebrekkige
manier waarop de soflware mel plaal-
jes omging, deed afbreuk aan de niet
onaardige totaalindruk. De gebruiker
kon tekst niet automatisch om een illu-
stratie heen laten lopen. Daarnaast
was de printkwaliteit niet om over
naar huis te schrijven en vonden we
de implementalie van makro’s door
middel van ARexx nogal omslachtig.
Het kost immers vrij veel tijd om de
kommando’s van deze krachlige, maar
ingewikkelde programmeertaal aan te

(resolulie 360x360 dpi),
zodat we voor de best
haalbare resultaten ook
die stand hebben uitge-
probeerd.

Onveranderd bleef in
deze vergelijkende test
de vermelding van de
standaardfunkties. Over
alledaagse zaken als

Options Results
ScreentoBack

§creenTofront

we geen woorden vuil,
lenzij ze in één of ander
pakket niet goed of
onhandig werken.
Zonder vermelding
werklen ze naar beho-
ren en dal hoort [eilelijk

ScreenTofront

R(=2

/% fRexx CalculateFast Hacro %/

fAddress Command ‘work:tools/calculator

/% ARexx Convert macro (C) AM 1) %/

Address command ‘workiwords/convert’

Request2 "Insert text or net?”

If rc=8 then InsertText
Else ScreenToFront

Macra

\[ MathInsert |ENH

Calculate
EndNote
ConvertIt
Adrestxt
HordCountOne
Fornulas
ChangeDocFont
Reminder
JukeBoxGd




leren. Dit nadeel blijkt ook in V3.3 nog
aanwezig. De makers hebben echler
wel één en ander gedaan om de ken-
nismaking met ARexx in Prowrite nu
zo aangenaam mogelijk te maken. Ze
leveren bij deze versie meerdere nutti-
ge voorbeeldmakro’s mee die in het
programma onder meer eindnoten en
de rekenfunktie verzorgen. De afzon-
derlijke kommando’s zijn goed en
overzichtelijk gedokumenteerd. Het
koslle ons niel veel moeite om de
bestaande makro’s aan tc passen.
Jammer genoeg biedl het Macro-menu
slechts plaats aan tien direkt toeganke-
lijke exemplaren. De gebruiker kan de
andere alleen bereiken door in een
requestertje de naam in le lypen; niet
echtideaal. Een optionele makro-
requester met een scrollbar aan de zij-
kant was het bedieningskomfort ten
goede gekomen. Wel is de ARexx-optie
op zich vrij krachtig: een Amerikaans
eenmansbedrijfje heefl er zelfs een
pakketje mee bij elkaar geprogd dat
ProWrite voorziet van een generalor
voor index- en inhoudsopgave-lijsten.
Jammer genoeg levert New Horizons
deze ‘supermakro’ nict standaard mee.

SLIM TRUUKJE

Iten andere en doorslaggevender ver-
betering vinden we terug in het ven-
ster ‘Picture Settings’. In ProWrite 3.3
is het eindelijk geen probleem meer
om een plaatje in de teksl le plaalsen.
Na het selekteren van de optie ‘wrap-
around’ lopen de zinnen netjes om de
IFF-jes heen. Ook hel vergrolen en
verkleinen van plaatjes levert in de
nieuwe versie relatief weinig proble-
men op. Alleen laat het programma
256-kleuren plaatjes op een AGA-
machine slechts in acht tinten zien.
Van belang is ook de vooruilgang die
de programmeurs bij de diverse print-
funkties hebben geboekt. Het printen
in NLQ-kwaliteit met gebruik van de
in elke printer ingebouwde fonts zat
vroeger al snor bij ProWrite. Nu
komen ook plaaljes die zich in de Leksl
bevinden feilloos op papier. Tenminste
in kombinatie met de juiste printerdri-
ver; op onze BJ10ex bleek de EpsonQ-
driver van Commodore prima te vol-
doen. Dit in tegenstelling Lol de specia-
le BJ10-driver uit de kollektie van
‘printer-Guru’ Wolf Faust.

De kwaliteit van grafische afdrukken,
waarbij de hele pagina feitelijk als één
grote tekening op papier terecht komt,
blijkl eveneens verbeterd. Hel pro
grammeertcam gebruikt hierbij een
truukje: ProWrite rekent intern met
een veel grotere letter dan het geko-
zen font en geeft die vervolgens tijdens
het printen verkleind weer. Dat ver-
groot de nauwkeurigheid en brengt
het optreden van de gevreesde ‘zaag-
tandlijntjes’ tot een aanvaardbaar
niveau terug. Kwalitatief haalt deze

ProHrite 3.3.1

- © 1987-92 New Horizons Software, Inc. i
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High Quality-methode het echter nietl
bij het gebruik van outline fonts. Wij
prefereren in ProWrite toch de NLO-
stand, bchalve wanneer het echt op
topkwaliteit aankomt: daarvoor heeft
het programma een Postscript-optie.
Met deze funktie kan de gebruiker
direkt op een hoogwaardige Postscript-
printer afdrukken, het dokument als
Postscript-bestand wegschrijven (en
dat later bij een gralisch bedrijf op
papier laten zetten) of via een
Postscript-interpreter werken. Zo'n
programma vertaalt de Postscript-
opdrachten in besturingsopdrachten
voor een goedkope matrix- of inkjel-
printer. De afdrukkwaliteit is daarbij
nog hoger dan in de High Quality-
stand, zo bleek uil een korte test met
de interpreter die bij het dtp-program-
ma The Publisher wordt geleverd. Hel
beruchte zaagtandeffekt verdween
bijna geheel.

NESTOR

ProWrite kreeg in versie 3.3 nog diver-

se andere nieuwe funklies mee, zoals
een Print Preview-optie en een
HotLinks-onderstcuning, maar die
achten we niet van groot belang. Wel
blijkt het pakket als geheel een stuk
bruikbaarder geworden, volwassener;
de software zil de gebruiker door het
verbeteren van lalloze kleine details
veel minder vaak in de weg. Op dil
moment zijn de vrijwel probleemloze
bediening en de gebruiksvriendelijk-
heid naar ons idee de grootste plus-
punten van het programma. Een ander
voordeel van ProWrite ligt besloten in
zijn status als ‘nestor’ van de Amiga-
tekstverwerkers. Met name door een

zijin vork genomen.

gekeerd tot-

nieuws op de CeBIT-
uitbleef, lijken er toch-
nieuwe Amiga-modellen in-
aantocht . ¥

pr

“"Er is de afgelopen-
Jdaren bij Commodore-
teveel Amiga—-geld naar-
P{-reklame gegaan™, zo-
stelde Alwin Stunpf op-
de perskonferentie.
“"Mede daardoor bleven de-
resultaten achter bij de-
verwachtingen. Deze-
firma heeft te lang te-
Dat  leidde tot een verlies van 356"
san LMk o E ok nkne e

grote bekendheid in de Verenigde
Staten wordt hel programma door veel
produkten herkend en ondersteund.
ProWrite-gebruikers lopen weinig
kans dat ze hun dokumenten niet
kompleet met stijl- en formatterings-
kodes in een dlp-programma kunnen
invoeren. PageStream, The Publisher,
ProPage en vrijwel alle andere Amiga-
tekstverwerkers herkennen het
bestandsformaat van New Horizons’
oudgediende. Omgekeerd kan
ProWrite dankzij een apart meegele-
verd konversieprogramma overweg
met files van onder meer Final Copy,
WordPerfect 4.1 en het ook op pc en
Macintosh bekende universele Rich
Texl Format. In totaal ondersteunt de
tekstverwerker op deze manier onge-
veer tien verschillende formaten.
Tip: het ARexx-kommando ‘Address
command’ maakthet moge i

-utilities/Convert ,
Dp deze manier kunnen we vanuit
ke applikatie met een AR

eind van de rege . Jammer genoeg kan

de gebruiker die er niel apart uitfilte-
ren bij hel bii nenhalen_va‘ een tekst.
Onze laatste opme
Horizons’ tekstverwe ke betre de
_systeemeisen. ProWr

jaren nog steeds geen snelheldsm(m
ster. Op een 1 Mb 68000-machine

het programma nct bruikbaar voor hel




~ heid en een heel arsenaal aan funk— .

intypen van korte dokumentjes. We
werken daarbij echter voortdurend ‘op
de pijngrens’. De software stelt als
echte document publisher wel minder
hoge eisen aan de hardware dan I'inal
Writer en WordWorth. Aan een stan-
daard A1200 heell ProWrile 3.3 mecer
dan genoeg om op snelheid te komen.
0ok plaaljes in de tekst vormen prak-
tisch geen tempobarriere. Alleen het
openen van meerdere lange dokumen-
ten tegelijk remt het programma rela-
liel snel af.

VOORDELIGE KOOP

ProWrite 3.3 staat voor evolutie, niet
voor revolutie. We hebben in deze test
voornamelijk aandacht besteed aan de
laatste versie van deze lekslverwerker
vanwege de goede prijs/prestatiever-
houding. Vandaag de dag wordl het
programma in Nederland hier en daar
voor rond de f 170 aangeboden. Niet
veel geld voor een pakket dat het in
sommige opzichten kan opnemen
tegen zware jongens als Final Writer.
Bovendien blijkt de software ten
opzichte van de vorige versie 3.2
behoorlijk verbeterd. In hel dagelijks
gebruik missen we alleen nog een
screenmode-requesler voor de nieuwe
AGA-resoluties. Als gebruiksvriendelij-
ke document publisher krijgl hel pro-
gramma een meerwaarde door de
relatief lage systeemeisen en de vrij-
wel probleemloze samenwerking met
praktisch ieder Amiga dtp-pakket.

ProText is in de lage landen één van
de meest onderschatle lekstverwer-
kers. Hoewel hel programma al erg
lang bestaat (de eerste versie kwam
uit in 1985 voor de Amstrad CPC com-
puter) en met name in Grool-
Brittannié populair werd, bleef de
belangstelling in Nederland achter.
Gezien de kapaciteiten van hel pakket
lijkt die onderwaardering ons niet
geheel lerechl. ProText is een van de
weinige Amiga-tekstverwerkers die
aan professionele maalstaven voldoet.
Ten opzichte van de laatste versie die
wij eind 1991 bekeken, heeft het pak-
ket een behoorlijke gedaanteverande-
ring ondergaan. De pluspunten (snel-

lies) bleven behc)udcn terwijlde
scherpe Kantjes van de nadelen zijn
afgeslepen. Met name hel aantal print,
formallerings- en instelmogelijkheden
overklast dal van andere tekstverwer-
kers voor dc Amiga met gemak. Ook
wij kwamen er tijdens de testweken
bij lange na niet aan toe om alle kom-
binaties uit te proberen. Hel is allcen
jammer dal al die opties nog steeds zo
Ill(]t‘ﬂ_l] toegankehjk z1]n voor minder

’Horkbench Screen
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ervaren gebruikers. De Engelstalige
dokumentatie vorml weliswaar een
handig en vrij overzichtelijk naslag-
werk, maar toch mocl de gebruiker bij
Protext nog te vaak puzzelen om tot
resultaten te komen.

Niettemin blijkt het programma op
diverse punten gemoderniseerd. Geen
overbodige luxe, aangezien de kern
van de software jurenlan{: nauwelijks
alweek van zijn ‘pe-origine’. De huidi-
ge versie 6.1 Toopt alleen op Kickslarl
2.04 of hoger cn maakl ook (eindelijk)
hicr en daar gebruik van de mogelijk-

FOR
HH
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heden van de Amiga. Voor de Alari ST,
Acorn Archimedes en MS-DOS pc’s is
het programma overigens eveneens
verkrijgbaar.

Prolexl is, in tea‘enqlclling tot de mees-
te Amiga-kollega’s, nog steeds een
echte TEKSTverwerker voor toetsen-
bordfanaten. Ilet programma heeft
weinig op met grafische foefjes en lijkt
in veel opzichten meer op een editor
dan een document publisher. Toch
kan de software in versie zes ook met
plaatjes omgaan. llet programma laadt
naast IFF tevens GEM IMG, PCX en
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GIF-bestanden, maar legt de gebruiker
daarbij wel de nodige beperkingen op.
WYSIWYG (What You See Is What you
Get ofwel Het Print Zoals Hel Er Op
Het Scherm Uitziet) is er hier bijvoor-
beeld niet bij. Na hel kiezen van een
graphic verschijnt deze niet in de
tekst. Slechts een regel met print-
kodes verraadt de aanwezigheid van
het plaatje. De resolutie of ‘afdruk-
dichtheid’ kunnen we daarbij zelf

bepalen, maar hoe groter de resolutie,

hoe kleiner de illustratie op de printer
uitvalt. Bovendien bleel bij twee ver-
schillende afdrukkers (00k na enig
experimenteren!) de tekst door de
plaatjes lopen. Eerst enkele ‘relurns’
geven lijkt bijgevolg, net als in de oude
versies van ProWrite, noodzakelijk om
plaatjes goed geprint te krijgen. De
file-requester waarmee we de gewens-
te illustratie kunnen kiezen, is boven-
dien niet erg komfortabel. Alle opties

zitten weliswaar waar ze horen te zit-

ten, maar de software keerl steeds
terug naar de vaste ProTexI-directory.
Bij een volgend plaatje moet de
gebruiker daardoor steeds weer de
sub-sub-subdirectory mel plaatjeb
opzmke -

AREXX VIA README

Daarnaast vonden we de konstruktie
van de ProText-requesters nogal
vreemd. Niet echl slecht, maar afwij-
kend zonder echt voordelig te zijn.
Kiezen van een tekst of een plaatje
gebeurt middels een gewone ASL-
requester in een speciale ProText-
requester. Dat klinkt omslachtig en dat
is het feitelijk ook. We hadden licver
meteen een kompleet en logisch uitge-
voerde ProText-requester gezien,
waarin de lijst met bestanden direkt
klaar staat. Een belangrijk minpunt is
het echter niet.

Van wezenlijker belang vmden we de
implementatie van ARexx. Met ingang
van versie 6 ondersleunt ook ProText
deze bij elke Amiga geleverde univer-

| sele programmeer-
taal. Jammer genoeg
laat de Engelstalige
dokumentatie de
gebruiker op dit
punt in de steek; de
ARexx-poort staal
niet in de handboe-
ken beschreven.
Alleen een klein
Readme-tekstje op
de programmadisk
geeft enige toelich-
ting. Arnor maakt er
zich daarin echter
van af met de
opmerking “dal alle
ProTexl-komman-
do’s in Arexx kun-
nen worden
gebruikt”. Daar zul-
len naar ons idee alleen behoorlijk
ervaren gebruikers iets mee opschie-
ten. Het aanleren van ARexx is voor
niet-programmeurs al moeilijk
genoeg; we vinden het dan ook extra
onlogisch dat Arnor niet minstens een
setje uitgebreid gedokumenteerde
voorbeelden bij het programma levert.
Ook de printer-aansturing van het

pakket behoeft nog verbelering. We

ondervonden diverse problemen bij

het afdrukken, zowel op onze L.C10 als
‘op de Ganon inkjet. Het lijkt erop dal

de prinlerdrivers (pmnter aansturings-
programma’s) van ProText de nogal
forse overgang naar versie zes niet
zonder averij hebben doorstaan. Zo

 bleek op onze negennaalder de NLO-
_optie slechts na enig aandringen te
~werken. We moesten eerst beurtelings
op de NLO- en Drdft—knoppen in het

- menu klikken voordat de printerin =~
Near Letter Quality begon af te druk-

~ ken. Daarnaast had ProText op beide
_ printers problemen met de pagina-

lengte. Bij de LC10 drukte het pakket
soms enkele tekens teveel af, afhanke?

lijk van hel aantal lekens op de pagina.
 Na de verwerking van een Ad-tje
~ hamerde de software dan alsnog een

regeltje op de printrol. Vreemd genoeg
ging de lekstverwerker bij hel lweede

~ vel vervolgens wel op de juiste plek

verder, zonder regels te ‘vergeten’.

Haalden we eerder in de tekst een wil-
regel weg, dan verdween dit fenomeen

op slag. Ook op onze Epson-emuleren-
de BJ10 lukte het ons na diverse expe-

rimenteermiddagen niet om de pagi-
nalengte op orde te krijgen. Hoewel
printen dankzij het grote aantal instel-

bare drivers en print-opties ¢én van de
sterke punten van Protext is, voldoet
Liet pakket door deze problemen toch

_niet helemaal aan de verwachtingen.

Verder experimenteren zal in veel
gevallen ongelwijleld de oplossing
brengen (de sollware biedt daartoe
alle gelegenheid) maar wij zien meer
heil in programmatuur die meteen

goed werkt. Flexibiliteit mag naar ons
idee geen excuus zijn voor een hape-
rende afwerking.

OPMAAK-KODES

ProText is 0ok in versie zes nog steeds
een eigenzinnige tekstverwerker. In
tegenstelling Lot de meeste konkurren-
ten laat het pakket zich weinig gelegen
liggen aan WYSIWYG-weergave. De
gebruiker ziet bij ProText slechts ten
dele wat er op papier koml. Hel pakket
werkt nog altijd met de ouderwetse
opmaak-kodes die als symbolen in de
tekst op het scherm verschijnen. Er is
een eenvoudige preview-optie en we
kunnen allerlei printstijlen definiéren
(uitgaande van de lettertypen die de
afdrukker in huis heefl) maar lay-
outen blijft een van ProText’s zwakste
punten. Hel pakket richt zich daar dan
ook niet op; de auteurs nemen met
nadruk afstand van het dtp-achtige uit-
gangspunt van programma’s als
WordWorth en Final Copy. Snel en
krachtig tekstverwerken blijft het
motto van Arnor. Nel als een editor en
het oude WordPerfect 4.1 speelt
ProText zijn troefkaarten pas uit als
het aankomt op het snel produceren ;
van woorden. Met een aantal bijzonder

krachtige en flexibele makro-funkties

(onder meer door de integratie van
ARexx) laat het pakket op dit punt elke

andere Amiga-tekstverwerker achter

zich. Zelfs een komplele makro-editor
is aanwezig. Ook de bediening van de
software, die nog steeds voornamelijk
via het loelsenbord verloopt, geeft aan
op welke gebruikers het programma

zich richt. Wie de moeile neemt zich

de vaak wat eigenzinnige toetskom-
mando’s van ProTexl eigen te maken,
heeft er een bijzonder krachlig en
vooral snel instrument aan. De onder-

‘steuning van muis en menu’s is ade-

quaat, maar ook weer nel alwijkend
van de norm. Wij vinden dit niet han-
dig omdat de ongewone werkwijze het
programma in de praklijk geen toege-
voegde waarde verleent. Eenmaal
bekend met de konventies van ProText
is deze eigenwijsheid echter evenmin
een sta-in-de weg; de verwerkings-
snelheid lijdt er niet onder.

WP-KILLER

~ Arnor presenleerl zijn paradepaardje

vooral als de cerste (en enige) Waardl—” '
ge konkurrent voor het oude maar
krachtige Amiga WordPerfect 4.1. Ten
'opzichte van de vorige versie 5.5 heeft

~het pakket beslist genoeg verbeterin-
~ gen ondergaan om die pretentie alvast

gedeeltelijk waar te maken. Naast een
Postscrlpt-prmtcrdmver beschikt
ProText 6 nu tevens over tekstmakro’s
(glossary), mogelijkheden tot stijlde-
finities voor bijvoorbeeld koppen en
onderschrilten, een redelijk bruikbarc
dokumenl- en leesbaarheidsanalyse en




een automalische variabele regelaf-
stand. Oplies als een screenmode-
requester, ondersteuning van kleuren-
prinlers en het gebruik van verschil-
lende lettertypen op het scherm onder-
strepen het beeld van een sterk gemo-
derniseerd programma. Naast minder
programmeerfouten brengt de soft-
ware meer funkties met zich mee en
werkt toch vrijwel even snel als vorige
versies. Het is dan ook de enige
‘zware’ Amiga-tekstverwerker die nog
netl bruikbaar is op een 68000-machine
met slechts 1 Megabyte geheugen. We
raden deze werkomgeving overigens
niet aan, maar het kan. Hel program-
ma heell mel ingang van versie zes
wel minstens Workbench 2.1 nodig om
le funktioneren.

Door het grote aantal ingebouwde
funkties en kommando’s is ProText 6
naar ons idee inderdaad een geduchte
tegenstander voor de Amiga-versie van
WordPerfect. En dat werd tijd ook,
want die nog altijd populaire zwaarge-

(POTVER)DRIE
Bij het plannen van dit artikel gingen we
ervan uit dal we de nicuwe versie drie
van WordWorth mee konden nemen.
Digita International adverteerde
immers al een tijdje met de update van
dit internationale verkoopsucces.
Gezien de vlotte levering van test-
exemplaren bij vorige gelegenheden
verwachtten we een aktueel verhaal Le
kunnen produceren. Dat bleek een
lelijke misrekening: op onze eerste fax
naar Digita kwam geen reaklie en op
de tweede en derde ook niet. Na diver-
se vergeefse pogingen besloten we af
te wachten Lol hel programma daad-
werkelijk in de winkels lag. Dan zou
een welwillende handelaar ons waar-
schijnlijk wel een exemplaartje willen
lenen en bevatte het artikel meteen de
aktuele eindversie. Tot onze ergernis
bleek Digita diverse builenlandse bla-
den inmiddels wel van recensie-male-
riaal te hebben voor-
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wichl is sinds 1988 niel meer ver-
nieuwd. Net als bij WordPerfect moet
de gebruiker wel veel tijd investeren
in het aanleren van de software. De
bediening blijkt weliswaar wat logi-
scher en eenvoudiger dan vroeger,
maar veel funkties zitten nog altijd

 verborgen in tientallen print- en for-
~ matteringskodes. ; ,
- dit programma vergt waarschijnlijk

Het beheersen van

maanden. Wie echler hereid is om

ProText te leren ‘programmeren’,
~ krijgt er inderdaad praktisch alle funk-
tionaliteit van WP 4.1 voor terug. En
_meer, want Arnor’s tekstverwerker

heeft verschillende funkties in huis die
rond 1988 nog niet in zwang waren.
Voor minder ervaren gebruikers is
ProTexl 6 niel het meesl geschikle

| programma. Wie echter tot nu toe ver-
langd heeft naar een waardige kon-

Kurrent voor WP-Amiga, hoeft niet lan-

 gerte wachten. .

zien. Gelukkig von-
den we vrij snel een
Llestexemplaar bij
een Nederlandse
Amiga-handelaar
(mel dank aan
Barlage) en gingen
aan de slag.

Niet voor lang ech-
ter, want de berich-
ten in de Britse pers
dat WordWorth III
vol zou zillen mel
bugs bleken meer
dan waar. Al tijdens
de installatie op een

| standaard A1200 liep
het programma vast
en ook daarna vlo-
gen de Guru’s ons
om de oren. We kon-
den werkelijk geen twee minuten tes-
len zonder crash. Bovendien bleken
verschillende lunklies gewoon niel le
werken. We braken de tests daarom af
en besloten op de eerstvolgende upda-
te te wachten. Bij ‘ons’ testprogramma
ging hel echler wel degelijk om de
versie 3.0 die in de winkels lag en
waarschijnlijk hier en daar nog ligt.
Een waarschuwing aan potentiéle
kopers lijkt ons dan ook meer dan
gepast: Digita heeft WordWorth 111
veel te vroeg en onaf op de markt
gebracht. We raden belangstellenden
aan zich eersl van de werking le over-
tuigen alvorens tot aankoop over te
gaan. AM blijit de situatie in elk geval
op de voet volgen en zal zo snel moge-
lijk verslag doen van de eerstvolgende
echt werkende versie van WordWorth.
De 3.0-uitvoering is in elk geval lolaal
onbruikbaar. (Wie overigens denkt via
de populaire softwarebundel ‘Deskiop
Dynamite’ goedkoop de stabiele versie

2 van Wordworth te bemachtigen,
komt bedrogen uil. Digita heeft ‘stie-
kem’ slechts een zwaar beknotte uit-
voering van het pakket in deze bundel
opgenomen.)

sl

Met het programma Final Copy bracht
het Amerikaanse bedrijf Softwood
twee jaar geleden een opmerkelijke
nieuwe lekstverwerker op de markt.
Vooral de outline fonts en de moderne
opzet van het pakket trokken de aan-
dachl van menig Amiga-liefhebber. De
latere incarnalies Final Copy 1l en
Final Copy Il (Release 2) brachten met
name op het gebied van pagina-
opmaak eveneens de nodige verbete-
ringen met zich mee. Deze program-
ma’s maaklen al snel furore, met
name door hun goede printkwaliteit.
Als pure tekstverwerkers lielen de
twee ‘Copies’ helaas nogal wal le wen-
sen over. Softwood bracht daarom eind
vorig jaar Final Writer op de markt.
Dit programma, gericht op de meer
professionele Amiga-gebruiker, kom-
bineert de lay-out mogelijkheden van
zijn voorgangers met enkele zwaarde-
re funkties voor het bewerken van
lekst. Als zodanig wierp het zich op als
legenstander van met name
WordWorlh 11, de besle all-round
lekstverwerker van dat moment.

EFFEKTIEVE REKLAME

Final Writer vertoont veel overeen-
komsten met Final Copy 1l. Zoveel
zells, dal we gerustl van een ‘grote
broer’ mogen spreken. Het program-
ma lijkt zowel uiterlijk als wat de
bediening betrefl haast een kopie van
zijn direkte voorganger. Slechts een
balk met ikoontjes bovenaan het
scherm maakl duidelijk dal we hier
met een meer ambitieus programma
te maken hebben. Zwaargewichten als
Microsoft Word en WordPerfect voor
Windows hebben hier duidelijk als
voorbeelden gediend. En inderdaad:
Final Writer probeert hun pretenties
(zij het op wal kleinere schaal) op de
Amiga te evenaren. Softwood spaart
momenteel kosten noch moeite om de
klant van de professionele kwalileilen
van het programma te overtuigen. En
ook de recensent weel hel bedrijl Le
bespelen: we werden na hel aanvra-
gen van een lestexemplaar verrast met
dikke bundels reklamemateriaal, voor-
beeld dokumenten, folders en fraaie
prints (“echt met Final Writer
gemaakt”). Nu laten we ons daardoor
niel zo snel imponeren. Alleen de op
disk meegeleverde dokumenten maak-
ten toch enige indruk: hel zijn dezelfde
die Softwood in zijn reklames
gebruikt. We kunnen voor deze ‘pro-
paganda-stunt’ wel enige sympathie
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opbrengen. Ze is overduidelijk
bhedoeld om ons positief te stemmen,
maar Softwood bewijst er in elk geval
mee dat zijn reklamepagina’s niet
alleen uit retouche en bluf bestaan.
Final Writer kan inderdaad wat de
labrikant claiml. Of dal genoeg is om
aan de huidige maatstaven te voldoen
(die liggen sinds de komst van
WordWorth Il niet meer zo laag als
vroeger) moel een praklijklesl uilwij-
zen.

HAVIKSOGEN

De gebruiker heell in elk geval wel
wal hardware nodig om Final Writer te
draaien. let programma werkt uitslui-
tend op Amiga’s met minstens 1,5
Megabyle RAM, Kickstart 2.04 of hoger
en een harddisk. In de prakiijk blijkt
een monilor met een hogere resolutie
dan het standaard 1084-type ook geen
overbodige luxe. De leesbaarheid van
de letters op het scherm is bij Final
Wriler nog steeds niet best. Softwood’s
test-afdeling moet wel over haviks-
ogen beschikken. Bovendien leent het
pakket zich niet echt voor het werken
op standaard 68000-machines zoals de
A500 en AG00. Pas op machines van
A1200-niveau (lees: 2 Mb RAM en een
68020-processor) komt Final Writer Lot
leven. Wij draaiden hel programma lij-
dens de leslweken meestal op een 25
Mhz 68030-machine in de 640x480-
resolutie van een EGS Spectrum video-
kaart. Daarop liep het programma heel
soepel, maar ook op een kale A1200
hadden we geen klachten over de ver-
werkingssnelheid. Tenminste in vier
beeldschermkleuren. In 256 linten
werkl Final Wriler op deze AGA-
machine weliswaar niet onwerkbaar
traag, maar pas onder de achl kleuren
en in cen medium resolutie van 640 x
256 pixels kwam er schot in hel pro-
gramma. Qua snelheid vicl het scrol-
len door en bewerken van teksten ons

voor een volledig gralisch georiénteer-

de tekstverwerker best mee. Geen

snelheidsmonsler,
maar de software
werkt op onze A1200
redelijk vlot.
Uiteraard sjeest
Softwood’s troefkaart
op een 68030 of
hoger helemaal als
een mes door de
spreekwoordelijke
boler.

STYLE GUIDE
COMPLIANT

Het programma
gedraagt zich over
het algemeen keurig.
Op crashes of zware
programmeerfouten
(bugs) hebben we
Final Writer niel kun-
nen betrappen. Net als bij Final Copy 1
en [lis de bediening bovendien vrij
eenvoudig en laat de dokumentatie
weinig te wensen over. Het duurt even
voordat je als gebruiker alle funkties
vau hel pakket doorhebt (hel zijn er
nogal wat) maar een blik in hel
KEngelstalige handboek helpl meeslal
snel. De meeste opties zitten waar ze
horen le zilten (‘Style Guide
Compliant’ heet dat tegenwoordig op
de Amiga) en zorgen niel voor onbe-
doelde verrassingen. Alleen op enkele
punten vonden we de handleiding net
ietsje te summier. Zo behandelen de
auleurs hel inslellen van de manier
waarop ASCll-tekst moet worden weg-

geschreven en het permanent opzetten

van pagina-layouls naar onze smaak
wat te kort en le onduidelijk.
Aangezien wal experimenteren in
Final Writer bij problemen meestal

vrij snel uitkomst brengt, tillen we hier

echter niet al te zwaar aan.

We zullen even kort ingaan op de
basisfunkties van hel programma. llet
laden en wegschrijven van dokumen-
ten biedt op zich weinig nieuws. Saven
kan het pakket nog steeds alleen in
ASCII of het eigen beslandslormaal.
Wel beschikt Final Writer ten opzichte
van zijn voorganger over enkele
exlraatjes op dit vlak: zo herkent hetl
pakket nu ook ProWrite-, WordPerflect-
en PenPal-bestanden. Het praktische
nut van zo’n oplie is overigens
beperkt, aangezien bijvoorbeeld kant-
lijnen en lettertypes van verschillende
tekstverwerkers zelden of nooil over-
cenkomen. Meestal herkent een ander
pakket alleen basis-instellingen zoals
witregels en vette of onderstreepte
woorden. De gebruiker moel een
gckonverteerd dokument bijna altijd
alsnog opnieuw lay-outen. Niet alleen
Final Writer heefll deze beperkingen,
hel geldl [eilelijk voor alle tekstver-
werkers op alle soorten computers.
Toch vinden we het wel een voordeel
als cen pakket de beslanden van ande-

re programma’s herkent. Meestal bete-
kent een automatische konversie van
de ene naar de andere tekstverwerker
immers toch wat minder werk dan uit-
sluitend via ASCII-import. Final Writer
kan bovendien een aanzienlijk aantal
instellingen samen met hel dokument
wegschrijven en beschikt over auto-
save en backup funkties. In de onlangs
verschenen Release 2 van het pro-
gramma komt daar nog een
Undo/Redo optie bij.

MET VRIENDELIJKE GROET

Een ander sterk punt van het pakket is
het menu ‘voorinstellingen’. De
gebruiker kan hier onder meer de
gebruikle beeldscherm-modus, de
ikoontjes en de print- en schermkleu-
ren vastleggen en desgewenst weg-
schrijven. Eén van de belangrijkste
oplies, en lekenend voor de flexibiliteit
van Final Writer, is de mogelijkheid
om het User-menu in te stellen. Dit
menu bevindt zich rechts bovenaan in
de menubalk en dient om de gebruiker
loegang le geven Lol ARexx- en leksl-
makro’s. Zo'n makro is feitelijk niets
meer dan een aanlal opeenvolgende
kommando’s, vastgelegd in een script.
Via de bij Workbench 2 en 3 geleverde
programmeertaal ARexx kan de ‘
gebruiker op deze manier bijna elk
aspekt van een programma kontrole-
ren en besturen. Final Writer beschikt

-net als ProWrite en ProText over tien-
tallen ingebouwde ARexx- .
kommando’s; voer voor ervaren

Amiga-bezitters, die in slaal zijn de

kracht van ARexx in mdk} ()chlpts te.
benutten.
~ Voor niet- progrdmmeurs heeﬂ hel -

User-menu echter ook iels te bieden,
aangezien het eveneens tnegang ver-
schaft tot gewone lekstmakro’s. .
Standaardzinnetjes als ‘mel vmendcll)— -
ke groelen’ kunnen we op deze manier
eenvoudig als menu-optie vastleggen.
Daarnaast zijn ook de eigen Final
Writer-kommando’s als ‘definieer
leksLslijl” hier loeg ankeh}k Alleen
kunnen we er slechts eentje aan elke
afzonderlijke menu-oplie loekennen.

En een record-funktie, waarbij het
programia alle handelingen van de
laatste minuut automatisch in een ;
makro opneemt, heeft Final Writer
jammer genoeg niet. Protext wel;
Softwood’s paradepaardje laal daar-

mee op dit punt toch wel wat sleek;es
vallen.

IKOONTJESLLIST

De ‘toolbar’ met ikoonljes bovenaan

hel scherm, het meest in hel oog
springende onderdeel van Final

Writer, verleent echter wel een meer-
waarde aan hel pakket. Ook deze balk
kunnen we bij de voorinstellingen ‘ -
naar belicven manipuleren en vastleg-
gen. Bij Release 2 van Final Writeris




het zelfs mogelijk om de toolbar op elk
willekeurig deel van het scherm te
plaatsen. De ikoontjes hebben feitelijk
eenzelfde funktie als het User-menu:
we kunnen ze gebruiken om teksl- of
ARexx-makro’s le slarten. In de prak-
tijk blijken de knopjes met de muis
wat sneller toegankelijk dan het menu.
Toevoegen of verwijderen van een
ikoon bij de voorinstellingen is dood-
simpel. De gebruiker hoeft er slechts
eentje te kiezen en deze mct de muis
naar of uit de lijst met ‘aktieve’ exem-
plaren te slepen. Een deel daarvan is
bovenaan het scherm permanent in
beeld en het restant kunnen we met
een muisklik Le voorschijn halen. Al
mel al vormt de ikoontjeslijst een han-
dige toevoeging aan de funktionalileit
van Final Writer.
Op de standaardfunkties van het pak-
kel is trouwens iiberhaupt niet al te
veel aan te merken. Alleen vonden we
het wel lastig dat Softwood voor het
toelsenbord hier en daar eigen wegen
bewandelt. De gebruikelijke komman-
o’s (bijvoorbeeld Amiga-X voor Knip)
wijken niet af van de norm, maar het
zou mooi zijn als de fabrikanten van
Amiga-tekstverwerkers ook de kombi-
naties voor het bewegen door de tekst
eens zouden slandaardiseren. Een
druk op de Shift-toets en op ‘cursor
links’ betekent in de meeste pakketten
‘naar het begin van de regel’. Bij Final
Writer is dat niel het geval. Daarbij
moet de gebruiker Control-Alt-<cursor
links> indrukken. En bij de meeste
andere tekstverwerkers is het wéér
anders. Geen voorbeeld van een echt
zwaarwegend probleem, maar wel
typerend voor de ietwat inkonsekwen-
te manier waarop veel Amiga-pakket-
ten nog steeds werken.

EXTRAVANT-GARDE

Als doordeweekse tekstverwerker is
Final Writer een vrij gebruiksvriende-
lijk produkt dat zijn werk doet zonder
al te grote bijzonderheden. Feitelijk
een beetje onopvallend; en in dit geval
bedoelen we dat positief als indikalie

voor het autol

darnaast blijken de rekenmoge-
_ lijkhieden van Final Writer nogal

| ;"ﬁzaai‘digcn van
cn ontbreken echter aan het lijst-

beperkt en ook een
mogelijkheid voor
het aanmaken van
wiskundige formules
schittert door afwe-
zigheid.

Toch hebben we cen
grool gedeelle van
onze kritick op Final
Copy II bij diens
direkte opvolger
moeten inslikken.
Final Wriler is een
behoorlijk krachtige
tekslverwerker die
ten opzichte van zijn
voorganger op heel
wat meer nullige
funkties kan bogen.
Softwood heeft zich
duidelijk gekoncen-
treerd op de zwakkere punten van

Final Copy en die in het nieuwe pakkel

grotendeels weggewerkt. Op enkele
vrij specifieke funkties na kan Final
Writer als pure tekstverwerker dan
ook best overtuigen. Voor de meeste
gebruikers, waaronder sommige pro-
fessionals, is het pakket ongetwijleld
krachtig genoeg. Bovendien heeft
Softwood de sterke punten van Final
Copy in diens direkte nazaat niet ver-
waarloosd.

EPS-KWALITEIT

Met name voor lange dokumenten als
romans en scripties is de Amiga mel
Final Wriler een belangrijk program-
ma rijker. De lay-out mogelijkheden
van het pakket laten (voor een tekst-
verwerker) weinig meer te wensen
over. Meerdere kolommen, linker- en
rechter slampagina’s, een vrij flexibel
instelbare (kleuren-)Postscripl-print-
optie en ondersteuning van Agfa
Compugraphic, Adobe Type 1 én
NimbusQ outline fonts zijn slechts
enkele van Final Writer’s pluspunten
op dit gebied. De verwerking van illu-
slraties blijkt bovendien veelzijdiger
dan bij de meeste konkurrenten op de

izijn om Keopitorod in een nisuwe spelfirmote
Zet kens om vic-vicr enkiels Texoonse

Amiga. Hel programma importeert
naast de gewone IFF-plaatjes (van 2
tol 24 bit) tevens Encapsulated
Postscript (EPS) vectorgraphics. Ook
van bestanden in het uit de MS-DOS
wereld afkomslige Tagged Image File
Format (TIFF) blijkt Final Wriler niet
vies. Vreemd genoeg vermeldt het
handboek dit nergens; iels wat wel
voor meer funkties van deze tekstver-
werker geldL.
Softwood leverl een aanzienlijk aantal
Encapsulated Postscript bestanden bij
het pakket. Bij de installalie nemen ze
maar liefst zeven Megabyte in beslag.
Het voordeel van EPS-plaatjes schuilt
in hun ‘printbaarheid’. De gebruiker
kan ze zonder kwalileitsverlies vergro-
len of verkleinen; te vergelijken met
oulline fonts. En net als zijn voorgan-
gers is het programma erg flexibel als
het op de plaatsing en groolte van
graphics aankomt. Vergroten, verklei-
nen en verschuiven van geimporteer-
de plaatjes en in Final Writer gemaak-
te lijnen of cirkels levert nauwelijks
problemen op. Tekst voor of juist ach-
ter een illustratie plaalsen blijkt daar-
naast een sterk punt van het program-
ma. We kunnen ook tekstdelen sclek-
teren en die als ‘vector-

Eciit / W Graphics
on. b
v Paragraph ==y

zijn zin. HlJ wild|:
avant-gardistisg Eﬁ:”:“‘
geld als waier
videospellen er| Apply st
Bovendien steld
wetrknemers bef-
op keer uit.

able of Contents,
aple of llustrations.
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Larry Kaplan, een kollega var Jay,
vetiet door deze strubbelingen Atari en
richtte met enkele medeslanders de
spelfirma Aclivision op. Miner zelf vertrok
een tijdje later en stapte over naar
hipfabrikant Xymos om daar chips voor
s e ontwetrpen. Terug naar
aar van do ommekeer. Juy
unqi een telefoontje van

» juter maken rond de destijds
essor. Atar verdiende rond

b bevalt het niet mecr zo bij Aclivision. Hij zoekt een nie

graphic’ gebruiken, waar-
na ze naar believen gero-
leerd en ‘uitgerekt’ kun-

| nen worden. Desgewenst
ook in kleur, maar dat is

| eigenlijk alleen interes-
sant voor wie toegang
heefll tot een kleurenprin-
| ter.

| De verwerkingssnelheid
kunnen we net als in

| ProWrite verhogen door

| de beeldschermweergave
| van geimporteerde plaat-
jes tijdelijk te vervangen
door lege kaders. Tel

' daarbij de mogelijkheden
| van Final Writer om elk

| dokument in te delen in




‘seklies’ (zeg maar hoofdstukken) en
elke afzonderlijke sektie (en daarbin-
nen elke alzonderlijke paragraaf) te
voorzien van een eigen lay-out en het

~ zal duidelijk zijn dat het pakkel op dit
punt eenzame hoogten bereikt. Met
een eigen spatiéring, letterlype, cursi-
vering, lettergrootte, -kleur en -stijl
voor elk individueel tekstonderdeel
lijkt een hoge male van [lexibiliteit
altijd gegarandeerd.

MOOI SCHERP :

Bij het printen behaalt Final Writer
eveneens goede resultaten. Uiteraard
is de afdrukkwaliteil sterk afhankelijk
van de aanwezige hardware. Op een
negennaalds rateldingetje als onze
L.C10 blijven wonderen beslist uit. Wel
werpl hel gebruik van vectorfonts en
EPS-illustraties zijn vruchten af. De
letters zien er mel name in de grotere
maten op papier goed en strak uil. De
kwaliteit is min of meer te vergelijken
met die van NLO fonts, met dien ver-
stande dat we de outlines uiteraard in
vrijwel elke willekeurige grootte kun-
nen gebruiken. Op onze BJ10ex inkjet
bleken 12-punts NimbusQ letters in de
Epson 24 naalds-emulatie (met maxi-
maal 560x180 dpi) nog een heel klein
tikkeltje rafelig. De grotere letterte-
kens waren wel in orde. In de origine-
le Canon-stand verdween bij 360x360
dpi ook het allerlaatste restje zaag-
tand-effekt. En EPS-illustraties zagen
er in elke resolutie mooi scherp uit. De
afdruksnelheid van Final Writer viel
bovendien, hoewel niet geschikt voor
de Olympische printerspelen, in verge-
lijking met sommige konkurrenlen

best mee. Een kleine test van de
Postscript-optie via de eerder genoem-
de interpreter leverde daarnaast geen
bijzondere problemen op.

FINAAL FRONTAAL

Na een hall jaar blijkt de situalie op
het gebied van Amiga-tekstverwerkers
andermaal slerk gewijzigd. ProWrile is
in versie 3.3 eindelijk uitgegroeid tot
een sterke middenmoter, die niet al
teveel vraagt van de hardware en van
de portemonnee. De gebruiksvriende-
lijkheid en het probleemloze karakter
van dit pakket maken het gezien de

flink verlaagde prijs Lot een aantrekke-

lijke koop. ProText 6 is wal duurder,
maar kan voor toetsenbordliefhebbers
in de nieuwe versie beslisl kKonkurre-
ren met het oude WordPerfect 4.1. Het
pakket staat qua funktionaliteit op de
Amiga zelfs eenzaam bovenaan, maar
de gebruiker moet nog steeds veel tijd
investeren in de kennismaking met dit
krachtige stukje software. Aan de
andere kant is het zo’n beetje de laat-
ste ‘grote’ Amiga-tekstverwerker die
nog min of meer op een 68000-Amiga
funktioneert. Voor de gebruiker die
pure power wil zonder al teveel geld
aan exlra hardware uit te geven, blijfl
ProText een interessante keus.

Bij de zware jongens hebben zich de
belangrijkste veranderingen voorge-
daan. De toonaangevende tekstver-
werkingspakketten voor de Amiga blij-
ken nu echt niet langer bruikbaar zon-
der minslens 2 Mb RAM, Kickstart 2.0,
een 32-bils processor én een harddisk.
Op dit gebied lijkt de trend naar hard-
ware-hongerige ‘fatware’ van de pc

ProText 6:
ProWrite 3.3:
Final Writer Release 2:

Final Writer:

CIJFERS EN KARAKTERISTIEKEN

ProText 6
Prijs/prestatie 7
Snelheid . 15
Funktionaliteit 35
IFF import ja
ASCIl im/export ja
Vervangen harde returns ja
Thesaurus Engels
Spellingskontrole Engels
Afdrukkwaliteit NLQ

SNELHEIDSTESTS (in Productivity-mode, 640x480)

Cursorscroll door 14 Kb tekst zonder plaatjes:
29 sekonden

20 sekonden

26 sekonden™)

*) Bij benadering wegens ander schermfont

Zoek en vervang (alle e’s door n):

3 minuten 39 sekonden

ProText 6: 2 sekonden
ProWrite:
15 sekonden

_ ProWrite 3.3 Final Writer R2

1.5 8
7 . . 7
/ . &5
ja - ja
ja 12

. nee nee
 Engels ~ Engels
Engels Engels
NLQ/redelijk Goed

overgewaaid naar onze machine.
Uitgedrukt in Amiga-modellen: zonder
tenminste een A1200 vaart niemand
meer wel. De vooruitgang cist hier
duidelijk zijn tol. Aan de andere kant:
diezelfde A1200 is al bijna twee jaar de
minst krachlige Amiga op de markt.
Het lijkt ons dan ook niet zo’n slechte
zaak dat de ontwikkelaars van serieu-
ze Amiga-software daarvan uitgaan.
Zeker mel het oog op de hevige kon-
kurrentie van andere typen computers
als de Pentiuun en PowerPC kan de
Amiga momenteel elke zware applika-
tie gebruiken. Stilstand betekent op dit
gebied niet alleen achteruit-, maar uit-
eindelijk ook ondergang.

SoftWood heeft er in elk geval veel toe
bijgedragen om de Amiga als tekstver-
werkingsplatform up-lo-dalte le hou-

 den. Met Final Wriler doet deze firma

een frontale aanval op de posilie van

WordWorlh als toonaangevende

Amiga-tekstverwerker. De auteurs zijn
daar naar onze mening voorlopig in
geslaagd. WordWorth TIT maakl door
hel grole aantal programmeerfouten
de verwachtingen bij lange na niet
waar en kan zijn leidersplaats daar-
door niet behouden. We hopen bin-
nenkort beslag te leggen op de update
die WordWorth Il in een echl werken-
de tekstverwerker moet omtoveren.
We houden u op de hoogte!

Ruud Dingemans

Produkt: ProWrite 3.3

Producent: New Horizons

Prijs: f 189,75

Leverancier: Datamarkt PD-Service
Telefoon: 02220-13762

Produkt: Protext 6
Producent: Arnor

Prijs: 99 Engelse ponden
Leverancier: Arnor
Telefoon: 00-44-733-68909

Produkt: Final Writer

Producent: Softwood

Prijs: 130 Engelse ponden

Leverancier: Barlage Computer Hardware
Telefoon: 045-425881

Produkt: WordWorth 3.0

Producent: Digita International

Prijs: f 495,-

Leverancier: Barlage Computer Hardware
Telefoon: 045-425881

Met dank aan Softwood, Arnor, Barlage en Gordon
Harwood voor hun medewerking.
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=
u een aantal Amiga gebruikers
dankzij grafische kaarten hoge-
re resoluties bereiken dan met
een normale Amiga mogelijk is, blijkt
dat een 14 inch (35¢m) monitor voor
de weergave daarvan toch wat te kort
schiet. Men is verplichl om grotere
fonts le kiezen om het Workbench-
scherm leesbaar le houden en doet zo
een gedeelte van hel voordeel van de
hogere resolutie teniet. Uit ervaring
weten we dal een 800 bij 600 pixel
grote Workbench op een 14 inch moni-
tor een font vereist van zo’n
15 Lol 18 punten hoog om nog
goed leesbaar te zijn. Op een
goede 17 inch monitor daar-
entegen kan men genoegen
nemen met het standaard 8
punts of eventueel een 11
punts font, omdal deze beeld-
schermen een grotere opper-
vlakte hebben. Een ander
voordeel van 17 inch (en gro-
tere) beeldschermen is dat ze
meer op hogere resoluties
zijn loegespitst en dus een
aangenamer beeld geven.
Op onze testmachine werd de
Idek aangestuurd door een
2 Mb Piccolo kaart. Een 256
kleuren Workbench met een
resolutie van 800 bij 600
pixels (non-interlaced)
bereikte hierbij een vertikale
frequentie van 111 1lz.
Vergelijk dil metl de 50 Hz dic
u normaal op een 724 bij 566 pixel
grote Workbench haalt, dan ziet u een
verhoging van deze frequentie (ook
bekend als de herhaal-frequentie) mel
meer dan 100%. Het door de meeste
gebruikers zo verfoeide ‘flikkeren’ van
het beeld behoort bij frequenties
boven de 72 Hz tot het verleden en
veraangenaamd het werken met de
Amiga enorm. Wij gebruiken op
Idek/Piccolo kombinatie liefst cen 256
kleuren Workbench mel een resolutie
van 1024 bij 768 pixels (non-inter-
laced) bij een [requentic van 72 Hz.
Programma’s zoals bhijvoorbecld Real-
3D en PageStream profiteren builen-
gewoon van deze hogere resolulie.

EXTRA KAART

De Vision Master 17 komt met een
indrukwekkende lijst specificatics. De
handleiding is zowel in het Engels als

IDEK
MF-8617

wisselt met

screenmodus mee

in het Duits, duidelijk geschreven en
overzichtelijk ingedeeld.

Vanwege zijn horizontale start-fre-
quentie is de Vision Master 17 niet
zonder meer bruikbaar voor elke
Amiga. Daar hij hel signaal pas bij 23,5
KHz weet te synchroniseren, is het niet
mogelijk om het standaard 15.75 K1z
PAL-signaal weer te geven. Dit is ech-
ter eenvoudig op le lossen door op de
oudere ECS Amiga’s een flickerfixer
(display-enhancer) te installeren (bij-
voorbeeld de A2520 van Commodore).
Op de Amiga 3000 is zo’n flickerfixer
zelfs standaard aanwezig.

De Vision Masler blijkt in staat om alle
door de Amiga 3000 (en andere
Amiga’s met flickerfixer) ondersteun-
de beeldscherm-modi weer Le geven.

Op de Duitse markt is ondertussen ook
een double-scan kaarl voor de Amiga
4000 geintroduceerd die het 15.75 KHz
PAL-signaal omzet in een 31.5 KHz
VGA-signaal. Hierdoor is het ook op dit
systeem mogelijk om alle ondersteun-
de beeldscherm-modi via de Vision
Master weer le geven.

Dat de Vision Masler pas bij 25.5 Hz
begint, heeft tle maken met hel feil dat
de hoogst ondersteunde frequentie hij
cen indrukwekkende 86 KHz ligt.
Hierdoor is de monitor in staat om
resoluties van 1600 bij 1200 pixels met
een herhaal-frequentie van 69 Hz
(Non-Inlerlaced) en resoluties van
1280 bij 1024 met een herhaal-fre-
quentie van 80 lz (Non-Interlaced)
weer te geven.

Or dit ook werkelijk in Interlace dan-
wel Non-Interlace mode gebeurt, is
echter mede afhankelijk van de kapa-

cileil van de betrokken videokaart.
Voor gedelailleerde technische specifi-
caties van de Vision Master verwijzen
wij naar hel kadertje.

VOLG HET SCHERM

De Vision Master 17 is aan de voorkant
voorzien van een LCD-schermpje en
drie toetsen. Hiermee kunnen we alle
funkties van de monitor bedienen.
Door middel van de toets ‘Menu’ scha-
kelen we van de weergave van de
horizontale en vertikale frequenties op
hel LCD scherm over naar weergave
van de menu-oplies.

Met de toetsen ‘+’ en ‘-’ lopen we door
de menu-opties totdat we de gewenste
instelling gevonden hebben. Nog een
druk op de Menu-toets en we kunnen,
weer door middel van de toet-
sen ‘+’ en ‘-7, de betreffende
instelling aktiveren. Hoewel
deze manier van bedienen
even wennen is, vinden we het
een grool voordeel dat we al
deze handelingen aan de voor-
kant kunnen uitvoeren. Vaak
genoeg moel je een monitor
een heel stuk naar voren halen
om achterop aan kleine knop-
jes te kunnen draaien.

De Vision Master beschikt over
achl standaard geheugens en
eenentwintig gebruikersge-
heugens. Hiermee kunnen we
de perfekte instellingen voor
elk scherm opslaan. Deze wor-
den dan, zodra we dat scherm
Kiezen, automatisch door de
monitor gebruikt. Zeker bij
gratische kaarten is dit een
groot voordeel. Maar ook hel
bekende verschuiven van het
beeld als je op AGA-machines tussen
de diverse modes schakelt behoort
hiermee tot het verleden.

¢

TWEE COMPUTERS

Onze favoriete funklie is echter de
ingebouwde ingangsschakelaar. Daar
de monilor over twee ingangen
beschikt, kunnen we er tegelijkertijd
Llwee compulers op aansluiten en via
het LCD-scherm en de menu-toetsen
tussen de beide systemen schakelen.
7.0 is het dus mogelijk om bijvoorbeeld
een Amiga 3000 en een Amiga 4000 op
deze monitor aan te sluiten en van de
een naar de ander te schakelen via een
simpele druk op de knop. Een andere
mogelijkheid: we laten de monitor zelf
de ingang kiezen waar cen signaal op
staat.

Ook hel aansluiten van twee verschil-
lende computertypes, bijvoorbeeld een



Amiga en een pc bleek geen probleem
voor deze monitor. Een snelle druk op
de toetsen en in plaats van de ver-
trouwde Amiga Workbench zagen we
ineens de 0S/2 WorkPlace Shell op ons
scherm.

We hoeven niet bang te zijn de Vision
Master te beschadigen als we hem per
ongeluk toch een 15.75 Hz signaal voe-
ren. De monilor schakelt dat signaal
dan uit en toont op het LCD-scherm de
boodschap ‘No Signal!’’. Ook bij het
instellen van resoluties op bijvoor-
beeld EGS-kaarten experimenteren we
zonder al te veel risiko. Ilier reageert
de Vision Master ook met uitschake-
ling van het signaal en de boodschap
‘No signal!l’ of ‘Frequency to high’.

Het is mogelijk om de Vision Master zo
in te stellen dat hij zich, als we hem
niel gebruiken, na een inslelbare
periode op stand-by schakell. Het
energieverbruik loopt dan terug van
zo’n 130 Watt naar ongeveer 3 Watt.
Uil het oogpunt van het milieu en de
portemonnee een interessante toevoe-

ging.

KONKLUSIE

Hoewel deze monitor met net 2000
gulden een aardig gat in de gemiddel-
de portemonnee slaat, is hij dat geld
ons inziens meer dan waard. De kwali-
leil van het scherm is ronduit goed.

Het beeld oogt helder en scherp. En
ook de instelmogelijkheden laten
eigenlijk niels te wensen over. Alleen
jammer dat de monitor standaard geen
15.75 KHz signalen ondersteunt.

Wij begrijpen echter van Idek dat dit,
hoewel technisch mogelijk, financieel
niet haalbaar is. De monitor zou dan
gewoon veel te duur worden. Wie per
se een 15.75 KHz signaal wil weerge-
ven kan overigens ook bij Idek terechl
voor een 17 inch monitor, maar dan
zijn de specificaties wel wat minder
dan bij deze Vision Master 17.
Natuurlijk voldoet de monitor aan alle
stralings- en veiligheidsnormen en is
hij voorzien van een verslelbare voel.
Een keurige opvoeding kreeg hij ook,
want de Vision Master begroet zijn
gebruiker bij hel aanzellen netjes met
de tekst ‘Welcome to Vision Master’ op
het LCD-scherm. Voortbordurend
hierop hoopten wij op een ‘Have a nice
day’ bij het uitschakelen. Maar dal zal
er helaas niet in.

Paul Kolenbrander

Produkt: Idek liyama Vision Master 17

Prijs: f 2054, (adviesprijs inklusief btw)

Fabrikant: Idek liyama Europe BV, 020-6530797
Konfiguratie: Elke Amiga met flickerfixer of double-
scan kaart

SPECIFICATIES
Beeldbuis: 17 inch FST met 0.26 dot pitch.
Dual focus.
Synchronisatie: Horizontaal 23.5 - 86 KHz /
Verticaal 50 - 120 Hz.

Bandbreedte: 135 MHz pixel klok.

Resolutie: maximaal 1600x1200 @ 69 Hzen

1280x1024 @ 80 Hz.

Schermgrootte: 320 x 240 mm.

Display: Backlit LCD scherm. Schakelt uit indien

niet in gebruik. |

Instellingen: Vertikale grootte/Positie,
Horizontale grootte/Positie,
Helderheid, Kontrast, Degauss,
Pinkussen, Trapeze en Rotatie
kontrole, Rood/Blauw kleur
balance, Powersaving,
Signaalkeuze.

Geheugens: 8 fabrieks- en 21 gebrmkers-
geheugens. Worden automatisch
opgeslagen.

Ingangen: 15 D-sub, 5 BNC (R, G, B, HSync,

VSync).

Voltage: 90-132/198-264 volt. 130Watt.

Stralingsnorm: MPR-II.

Veiligheidsnorm: UL1950, CSA22.2 NO.950, TUV

(IEC/Zh-1), DHHS, PTB, FCC
ClassB, VDE Class B, 1SO
9241/3.
Performance: Linearity +7%,
Trapeziod Distortion binnen 1.5%,
Barrel Distortion binnen 1.5%,
Pincushion 2.0%,
Parallelogram 2.0%,
Misconvergence Max. 0.5 mm,
Raster Regulation 2.0 mm.

Maten (hxbxd): 425 x 414 x 465 mm.

ITAAL

Keienbergweg 95
1101 GE Amsterdam

tel. 020 697.00.35
fax. 020 691.14.28

B UNUDEIL

PERSONAL ANIMATION RECORDER

MICROPOLIS 1 GIGABYTE

LIGHTWAVE PAL

Alleen geldig in de maand Juli 1994

HFL. 10.555,00 (incl. BTW)
(normale prijs HFL. 11.335,00)
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nep¢tun

ptun is ondergebracht in een
ige, geheel metalen, zwarte
s. Bovenaan zit een met rode
stic doppen afgesloten cylinder en
onderaan iels dergelijks, maar kleiner.
Het bedieningspaneel ligt daardoor
een beetje schuin, zoals bij een lesse-
naar, wal het bedieningsgemak ten
goede komt (‘ergonomisch verant-
woord’ heet dat). Een bijkomend voor-
deel (althans volgens e-d) is de betere
warmteafvoer, iels dat vooral bij lang-
durig gebruik een rol kan spelen. Het
paneel, in zwart met grijze opschrif-
ten, bestaat om le beginnen uit een
drietal draaiknoppen om de kleur, het
kontrast en de helderheid (luminantie)
van het videosignaal bij te stellen.
Daarboven bevinden zich twee rode
lampjes van het LED-type om aan te
geven wat voor signaal het apparaat
binnenkrijgt (composiet of S-video).
Rechts zien we twee fader-knoppen:
één om het videosignaal van 0 naar
100 % in of uil le faden en één die het-
zelfde doet mel het computersignaal.
In de onderste helft van hel paneeltje
bevindl zich een rij van acht geinle-
greerde vierkante drukknoppen, te
weten: ‘on power’, ‘RGB/Monitor’,
‘invert keying, ‘alphaoverlay’, ‘local-
remote’, ‘fade video’, ‘auto/manual’ en
‘fade computer’, waarvan sommigen
met een rood signaallampje.

De aanwijzingen in het meegeleverde
handboek op A5 formaat (42 bladzij-
den in het Duits en 38 in het Engels)
zijn helder, maar soms wat langdradig.
De Engclse tekst doet op sommige
plaatsen wat vreemd aan door de wel
zeer letterlijke vertaling uit het Duils,
maar voor Nederlanders en Vlamingen
zal dit geen al te groot probleem zijn.

de G2 Genesys.

deze prijsklasse (nog) niet vindt.

electronic-design (kleine letters verplicht!) had altijd al een goede
naam als fabrikant van genlocks voor de Amiga. Denk maar aan hun
Y/C en PAL-genlocks en in het bijzonder aan de Sirius; apparaten die
in alle testen goed uit de bus kwamen. Sinds kort is er het Neptun-
genlock, dat volgens e-d hetzelfde kan als de eerdergenoemde
apparaten, maar dan beter. Bovendien heeft de Neptun een aantal

nieuwe voorzieningen meegekregen die men in andere genlocks in

Amiga Magazine testte één van de eerste exemplaren en vergeleek
dit met de Sirius en een genlock uit de hogere prijsklasse, namelijk

NOODSTROOM
Kabels aansluilen vindt plaats aan de
achterzijde. Hier ontdekken we om le
beginnen de video-aansluitingen: tulp-
stekkers voor de composiet signalen
en mini-DIN voor de Y/C-signalen (S-
video). Daarnaast biedt de Neptun een
23-pins Sub-D RGB-monitor stekker-
bus, een 9-pins seriéle aansluiting om

verbinding met de RS232-poort van de
Amiga te maken en een 15-polige stek-
kerbus voor de RGB-signalen van de
computer; voor de laatsle twee aan-
sluitingen worden kabcls bijgeleverd.
Tenslotte viel ons een optionele 12-
volts aansluiting op. Normaal vindt de
stroomvoorziening echler plaats van-
uit de Amiga.



Als we geen genlock gebruiken, gaan
de RGB-signalen rechtstreeks van de
Amiga naar de monitor. Wanneer we
de Neptun aankoppelen, loopt het
RGB-signaal via een speciaal meegele-
verde kabel naar het genlock en wordt
vanaf daar met de gewone kabel naar
de monitor doorgevoerd. Met betrek-
king tot het videosignaal verbinden we
het genlock mel een videocamera of
-speler (input) en de videorecorder
(output).

De Neptun is ook te gebruiken om
composietsignalen in Y/C om te zetten
en omgekeerd. Voor bezitters van
camera’s en recorders mel lijdcode
(VITC) is het goed te weten dat de
Neptun deze signalen ongewijzigd
doorlaat. We hebben dil echter niet

geverifieerd. Samen met een Pegasus-
kaart kan de Neptun ook op MS-DOS
machines draaien.

TESTOPSTELLING

We vergeleken het Neptun genlock
mel lwee andere genlocks: de Sirius
(eveneens van electronic-design) en
het GeneSys-professional genlock (van
G2 Systems). Met een Canon A2 Hi8
videocamera maakten we een opname
van een testkaart en legden dit beeld
rechtstreeks vast op een Panasonic NV
FS100 SVHS-recorder. Daarna deden
we hetzelfde, maar nu achtereenvol-
gens via de Neptun, de Sirius en de
GeneSys. Met het oog zagen we op de
tv-monilor geen verschil lussen de
testbeeldopnames: ze waren alledrie
even goed! De Neptun gaf ecn iets gele
zweem le zien, maar die kunnen we
desgewensl gemakKkelijk met de kleu-
renregelknop korrigeren. Vervolgens
stuurden we de beelden naar een in de
Amiga aanwezige digitizer (VLab). Uil
elk van de gedigitaliseerde beelden
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werd het gedeelte geknipt waarin de
lijnen het dichtst naast elkaar staan
(overeenkomend mel een bandbreedte
van 4 MHz). Het resultaat vindt u op de
volgende pagina. Ziet u verschil? Een
resultaal dat er wezen mag! We geven
loe dat in een keten van camera,
recorder, genlock en digitizer het de
zwakste schakel is die de sterkte (in
dit geval de kwaliteit) van het geheel
bepaalt, maar in dit geval was dat
beslist niet hel genlock.

Theoretisch zou de Genesys de besle
beelden moeten geven vanwege het
feit dat het videobccld bij dit type gen-
lock onaangetast blijft, terwijl de Sirius
en de Neptun het beeld eerst in RGB
omzetten, daarna mengen met het
computerbeeld en vervolgens weer
naar video transformeren. Met
geavanceerde meetapparatuur zal
men ongelwijfeld verschillen ontdek-
ken, speciaal in de hogere bandbreed-
tes, maar in de praktijk is daar weinig
van te merken omdat de meeste video-
recorders en tv-toestellen de signalen
in deze hogere regionen (boven de 4
MHz) toch niet opnemen en weerge-
ven.

De omzelling van video naar RGB en
omgekeerd kan ook positiel uitwer-
ken, omdat het de synchronisatie- en
de kleurenreferentiesignalen wat ver-
sterkl. In het bijzonder bij minder sla-
biele videobeelden is er dus sprake
van een ‘video-enhancer’-effekt.

MIDDENKLIK

Als we de computer en de monitor op
de normale manier aanzetten merken
we geen verschil met de toestand zoals
die was voordat we de Neptun aange-
koppeld hadden. Met een multisync
monitor kunnen we hijvoorbeeld nog
steeds in alle grafische modes werken.
Het genlock wordl pas aktief als we tij-
dens het inschakelen van de compuler
de power-knop van de Neptun indruk-
ken. De lichtjes op het apparaal gaan
branden, een eventueel aanwezig
videosignaal kan zichtbaar gemaakt
worden op de computermonitor en het
computerbeeld verschijnl op het tv-
toestel.




Wat doet een genlock?

Met een genlock (afkorting van ‘general locking’ een term die
afkomstig is uit de televisiestudio’s) kunnen videobeelden (van
een camera of videorecorder) gemengd worden met computer-
plaatjes. Om dat te doen moeten beide beelden allereerst syn-
chroon lopen. De meeste genlocks zijn hiertoe behoorlijk in staat.
Vervolgens moeten ze allebei van hetzelfde type zijn: de video-
beelden zijn analoog opgebouwd en de computerbeelden digi-
taal. Daar moet dus iets aan gebeuren. Dit kan op twee manie-
ren. Bij de eerste manier worden de videobeelden gesplitst in de
RGB-komponenten (rood, groen en blauw), dan gemengd met de
Amiga-beelden (die ook opgebouwd zijn volgens het RGB-for-
maat) en tenslotte, als één geheel weer naar videobeeld gekon-
verteerd. ;
 De tweede manier (die beter heet te zijn) laat het videobeeld
intakt, maar zet de computerbeelden om in videoformaat en
mengt vervolgens beide beelden; één konversnestap minder en
dus minder verliezen.
De eerstbesproken manier heeft een aantal voordelen:
= technisch gemakkelijker uit te voeren, dus (aanzienlijk)
| goedkoper
| « televisiebeelden kunnen op de computermonitor weerge-
geven worden
= door de kleurensplitsing zijn vrij eenvoudig kleurkorrekties
aan te brengen
< funkties zoals 'key-invert’ liggen binnen bereik
Het samehbrengen van de beelden gebeurt door de kleur 0 (nul)
van het kleurenpalet van de computerbeelden te vervangen door
_het videobeeld. Het computerbeeld wordt op de plaatsen waar
deze kleur voorkomt doorzichtig. Bij ‘key-invert’ is dat net
andersom en ziet men het videobeeld alleen maar op de p!aatsen
waar de kleur 0 niet voorkomt. . '

origineel
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HET BEGRIP BANDBREEDTE

De bandbreedte (gemeten in MegaHertz) is een maat voor de
resolutie van een videoapparaat in horizontale richting en daar-
mee verantwoordelijk voor de precisie bij het weergeven van
details. In feite geeft het kenmerk aan hoeveel zwart/wit-wisse-
lingen we in horizontale richting nog kunnen onderscheiden, of
in andere woorden: hoeveel scherptelijnen er vertikaal te zien
zijn. Een normale videocamera (VHS of Video8) bereikt een band-
breedte van 3 tot 3,5 MHz; met SVHS en Hi8 komt men bij de 4

neptun

sirius

H

Een vergelijking van de 4 MHz scherptelijnen.

De draaiknoppen van de oorspronke-
lijke Sirius vonden we wal aan de lich-
le kanl. Ze deden een beetje speel-
goedachlig aan. Dat is bij de Neptun
niel meer hel geval: ze zijn veel stevi-
ger en de middenstand is duidelijk
voelbaar (‘einrasten’ noemt men dat in
het Duits - wie weel een Nederlandse
term?) De drukknoppen zijn degelijk,
evenals de schuiven voor de faders die
zeer nauwkeurig werken. Persoonlijk
hebben we een lichle voorkeur voor de
hendels die op de Sirius zitten.

Als de videofader en de compulerfader
beiden op nul staan (het beeld op de v
is dus volkomen zwart) en er geen
videobeelden binnenkomen, zien we
toch nog, heel lichtjes, de contouren
van de Amiga-beelden. Ernstig is dit
niel omdat ze verdwijnen zodra er aan
de videokant wel signalen ontvangen

worden. Waarschijnlijk komt dit door-
dat het computersignaal iets te veel
versterkt wordt (‘oversturing’). Ook
het toevoegen van titels veroorzaakt
een lichte verstoring van het video-
beeld. De computer-fader op 80 of

90 % zellen losl dil probleem echler
op. We kunnen de faders ook automa-
lisch bedienen door de knop ‘auto/
manual’ op ‘auto’ te zetten. Met de
faderschuiven geven we dan de ge-

wenste tijd aan (van 1 tot 20 seconden).

Het Amiga-beeld (weergegeven op de
Lv) en de videobeelden met titel (‘over-
lay’) oogden bij de G2 Genesys wat
rustiger dan bij de Neptun of Sirius.

BEELDKORREKTIE

We weten nu dat de Neptun een per-
fekl videobeeld aflevert, al dan niet

gemengd met computergraphics, maar

en met professionele apparatuur (Betamax, Umatic) daarboven.
Hoe groter de bandbreedte des te beter het beeld.

wat kan dit genlock nog meer?

Naar zou blijken een heleboel; zelfs
meer dan veel duurdere genlocks.
Allereerst is het apparaat in staat om
hel videobeeld le korrigeren op hel
gebied van kleurintensiteit, helderheid
en kontrast (hel Amiga-beeld wordt
echler nietl veranderd!) Doordat de
Neptun (evenals de Sirius) de video-
beelden in RGB omzel, kunnen we
deze 60k op de computermonitor
bekijken. Verder is de invert-funktie
het vermelden waard: hiermee zijn
leuke effekien te kreéren, zoals sleu-
telgal- en verrekijkerplaatjes.

Via een zogeheten ‘alpha channel’ is
het mogelijk om teksten op een half-
doorzichtige ondergrond aan te bren-
gen, zoals we tegenwoordig veel bij de
ondertiteling van televisicprogram-
ma’s zien. Door de transparante




ondergrond blijft het daarachter lig-
gende beeld toch zichtbaar. Dit effekt
wordt bereikt door in cen tekenpro-
gramma (hijvoorbeeld DPaint) of in
Scala de blauwe komponent van een
kleur (het BO-bit) te veranderen.

AMIGA-BESTURING

Tot nu toe hebben we het genlock met
de hand ingesteld en dat ging heel
goed. Eén van de sterke kanten van de
Neptun is dat we dezelfde handelingen
op alstand kunnen verrichten door een
speciale verbindingskabel naar de
RS232-poort van de Amiga te leggen.
Het enige dal we moeten doen is de
schakelaar van de Neptun van ‘local’
op ‘remote’ zetten cn het programma
‘Neptun-hotkey’ starten. In het venster

Fen demonstratie van het alpha channcl..

van deze ‘commodity’ zien we schui-
ven waarmee we dc fadertijden kun-
nen instellen en drukknoppen voor de
verschillende funkties (invert, alpha).
Daarna kunnen we alle effekten sim-
pelweg met behulp van specilieke
toetsenkombinaties teweegbrengen
zonder hel genlock aan te raken. De
toetsenkombinaties zijn zelfs aan de
eigen behoeftes aan te passen via de
‘Tool Types’.

Maar dat is nog niet alles! Met behulp
van ARexx is de Neptun vanuil andere

Het te kort aan seriéle poorten werd opgelost
mct cen MultiFace lll-kaart van AlfaData.

programma’s die een ARexx-poort
hebben te besturen, bijvoorbeeld van-
uit titelprogramma’s zoals Scala
MM200 of 300.

electronic-design heeft daartoe de
belangrijksle besturingskommando’s
ondergebracht in kleine ARexx-scripts
die we in een Scala-script kunnen
opnemen door middel van hetl execu-
te-menu. Zonder al te veel kennis van
ARexx zijn deze scripts gemakkelijk
aan te passen aan de eigen wensen en
eventueel uit te breiden. Een demo-
script voor Scala MM300 wordt meege-
leverd. In het pakket vinden we ook
een diskette met een demoversie van
Scala 500 die echter jammer genoeg
niel gebruikt kan worden om de
ARexx-mogelijkheden le bekijken.

MULTIFACE-KAART

Zoals gezegd kunnen we de Neplun
volledig vanuit de Amiga besturen.
Samen met Scala MM300 en Echo
EE100 is het mogelijk om een video-
film te ‘snijden’ en van titels en plaat-
jes te voorzien. Omdat zowel de Echo-
als de de Neptun-besturing gebruik
maken van de seriéle poort (RS-232)
en de Amiga er slechts één heeft, lijkt
het dat we vastlopen. Een multi-I/0O-
insleekkaart met één of meerdere
extra seriéle- en parallelle poorten
brengt de oplossing. Er zijn verschil-
lende produkten in de handel. In AM22
bespraken we de 170 [ixlender van
GVP. In dil geval hadden we de
beschikking over de Multifacelll-kaart
van AlfaData en installeerden die, met
de bijbehorende software in onze
Amiga 4000. In de ‘tool types’ van het
Neptun ‘hotkey’ commodity verander-
den we ‘device=serial’ in
‘device=duart’ en klaar waren we.
Zowel Echo (via de slandaard RS252-
uilgang) als de Neptun (via de extra
seriéle poort) werkten feilloos. llet
was een lust om te zien hoe de Scala-
plaaljes en -titels via de Neptun met de

...het achterliggende beeld blijft zichthaar.

videobeelden gemengd werden en de
Amiga de faders en de alphachannel-
funktie op de gewensle momenten in-
en uitschakelde.

Wat zich ook hier liet gelden (we sig-
naleerden dit probleem ook al bij onze
bespreking van Echo in AM26), is het
gemis aan een goede TBC (timebase
corrector). Bij het snel voor- of achter-
uitspoelen van de video raakt het
Amiga-beeld namelijk behoorlijk van
streek. We wachten met smart op de
e-d ‘timebase enhancer’!

KONKLUSIE

In één woord samengevat: fantastisch!
electronic-design levert met de Neptun
een prima elektronische prestatie.
Zowel wat beeldkwalileit betreft als de

vele mogelijkheden is dit genlock
moeilijk te evenaren. De besturing
vanuit de Amiga, eventueel in kombi-
natie met Scala en Echo, is uniek.

De enkele negaticve kantlekeningen
die we plaalslen, zoals een geringe
oversturing van het Amiga-beeld, de
ietwat gekomplicecrde manier van
aanzetten en het ontbreken van een
‘by-pass’-schakelaar, vallen weg bij de
vele positieve zaken.

Petje af voor e-d!

Adriaan Stoffelsz

Produkt: Neptun genlock

Fabrikant: electronic design, Miinchen
Prijs: f 1399,- (inkl. BTW)

Produkt: Multiface Il

Fabrikant: AlfaData/BSC

Prijs: f 299,- (inkl. BTW)

Distributeur: Computer City
Rotterdam/Amsterdam/Zeist
Telefoon: 010-4512507

e.d. liet ons na afloop van de lest weten
dat het probleem met de lichte oversiu- -
ring van het Amiga-beeld inmiddels is
opgelost.




Het is al lang een harte-
wens van de redaktie
om de dlensten van

Amlga Magaztne uit te ;
brelden met een BBS.
Want wat lS er leuker

dan ovef een pd—pro- ‘

gramma te lezen, een

telefoonnummer te '

bellen en enkele
ter al met het

,imlnuten
‘ programma te spelen7
Vanaf Am:ga Magaz:ne

28 ls' het zbver en kunt

tele ,oonnummer
. 079 61 88 21

elijk het Fish-diskje naar u toe

halen waarover u leest is

natuurlijk heel aantrekkelijk.
Maar het BBS moest naar de smaak
van de redaktie meer zijn dan het
zoveelste doorgeelluik van pd. Daarom
zellen we ook onze artikelen op het
BBS. Als u over enige tijd bijvoorbeeld
de beslissing neemt om een turbokaart
te kopen, kunt u natuurlijk in uw oude
AM’s bladeren om te kijken welke
kaart het beste uit de tests kwam.
Maar misschien hent u een paar exem-
plaren kwijt of u bent nog niet zo lang
abonnee. Wat stond er in de nummers
die u mist? Daarop geeft ons BBS ant-
woord. U zoekl gewoon in de biblio-
theek ‘reviews’ naar alle bestanden
waarin het woord ‘turbokaart’ voor-
komlt. Beslanden die u inleresseren
haalt u naar u toe via uw modem.
Daarna verbreekt u de verbinding en
leest alle informatie op uw gemak
door via het losse programmaatje
‘AM_LEZER’. Uiteraard vindt u ook dit

leesprogramma op het BBS.

Ook daarmee vonden we het BBS nog
niet bijzonder genoeg. Alleen pro-
gramma’s en recensies downloaden

(het Engelse woord voor ‘naar u toe
halen’) vonden we een beetje te
‘clean’, om in het Engels te blijven.
Daarom kunt u ook vragen en opmer-
kingen op het BBS achterlaten.
Daarvoor hebben we voorlopig zes
Forums (diskussiegebieden) geopend:
‘Hallo’, ‘BesteAM’, ‘Algemeen’,
‘Software’, ‘Hardware’ en
‘Programmeren’.

Als u voor de eerste keer kontakt met

eef uw keuze, ? voor help of RETURN voor “scan™: s

eef het berichtnumker waar u het scannen wilt be nmen of ? voor help.

(Kies F voor first (eepstel, L voor last (laatste)):

8327 DISRUSSIEGERTED: /Hallo
[Beheerder: Sysop
Onderwerp: Over dit BBS

[Nlext (uulfend) [P]reumugq(unns) [TIhread (volg onderserp)

of [Rlead (lees dif bericht

plelkon bij /Hallo, het diskussiegebied (Forum) voor alsenene VEAgEn en

antwoorden. Flaats hier berichien met betrekking tot

1 Vragen hoe u dit BBS woet aebruiken.

2. Opwerkingen over onze BBS-sof tware

. Sugaesties voor nieuy toe te voegen opties
4. Vopzocken on nadere infommatie

Voordat u een vraag stelt, kunt u via de optie “keyuord search™
(tik BE vanuit het Forum-penu) kijken of iewand pisschien een ﬂﬁi‘ﬂﬁhﬁg
uraag al gesteld heeft. Als dat het geval is, gebruik dan de optie ~theead

forward” on te zien of de vraag al is beantwoord.

daak u geen znrﬁen als bovenstaande als een infosmatie-lawine overkowt.
% en na een tijdje zal alles duidelijk worden.

Speel net dit B

[Rleply (openbaar antlnm-d)t [Elnail (prive antwoord), [Flopum:

[Tlhread (vola onderwerp),
Amiga Magazine

Aangenaakt 26-WAY-94 16:28

Plrevious (vorig) of [Nlext (volgend
13:89 00:18

het BBS maakt, belandt u automatisch
in ‘Hallo’. In dit Forum kunt u vragen
over de werking van het BBS stellen.
Yoordal u dal doel, is hel verstandig
om door de reeds aanwezige berichten
le bladeren. Misschien vindl u de
vraag die u wilde stellen terug en staat
het antwoord er meteen bij!

Als u een bericht aan de redaktie wilt
schrijven, plaatst u dat in ‘BesteAM’. U
kunt er dan zeker van zijn dat we het
lezen. Een volgende
keer dat u verbin-
ding met het BBS
zoekt, staat er wel-
licht een antwoord
voor u klaar. Of niet.
Dat hangt van de
drukte af. We wijzen
er nadrukkelijk op
dat het tijdschrift
absolute voorrang
heeft. Als we daar
hard aan werken,
kan het zijn dat het
BBS enkele dagen
wal minder aan-
dacht krijgt.

Voor vragen over
software, hardware
of programmeren

beheerder),
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de status ‘Abonnee’ en kunt u elke dag
een uur gralis door het BBS wandelen
en elk bestand naar u toe halen dat u
maar wilt hebben.
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hebben, zenden wij (orpany:

od 2 o Overigens kunt u die tijd nog efficién-
state, | 1
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Address line 1: Cyclaal
het weer terug naar [ i LR
de leverancier. Wij
kunnen u dus nict
helpen als u ermee
vastzil. Maar niet
getreurd! Er is vast
wel een andere
gebruiker van het
BBS die met hel
programma of die
hardware werkt. U plaatst gewoon een
berichtje in één van de rubrieken
‘Software’, ‘Hardware’ of
‘Programmeren’. Andere bellers lezen
uw berichl en kunnen erop reageren.
Zo krijgt u de oplossing hopelijk snel
in uw digitale bricvenbus.

Aniga

Default editor:

Fause output? PAUSE

Bopn:
Sex:
Passyord:
Exit:

BABBELBOX

De gezelligste mogelijkheid van ons
BBS is ongetwijleld ‘Teleconference’.
Daarmee kunt u kontakt maken met
andere bellers die op dat moment het
BBS bevolken. Het BBS maakt name-
lijk gebruik van meerdere Lelefoonlij-
nen. De software is in slaal om de
mensen die op een bepaald moment
on-line zijn (verbinding hebben) met
elkaar te laten ‘praten’. Dc tcksl dic u
naar het BBS stuurt, zendl hel BBS
door naar de gebruikers die ook voor
de mogelijkheid ‘Teleconference’
kozen.

WAT KOST HET?

ITet BBS is gevesligd in Zoclermeer.
Dat is gelukkig behoorlijk centraal in
het land, zodat de kosten van het bel-
len hinnen de perken blijven. U betaalt
alleen de ‘tikken’ aan de PT'T. Behalve
als u heel dicht in de buurt van
Zoetermeer woont, betaalt u op de dag
15 cent per 47 sekonden ¢n ‘s avonds
en in hel weekend 15 cenl per 94
sekonden.

Amiga Magazine hocft u helemaal
niels te betalen. Nu ja...n moet abon-
nee van het blad zijn. Als u de eersle
keer belt krijgt u aulomatisch de status
‘Demo’ en vraagt het BBS u om uw
persoonlijke gegevens in te voeren.
Daarbij vraagt het systeem u onder
meer om uw ‘BBS-naam’. U moet nu
geen geheime kode intikken, maar
gewoorn uw cigen naam. Uw BRS-
naam is namelijk de naam dic¢ het BBS
aan andere gebruikers doorgeelt op
het moment dat 1 bijvoorbeeld aan
een ‘Teleconference’ declncemdt.

88 colunns
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ANST-AUTO
24 lines

{hit space to

(hit space to toggle)
(hit space to foggle)

(select SAVE or QUIT and hit Entep)

Alleen als u heel zwaarwegende rede-
nen hebt, mag u ook een schuilnaam
als BRS-naam kiezen. Een verzoek
daartoe kunt u bij de redaktie indie-
nen. Amiga Magazine streeft naar
openheid. Jemand die een bericht in
een Forum plaalst waar hij zijn naam
niet onder wil hebben, zal waarschijn-
lijk niet veel moois le verkondigen
hebben.

Verderop vraagt hel BBS om een
‘wachtwoord’. Dit wachtwoord is uiler-
aard wel geheim. Schrijf uw wacht-
woord ergens op. Als u het kwijtraakt
of vergeet, kunnen we niets voor u
doen.

Na afloop van de ‘inschrijvingsproce-
dure’ kunt u nog enkele minuten rond-
kijken. Bestanden downloaden is er
echter nog niet bij. U houdi nog cven
de status ‘Demo’.

ABONNEE-VOORDEEL

Wij vergelijken uw gegevens de vol-
gende dag met onze abonnee-adminis-
tratie. Komt u daarin voor, dan krijgt u

ter gebruiken door uw post en openba-
re berichlen te lezen via een ‘off-line
reader’ zoals bijvoorheeld het pro-
gramma ‘Q-Blue’. U legt via uw kom-
munikatieprogramma verbinding met
het BBS en haalt heel snel een post-
pakketje op met alle berichlen waarin
u geinteresseerd bent. Bijvoorbeeld
alle nicuwe berichlen in ‘BesteAM’ en
‘Programmeren’. Daarna verhreekl u
de verbinding en leesl de berichten op
uw gemak door via het programma ‘Q-
Blue’. Ook uw antwoorden op bepaal-
de berichten tikl u zonder de PTT te
spekken in ‘Q-Blue’. Als alle antwoor-
den en nieuwe berichten die u wilt
plaatsen klaar slaan, belt u het BBS
nog een keer met uw kommunikatie-
pakket. Dat zendt uw postpakketje dan
weer even razendsnel naar het BBS.
70 kunt u in lwee sessies van elk één
minuut volledig op de hoogte blijven
van alle nieuwtjes.

Bent u geen abonnee, dan krijgt u de
status ‘Gast’ en kunl u alleen rondKkij-
ken. Hel Amiga Magazine BBS is speci-
aal opgezel om exlra scrvice aan abon-
nees te verlenen. Will u deelnemen
aan de diskussies in de Forums en de
mogelijkheid krijgen om bestanden te
downloaden, dan raden we u aan om
alsnog een abonnement te nemen. U
kunt die wens via het BBS te kennen
geven door een privé-bericht (E-mail)
aan de ‘sysop’ achter te laten. U Krijgl

¥
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Hoe kan ik...een bestand naar me toe te halen?

1) Kies in het hoofdmenu de gewenste bibliotheek
(bijvoorbeeld de ‘F' van ‘Fish’ of de "V’ van ‘Various’).

2) Er verschijnt een tussenmenu. Kies daar de ‘D’ van ‘Download’.

3) Het BBS vraagt om de naam van het bestand dat u wilt
downloaden.

Tik de naam in. Bijvoorbeeld '0987_A.ZIP'.

4) Er verschijnt een tussenmenu. Kies het download-protocol
waarmee u het bestand naar u toe wilt halen (bijvoorbeeld ‘2’
voor ‘ZMODEM’).

5) Kies in uw kommunikatiepakket voor downloaden via het
gekozen protocol.

Alles hoort van nu af automatisch te gaan.

Hoe kan ik...mijn privé-post (E-mail = Electronic Mail) lezen?
Het systeem meldt direkt na het binnenkomen of er privé-post
voor u is. Als dat het geval is, vraagt het BBS namelijk of u uw
nieuwe privé-post wilt lezen. Uiteraard kunt u op elk gewenst
moment bij uw post.
1) Kies in het hoofdmenu voor de ‘M’ van "Mail’.
2) Er verschijnt een tussenmenu. Kies daar de ‘E’ van ‘E-mail’.
3) Er verschijnt een tussenmenu. Kies daar de ‘R’ van ‘Read’.
4) Het BBS vraagt of u berichten ‘From’ (van u) of ‘To’ (aan u) wilt
lezen. Kies de ‘F’ of de 'T".
5) Het BBS vraagt met welk bericht u wilt beginnen.
Type het gewenste nummer in, de ‘F’ van ‘First’ (eerste),
de ‘L’ van ‘Last’ (laatste) of druk op <Return> om uitsluitend de
nieuwe post te lezen.

IMJail ......cenennes. post en berichien

[Rleviews . .. aptikelen uit Amsa Hagazine
Fish & Chips sof tuare
diverse bestanden

[IInternal :eusvveess . Upload-gebied voor medewerkers

[Tleleconference ..... Haak kontakt met andere gebruikers online
[Alecount ...couesvess bekijk of verander uw dossier
elX1it ccivunvnnnnnes verbreek de verbinding

Verbonden 9 ninuten, met @ andere gebruikers.
KiesM, R, F, ¥, T, A of X voor einde; m

Wail-wenu AHIGA MAGAZINE BRS

114 berichien aanuezi
Huidig diskussiegebied: /Halle

[ ]lllHlall veessaasnnnans gebpuik offline-programna
[E1-Mall ...ocenus «» Prive post

[FIOPUNS +2uueuisnasnssnss OpeNbare berichten

[Nlew Forun Messages .... nieuse openbare berichten

[Clonfigure Foruws ...... bepaal interessegebieden
[PIneferences +v. pepsoonlijke voorkeur

Kontakt 2 mnuten, nef 8 andere gebnuikers,
Ries 0, E, F, B of X voor het top-wenu: J

Hoe kan ik...meerdere kommando’s tegelijk geven?

Als u een tijdje met het BBS werkt, heeft u al die tussenmenu’s op
den duur niet meer nodig. Uw laatste uitgaande privé-brief kunt u
dan ook lezen door in het hoofdmenu

achter elkaar ‘MERFL’ te typen.

Dit stapelen werkt overigens alleen op de ‘heenweg’. Als u terug
wilt naar het hoofdmenu moet u een aantal keren X’ <Return>
drukken.

Toch is ook daar een snelle manier voor. Als u ‘/Go Top’ tikt, komt
u vanuit elke plaats in het programma terug bij het hoofdmenu.
Wilt u de verbinding verbreken, dan kunt u al die ‘X-en’ te snel
afzijn door '/Go Exit’ te typen.

Hoe kan ik...nieuwe openbare berichten (Forums) lezen?

1) Kies in het hoofdmenu voor de ‘M’ van ‘Mail’.

2) Er verschijnt een tussenmenu. Kies daar de ‘N’ van ‘New Forum
Messages’ (Of tik gewoon weer in één keer gestapeld ‘MN’ in
het hoofdmenu.)

Hoe kan ik...oudere openbare berichten (Forums) lezen?

1) Kies in het hoofdmenu voor de ‘M’ van ‘Mail’.

2) Er verschijnt een tussenmenu. Kies daar de ‘F’ van ‘Forums’.

3) Er verschijnt een tussenmenu. Kies daar de ‘S’ van ‘Select’.

4) Het BBS vraagt naar de naam van het Forum dat u wilt bekijken.
Tik een ‘?' om een lijst met mogelijkheden te zien.

5) Kies de naam van het Forum. Let op: Forum-namen beginnen
met het teken */".
Tik dus bijvoorbeeld ‘/Software’.

6) Kies de 'R’ van 'Read’.

7) Kies de ’S’ van ‘Scan’.

8) Het BBS vraagt met welk bericht u wilt beginnen.
Type het gewenste nummer in, de ‘F’ van ‘First’ (eerste),
de ‘L* van ‘Last’ (laatste) of druk op <Return> om uitsluitend de
nieuwe berichten te lezen.

Hoe kan ik...deelnemen aan een on-line diskussie

(Teleconference)?

1) Kies in het hoofdmenu voor de ‘T’ van ' Teleconference’.

2) Het BBS vertelt welke mensen er op dat moment al met elkaar
in gesprek zijn door hun BBS-namen aan u door te geven. Deze
mensen krijgen trouwens ook een signaal dat u aanwezig bent.

3) Type ‘? om de mogelijkheden in een ‘Teleconference’ te
bekijken. U kunt een opmerking bijvoorbeeld ook naar één
persoon sturen via het kommando ‘Whisper’. Voorbeeld:
Whisper to <BBS-Naam> Hij kletst wel een beetje uit zijn nek.

Hoe kan ik...mijn persoonlijke gegevens veranderen?

1) Kies in het hoofdmenu voor de ‘A" van “Account’.

2) Er verschijnt een tussenmenu. Kies daarin voor de ‘A’ van
‘Adjust’.

3) Alle vragen die het BBS u stelde toen u voor de eerste keer
‘inlogde’ komen opnieuw voorbij, maar nu in een overzichtelijk
invulscherm.




dan binnen enkele dagen een accept-
girokaart in de bus.

Uiteraard vragen we van alle gebrui-
kers dat ze zich fatsoenlijk gedragen.
Mensen die onwelvoeglijke taal op het
BBS gebruiken, zullen merken dal ze
eenvolgende keer geen toegangmeer
krijgen.

We houden ons verder het recht voor
om een selektie uit openbare berich-
ten te maken en die in hel blad op le
nemen. Zo kan een antwoord op een
vraag van één gebruiker talloze ande-
re mensen helpen.
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Als u een berichl absoluut privé wilt
houden, kunt u dat aangeven door in
het BBS de mogeclijkheid ‘E-mail’
(privé-post) le kiezen.

IIet hoge woord moct er meteen maar
uit: het Amiga Magazine BBS draait
niel op een Amiga, maar op een pc.
Hel is jammer, maar we vonden ner-
gens een Amiga-programma dat aan
onze eisen voldeed. Dit BBS-pakket
kan groeicn tol een systeem met maxi-
maal 256 lijnen, talloze cd’s aansturen
en laciliteiten als fax-verkecer en ver-
binding met hel machtige Internet Lol
stand brengen. Hoewel we dergelijke
faciliteilen op dit moment nog niet
aanbieden, leek hel ons verstandig om
een pakket dat groeimogelijkheden in
zich heefl te kopen.

De soflware is van huis uit lingelslalig.
e algelopen maanden heeft de redak-

veere artikelen uit Awiga Wagazine

versssnvsss Upload-gebied voor medewerkers

ehruikers.

File size: 124081
Expected: 08:18:

download van het bestand %—mzl packet DIVD. 0K

13:85 00:06

tie echter (bijna) alle berichten in het
Nederlands omgezet. Zodra u verbin-
ding maakt, kunt u kiezen uit Engels,
Engels/RIP en Nederlands. Engels/RIP
is een stand waarin het BBS Engelse
teksten cn fraaie plaaljes kombineert.

Op dit moment wordt hard gewerkt
aan een RIP-programma voor de
Amiga, maar de zogeheten beta-ver-
sies die in omloop zijn bevatten nog
veel te veel bugs.
We raden u dus aan
om voor
‘Nederlands’ te kie-
zen. De
Nederlandstalige
|l beschrijvingen
geven u hopelijk vol-
doende houvast om
uw weg in het BBS te
vinden. Helaas was
het niet mogelijk om
ook de menukeuzes
te verlalen. In het
hoofdmenu vindt u
bijvoorbeeld de
mogelijkheden:
[Mlail
post en berichten
[R]leviews
a8 k artikelen uit

- Amiga Magazine
Het is wel even wen-
nen dat je de ‘M’ in
moel drukken om de
post te lezen, maar
dankzij de
Nederlandse uitleg
achter de menu-
opties weel u al snel
niet beter. Bovendien
is Engels op vecl
BBS-en de voertaal,
zodat 1 na cen lijdje ook elders de weg
weel.

Om verbinding met ons BBS Lle maken,
heeft u allereerst een modem nodig.
Als u nog een modem moet Kopen:
kies het snelste modem dal uw porte-
monnee kan verdragen. Ken 2400-
baud modem is geschiki om berichlen
mee te lezen, maar ecn programma
van bijvoorbeeld 300 Kb naar u toe
halen kost erg veel tijd en dus geld.
Wij schalten dat hel downloaden 22
minuten kosl en daarvoor berekent de
PTT f 2,10 (avond- en weekendtarief).
Een komplete Fish-disk komt zo al
gauw op een gulden of zes en een uur
bellen. U kunt dan ook overwegen om
het Fish-diskje waar het programma
op staat gewoon te bestellen.

Met een 14.400-haud modem slinkt de
tijd om het 300 Kb bestand binnen te

slepen tot 3,5 minuut en de kosten dus
tot f 0,45. Als we de afschrijving van
het modem even buiten beschouwing
laten, bent u dus veel voordeliger uit
als u download dan als u het schijfje
bestelt’.

Naasl een modem heeft u ook een
kommunikatieprogramma nodig. Dat
hoeft nicl al teveel te kosten, want in
het pd bestaan hele goede pakkelten,
waaronder Term.

Wilt u gebruik maken van een off-line
programma om posl te lezen en te
beantwoorden, dan heeft u bijvoor-
beeld Q-Blue nodig.

Dovendien staan de meeste program-
ma’s ingepakl op het BBS om hel
downloaden zo kort mogelijk te
maken. Voor het uitpakken heefl u
PKAZIP of LHA nodig.

Ne genoemde bestanden staan op ons
BBS in de bibliotheek ‘ITULPPRGS’. Als
het BBS om de naam van het bestand
vraagt dat u naar u loe wilt halen (wilt
downloaden), kies dan uit TERM.ZIP,
QOBLUE.ZIP, PKAZIP of LLHA.

U kunt de kollektie ook op drie (!)
schijven bestellen. Maak daarvoor
f25,- over op

postgiro 1033172

t.n.v. Divo/Amiga Magazine
Cyclaamrood 2

Zoetermeer

0.v.v. BBS-software

Voor Belgié:

Maak 460 Bef over op
postcheque 000-1600488-85
of

bankrekening 627-7063972-69
Gebruik hetzelfde adres, maar voeg toe:
Nederland.

TWe wensen u veel plezier bij hel gebruik
van hel Amiga Magazine BBS. Uw vra-
gen en opmerkingen zien we met
belangsielling tegemoet. Nogmaals:
wees niet boos als u mertit dat de
redalktie niet op specifieke vragen over
ww software of hardware ingaal. Het
Lijdschrift op tijd bij u in de bus brengern
heeft onze absolute prioriteil. Het BBS is
bedoeld als een podium om u snel aan
de besproken pd-software te helpen en
om u de kans te geven kontakten met
andere gebruikers op te bouwen. We
hopen dat we daarmee in een behoefte
voorzien.
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eze aflevering van Muizenissen
D opent met slechts twee voorbeel-

den uit de vele reakties die ik naar
aanleiding van mijn bijdrage in Amiga
Magazine 27 ontving. Meneer Swolfs
maakt dezelfde fout waarop ik de redak-
tie van Amiga Magazine ook regelmatig
betrap: niet elke Amiga-bezitter schaft
alles aan wat er voor de computer te
koop is en niet elke Amiga-bezitter is al
zes jaar met zijn computer bezig. “Te vin-
den op elk BBS.” Wat is dat, een BBS? Hoe
kom ik daar met de auto? “Gewoon het
kommando ‘hunt’ in ‘Dopus’ gebruiken.”
Op welke Fish-diskette vind ik dat pro-
gramma?
Voor alle duidelijkheid: ik ben blij met
elke reaktie op mijn artikelen en ik wil
niemand voor gek zetten. Maar ik gebruik
de Amiga voornamelijk als hobby en in de
spaarzame avonduurtjes zet ik maar hele
kleine stapjes tegelijk. Op zo’n BBS met
allerlei berichten en leuke bestanden wil
ik in de toekomst wel eens rondkijken. De
redaktie schijnt een speciaal Amiga
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Dick Vermaas gebruikt het kommando 'hunt'.
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Magazine
BBS voor te bereiden. Als ik mij nu
eens als tester opwerp mag ik misschien
wel eens zo’'n modem lenen waarmee je
over de telefoonlijn met de redaktiecom-
puter verbinding kunt maken..?
Opus heb ik gewoon niet. De tip over het
kommando ‘hunt’ beschouw ik als het
zoveelste signaal om dat programma toch
maar eens aan te schaffen.
Het aantal reakties op mijn vorige artikel
maakte mij in ieder geval nog nieuwsgie-
riger naar het programma ToolsDaemon.
Zou het werkelijk veel beter zijn dan
‘Addtools’ dat ik nu gebruik? Gelukkig
stuurde Ernest het programma op disket-
te mee. Bedankt Ernest!

TOOLSDAEMON

In Amiga Magazine 27 las u hoe ik het
hulpmiddel Addtools in gebruik nam. Dit
programma voegt een aantal menu-opties
aan de Werkbank toe. Hierdoor komen de
meestgebruikte programma’s direkt
onder handbereik zonder dat je eerst de
hele harde schijf af moet snuffelen. Mijn
belangrijkste kritiek had betrek-

Tooldaemon
& Mulititoo

king op de gebrekkige installatie en kon-

figuratie van Addtools: met de hand

bestanden naar de juiste plaats kopiéren
en met een editor zelf een bestand aan-
passen. Jakkes!!
De maker van ToolsDaemon heeft begre-
pen waarvoor een computer dient: het
leven van de gebruiker zo makkelijk
mogelijk maken. Installeren van het hulp-
middel vergt dan ook niet meer dan twee
muisklikjes op het installatie-ikoon geven.
Opvallend hierbij is dat de computer na
verloop van tijd vraagt in welke taal je
het programma gaat gebruiken. Hierbij
presenteert de software een kompleet
overzicht INKLUSIEF Nederlands! Hulde!
Als je na de installatieprocedure de com-
puter reset en de Werkbank zich weer
meldt, is het menu 'Tools’ met de optie
‘ToolsPrefs’ uitgebreid. Op het moment
dat je deze optie met de muis selekteert,
verschijnt het konfiguratiedeel van
ToolsDaemon. Uit dit menu blijkt dat de
programmeur weet wat gebruiksvriende-
lijk is: het enige dat je hoeft te doen is de
ikonen van de programma’s die je in de
menubalk wilt hebben naar dit konfigura-
tiescherm slepen. Als je daarna kiest voor
‘Bewaar’, blijkt de menubalk al direkt

Na het resetten van de Amiga blijkt het Tools-menu
vootrzien van een extra optie. De toe te voegen
mogelijkheden komen standaard onder het kopje
“utils”.

voorzien van de gewenste uitbreidingen.
Overigens voegt ToolsDaemon de nieuwe
opties niet aan het Tools-menu toe. In

plaats daarvan krijgen we een extra klap-
menu dat standaard 'Utils’ heet.

PREFS IN MUISBEREIK
ToolsPrefs biedt nog een aantal leuke
opties. Zo kun je bepaalde programma’s




Dat is pas gebruiksvriendelijk: ikoon uit een disklade

oppakken en in het konfiguratiescherm laten vallen...

...en de optie is aan het klapmenu toegevoegd.

eenvoudig in een submenu onderbren-
gen. Door de komplete inhoud van mijn
Prefs-lade in één keer in ToolsPrefs te
laten vallen en vervolgens in een sub-
menu onder te brengen, heb ik direkt
toegang tot alle instellingen van mijn
computer zonder dat het klapmenu vrese-
lijk lang wordt.

Naast de submenu’s biedt ToolsDaemon
ook de mogelijkheid om meer dan één
extra klapmenu te definiéren. Om niet
weer een komplete recensie te schrijven,
kan ik de opties van ToolsDaemon een-
voudig samenvatten: alle mogelijkheden
van het in Amiga Magazine 27 besproken
AddTools, plus veel meer. Een aanrader
dus!

MULTITOOL 1l

Ook de opmerking van Jos Swolfs over
‘Dopus’ liet me niet los. Bij het bekijken
van diskettes met rechtenvrije software
kom ik namelijk vaak handen te kort. Als
je bijvoorbeeld meerdere bestanden wilt
kopiéren, moet je de afzonderlijke ikonen
één voor één selekteren en daarbij de
shift-toets indrukken. Het gebeurt mij
regelmatig dat ik deze toets per ongeluk
even loslaat waardoor de komplete selek-
tie weer ongedaan gemaakt wordt.
Daarnaast kan de Werkbank helaas geen
bestanden verplaatsen. Je moet een
bestand eerst kopiéren en vervolgens het
originele bestand wissen.

Verder kom ik op diskettes soms bestan-
den tegen waarvan de naam eindigt op
.LHA. Dit zijn zogenaamde archiefbestan-
den. Zo'n bestand is een beetje te verge-
lijken met cen lade: er zitten meerdere
bestanden in. Het grote verschil met een
ladc is echter dat je cen archicfbestand
niet met twee muisklikjes kunt openen.

Om een inhoudsoverzicht te krijgen, heb
je het speciale programma LHA nodig. De
reden waarom men archiefbestanden in
plaats van lades gebruikt is ruimtewinst.
De programma’s waarmee je zo'n archief
maakt, persen de bestanden die je erin
stopt eerst samen. Van een plaatje met
een blauwe lucht bewaart het program-
ma bijvoorbeeld niet elk blauw scherm-
stipje afzonderlijk, maar alleen 'nu volgen
driehonderd blauwe stipjes’. Door deze
zogenaamde datakompressie is men in
staat om meer gegevens op één diskette
te plaatsen. Helaas is het werken met
archiefbestanden niet zo eenvoudig: het
programma LHA werkt uitsluitend vanuit
de Shell en dat betekent opdrachten
intikken.

... of één schoen als ik ze zelf laat kiezen!

NIEUWE SCHOENEN

Als ik op de redaktie van Amiga Magazine
rondwandel, zie ik dat de meeste mede-
werkers bij het ‘verschuiven’ van bestan-
den gebruik maken van een hulpmiddel.
Op de ene computer zie je het program-
ma Diskmaster, anderen zijn voorzien van
DirectoryOpus. Beide zijn kommerciéle
programma’s waar je meer dan honderd
piek voor neer moet tellen. Of de soft-
ware dit nu waard is of niet, voor hetzelf-
de geld koop ik een paar schoenen voor
mijn kinderen (of één schoen als ik ze zelf
laat kiezen). Het betaalbare alternatief
was dan ook blijven modderen. Totdat ik
op een van de Fish-diskettes het program-
ma MultiTool tegenkwam. MultiTool is,
net als Diskmaster en DirectoryOpus, een
hulpmiddel voor het beheer van bestan-
den, maar dan één met een bijzonder
vriendelijk prijskaartje. Het programma
MTool valt namelijk in de kategorie share-
ware. De software mag derhalve vrij
gekopieerd worden en je kan het pakket
een tijdje vrijblijvend proberen. Je hoeft
pas te betalen als het hulpmiddel je
bevalt en je het blijft gebruiken. Van de
prijs hoef je niet wakker te liggen: slechts
25 Duitse marken (ongeveer een kwart
schoen).

Installeren is eenvoudig: twee muisklikjes
op het hiervoor verstrekte ikoon en de

benodigde bestanden belanden op de
juiste plek op je harde schijf. Een reset is
daarna voldoende om ervoor te zorgen
dat de Amiga de juiste bestanden weet te
vinden.

AKTIEVE DRIVES

MTool bestaat uit twee vensters met daar-
tussen een rijtje knoppen. Dit middenpa-
neel bevat in eerste instantie een over-
zicht van de beschikbare schijven.
Hieronder vallen ook de pseudo-drives die
met de Assign-opdracht aangemaakt zijn.
Om het lijstje overzichtelijk te houden
plaatst MTool er uitsluitend de ‘aktieve’
drives in. De diskdrive DFO: kom je in het
rijtje pas tegen als er een diskette in zit.
Onder het drive-overzicht bevindt zich

. Want je houds Jie
MODE flier meer
b7 +egenwoordiy !
HASTIKKE
Kg‘-i/\(sd ;
weetjewel

een knop waarmee je het venstertje een
andere funktie kunt geven. Als je met de
muis op die knop klikt, verschijnt er bij-
voorbeeld een overzicht van de lades die
met een Assign aan het systeem gekop-
peld zijn. Een volgende klik op de knop
geeft een lijst met zelf gedefinieerde

MultiTool is shareware. Je kunt het programma pro-
beren voordat je het zeer geringe bedrag betaalt.

a4




De Amiga pakt de bestanden voor u in...

opdrachten. Daar kom ik later op terug.
In het midden van het kommandoscherm
staan knoppen voor de meest gebruikte
funkties zoals Copy, Move, Delete,
Rename en Makedir. Onderin het scherm
tref je nog een aantal knoppen voor spe-
ciale opdrachten aan.

ZONDER PARDON

Het werken met MTool is bijzonder een-
voudig. Via een paar simpele muisklikjes
vraag je een inhoudsopgave van een disk-
drive of lade op. Een MTool-venster lijkt
een beetje op de optie "Toon inhoud op
naam’ van de Werkbank. Vervolgens kun
je één of meerdere bestanden en lades
selekteren. Als je daarna bijvoorbeeld op
de knop ‘Move’ klikt, verplaatst MTool de
selektie naar de drive (of lade) die in het
andere overzichtsvenster te zien is.
Normaal gesproken verplaatst de Move-
opdracht alle geselekteerde bestanden
zonder pardon, zelfs als hierbij bestanden
overschreven worden. Diverse opdracht-
knoppen in MTool gaan echter vergezeld
van een klein extra knopje. Als je op het
kleine knopje naast de Move-knop klikt,
verschijnt er een dialoogpaneel waarin je
aan kunt geven dat je elke verplaatsing
apart wilt bevestigen of dat je een seintje
wilt krijgen als het bestand al bestaat.

Bij ‘Delete’ werkt deze beveiliging precies
andersom. Hier moet je standaard elke

aktie voor alle zekerheid
bevestigen. Als je echter
op het kleine knopje klikt,
wordt je selektie zonder
pardon gewist.

LHA ALS SLAAFJE
MTool blinkt voornamelijk
uit in de ondersteuning
van LHA-archieven. Zoals
gezegd zijn dit bestanden
waarin meerdere bestan-
den samengeperst zitten
opgeslagen. Normaal
gesproken moet je nogal
wat fratsen via de Shell
uithalen om de inhoud
van een dergelijk bestand
te bekijken. Het uitpakken of het zelf
aanmaken van zo'n archief is al helemaal
niet voor de leek weggelegd. MTool
brengt daar verandering in: op het
moment dat je in één van de vensters een
LHA-bestand selekteert, behandelt MTool
het gewoon als een lade. Dit betekent dat
je in het venster direkt een overzicht van
de inhoud aantreft. In dat venster kun je
vervolgens één of meerdere bestanden
aanwijzen en gewoon de Copy-, Delete-
en Move-funkties gebruiken. Als je vanuit
een archiefbestand naar een directory
kopieert of ‘'moved’ pakt MTool de
bestanden automatisch voor je uit.
Kopieer je juist bestanden naar een
archiefbestand toe, dan worden ze voor
je ingepakt. Handig!
Wat MTool in werkelijkheid doet, is het
programma LHA in de c-lade starten. Alle
moeilijke in- en uitpakopdrachten die je
normaal in de Shell moet typen, gene-
reert MTool voor je.

IK KEN JOU!
Als je twee keer op een bestand klikt,
zoekt MTool uit van wat voor type het is
en start het juiste hulpprogramma.
Plaatjes laadt MTool bijvoorbeeld desge-
wenst rechtstreeks in DPaint en teksten in
de Cygnus editor. De gebruiker moet het
programma hierbij wel een beetje helpen.
In de preferences van MTool moet je
namelijk opgeven
{EE hoe een bepaald
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Het aanmaken van een archiefbestand is biina even makkelijk als het maken van
een lade. Je moet alleen van te voren al aangeven welke bestanden je in het
archief wilt hebben.

bytes cn rechts
welke letters daarbij

horen. Als je op die manier een paar
gelijksoortige bestanden bekijkt, herken
je vaak een patroon. Zo begint het
bestand van een IFF-plaatje altijd met de
letters ILBM. Als je deze gegevens bij de
voorkeuren van MTool invult, start de
software in het vervolg automatisch het
programma om afbeeldingen te bekijken.
MTool biedt ook de mogelijkheid om een
lijst van de meest gebruikte software aan
te leggen. Deze programma’s kun je dan
vanuit de menubalk starten. Tegelijk kun
je aangeven op welke manier MTool ze
moet aanroepen. Zo kan MTool het pro-
gramma laten weten welke bestanden je
geselekteerd hebt. Het is ook mogelijk om
eerst een invulschermpje te laten verschij-
nen.

FRAAIE IKONEN

Er is één klein nadeel bij het gebruik van
MTool: als je een bepaald bestand ver-
plaatst of kopieert, neemt het hulpmiddel
het bijbehorende ikoon niet mee. De
Amiga plaatst ikonen namelijk in afzon-
derlijke bestanden: bij het programma xxx
hoort het ikoon xxx.info. Jammer dat je
nergens in kunt stellen dat je die bestan-
den ook altijd wilt meenemen. Nu moet je
die xxx.info-bestanden elke keer apart
kopiéren of verplaatsen.

|
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v

Het is mogelijk om de menubalk van MTool uit te
breiden met programma’s die je graag bij de hand
wilt houden.

Aan de andere kant komt MTool je juist
weer te hulp op ikoon-gebied: aan
bestanden die nog geen ikoon bezitten,
kun je met één muisklik een ikoon koppe-
len. Er zit een aardige bibliotheek met
ikonen bij MTool om uit te kiezen. Deze
lijst is door de gebruiker zelf uit te brei-
den.

25 MARK ARMER

MTool maakt het leven van de Amiga-
bezitter weer een stuk aangenamer. Het
hulpmiddel biedt volgens de redaktie
bijna evenveel funkties als zijn kommer-
ciéle broertjes.

Het kopiéren en verplaatsen van bestan-
den is met MTool enorm eenvoudig. Maar
het meest in het oog springt de manier
waarop MultiTool met LHA-archieven
omspringt: als gebruiker heb je nauwelijks
in de gaten dat zo’n archief iets anders is
dan een lade met bestanden. En dat voor
slechts 25 mark!

Dick Vermaas
cartoons: Kees de Boer

De programma’s ToolsDaemon en
MultiTool treft u aan op de servicedisk die
u bij dit nummer van Amiga Magazine
kunt bestellen.




red Fish heeft het gefikst: duizend(!)
diskettes in een Public Domain serie.
De mijlpaal gepasseerd! Een opmer-

kelijke prestatie, zeker voor een zo

‘klein’ computerplatform als de
Amiga. Medio mei ontvingen we de
GoldFish CD-ROM set waarop alle duizend
schijfies zijn verzameld. In tegenstelling
tot wat we in een vorig bericht meldden
staan op de eerste Compact Disc slechts
de disks 1 tot en met 249 in ongekompri-
meerde vorm. Daarnaast vinden we de
komplete serie voor BBS-gebruik als
gekomprimeerde ‘lha-archives’ op deze
cd. Op de tweede schijf staan dan de disks
250 tot en met 1000 ongearchiveerd; Fred
is op het punt van de indeling blijkbaar
op het laatste moment van mening veran-
derd. De dubbel-cd, uitgevoerd in het ISO-
9660/Rock Ridge formaat, is netjes ver-
pakt en ziet er in de jubileumkleuren
zwart/goud fraai uit. Versie 1.9 van het
public domain AMICDROM filesysteem
had geen enkel probleem om de disks te
lezen. Voor het terugvinden van afzon-
derlijke bestanden levert Fred op de eer-
ste schijf onder meer het database-pro-
gramma Kingfisher mee. GoldFish is,
gezien de schappelijke prijs van ongeveer
f 55 voor twee cd’s, een aantrekkelijke
koop voor bezitters van een CD-ROM
drive. Voor PD-materiaal dat grotendeels
juist niet al in de Fish-serie is verschenen,
kunnen we overigens de ‘Aminet-cd’ van
Walnut Creek aanraden. Deze twee com-
pact disks vullen elkaar in de praktijk aar-
dig aan.

Voor onze eigen DPD-serie hebben we
weer een keuze gemaakt uit de betere
programma’s die het public domain biedt.
Ter gelegenheid van het Fish-jubileum is
DPD33 een bijzonder veelzijdig schijfje
geworden, waarop ‘gouwe ouwe'’ samen-
gaan met opmerkelijke programma’s van
recenter datum. Naast maar liefst acht uti-
lity’s hebben we nog ruimte gevonden
om een aardig spel op de disk te plaatsen.
En tijdens onze speurtocht naar proggel-
tjes die liefst relatief makkelijk te bedie-
nen moeten zijn én interessant voor een
redelijk groot publiek, bleek weer eens de
verrassende samenstelling van het Amiga
public domain.

Soms komen we er programma’s tegen
waarvan we het bestaan alleen in de
kommerciéle sektor hadden vermoed.
Software die, zou ze inderdaad als ‘pay-
ware’ zijn uitgebracht, waarschijnlijk aar-
dig wat centjes zou kosten. PD-program-
meurs schrikken er bovendien niet voor
terug om allerlei prestigieuze termen van
hun vergulde laagje te ontdoen. Wat bij-
voorbeeld te denken van een Virtual
Reality-programma in slechts 35 Kilobyte
en vrijwel volledig instelbaar? Michiel den
Outer uit Krimpen aan den lJssel kreeg
dat op zijn Amiga voor elkaar met
‘Nlavigator’. Virtual Reality, de populaire
benaming voor het bewegen door een
met computers gegenereerde driedimen-
sionale ruimte, krijgt er met dit minia-
tuurtje een huiskamer-dimensie bij. We
hebben geen buitenmodel helm nodig
om het te laten werken, maar wel wat 32-
bits hardware. Het programma werkt

alleen op een 68020-processor (die stan-
daard in de A1200 zit) of hoger. Onze
praktijkervaringen wezen uit dat
Navigator zich echt lekker begint te voe-
len op een A3000 of een ‘twaalfhonderd-
je’ met wat 32-bits fast-RAM. We kunnen
de detaillering en de grootte van het
beeld in het programma eventueel aan-
passen om een wat soepeler beweging
mogelijk te maken.

In Navigator beweegt de gebruiker zich
middels de muis door de virtuele ruimte
van bijvoorbeeld een Griekse tempel of
een huiskamer. Alle drie dimensies wor-
den nagebootst, zodat inderdaad de illu-

sie van ruimtelijkheid ontstaat. Navigator,
dat volgens de auteur oorspronkelijk
begon als onderdeel van een spel, is
inmiddels door diverse bedrijven ontdekt.
Na de introduktie in het public domain
heeft het programma Den Outer twee
nieuwe opdrachtgevers opgeleverd.
Begrijpelijk: voor een pakketje van nog
geen veertig kilobyte ziet het er knap
indrukwekkend uit. Op de DPD-disk gaat
Navigator vergezeld van ongeveer tien
demo-werelden.

NEP-MEM

We houden het even virtueel en begeven
ons op het terrein van het geheugenbe-
heer. Ook hier zit het public domain zel-
den om oplossingen verlegen. Het pro-

bleem met RAM is natuurlijk dat je er

nooit genoeg van hebt; zelfs niet op de
allerzwaarste A4000. Slimme program-
meurs bedachten hier in de oertijd van
het computertijdperk al iets op: Virtual
Memory. Hierbij wordt een deel van de

‘harddisk als RAM gebruikt en naadloos

aan het gewone fast-RAM toegevoeqgd.
De melding ”35.000.000 bytes free” is dan
geen onmogelijkheid meer. Ook hier heb-
ben we echter weer wat hardware voor
nodig, ditmaal in de vorm van een MMU
(Memory Management Unit). Die zit
onder meer in de 68030- en 68040-proces-
soren en zorgt ervoor dat de computer
niet in de war raakt van het ‘'nepgeheu-
gen’. De 68020 en de 68EC030 (te vinden
in respektievelijk de A1200 en de
A4000/030) hebben er overigens geen.
Voor kommerciéle Virtual Memory-pro-
gramma’s als Gigamem moest de gebrui-
ker tot nu toe al gauw f 100 neertellen.
Een van de ontwikkelaars van het EGS-sys-
teem (zie AM26) voorzag het public
domain van een bruikbaar alternatief.
Zijn VM-programma werkte bij ons goed
op een 68030 en bleek nog eens bijzonder
eenvoudig te bedienen ook. De gebruiker
hoeft slechts in de Tooltypes enkele para-
meters voor de grootte van het nepge-
heugen in te geven en voila. Na wat expe-
rimenteren met de grootte van de ‘swap-
file’ (het bestand op de harddisk dat als
RAM gaat fungeren) en de buffers die
voorkomen dat de computer voor elk wis-
sewasje het tragere VM gaat gebruiken,
hadden we er geen omkijken meer naar.
Het is overigens wel een Virtual Memory-
programma uit de ‘alles of niets’-katego-
rie. We moeten het na een warme of
koude reset meteen starten en raken het
nepgeheugen ook alleen weer kwijt met




een druk op ‘Control-Amiga-Amiga’.
Afgezien daarvan is het naar onze
mening een puik utility en daarom maakt
het ook deel uit van de jubileum-verza-
meling op DPD33.

3D-STUDIES

Voor de liefhebbers van 3D-graphics heb-
ben we ‘Surf’ van Eric Davies op het
schijfje gezet. Dit is al sinds jaar en dag
een van de leukste grafische programma’s
voor de Amiga en het kan dan ook met
alle uitvoeringen van onze computer
overweg. Het programmaatje draait
zowel op een 512 Kb A1000 (de trots van
de redaktie) met Kickstart 1.3 als op een
opgevoerde 68030-machine onder 'Kick
3.0

Surf is een freeware-utility voor het ont-
werpen van driedimensionale objekten.
De werking is simpel. We hoeven slechts
met de muis een bepaalde vorm te teke-
nen en het programma roteert deze ver-
volgens om een centrale as. Zo ontstaan
er in een mum van tijd vaak heel aardige
plaatjes. De gebruiker kan die als IFF-
bestand wegschrijven en bovendien via
allerlei parameters (kleur, curves, rotatie-
graad, lichtintensiteit) het eindresultaat
beinvloeden. Zelfs het projekteren van
een plaatje op het objekt is mogelijk.
Surf, dat vrij weinig processorkracht nodig
heeft, blijkt naast een leuk speeltje tevens
een handig hulpmiddel om snel en zonder
veel moeite 3D-objekten te ontwerpen.
Als zodanig kan het dienst doen om voor-
studies te maken voor de ‘echte’ ray-
tracers als Imagine of Real3D. Aangezien
het niets kost, prima draait vanaf floppy
disk en netjes multitaskt is dit program-
maatje qua prijs/prestatieverhouding
natuurlijk niet te kloppen.

MULTIFUNKTIONEEL

Datzelfde gaat feitelijk ook op voor
Qmouse 2.90 van Dan Babcock. Dit is een
specifiek voor Kickstart 2.0 en hoger ont-

wikkelde opvolger van Lyman Epp’s origi-
nele Qmouse. Zoals de naam al aangeeft,
bestaat de oorspronkelijke taak van dit
programma vooral uit het versnellen van

de muispijl. De auteur heeft er echter een
indrukwekkende lijst funkties aan toe
weten te voegen. We noemen uitschake-
len van het diskdrive-klikken, automatisch
aktiveren van het voorste venster, click-to-
front, click-to-back en PopCLI-opties, een
screenblanker en verschillende manieren
om de rechter muispijl te gebruiken.
Daarmee is de koek echter nog niet op.
We kunnen Qmouse ook inzetten om de
MS-DOS wildcard * te gebruiken of om de
soms lastige DisplayBeep-systeemfunktie
kompleet af te zetten. ‘Multifunktioneel’
lijkt hier het juiste woord. Het program-
maatje kan diverse andere utility’s vervan-
gen en beslaat toch slechts vier kilobyte.
Ideaal voor floppygebruikers en uiteraard
meer dan kompakt genoeg om een
plaatsje te veroveren in de DPD-serie.

FOUTVANGER

Met ‘The Guru’ van E. Lensink uit Houten
(niet te verwarren met het gelijknamige
programma van Nico Frangois) hopen we
met name beginners een plezier te doen.
Het is een volledig muisgestuurd hulpmid-
del om DOS- en Guru-foutnummers te
ontrafelen. Die laten met kreten als ‘error
103’ of ‘Software failure 800000004’
immers aan duidelijkheid nogal wat te
wensen over. The Guru, geschreven in
assembler, maakt een einde aan de ver-

DE DPD-SERIE

DPD 0: PD Utilities (Diskmaster,
Powerpacker, AZ editor, MED,
VirusX 4.01 ARTM, Atool, Imagelab)
Demo's (RSI Cebit, A trip to Mars,
Materialized, YumYum )

Walker Demo I

Star Trek PD spel (Tobias Richter
versie, 2 disks)

A64 Commodore 64 emulator

PD Tekstverwerkers (AmigaFox,
Textplus, Machll)

Crusaders "Bacteria® demo

PD utilities (Sid, Pcopy,
Msh/Messydos, Multidos, PvL
viruskiller, FlashDisk)

Red Sector Megademo (2 disks)
Games/ Utilities (DragonCave,
Qbase, Visicale, FastBlit)

Demo's (Coma, Follow Me, PoiPoi,
My room, Nice)

Phenomena's “Enigma” demo
Decay’s "Simpsons" demo

PD utilities (Imploder, Printstudio,
Scenery, Picsaver, Hamsharp)
“Global Trash" demovan the

_Silents =
“Ray of Hopell" demo van Majik 12
PD utilities (Menutool V2.1,
NComm, AZcomm en Term 2,2)
PD Games en utilities (bRip,‘

_ Llamatron, Sysinfo, System

_Information, P-reader,
"Virtual World” demo van
Landspurg v
Freepaint, SampleMaker,
Views80, BootX, V e




warring met twee rijtjes knoppen. Door
herhaald op ‘+’ of -’ te klikken kunnen
we het desbetreffende foutnummer
opzoeken. Het programma laat de daar-
mee korresponderende informatie zien en
met name bij AmigaDOS-fouten scheelt
dat een stuk. Guru- ofwel Software
Failure-nummers zijn weliswaar altijd erg
specialistisch van aard, maar ook voor
ervaren programmeurs vormt The Guru
een handig elektronisch naslagwerkje.
Het programma werkt onder iedere
Kickstart.

MPEG-PLAYER

MPEG is een van de toverwoorden van
het laatste jaar. Hoewel het oorspronke-
lijk staat voor Motion Picture Experts
Group, kreeg het vooral bekendheid als
het produkt van deze groep: een kom-
pressieformaat voor animatiebestanden.
Daarbij gaat het uiteraard niet om film-
pjes van tachtig Kb. MPEG-kompressie
wordt over het algemeen toegepast bij
‘zware’ 24-bits animaties van een mega-
byte of meer. Door het speciale bestands-
formaat kunnen we normale Amiga-pro-
gramma’s als DPaint of ShowAnim niet
gebruiken voor het afspelen van dergelij-
ke films. De animaties moeten bovendien
tijdens (!) het spelen weer heel snel wor-
den uitgepakt.

‘MP 1.03’ van Michael van Elst uit
Duitsland is hiertoe in staat. Het program-
ma werkt op alle Amiga’s met Kickstart
2.0 en tenminste een 68020 processor.
Twee megabyte geheugen of meer is
eveneens wenselijk. Een bijzondere bonus
van MP schuilt in het gebruik van de aan-
wezige hardware: naast de ECS- en AGA-
chipsets ondersteunt de software even-
eens een aantal populaire grafische kaar-
ten. We noemen de OpalVision, Picasso I,
Retina en de diverse EGS-boards. Daarmee
is het de meest universele MPEG-player
die we kennen. ?

Het programma werkt als CLI-utility met
enkele eenvoudige parameters. Via een

25 Mhz 68030 projekteerde het sommige
MPEG-animaties met acceptabele snelheid
op een EGS Spectrum. Andere films, die
wat meer beeldinformatie bevatten of
zwaarder waren gekomprimeerd, draai-
den langzamer. Net als andere MPEG-
players presteert MP uiteraard het beste
in gezelschap van een snelle processor.
Aan de mogelijkheden van de software
doet dat echter weinig af. MP is ook in
staat om de verschillende frames van de
animatie als afzonderlijke IFF-plaatjes
weg te schrijven. Met programma’s als
ADPro en DPaint IV AGA kunnen we er
dan een gewoon anim-5 bestand van
maken, dat ook op 68000-Amiga’s snel
genoeg draait. Alleen vanwege deze
eigenschap vonden we MP al interessant
genoeg om op DPD33 te zetten.

FITMAKER

PolyFit van Camiel Rouweler uit
Eindhoven is een utility voor de wiskundi-
gen onder ons. Het heeft de eer om op de
duizendste Fish-disk te staan en op
DPD33, want deze freeware grafiekplot-
ter beschikt over nuttige eigenschappen.
PolyFit rekent volgens een Gaussiaanse
methode het beste gemiddelde uit tussen
punten op een grafiek. De resulterende
curve geeft het programma grafisch weer.
Uiteraard kan het geheel vervolgens als
IFF-plaatje worden weggeschreven.
Rechtstreeks afdrukken via de
Preferences-printerdrivers is eveneens
mogelijk. Bovendien beschikt PolyFit 1.21
over een behoorlijk aantal parameters om
de gebruikte wiskundige formule te bein-
vloeden. De auteur heeft daarnaast diver-
se voorbeelden bij het (overigens makke-
lijk te bedienen) programma gevoegd.
Ten opzichte van soortgelijke software is
Polyfit vrij kompleet en werkt daarbij op
iedere Amiga met Kickstart 2.0 of hoger.

PC-MUZIEK
Ook muziekliefhebbers komen met
DPD33 aan hun trekken. Met

Mortality rates in England, 19a8a

‘Soundmachine’, de sample-converter
van Syd L. Bolton, krijgen zij in één klap
toegang tot hele bibliotheken vol geluid.
Het programma kan IFF- en RAW-samples
in de van de pc bekende VOC en WAV-
formaten omzetten en andersom.
Aanpassen van de afspeelsnelheid is
mogelijk, evenals het komprimeren en
omkeren van het geluid. Uiteraard kan de
gebruiker de ingeladen sample ten allen
tijde afspelen om de resultaten te kontro-
leren. Soundmachine werkt volledig muis-
gestuurd en laat zich daardoor bijzonder
eenvoudig bedienen. Het programma
werkt op iedere Amiga met 512 Kb
geheugen, onder elke Kickstart, met om
het even welke processor. Een kleine CLI-
afspeler voor de vier eerder genoemde
formaten maakt eveneens deel uit van
het pakket. Soundmachine kost, zoals
zoveel Amiga PD-programma’s, niets. Met
al die gratis software vragen we ons wel
eens af wie er nog illegaal gekopieerde
spullen nodig heeft!

DUBBEL VERSLAVEND

Als afsluiter voor DPD33 fungeert het
freeware-spel “ZNYK' van Adisak
Pochanayon. Dit programma kombineert
de twee verslavende spelprincipes van
Tetris en vier-op-een-rij. En goed ook: we
bleken tijdens de testperiode steeds weer
terug te komen voor een volgende ronde.
Kompleet met soundtrack, hiscore- en
pauze-opties laat Znyk niet al te veel
meer te wensen over. Het spel draait op
elke Amiga met 1 Mb geheugen en is
bovendien grafisch heel aardig afge-
werkt. Kleurrijk en goedkoop; dit pro-
gramma vertegenwoordigt in zekere zin
de twee essentiéle kenmerken van het
Amiga public domain.

Ruud Dingemans




randeerde prijs ter waarde

van minstens honderd gulden,

ook nog eens de kans kreeg
om ‘redaktieleden te kijken’.

alencentrum ‘Het Paviljoen’ te
Zoetermeer was 28 mei ‘the place
to be’ voor de prijswinnaars van de
Amiga Magazine jubileumwed-

grote cover van feestnummer 25 al aan
dat men het juiste adres bereikt had.
Ruim voor aanvang waren de meesten
aanwezig. Aan de tafeltjes in het res-
taurant van ‘Het Paviljoen’ werden de
“egenstanders’ gemelen. Zou hij de
hoofdprijs winnen? Of hij? En als ik
zelf die CD32 niet win, aan wie gun ik
hem dan?

Kwart voor twee ging de zaal open.
Aan de ingang werd iedereen opge-
wacht door redaktie-assistentes Kim
Heijnen en leke Looyé, die elke win-
naar een glazen bol met kokertjes
voorhielden, waaruit men er één
moest trekken. Elke koker bleek een
speciaal Amiga Magazine-kaartje met
een letter erop te bevatten. Wat had
dat te betekenen?

Veel tijd om daarover na te denken
kreeg men niet, want op de tafels
prijkten de heerlijkste slagroom- en
mokkapunten. Kollie en [risdrank wer-
den geserveerd. Tijd om te smullen en

strijd. Direkt bij de ingang gaf een ver-

de zaal rond te kijken.

De redaktie van Amiga Magazine had
er werk van gemaakt. Spraken we eer-
der al over een vergroting van de wed-
strijd-cover aan de ingang, in de zaal
prijkte er eentje die nog acht keer zo
groot was. Op een ruime tafel stonden
alle prijzen uitgestald, Kompleet met
de namen van de bedrijven die de prij-
zen ter beschikking hadden gesteld.
En natuurlijk waren er slingers om de
feestelijke stemming kracht bij te zet-
ten. En ballonnen. En...een spreker...

Jan van Die, de uitgever van Amiga
Magazine, hield een toespraak over
deze middag, die volgens hem over-
duidelijk in hel leken van ‘magie’
stond. Daarvoor droeg hij een groot
aantal argumenten aan. Allereerst de
magie van de Amiga, dic alle aanwezi-
gen met elkaar verbindt. ‘Allemaal
hebben we immers gekozen voor een
computer die iets meer heelt dan zo’n
koude pc. Niel voor niets spreken we
liefdevol van ‘zij’ als we hel over onze
Amiga hebben.

Daarop bracht hij Amiga Magazine ter
sprake. ‘Een blad dat ook iets magisch

heeft. Want waar maak
je mee dal redaktieleden
en freelancers in hun
vrije lijd bij elkaar
komen om een ‘live’
prijsuitreiking te organi-
seren in plaats van de
prijzen gewoon op de
post te kieperen.’

Ook de adverteerders
werden in het magische
zonnetje gezet. ‘Want als
je Nederlandse Amiga-
bedrijven opbelt mel het
verzoek om een prijs ter
beschikking te stellen en je wordt zo
bedolven onder de pakjes, dan is er
natuurlijk ook magie in het spel?’
Maar de meesle magie had natuurlijk
betrekking op de aanwezige prijswin-
naars. ‘Want het is toch een klein won-
der als je naam uit die duizenden
inzenders met goede oplossingen
gelrokken wordt. En als er dan een
tweede ronde volgt waarin dertig klei-
nere prijzen uitgelool worden, dan is
het toch magie dat je naam dan juist
weer in die hoge hoed blijft zitten!’
Dat was natuurlijk meer dan waar!
Maar hoe gaal nu die prijsvolgorde
bepaald worden? En wat hadden die
lootjes met letters ermee te maken?
‘Vanmiddag bereikt de magie haar
hoogtepunt’, sloot Jan van Die af. ‘En
zo’n hoogtepunt moet je in handen
geven aan een specialist op het gebied
van magie. Ik vraag uw aandacht voor
Amiga Magazine’s Magician: Johan
Janssen!”

Meteen klonk er muziek. Achterin de
zaal zwiepte een deur open en er ver-
scheen een goochelaar met een bran-
dende toorts in zijn hand. Voorin de
zaal veranderde dic toorts plotseling in
een goochelstaf. Vanaf dat moment
wisselden de truuks zich in hoog tem-
po af. Elke truuk eindigde met de ont-
hulling van één of meer letters. Die
verschenen bijvoorbeeld plotseling op
een speelkaart of ontstonden spontaan
na een brandje in een koekepan.

Bij elke letter toonde redaktie-assis-
lenle Kim Heijnen één van de prijzen,
waarbij ze begon met de twintigste.
Het was duidelijk: hoe langer de letter
die je bij de ingang geloot had weg-
bleef, hoe groter je prijs zou worden.
Voor de eerste prijs en de hoofdprijs
bleek Johan Janssen een heel bijzon-
dere illusic in pcllo le hebben. Hij
toverde een wit konijn uit een ogen-
schijnlijk lege doos. Daarna plaatste



hij het dier in een metalen kooi die hij
vervolgens tot ontzetting van de aan-
wezigen via vier openingen in brand
stak. Plotseling vielen de wanden van
de kooi open en zagen de aanwezigen
dal hel wille konijn in een springle-
vend zwarl konijn veranderd was.
Maar bovendien, en daar zullen twee
van de aanwezigen alleen maar oog
voor gchad hebben, prijkten er twee
letters aan de uitgeklapte zijkanten
van de kooi: de ‘P’ voor de eerste prijs
cn de ‘G’ voor de hoofdprijs!

Na afloop van het optreden reikten Jan
en Kim de prijzen uit, waarbij vooral
Kim veel gezoend werd. De hooldprijs-
winnaar moest craan te pas komen om
ook onze uilgever gelukkig le maken,

mee te doen'

want die sleepte
op verzoek ook
zijn ega mee het
|| toneel op.
| Ilet officiéle
gedeelle van de
prijsuitreiking
eindigde mel een
folo van alle win-
¢ naars en redak-
tieleden op de
bhinnenplaats van
‘Het Paviljoen’.
De redaktie werd
| door alle prijs-
winnaars
bedankt voor de
heel gezellige
middag. Hel
grootste kompliment vormde wel de
lengte van de ‘nazit’. Van tevoren was
de redaktie bang dat de winnaars zich
na afloop snel met hun prijs uit de voe-
len zouden maken. Niels bleek minder
waar. Het duurde nog zeker cen uur
voor de laatste mensen de zaal verlie-
ten. Er ontstonden geanimeerde
gesprekken tussen prijswinnaars
onderling en tussen winnaars en
redaktieleden. Het was net één grote
familie.

Heeft u het gevoel dat u iets gemist
heeft? Dat klopl! Moge hel een exlra
stimulans zijn om aan een volgende
wedstrijd in Amiga Magmme (wéér

Hendnk de Vlued MPHE
: Komngsbruggen, Zandvonrt

e
|, Vlaardingen




Elke keer als er nieuwe mmputers geintroduceerd worden,
vraagt het publiek zich af wat de ontwikkelingen voor
opwindends te bieden hebben. Om aan de verwachtingen
tegemoet te komen, !aat'de fabrikant vaak een demonstra-

Zo'n 'demo’ bestaat doorgaans uit een aaneenschakehng
van mdmkwekkende audiovisuals die toegespitst zijn op

het aantrekken van potentiéle kopers. Als de koper de
machine eenmaal thuis heeft staan, vérdu_liint de demo
meestal achterin de diskettebak en gasat de aandacht uit
naar programma’s waar wat mee te doen vait Pas als

iemand anders even wil zien wat het nieuwe aﬂparaa m

huis heeft, wordt de derncn weer uit de bak gevist.

DESERT DREAM

tie maken om de talenten van de nieuwe machine te tonen.

~ De kraakbeweging

i a[Y[u§=] voorbi

De ap komst van de software-
piralerij heefl niet alleen negatieve
gevolgen. De krakers ontwikkelden de
gewoonte om een stukje reklame voor
zichzelf in de kraak op nemen, voordat
ze de zaak wereldwijd via de post ver-
spreiden en tegenwoordig per modem.
Dit gebeurt in de vorm van een zellge-
maakte introduktie die ze voor het
programma in kwestie plaalsen. In de
“intro’s” treedt vaak de bekwaambheid
van de krakersgroep op de voorgrond.
De programmeur(s), tekenaar(s) en
muzikant(en) doen elk hun best om de
intro tot een stijlvol digitaal geheel te
boetseren. Veteranen herinneren zich
wellicht nog de bootblock-intro van
High Quality Crackings (HQC), die het
als eerste voor elkaar kreeg om elf
Kilobytes te crunchen tot een intro die
in hel (circa 1 K grote) bootblock van
de gekraakte disk paste. De intro
bevalle zelfs een simpel muziekje.

~ De kreatieve expressie van de
~_groepen werd echter op.den duur
_geremd door het gebrek aan ruimte op

de gekraakle disk. Als gevolg hiervan
ontstonden er intro’s die los van een
gekraakl programma gemaakt en ver-
spreid werden. Naarmate de intro’s
groeiden veranderden ze in volledige
demo’s, soms zelfs meerdelig. Er
doken ook demonstraties op die een of
meer komplete disks besloegen. Een
positief gevolg van deze gntwikkelin-
gen was natuurlijk dat er geen pirate-
rij meer aan de kreatieve uitingen
kleefde. De oude “TechTech’ demo van
Sodan en Magician 42 is een klassiek
voorbeeld van een disk-demo uit het
nog altijd aktieve demoland
Denemarken.

Een demoisin principe een stuk
digitaal amusement dat bewijst waar
je machine en de schepper van de
demo toe in staat zijn. Als we kijken
naar de inhoud en ontwikkeling van
demo’s door de jaren heen, zien we bij

_de makers een duidelijke tendens om

het nieuwsgierige publiek steeds weer
te willen verrassen. Mooie graphics,
pakkende muzick en indrukwekkende
programmeereffekien passeren de
revue in een vaak vloeiend samenspel.
De prog-effekten kunnen we onder-




Enkele absolute aanraders

KATEGORIE: GEWONE AMIGA '
Minimaal 512 K chip-RAM en 512 K fast-RAM

ARTE (SANITY)

Deze vrij recente demo van Sanity verheft zich onder andere boven de massa door het
uiterst originele artwork van een van de tekenaars. Bovendien kan het vrijwel even origine-
le staaltje programmeerwerk zich zeker meten met de I'iuid'ige generatie AGA-demo’s. Last
but not Ieast is ook de soundtrack van zeer hoge kwahtelt en bovendten ut’cerst goed geti-

__maar met een. \/Ieug;e humor De rest van de demo laat bs;na alle bekende (evenals emge '
. o gmeie) mdrukwekkende effekten zien die in de loop der tijd de revue gepasseerd zijn.

e vertahng resulteert in een grote geheugenwinst, hetgeen weer tot gevolg
en veel meer graphics in het produkt kwijt kan. State of the Art maakt gebruik
e methode om Iange stukken ged|gltahseerde snhouetten van dansende mensen

DESERT DRERM

stukjes State of the Art verweven De demc beslaat een " k, wederom in een eigen formaat

= _—-“'."_- =

scheiden in drie kategorieén: - E P ACEBALVLZS

_ 1: hel moeilijk te programmer en maar ' P = o D U T 1 O
niet bijzonder amusante effekt
2: het amusante, maar niet moeil]
programmeren effekl '
3: het moeilijk te programmeren en
amusante effekt

_ Deze kategori gelden over

00k voor tekenwerk en muziek: een
tekenmg of muzikale kompositie hoeﬁ

niet altijd technisch uit te blinken om
doeltreffend te zijn. Veel hedendaagse ~
demo’s bevatten bijvoorbeeld relatief

simpele doch opzwepende House-
muziek.

~ Wat graphics betreft hebben de meeste
dem enaars jammer genoeg de
jonte om bestaand airbrush art- ; -

work rechtstreeks over te zetten van ’ ’ - CTBTEOE THE BRT
fantasy art boek of poster naar teken- '~ , — e -
programma. Hel feil dal ze de air-
brush-kunst detail voor detail nateke-
nen geelt ze blijkbaar hel gevoel dat
het 7o sterk van hen is geworden dat
ze slechts hun
eronder Vermelden,

schap van cen demo-progger is waar-
schijnlijk wel zijn talent om de meesle
_effekten ‘realtime’ op hel beeld te
; : neer  loveren, oftewel: alles wordt rechi-
. en trane een pmgrammeur m slreeks, hier en nu, a la sekonde door
line steekt, hoe meer detailen  de computer gekalkuleerd. Hel effekt

wordl niet ruslig van te voren bere-
kend op, seslagen en laler afgespeeld.

TEI'UQ naar de pmgxammem de f{"
tam van de versierde boom. Waarmee




DEMO’S

Voordelen van realtime berekening
zijn geheugenbesparing en de moge-
lijkheid van interaktiviteit (de gebrui-
ker kan zelf rechistreeks met het
effekl spelen als de demo invoer loe-
laat). Een nadeel is dat men met voor-
_berekening minder last heeft van de
(snelheids)beperkingen van een
machine.

Demo’s b”;VEﬂ mee-evolu-
eren met de kapaciteit van nieuwe
machines en kennis van de sdlepp
Wie zijn die scheppers d

gedreven vertegenwoordiget

nieuwe vorm van audiovisiiele expres-
sie of gewoon prestatiedriftige compu-

ter-macho’s die genoegen scheppen in

het afbluffen van andere groepen en
mensen die zo'n talent niet bezitten?
Dat valt te merken aan de sf,

fen knndlgen met erhreeuwvmge tek-

sten hun niet eerder vertoonde presta-
tie aan, die dan vaak weinig meer
omvat dan weer een aantal pixels

KATEGORIE: AGA AMIGA .
Amlga 1200 of (helaas nog nie

De muziek bestaat uit passende Ambient House. Brainstate (m a bo p  ’€~0

DRIGIN

een andere groep. Een ander typerend
verschijnsel is het doorgaans pijnlijk
slechte taalgebruik in nogal wat pro-
dukiies. Er lijken maar weinig demo-
makers kaas gegeten te hebben van
een beetje fatsoenlijk Engels. Gelukkig
zijn er genoeg stijlvolle demo’s waarin
geen puberaal gedrag tentoongesteld
wordl en waarvan men ongestoord
kan gemeten

- Kunnen u.se snreken van

een kenmerkende kultuur als we hel
__hebben over

0’s en hun voortbren-
gers? Jazeker: prominente demogroe-
pen doopten hu elite-wereldje om tot
‘The Scene’, < n “verzamelnaam voor

. olijste dlskmaga?mes hou-
den nauwgezet de stand van zaken op

het gebied van The Scene bij. Als een
lid van de ene groep overstapt naar de
andﬂ e, wor dt daar ogenbhkheh]k rap-

_ een grootschahge computerpa
, orgamseren dle soms zelfs meerdere

nummor 96 voor ee

 party).

beste demo
 demo, enzovoorls, mel de celebrities

FULL MOON

Bl met 8l is ermet de ontwikke-

ling van de demo een interessante
nicuwe vorm van expressie ontstaan.
Goede nieuwe demo’s verspreiden

zich per modem via de lalrijke bulletin

boards binnen enkele dagen tot weken

_ over de hele wereld en bereiken daar-
'mee een groot pubhek Nu nog een

ijkse trofee a la de Oscar voor de
ste graphics in een

uit The Scene tussen het publiek en op
het podium met een speech...!

Metin Seven

‘ ere AGA- Amxga zoals eenA1230 en natuurh]k de A4000.

FULL Moon ‘(mmuawr}

 een AmigaDOS dis

is installeerbaar op harddisk.

Full Moon is een stijlvolle, strakke demo met verrassende en minder verras-

sende effekten. Het hoogtepunt is
‘tne van een erg mooi get ende

~ kmatteerde) AmlgaDOS

ORIGIN '(COMPLEX)

arschijnlijk wel de vioeiende manipula-
p picture. De muziek sluit zeker aan op
cte compositie bij de afsluitingstekst

Vramstate op een (Fast File System gefor-
disk.

le van Brainstate is Origin waarschijnlijk wel
demo beslaat twee disks in een eigen for-
; e verhaallijn die jammer genoeg verderop
, verwatert De fil mrsche introduktie volgt een ruimteschip op zijn weg naar
een planeet a!waar een vector- n:xbot de rels vervolgt door verlaten barakken

‘ ondergrondse tunnel transporteren, waar de toeschouwer dan vioeiend door-

, heen vliegt. Na de tunnel schakelt de demo over op de gebruikelijke formu!e
van het afwisselen van effekten, die ook zeker de moeite waard zijn. De
muziek is atmosferisch en vlekkeloos getimed. Origin heeft helaas ook een

| negatieve eigenschap: hij vertikt het om op een A4000/40 te werken,
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1der MMU).
s (met een 40
beurt de

egaby-
le extra geheugen en dat merKk je
natuurlijk elke keer wel.

Installatic van de turbokaart is een-
voudig: klepje van de A1200 verwijde-
ren, kaart op z'n plaats duwen, klepje
weer dicht en klaar. Volgens de hand-
leiding gaal de turbokaart.....handlei-
ding? Mooi niet! De gebruiker moet
het mel één zielig A5-je mel een over-
zichl van de jumpers doen. Hoe werkt

KONKLUSIE

De M-Tec T1250 vindt een eigen

plaatsje in het rijtje turbokaarten dat
: al voor de Amiga 1200 beschikbaar

gezien hebt, heb je ze allemaal

gezien”, gaat echter niet op. De
meeste fabrikanten weten toch wel
weer iets toe te voegen, waardoor
hun produkt zich onderscheidt van

anderen...

de real-time clock, welke soort RAM-
chips heb je nodig, hoe plaats je later
een rekenprocessor, is de kaart nog
verder uit te breiden? Allemaal vragen
die door hel ontbrecken van een hand-
leiding onheantwoord blijven.
Gelukkig blijkt de hardware prima te
werken, maar volgens ons geven de
malkers hier de term ‘low-cosl’ iels

teveel gestalte.

was. Het belangrijkste onderscheid
tussen het M-Tec board en haar kon-
kurrenten is het aantal konfiguraties
waarin de T1230 leverbaar is. Dit
houdlt de weg open voor lalere expan-
sie. Zo hebben de makers al aange-
kondigd binnenkort een SCSI-uitbrei-
ding voor hun turbokaart te leveren.
Over het prijskaartje van deze A1200-
versneller zijn we tenslotte bijzonder

te spreken. Voor honderd gulden meer
dan de prijs van de Blizzard heb je
immers een echle 68030 in je A1200!

Duitse bedriji M-Tec biedt een aan-

tal interessante opties. In de eersle
plaats is deze Amiga 1200 uitbreiding
in een flink aantal uitvoeringen te
leveren: 0, 1, 1 ol 8 megabyle fast-RAM
al dan nietl voorzien van een rekenpro-
cessor. Wat die laatste chip betreft
hebben we ook weer verschillende
keuzes: synchroon lopend met de pro-

De T1250/28 RTC lurbokaart van het

Produkt: M-Tec T1230/28 RTC

Konfiguratie: 68030/28 Mhz, 68882, 4 Mb fast-RAM
Prijs: f 699,- inklusief BTW

Informatie: Computer Services Eureka

Telefoon: 046-370800

A500 A1200 MBX1200 A3000 Blizzard M-Tec A1230
4.79
4.12
58 sec
6 sec

13 sec

6.65
5.89
31 sec
4 sec
7 sec

9.31
7.09
32 sec
3 sec
7 sec

10.29
7.80

26 sec
3 sec
6 sec

11.38
9.75
18 sec
3 sec
5 sec

0.96
0.98
301 sec
23 sec
61 sec

2.20
2.20
137 sec
14 sec
18 sec

Sysmfo 3.18: (t.o.v. ASOO/GOO)
Speed 2.0:

Fibo: (64368 in)

Float: (140000 in)

Sieve: (2261 in)

36 sec
56 sec
5 sec
3 sec

324 sec
113 sec
32 sec
27 ser

148 sec
63 sec
17 sec
11 sec

33 sec
37 sec
5 sec
3 sec

31 sec
56 sec
4 sec
3sec

45 sec
55 sec
7 sec

5 sec

78 sec
56 sec
9 sec
7 sec

DPaint-test: (move anim in)
WordPerfect: (scroll in)
WordPerfect: (zoek & vervang in)
ADPro-test: (Median Filter in)

A500 = 68000/Kickstart 2.0/2 Mb chnp—RAM

AZ000 = 68000/Kickstart 2.0/1 Mb chip-RAM/8 Mb fast-RAM

A1200 = 14 Mhz 68CE020/Kickstart 3.0/2 Mb chip-RAM

MBX1200 = A1200 met 14 Mhz 68881/2 Mb chip-RAM/2 Mb fast-RAM

A3000 = 25 Mhz 68030/68882/2 Mb chip-RAM/8 Mb fast-RAM

A1200 met 28 Mhz 68EC020/2 Mb chip-RAM/4 Mb fast-RAM

A1200 met 28 Mhz 68030/28 Mhz 68882/2 Mb chip-RAM/4 Mb fast-RAM
A1200 met 40 Mhz 68CE030/40 Mhz 68882/2 Mb chip-RAM/4 Mb fast-RAM
25 Mhz 68040/2 Mb chip-RAM/4 Mb fast-RAM

Blizzard

V-Tec
A1230
A4000

iHonoumon




Niemand koopt haast meer een televis
zonder de mogelijkheid om teletekstbeel-

den op te roepen. Maar of het nu gaat om

het laatste nieuws,

de voetbaluitslagen of
het weerbericht: we
kunnen de informatie
alleen maar lezen.

Zou u de informatie van een
teletekstpagina af en toe ook
niet graag op papier iggen?m

Zoals dat ene recept, de i

aktuele filemeldingen of de huidige

aandelenkoersen? Of zou u de
teletekst-informatie liever in een
tekstverwerker, database of
spreadsheet verzamelen en

bewerken?

p €én van de compulernelwer-

ken die de vele Amiga-gebrui-

kers met elkaar verbinden, trof-
fen we een shareware-programma en
een bouwbeschrijving voor een tele-
tekst-dekoder aan. Onze aandacht
werd nog eens extra getrokken door
de oorsprong van het geheel:
Nederland.
Teletekst op de Amiga: voor de prijs
hoeven we het eigenlijk niel Le laten.
De shareware-bijdrage voor de soft-
ware bedraagt slechts 25 piek en de
benodigde hardware maakt ons,
athankelijk van de lokale elektronika-
boer, slechts tussen de 100 en 150 gul-
den lichter. Wie in de gelukkige
omstandigheid verkeert dat een fami-
lielid net zijn tv bij het grof vuil wil
zetten, kan de prijs nog eens met zo'n
50 tot 70 gulden zien zakken als die tv
toevallig het teletekst-ic bevat dat we
voor dit projekt nodig hebben.

STAP VOOR STAP

Om de teletekst-dekoder le bouwen
hoeven we niet eens zoveel van elek-
tronika af te weten. De auleur vertelt
ons in een Amiga-guide bestand stap
voor stap welke handelingen we moe-
ten verrichten. Opvallend is dal er
voor het duurste onderdeel dat we
nodig hebben verschillende soorten
zijn toegestaan. De kans dat we één
van deze chips in een oude tv vinden
neemt hierdoor sterk toe.

Teletekst van het scherm plulden

e

Naast de bouwbeschrijving treffen we
een flink aantal [FF-afbeeldingen aan.
Deze bevatten niet alleen de schema’s,
maar ook folto’s van puntjes waar we
extra aandacht aan moeten besteden.
Wie niel aan de slag wil metl een expe-
rimenteerbord, kan de prinl bij de
auteur bestellen. De print elders laten
maken is overigens eenvoudig: in een
aparte lade treffen we namelijk de
benodigde HPGL-bestanden aan. Zet
deze op een MS-DOS diskette en de
printservice maakt er een mooie print
van.

GEREGISTREERD VOOR EEN GEELTJE
De software is geschreven volgens de
Commodore Style Guide en vereist
2.04 of hoger. Zowel Locale (het pro-
gramma in het Nederlands) als ARexx
worden ondersleund. Om in het genot
van het laatste te komen moeten we de
versie overigens wel bij de autcur van
het pakket registreren. Het bedrag
voor deze registratie is alleszins rede-
lijk te noemen en het registeren zell is
een peuleschil daar auteur Jan
Leuverink in Nederland woont. Wie de
bijdrage van f 25,- heell voldaan ont-

f d © e n

vangt een ‘keyfile’ waarmee de sofl-
ware volledig bruikbaar wordt.

KLOK KADO

Het programma is buitengewoon
gebruiksvriendelijk en loopt ook zon-
der problemen op AGA-machines of op
de Piccolo grafische kaart. De software
heeft vier geheugenbuffers en laadt
meteen alle subpagina’s van een geko-
zen pagina. Verder kunnen we de tele-
leksl-Lijd in de Amiga laden. Voor
Amiga’s zonder een realtime klok is dit
een hele nuttige optie.

Het programma is in staat de teletekst-
pagina’s in vier formaten weg te
schrijven. Ten eerste in het eigen TT-
tformaat, waarbij alle teletekst-infor-
malie behouden blijfl. Zo’n besland is
later ook weer als teletekstpagina in te
laden. Het tweede formaat is ASCII;
hierbij ontdoet de software de tele-
tekstpagina van alle grafische informa-
lie, zodal alleen de pure ASCII-tekst
overblijft. Heel nuttig als u de informa-
lie bijvoorbeeld verder wilt verwerken
in een database of spreadsheet.
Daarnaast is het mogelijk om de pagi-
na als IFF-1LBM plaatje op te slaan.
Hel laalsle formaal is ANSI; daarbij
wordl het belangrijkste deel van de
teletekstpagina omgezet in ANSI-infor-
matie zodat zaken als tekstkleur
behouden blijven. Heel handig als u
een BBS heeft en de teletekst-informa-
lie aan uw gebruikers will doorgeven.

COMPOSIET VIDEO

De interface wordt aangesloten op de
parallelle (printer) poort van de
Amiga. Een extra aansluiting en een
schakelaar zorgen ervoor dat de prin-
ter bruikbaar blijft zonder dat u steeds
stekkers hoeft te verwisselen. Het
geheel bevindt zich op een dubbelzij-
dige print. Een komplete bouwbe-
schrijving van de interface, de onder-
delenlijst en print-layouts in
HPGL-formaat zijn, samen met het
programma, onder meer te vinden op
het Amiga Magazine BBS.
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Het enige dat we na het bouwen van
de interface nog nodig hebben, is een
composiet videobron (ook wel FBAS of
BAS genoemd) die een telelekst-sig-
naal biedt. Voorbeelden hiervan zijn
de SCART-plug van uw tv of videore-
corder, of de video-out plug van een
oudere videorecorder. Wij testten de
interface op de SCART-uitgang van
een Philips Lv, een Akai VIIS videore-
corder en een oude Philips V-2000
videorecorder. De interface funktio-
neerde feilloos met het signaal dat
door elk van deze apparaten werd aan-
geboden. Doorgewinlerde knutselaars
kunnen natuurlijk ook zelf een tv-
tuner voor deze interface bouwen.

KONKLUSIE

Wie op een relatief goedkope manier
zijn Amiga als teletekst-ontvanger wil
gebruiken, wordt via dil shareware-
pakkel op zijn wenken bediend. De
bundel beslaal uit een programma met
een vriendelijke gebruikersinterface
en de bouwbeschrijving van een
betrouwbaar stukje hardware, waar-
over de auteur aangeeft dat hij er nog
enkele onlwikkelingen voor in petto
heeft.

Als Nederlands Amiga-blad juichen we
natuurlijk toe dat dit produkt van
eigen bodem afkomstig is. Naast de
Nederlandse spelmakers die we in eer-
dere nummers aan u voorstelden, zijn

en dan dit. ..

B Vier Britten uit Hereford waren er
als de kippen biji om met een
dierenbeschermnster de weddenschap te
sluiten dat e het wel een week in een
legbatterij zouden uithouden.¥oor het

bedrag wan 38.888 gulden dachten

e de

kip met de gouden eieren te hebben

gevonden .

Helaas werd het hen na 18 uur al te
veel in het hok wvan 1 vierkante neter
bij een hoogte van 2 meter zonder ;
canitair.Blauw van de kou,verkrampt en
hongeriag moesten ze opgeven.

e uvuitdaagster vindt dat ze hiermee

heeft aangetoond dat
“*concentratiekampen

legbatterijen
yogor dieren” ziin.

er dus ook kreatieve geesten die zich
op hardware-nivo met de Amiga bezig-
houden.

We roepen de lezers op om het pakket
bij de auteur te registreren als ze
Teletext v1.20 gaan gebruiken.
Hiermee houdt u zijn motivatie om de
software en hardware verder te ont-
wikkelen hoog.

Paul Kolenbrander

Produkt: Teletext v1.20

Auteur: Jan Leuverink

Distributie digitaal: 0.a. Amiga Magazine BBS,
telefoon: 079-618821

Distributie via diskette: Maak f 5,- over op giroreke-
ning 6682346 t.n.v. Jan Leuverink, Esweg 2-b,
7151 ZM Eibergen

Prijs shareware registratie: f 25,-

Konfiguratie: Elke Amiga met AmigaDOS 2.04 of
hoger en 1 Mb geheugen. Aanvullende hardware:
Teletekst interface en een composiet video bron.

Waardering: 9

CD titels voor Amiga CD32, CDTV en A570

Spellen (a F 35.00): Team Yankee, Tie Brake Tennis, Sim City, Raffles, Psycho Killer, Prehistorik, Lemings, Bridge
Perfect| en Il, Classic board games, Battlestorm, Town with no name, Wrath of the demon, Snoopy, Defender of the
Crown, Battle chess. Vertelde verhalen (a F 20.00): Tale of Peter Rabbit, Thomas Snowstiit, Tale for Barney Bunny,
Scary poems for rotten kids, Mud Puddle, Moving gives me..., Cinderella, A bun for Bamey, A long hard day at the
ranch, Paperbag princess. Educatief (a F 27.50): Bamey Bear goes camping, Bamey Bear goes school, Leamn with
Asterix, All dogs go to heaven, Fun school 3, Fun school 5, Fun school 7, My paint. Naslagwerken (a F 35.00):
Garden fruits, Garden indoor plants, Garden plants, Garden trees, Electronic cookbook, Time table of business and
politics, Time table of history, Advanced militairy systems, American heritage, Holy bible, Shakespeare, CDPD |,
Women in motion, Animals in motion. Hutchinson encyclopedia (F 60.00), Grolier encyclopedia (F 50.00). Alleen
CD32 (aF 45.00): Case of the Cautious Condor. Alleen CDTV en A570 (F 30.00): Curse of Ra, Logical, Xenon Il, World

Vista, American Vista, Mind run.

Amiga 3000 desktop F 1600.00

68030/25, ingebouwde 120Mb SCSI harddisk, 1Mb chipmem (max 2Mb), 4Mb fastram (max 16Mb), Workbench 2,
compleet met muis en toetsenbord. Bel voor andere configuratie's.

Levering onder rembours. Verzendkosten per bestelling F 10.00, bij bestelling van 10 of meer CD's gratis. Natuurlijk
zijn alle prijzen inclusief de BTW. Ook ms-dos notebooks, 486SX25/4Mb/84Mb met STN kleur F 2250, met TFT kleur

F 4250.
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pijltje naar één van de vijanden wijst.
Als hem raakt krijg je gouden geld-
stukken; de andere tegenstanders
geven op dat moment alleen maar zil-
veren munten.
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