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€0 AMIGA 4000: MEER KLEUREN, MINDER HARDWARE

Het nieuwe paradepaardje van Commodore heet Amiga 4000 en
biedt onder meer maar liefst 256 duizend kleuren uit een palet van
16 miljoen. De redaktie organiseerde een medewerkersfeestje rond
deze eerste officiéle 68040-Amiga en telde de reakties voor u op.

@ EFFEKTVOL PRESENTEREN MET SCALA MULTIMEDIA

Met de term Multimedia schermt elke computerfabrikant. Alleen de Amiga maakt
het waar. Bert Rozenberg legde de hand op de allernieuwste versie van het presen-
tatiepakket Scala waarin beeld en geluid harmonieus samenwerken.

@AMAX Il PLUS: DORSTLESSEND APPELTJE VAN READYSOFT

De Amiga kon dankzij de Canadese emulator Amax al een tijdje professionele
Macintosh-software draaien, maar nog geen originele Mac-schijfjes lezen of
beschrijven. Amax Il Plus brengt daar verandering in. Zijn al onze wensen nu ver-
vuld?

€ MAAK EEN 3000 VAN UW 500!

De linkerkant van uw Amiga 500 is vanaf heden definitief gereserveerd. GVP intro-
duceert met de A530-Turbo een RAM-kaart/versneller/harddisk-kombinatie die een
Amiga 3000 doet blozen.

@ NIEUWE GENERATIE MS-DOS EMULATORS
Commodore beet de spits af met haar ‘A23865X’' PC-emulator.
Enkele weken later introduceerde Vortex de ‘Golden Gate'.
Beide fabrikanten claimen een 80386SX in de Amiga tot leven te
roepen. Tijd voor een vergelijkende test.

(@) AUDIOMASTER IV: ‘"MUST’ VOOR MENSEN MET OREN
Aegis is met haar Audiomaster-software al jaren marktleider op sample-gebied.
Met de meest recente release, versie IV, tracht het bedrijf die positie te verstevigen.

@@ SHOWMAKER LAAT TV-STUDIO’S BLOZEN
Showmaker van het befaamde software-huis Gold Disk scoort
een vijf in onze test. Of zo u wilt een negen. Op bladzijde 68
leest u alles over een pakket met twee gezichten!

|
!

) CRASHEN ZONDER KOSTEN

Een verslag van één van de vreemdste Amiga-toepassingen: een emulator voor
radiografisch bestuurbare vliegtuigjes. Het was een beetje een vreemde gewaar-
wording om onze redakteur Ruud Dingemans met een zender in de aanslag voor
zijn beeldscherm te zien, maar nadat we ‘ook even mochten’ zag de hele redaktie
ze vliegen!
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Buiten het Amiga-kanaal woedt een vreselijke PC-strijd waarbij
talloze gewonden vallen. De prijs van een 80386-machine is fors
gckelderd en ook een 80486 wordt steeds betaalbaarder. Dat
alles gaat ten koste van de marges voor winkelier en groothan-
del. Diverse groothandels passeren de winkelier en leveren
rechtstreeks aan de konsument in hun pogen om te overleven.
Je lijkt dus wel gek als je je nu nog niet tot de PC bekeert, want
je krijgt hem bijna gratis.

Goedkoop is zoals wel vaker duurkoop. We blijven Windows een
slap aftreksel van onze Workbench vinden. Het plezier van een

machine met een echte goede grafische interface en betrouw-
bare multitasking weegt op de lange termijn niet op tegen een
prijsvoordeeltje.
De echte konkurrentie komt dan ook meer van de kant van
Apple die onder de naam Performa aan cen nieuwe reeks goed-
kope Macintosh-modellen werkt. Daarnaast zijn de specifika-
ties van de Atari Falcon ook niet misselijk. Niet voor niets intro-
duceert Commodore juist op dit moment de Amiga 4000 voor
professionals en de Amiga 1200 voor de gevorderde hobbyist.
Standaard 256 kleuren (Mac/PC) of 65.536 (Falcon)? De Com-
modore Amiga biedt er maar liefst 256.000. Sint-Nicolaas en de
kerstman mogen weer sjouwen.

Redaktie

80486 BRIDGEBOARD

Vortex’ Golden Gate
Bridgeboard voor de Amiga
2000/3000 is nu ook beschik-
baar met een 25 MHz 80486SL.C
processor. Deze kombinatie met
een Norton SI van 45 vormt vol-
gens Amigis het krachtigste
Bridgeboard dat tot nu toe voor
de Amiga ontwikkeld werd. De

kaart is vergelijkbaar met de

G-Lock is een externe genlock
met diverse unieke mogelijk-
heden voor audio/video-
gebruik, een uitstekende beeld-
kwaliteit en een aantrekkelijke
prijs. Het apparaat is voor een
belangrijk deel gebaseerd op de
techniek van de professionele
Impact Vision 24 kaart. De
videoprocessor van de G-Lock
biedt realtime software kontrole
van onder andere helderheid,
kontrast, kleurverzadiging,
scherpte, filtering en signaal-
sterkte van het videosignaal. Een
speciaal kleurfilter kan gebruikt
worden voor special effects.
Een unieke eigenschap van G-
Lock is transcoding (omzetten)
van videosignalen. Y/C en com-

386SX versie, maar door de
80486SLC processor zijn de
prestaties bij dezelfde kloksnel-
heid ongeveer twee keer hoger.
De kaart wordt standaard gele-
verd met 2 Mb 60 ns geheugen,
uit te breiden tot 16 Mb.
Inlichtingen: Amigis,

tel. 01180-25632

posiet ingangssignalen kunnen
worden omgezet in Y/C, compo-
siet, RGB en YUV
(MII/Betacam) uitgangssigna-
len. G-Lock ondersteunt PAL,
NTSC en SECAM videoforma-
ten. In kombinatie met de
Enhanced Chip Set zijn speciale
funkties zoals chroma-keying
beschikbaar. De besturingssoft-
ware van G-Lock kan via ARexx
of vanuit de CLI gebruikt wor-
den. Hierdoor zijn onder andere
A/B roll editing en diverse video
special effects mogelijk. G-Lock
bevat bovendien een elektroni-
sche color splitter voor gebruik
met digitizers zoals DigiView.
Behalve een uitgebreid video-
deel heeft de G-Lock volledige

Commodore introduceert een
nieuwe versie van haar auteurs-
taal voor de Amiga-produktlijn:
AmigaVision Professional. De
software is vooral op het gebied
van snelheid en benodigde
geheugenkapaciteit sterk verbe-
terd. De nieuwe versie wordt
geleverd met een vrij kopieerba-
re runtime module die het
gebruikers mogelijk maakt om
stroomdiagrammen in
AmigaVision op te roepen zon-
der dat het programma opnieuw
geladen hoeft te worden.

Prijs: f 299,- exklusief BTW.
Informatie: Commodore BV,
Monique Haverkamp, tel. 020-
5806714

ondersteuning voor geluid. G-
Lock kan omschakelen tussen
twee audiobronnen of deze
bronnen mengen; de gebruiker
kan bovendien volume en klank
van het geluid korrigeren.

Door de uitstekende prijs/kwali-
teitverhouding is de G-Lock
zowel voor hobbygebruikers als
voor professionele toepassingen
interessant. De genlock werkt
met alle Amiga-modellen, inklu-
sief de Amiga 600 en 4000 en is
kompatibel met de meeste dis-
play-enhancers (flickerfixers).
Adviesprijs: f 1169,- inkl. BTW.
Inlichtingen: Amigis,

tel. 01180-25632

ROMBO 0P
MULTIMEDIA-
MARKT

Over de Rombo Sound Sampler,
Megamix Master en nieuwe Vidi
Amiga 12 videodigitizer bericht-
ten wij u al eerder. Importeur
VCS meldt dat deze produkten
na enkele aanloopmoeilijkheden
volop leverbaar zijn. Vidi Amiga
12 wordt nu met software versie
1.04 uitgeleverd, waarin een spe-
ciaal image-processing gedeelte
is opgenomen om effekten als
sharpen, smooth, negative, quan-
tise, solarisation, mosaic en edge
detection direkt op de gedigitali-
seerde beelden te kunnen losla-
ten. Dergelijke effekten kennen
we ook uit professionele grafi-
sche pakketten als Art
Department voor de Amiga en
Photoshop voor de Macintosh
computers. VCS is bereid om
ook niet geregistreerde gebrui-
kers van een update te voorzien.
Nieuw van Rombo is een kombi-
natieset van Vidi Amiga 12 met
Megamix Master. Hierdoor wor-
den videodigitizer, RGB-splitter
en stereo sound sampler in één
behuizing gerealiseerd.
Bovendien levert men het pakket
Take2 bij (zie recensie in AM 17)
dat professionele lijntests moge-
lijk maakt.

Prijzen: Vidi Amiga 12 f 499.
Kombinatieset f 699.
Informatie: VCS,

telefoon 010-4511537



HOI-TEAM VALT MET NEUS IN DE PINDAKAAS

Hoe gefortuneerd de
Nederlandse programmeurs van
Hoi zullen worden is nog niet
bekend, maar hun werk heeft
alvast de attentie van het
Amsterdamse illustratie- en ani-
matie-agentschap Top Drawers
getrokken.

Top Drawers werd ingeschakeld
door het internationale reclame-
bureau Ogilvy & Mather, dat in
opdracht van Unilever een tele-
visie-commercial voor Calvé pin-
dakaas bedacht waarin een echt
computerspel centraal staat.

Reinier, Ramon en Metin heb-
ben er met de Amiga een fantas-
tisch avontuur van gemaakt. Een
jongen verdwijnt in zijn spelcom-
puter om in ‘The Great
Peanutbutter Power Game’ een
boterham met Calvé te ‘scoren’
en moet daarvoor talloze geva-
ren trotseren. De reklame wordt
op dit moment veelvuldig uitge-
zonden op zowel Nederland 1, 2
en 3 als RTL 4. Daar de doel-
groep vrij jong is, vormen de
middaguren het voornaamste
doelwit.

SINGLE FRAMING OP

LASER VIDEO DISK

Hammer Productions beschikt
vanaf november over een Laser
Video Recorder waarmee het
bedrijf in staat is om 24-bit grap-
hics beeld voor beeld in perfek-
te kwaliteit op te nemen.
Geinteresseerden kunnen grap-
hics aanleveren op Syquest
removable harddisks of 128 Mb
optical floppy’s. Kopieén kun-
nen op Betacam SP, BVU SP,
UMATIC, S-VHS of VHS gele-
verd worden.

Verder meldt Hammer dat G2,
de Engelse firma die zich bezig-
houdt met professionele video-
randapparatuur, de VC1 en VC2
genlocks heeft verbeterd waar-
door er een nog betere
prijs/kwaliteitverhouding ont-

FrameMachine van Electronic
Design is een Zorro-I1I insteek-
kaart voor de Amiga 2000,/3000.
De basiskaart is een 24-bits real-
time digitizer die in zwart/wit tot
18 beelden per sekonde digitali-
seert op een standaard Amiga,
respektievelijk realtime digitali-
seert op een 68030 systeem.
Door gebruik van DMA data-
transport is realtime digitalise-
ring van sequenties met maxi-

staat. De genlocks zijn zowel in
composiet- als YC-opstellingen
te gebruiken. Volgens Hammer
verlaat het aangeboden videosig-
naal de genlocks zonder kwali-
teitsverlies. De prijs van de VC1
genlock bedraagt f 2395,- (inkl.
BTW); die van de VG2 (VC1 +
wipe generator) f 3250,- (inkl.
BTW).

Tenslotte introduceert Hammer
een fax/telefoon/copier-kombi-
natie voor een ongelofelijk lage
prijs. Het apparaat biedt onder
andere de volgende mogelijk-
heden: normaal, fijn of foto-
stand, automatische fax/tele-
foon switch, kontrast korrektie,
verzendrapport, journaalrap-
port, afzender vermelding (60
tekens!!), datum- en tijdvermel-
ding, paginanummering en zelf-
diagnose. De prijs voor deze
kombifax bedraagt f 750,- (inkl.
BTW)

Informatie: Hammer
Productions, tel. 01748 - 15686,
fax 01748 - 21780

FRAMEMACHINE™

maal 25 beelden per seconde
mogelijk. De kaart heeft compo-
siet video en Y/C ingangen.

Een Feature Connector zorgt
voor toekomstige uitbreidings-
mogelijkheden, zoals een snelle
24-bits framebuffer met realtime
weergave van 24-bits animaties
(1/4 scherm formaat). Prijs
basiskaart: f 995,- incl. BTW.
Inlichtingen: Amigis,

tel. 01180-25632

DERRINGER
vieeeee GO covvveeee

De nieuwe Mega Midget Racer
van de bekende fabrikant CSA is
eindelijk leverbaar. Deze turbo-
kaart voor de A500, A500(+) en
A2000 zal onder de naam
Derringer door het leven gaan.
Bijzonder aan de turbokaart is
dat we met behulp van standaard
SIMM’s maximaal 32 Mb RAM
kunnen bijprikken. Een extra
geheugenkaart is dus niet nodig.
Softwarematig en hardwarematig
kan naar de 68000 teruggescha-
keld worden voor 100% software
compatibiliteit. Kickstart 1.3 of

2.x kan in 32-bit RAM geladen
worden en Derringer claimt uit-
stekend met DMA-harddisks
overweg te kunnen. De kaart
beschikt over een 25 Mhz 68030
met MMU; de optionele co-pro-
cessor kan tot 60 Mhz geklokt
worden.

Eureka levert de kaart met 1 jaar
garantie en 8 dagen ‘niet goed
geld terug’ garantie.

Prijzen vanaf f 1169,- incl. BTW
(25 Mhz 68030 en 4 Mb RAM)
Informatie: Computer Services

Eureka, tel. 043-613742
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GVP’'S

> 10L.XTENDER/

GVP’s 1/0 Extender is een zeer
snelle multi-IO kaart voor de
Amiga 2000/3000. De kaart is
vergelijkbaar met de high speed
poorten op de A2000 G-Force
68040 kaart. De twee seri€le
poorten op de kaart zijn voor-
zien van 16 byte buffers, waar-
door zeer hoge baudrates moge-
lijk zijn zonder verlies van gege-
vens. De parallelpoort is te kon-
figureren als Amiga- of PC-com-
patible. Met een optionele MIDI-
uitbreidingsbox kunnen twee
komplete 16-kanaals MIDI-bus-
sen worden gebruikt; iedere
MIDI-bus heeft vijf DIN-aanslui-
tingen voor respektievelijk één
keer IN, drie keer OUT en één
keer THRU. Een extra expansie-
konnektor staat garant voor toe-

komstige uitbreidingsmogelijk-
heden. Indien gewenst kunnen
meerder 1/0 Extenders in één
Amiga gebruikt worden.

Dankzij de I/O Extender kun-
nen we meerdere randapparaten
op dezelfde poort aansluiten
(bijvoorbeeld tekentableau,
MIDlLinterface, seriéle printer).
Software voor het konfigureren
en omschakelen van de poorten
wordt meegeleverd. De vele
mogelijkheden voor aansluiting
van randapparatuur maken de
1/0 Extender zeer aantrekkelijk
voor gebruik in multimedia sys-
temen. Adviesprijs: f 529,- incl.
BTW.

Inlichtingen: Amigis,

tel. 01180-25632
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CINEMORPH/IMAGE FX

Het programma Cinemorph
werd specifiek ontwikkeld voor
‘cinematic polymorphing’, alge-
meen bekend als ‘morphing’.
Met morphing is het mogelijk
om transformaties van een serie
afbeeldingen in een andere serie
afbeeldingen te maken, een
techniek die op dit moment zeer
populair is bij de produktie van
commercials, videoclips, etc.
CineMorph werd al gebruikt bij
de produktie van enkele beken-
de speelfilms, waaronder
Batman.

CineMorph biedt alle mogelijk-
heden van commerciéle morp-
hing systemen zoals vervorming
van afbeeldingen, morphing van
series afbeeldingen en morphing
van full motion video.

Het programma is eenvoudig te
bedienen en biedt zeer snelle
rendering in alle Amiga forma-

De al zeer uitgebreide verzame-
ling software bij GVP’s Impact
Vision 24 videokaart wordt
opnieuw uitgebreid met twee
zeer interessante programma’s:
MyLAD en Desktop Darkroom.
MyLAD (My Live Action
Director) is een ‘switcher’ pro-
gramma waarmee een groot aan-
tal realtime overgangen tussen
twee videobronnen mogelijk
zijn; hierdoor kan de gebruiker
allerlei ‘special effects’ realise-
ren. MyLAD gebruikt zowel de
composiet- als de RGB-keyer van
de IV24. Het ingangssignaal kan
composiet, Y/C of RGB zijn; het
uitgangssignaal van de ‘switcher’
is composiet video.

Voorwaarde voor gebruik van de
switcher is (net als bij de
VideoToaster) dat één van de

ten plus DCTV, HAM-E, IFF24
en IFF ANIM-5 formaat; frame-
buffers zoals DCTV en IV24 zijn
rechtstreeks vanuit het program-
ma te gebruiken.

Cinemorph vereist een Amiga
computer met AmigaDOS 1.3 en
minimaal 3 Mb RAM; het
gebruik van AmigaDOS 2.0,
extra geheugen, een turboboard
en een harddisk wordt aangera-
den.

Adviesprijs: f 249,- incl. BTW.
Later dit jaar verschijnt
ImageFX, een nieuw en zeer
krachtig image processing pro-
gramma van GVP, dat op vele
punten nieuwe maatstaven zet.
Het programma biedt een onge-
kend aantal mogelijkheden
(waaronder de morphing funk-
ties van CineMorph), is zeer snel
en eenvoudig in gebruik en kan
worden aangepast aan allerlei

videobronnen op de andere
bron gelockt kan worden en dat
minimaal één van de ingangssig-
nalen uit composiet video
bestaat.

Desktop Darkroom, dat deel uit-
maakt van GVP’s ADDI-systeem,
is een programma voor het digi-
taliseren en bewerken van
afbeeldingen met de IV24.
Desktop Darkroom ondersteunt
een zeer groot aantal beeldfor-
maten en biedt diverse unieke
filterbewerkingen. Het program-
ma kan bitmap informatie
omzetten in vector data, waar-
door tevens output naar HPGL-
plotters en 3D-modelling pro-
gramma’s mogelijk is. De diverse
funkties maken het programma
vooral interessant voor fotogra-
fen en artiesten die zich bezig-

speciale eisen:

e scant of digitaliseert van de
bekendste image capture devices
(scanners, framegrabbers) en
ondersteunt een groot aantal dis-
play devices.

¢ Kleurkorrekties volgens CMYK,
RGB, HSV en YUV maken het
programma zeer geschikt voor
bijvoorbeeld prepress toepassin-
gen.

¢ uniek aantal bewerkingen zoals
filters, kleurgradient, beeldver-
vorming, maskers en tekstfunk-
ties.

¢ automatische konversie van
vrijwel alle bestandsformaten
(o.a. IFF, ANIM, TARGA, TIFF,
IMPULSE, RENDITION,
SCULPT, GIF).

e full motion morphing anima-
ties van professionele kwaliteit.
e gebruik van virtueel geheugen
voor bewerking van zeer grote
afbeeldingen.

¢ door de gebruiker verder uit te
breiden dankzij support voor
ARexx en C-programmering.
Inlichtingen: Amigis,

tel. 01180-25632.

houden met elektronische beeld-
bewerking.

Tenslotte is het 24-bit tekenpro-
gramma MacroPaint nu beschik-
baar in een sterk verbeterde 2.0
versie.

Inlichtingen: Amigis,

tel. 01180-25632

ELECTRONIC DESIGN
_ UPGRADE

De PAL-genlock en Y/ C-genlock
van Electronic Design worden
sinds deze zomer geleverd met
een automatische color splitter,
waardoor het digitaliseren met
DigiView of vergelijkbare pro-
gramma’s geheel automatisch
verloopt. Bij oudere modellen
van deze genlocks moest de
color splitter met de hand wor-
den omgeschakeld voor gebruik
van de drie kleurkomponenten.
Eigenaars van een bij Amigis of
een Amigis-dealer aangeschafte
Electronic Design genlock kun-
nen deze laten upgraden tot een
automatisch versie.

De kosten voor deze upgrade
bedragen f 100,- incl. BTW. Bij
de prijs zijn een besturingskabel,
een driekleurige indikatie-LED
voor het frontpaneel en installa-
tiekosten inbegrepen.
Inlichtingen: Amigis,

tel. 01180-25632

A600

KICKSTART
PRINT

Amigis levert een zeer kompakte
Kickstart-omschakelprint voor
de Amiga 600(HD) die, in tegen-
stelling tot andere prints, moei-
teloos in de A600 gemonteerd
kan worden. Een verloopkabel
of wijzigingen in het afscherm-
blik van de computer zijn over-
bodig. Daardoor kan ook de
A600(HD) voortaan worden
omgeschakeld naar een andere
Kickstart-versie.

Inlichtingen: Amigis,

tel. 01180-25632

 BEURSNIEUWS |

InterExpo & Media organiseert
dit voorjaar weer twee beurzen
waarop de Amiga een prominent
plaatsje inneemt.

Van 29 t/m 31 januari vindt de
Amiga Expo in Eindhoven
plaats.

Vervolgens wordt de jaarbeurs in
Utrecht op zijn kop gezet.
Reserveert u vast 23 t/m 25 april
in uw agenda?

Informatie: InterExpo & Media,
telefoon 040-464601




GEHEUGENUITBREIDING

Ik ben sinds enige tijd in het bezit van
een Amiga 500. Nu lees ik telkens in uw
blad bij diverse advertenties dat je de
Amiga 500 kan uitbreiden met 1 Mb, 2
Mb, enz. Daar ik diverse programma’s
bezit waarvoor het geheugen van de
Amiga 500 niet voldoende is (op deze
disks staat 1 Mb of 2 Mb geheugen
nodig) en ik nog niet voldoende van
Amiga geheugenuitbreidingen weet,
zou ik u willen vragen wat ik hiervoor
het beste kan aanschaffen. Er staan in
die advertenties kaarten met of zonder
klok, etcetera. Hoe moet men deze dan
installeren en zitten er montage-gege-
vens bij? Ik zie door de bomen het bos
niet meer. Ik hoop dat u mij hier iets
meer over kunt informeren. Ik wil het
gewoon eenvoudig houden en niet echt
te professioneel maken.

Martin v. Akkeren, Enschede

De Amiga 500 heeft standaard 0.5 Mb

geheugen, de A500 Plus heeft stan-
daard 1 Mb. Dit standaard geheugen is
‘Chip-geheugen’, nodig voor onder andere hel
weergeven van afbeeldingen op de Amiga. In
principe kunt w het geheugen van de 500 op
drie manieren witbreiden. Ten eerste mel een
insteekkaartje onderin de computer, waarmee
het totale geheugen op 1 Mb respekiievelijk 2
Mb (A500 Plus) komt. Het geheugen op zo'n
insteekkaart kan, afhankelijk van ww Amiga
en het lype kaartje, als ‘Chip Mem’ of ‘Slow
Mem’ gebruikt worden. “Slow Mem” werkt
even traag als het standaard Amiga-geheu-
gen, maar is niet te gebrutken voor
audio/video-gegevens. Dergelijke interne
geheugenkaartjes zijn vaak voorzien van een
klok. Dit heeft voor u als voordeel dat de
Amiga altijd de juisle tijd weet.
Een tweede mogelijkheid is het gebruik van
een externe geheugenwilbreiding, waarmee u
meer Fast Mem’ krijgt. Dit geheugen is iets
sneller dan het gewone Amiga-geheugen, en
kan meestal worden uitgebreid tot 2 of 8§ Mb.
Externe witbreidingen zijn velatief duur,
omdal behalve de geheugenkaart ook nog een
speciale behuizing en extra schakellogica
nodig zijn. In plaals van een externe geheu-
genuitbreiding wordl legenwoordig ook vaak
een harddisk met geheugenoptie gekochi. Voor
eenvoudige toepassingen is een totaal van I-
2 Mb geheugen zeker voldoende. Wanneer u
de Amiga gebruikt voor toepassingen zoals
DTP of animatie zult w eerder 2-4 Mb nodig
hebben, en is het gebruik van een externe uit-
breiding aan le vaden. Een laatste mogelijk-
heid vormen interne witbreidingen van méer
dan 1 Mb. Deze zijn meestal lastiger te

installeren dan de eerste twee lypes en vaak
niet geheel kompatibel met externe randappa-

ratuur; het enige voordeel hiervan is de rela-
lief wat lagere prijs. De meeste geheugenuit-
breidingen zijn vrij eenvoudig te installeren.
Of een duidelijke handleiding wordt meegele-
verd (niet altijd het geval!) moet u zelf
navragen bij de leverancier. Voor een gericht
aankoopadvies kunt u het beste kontakt
opnemen met een Amiga-leverancier in uw
omgeving. Deze kan w als het goed is ook hel-
pen wanneer er problemen optreden bij de
installatie van de witbreiding.

NOG MEER GEHEUGEN

...Jk ben een trotse bezitter van een
Amiga 3000 (25 MHz), want ik pro-
grammeer veel en dan is snelheid toch
wel gewenst. Nu bezit mijn machine 2
Mb Chip en 1 Mb Fast RAM (deze Fast
RAM wordt voornamelijk door de Kick-
start opgeslokt). Sommige programma’s
willen graag Fast Mem hebben en dan
kom ik al snel in geheugenproblemen.
Wordt nu door het uitbreiden van mijn
Fast Mem de computer ook sneller? En
welk soort RAM moet ik hebben, static
of page RAM zoals de handleiding
bespreekt?

M. Timmermans, Huissen

Wanneer u het aanwezige geheugen

will behouden, kunt u maximaal nog 3
Mb Fast RAM installeren, in de vorm van
256kx4 (1 Mbit) ZIP-geheugen chips. Deze
moelen van hetzelfde type zijn als de 1 Mb
Fast RAM die zich al in uww Amiga bevindt
(dus geen ‘static’ en ‘page mode’ mengen).
Het static column type levert een iets hogere
snelheid op dan de gewone page mode chips,
maayr het verschil is vrij klein; de static
column versie is meestal iets duurder.
Een andere mogelijkheid is om het bestaande
Fast RAM le verwijderen. U kunt dan wit-
breiden op de hoofdkaart tot maximaal 16
Mb met 1 Mbx4 (4 Mbit) ZIP-chips. In dit
geval bent w geheel vrij in de keus van het te
gebruiken type chips. U dient officieel ook nog
op de snelheid van de chips te leiten (mini-
maal 80 nsec), maar omdat de geheugentoe-
gang op de A3000 relatief langzaam is, vol-
doen eigenlijk alle nu geproduceerde chips
zonder meer aan deze eisen.
Door meer Fast Mem te installeren wordt uw
compulter over het algemeen niet sneller.

TWEE POINTERS
Onlangs heb ik mijn A500 uitgebreid
met een SupraRAM 500 RX 1.0 Mb ver-
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sie. Kort daarna heb ik mijn A500 open-
gemaakt en gezorgd dat ik de beschik-
king had over 1 Mb Chip-memory (ik
had al een 0.5 Mb uitbreiding). Iedere
keer als nu de SupraRAM aanstaat,
gebeurt er echter iets raars: op de
onderste 4 cm van het beeldscherm zie
je twee mousepointers als je ermee
beweegt. Boven deze 4 cm heb ik ner-
gens last van. Op zich is dit niet zo erg,
maar als de pointer in de 4 cm zone
staat en het beeld wordt ververst, dan
staat de mousepointer in het volgende
beeld en gaat hij niet meer weg. Dit heb
je alleen met de mousepointer, niet met
het wolkje met de twee z’jes. Ook als je
een ikoon naar de onderste 4 cm sleept
doet de mousepointer raar: het ikoon
beweegt gewoon. Dit probleem doet
zich alleen voor als de SupraRAM aan-
staat. Schakel je hem uit, dan is er niets
aan de hand. Daarom snap ik er niets
van. Want aan de Denise-chip, die de
mousepointer stuurt, kan het dan vol-
gens mij niet liggen. Weten jullie mis-
schien wat de oorzaak is?

R. Huijsmans, Best

Wij vermoeden dat de ombouw naar 1

Mb Chip-geheugen niet korreki is uitge-
voerd, of dat uw apparatuur niet goed
samenwerkt met de 1 Mb Chip-geheugen
(wellicht vanwege een oud model Amiga).

8802 GENLOCK

Ik ben in het bezit van een Rendale
8802 genlock Rev B, het programma
Pro Video Post en een Amiga 2000B
met harddisk en 1 Mb Chip Mem en 5
Mb Fast Mem. Bijgaand treft u een
kopie van de handleiding van de gen-
lock. De hardware-matige aanpassing
wordt gerealiseerd door gebruik te
maken van de parallelpoort datalijnen
DO, D1, D2 welke binair het videosig-
naal schakelt en software-matig de funk-
tietoetsen F1 t/m F5. Nu is in eerste
instantie het probleem dat software-
matig een programma in Chip Mem
wordt geladen dat de besturing van de
genlock realiseert. In tweede instantie
wordt hier gebruik gemaakt van bedoel-
de funktietoetsen die Pro Video Post
ook toepast. Daardoor is er geen
gebruik te maken.van de genlock. Op
welke manier kan ik dit door middel
van een hardware-matige aanpassing
omzeilen? Ik heb reeds geprobeerd de
bedoelde aansluitingen van de parallel-
poort hoog of laag te trekken. Dit
mocht echter niet baten. Wellicht weet
u hiervoor een oplossing?

T. Tieken, Castricum




De 8802 genlock heeft enkele speciale

‘genlock modes’ die bestuurd worden
via een konnektor achterop de genlock. Nor-
maal vindl de besturing plaats met een kabel
van de genlock naar de Amiga parallelpoort.
Een speciaal programma zorgt dat, wanneer
een bepaalde funktietoets wordt ingedruk,
bepaalde lijnen van de parallelpoort naar
aarde worden geschakeld.
Deze besturing kan ook via hardware worden
uilgevoerd; dit heeft als voordeel dat de bestu-
ring altijd gebruikt kan worden. Wanneer w,
in plaats van de kabel, op de betreffende lij-
nen van de genlock schakelaars naar aarde
mondeert, bereikl u hetzelfde effekt. We raden
u aan om deze modifikatie door uw genlock-
leverancier of een deskundige kennis te laten
witvoeren. Foul aansluiten kan leiden tot
onherstelbare schade aan de genlock (en even-
tueel ook aan de Amiga). De betreffende data-
lijnen zijn dirvek! aangesloten op de custom-
chip van de Rendale genlock. U dient na
modifikatie bovendien voorzichiig te zijn met
het aansluiten van een monitor op de RGB-
uitgang van de genlock; ook dit kan tot
beschadiging van de genlock leiden wanneer
w de schakelaars niet korrekt monteert.

AMIGA 3000

In welk nummer van AM staat iets over
de Amiga 3000 en wat kan deze nu pre-
cies? Zit er inderdaad ook een PC inge-
bouwd (of een heel goede emulator)?
Ik bezit nu al zeven tot acht jaar cen
A1000 en ben daar zeer tevreden over,
maar wil nu overstappen op een moder-
ne Amiga.

Verder heb ik een (zwartwit) printer en
zou Flexidump Colorkit (AM16) willen
kopen, maar hoeveel geheugen heb je
daarvoor nodig en welke Kickstart (ik
heb nu nog maar 1.2)?

Davy Thielens, Hulst

De Amiga 3000 werd getest in AM 6.

Op dat moment was het de snelste
Amiga die als verdere troeven een ingebouwde
Jlickerfixer en Workbench 2.0 op tafel legde.
Over Workbench 2.0 schreven we nader in
AM 7. Een PC-emulator maakt geen onder-
deel uit van de levering. Een dergelijke kaart
kunt u echiter als extra bij Commodore, KCS
of Vortex aanschaffen.
Flexidump draait in ieder geval op elke
Amiga met Workbench 1.3 of hoger. We bezit-
ten momenteel geen Workbench 1.2 machine.
We sluiten echler niet wit dat hel programma
ook daarmee samenwerkt.

A500 HARDDISK

Ik ben van plan cen harddisk voor mijn
Amiga 500 te kopen. Daar heb ik enkele
vragen over en misschien dat u mij wat
verder kunt helpen. Ik ben geen abon-

nee maar koop losse nummers van
Amiga magazine, dus misschien dat ik
een nummer gemist heb waarin u al het
een en ander geschreven hebt over een
harddisk. Mocht dit zo zijn, dan zou ik
dit graag van u vernemen, zodat ik dat
nummer alsnog kan kopen. Of mis-
schien kent u een boekwerkje waarin dit
soort vragen aan de orde komen. Overi-
gens: de test van de Kupke harddisk uit
nummer 6-1990 heb ik wel gelezen.
Mijn vragen zijn de volgende:

- Kunt u iets vertellen over de toegangs-
tijd en overdrachtsnelheid en wat zijn
hierbij snelle tijden?

- Welke harddisk zou u aanraden te
kopen? Ik heb begrepen dat de hard-
disk van Commodore vrij traag is en
weinig opslagkapaciteit heeft.

-Is het systeem altijd vanaf de harddisk
op te starten (autoboot)?

-Is de voeding van de A500 voldoende
om ook een harddisk van stroom te
voorzien?

- Moet de harddisk per se aan de zijkant
van de computer staan of zijn er kabels
zodat de harddisk op een andere plaats
kan komen?

- Kunt u iets vertellen over wat de SCSI-
konnektor inhoudt?

Wout van Kemenade, Duizel

Het aanbod van harddisks voor de

Amiga wijzigt snel en de waarde van
een test is dus betrekkelijk. Op dit moment
zijn de meeste harddisks voor de Amiga 500
van het SCSI-type. SCSI-harddisks zijn rela-
tief snel en betrowwbaar en bieden goede wil-
breidingsmogelijkheden. Dankzij de extra
SCSI-konnekior (niet altijd aanwezig) kunt u
externe SCSErandapparatuur aanstuiten
zoals een extra harddisk, CD-ROM drive,
tapestreamer of scanner. Daarnaast bestaan
er enkele OMTI en AT/IDE harddisks voor
de A500; deze zijn minder snel en meestal
iets goedkoper.
De ‘prestaties’ van een harddisk zijn afhan-
kelijk van onder andere het gebruikle testpro-
gramma en de omstandigheden waaronder de
testwordl uitgevoerd; deze getallen moet w dus
mel een korrellje zout nemen. Een ‘snelle’
A500 harddisk haalt met een testprogramma
zoals DiskSpeed 4.2 een transferrate van 1 7
- 2 Megabyle per sekonde en soms nog iels
meer wanneer de 500 een 68030 processor
heeft. Transferrates van minder dan 400 Kb
per sekonde kunnen tegenwoordig als ‘lang-
zaam’ beschouwd worden (nog altijd lwee
keer sneller dan een A590).
De toegangstijd hangt af van de gebruikie
harddrive (harddisk loopwerk) en hel type
controller. Quantum harddrives leveren mel
toegangstijden van 10-12 milliseconde effek-
tief meestal de beste prestaties. Een toegangs-
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tijd van meer dan 3 0-40 msec is legenwoor-
dig ‘langzaam’.

Vrijwel alle moderne harddisks ondersteunen
autoboot; u moel hiervoor wel een Kickstart
ROM wersie 1.3 of hoger gebruiken.

De voeding van een A500 is niet bedoeld om
ook nog een harddisk te voeden; wanneer de
harddisk bovendien nog een geheugenoptie
heeft, is een eigen netvoeding zeker nodig.

De meeste A500 harddisks worden tegen de
Amiga ‘geklikt’. Bij ‘verlengen’ van de kon-
nekior tussen Amiga en harddisk neem! de
kans op storing snel toe; veel harddisks zullen
alleen goed werken wanneer w ze divekt legen
de Amiga bevestigt. Er zijn echter ook hard-
disks die in de A500 zelf een plekje vinden of
die w met een lange kabel aan de Amiga moet
bevestigen.

CD-ROM/CDTV

Ik heb een paar vragen inzake een CD-
ROM. Wij hebben een Amiga 500 Plus
met een KCS Power Board en cen GVP
AB30 turbokaart. Ik denk nog aan de
aanschaf van een CD-ROM drive.

1. Is het mogelijk om de A570 aan te
sluiten op de externe SCSI-controller
van de A530, daar deze niet is doorge-
lust?

2. Kan ik in plaats van de A570 ook een
andere CD-ROM drive gebruiken met
het oog op toepassing voor zowel de
Amiga als ook de PC?

3. Als dit laatste mogelijk is, kan ik dan
ook de CDTV CD’s daarop afspelen?
R. Dubbelman, Uithoorn

/ Aansluiten van de A570 op de A530 is
niet mogelijk en dit is ook geen logische
kombinatie. De A570 wordt rechtstreeks op de
A500 expansiepoort aangesloten, waar zich
in uw geval de A530 bevindl. U kunt wel
een externe CD-ROM drive aanshuiten op de
A530. Voor het gebruik van CD-ROM en
CDTV disks hebt u behalve een CD-ROM
drive een CD-ROM filesystem nodig. U kunt
daarmee de meeste CDTV disks lezen. Het
gebruik van de CD-ROM drive met het KCS
Power Board lijkt ons niet eenvoudig te reali-
seren.

PROGRAMMEREN

Ik ben de gelukkige bezitter van een
Amiga 500 met Kickstart 2.0 en 2.3 Mb
RAM. Kunt u mij helpen met de keuze
van een programmecrtaal (AMOS,
ARexx, Assembly, C, Pascal of een ande-
re)? Kunt u mij vertellen of er boeken
over ARexx bestaan voor beginners
(Nederlands of Engels)? Welke pro-
grammecrtaal wordt meestal voor com-
merciéle of Public Domain software
gebruikt?

Danny Mientjes, Zwijndrecht




De keuze van een programmeertaal is

een kwestie van smaak, waarover vaak
eindeloze twisten mogelijk zijn; iedere taal
heeft 20 zijn vaste aanhangers. AMOS en
ARexx zijn geen talen waarin w allerler soor-
ten software kunt ontwikkelen. AMOS is
vooral bedoeld voor het maken van games en
huiselijke toepassingen. ARexx is een taal die
bestemd is om diverse programma’s met
elkaar te laten samenwerken en kommunice-
ren. Assembly en C zijn wel voor algemeen
gebruik geschikt en allebei zeer populair
onder Amiga-programmeurs. Assembly wordt
vooral toegepast bij het programmeren van
games en andere software waarbij snelheid en
efficiency belangrijk is. Een groot deel van de
Amiga-systeemsoftware is in C ontwikkeld,
waardoor deze taal goed bij de Amiga aan-
sluit. Andere programmeertalen, zoals G+,
Pascal en Modula worden bij de Amiga wei-
nig gebruikt. Voor de meeste talen zijn compi-
lers of interpreters, inklusief voorbeelden en
dokumentatie, in het Public Domain te vin-
den (bijvoorbeeld op de Fish-disks). U kunt
daardoor met de meeste programmeertalen
gratis kennismaken. Bij het programma
ARexx wordt een goede Engelse handleiding
meegeleverd; enige ervaring met program-
meertalen is hiervoor wel gewenst.

BASIC COMPILER

In de rubriek Post’ van Amiga
Magazine september/oktober 1992
staat een vraag met betrekking tot een
BASIC-compiler. In het antwoord op de
vraag wordt gesproken over een BASIC-
compiler van ABSOFT waarvan ik ooit
een prototype heb gehad en waarover
ik verder ook niets weet.

Ook wordt geschreven over AMOS, een
taal die nauw aanleunt bij BASIC en
inderdaad zeer snel is. Een nadeel hier-
van is dat de multi-tasking mogelijk-
heden van de Amiga volledig verloren
gaan.

Een derde mogelijkheid is de BASIC-

compiler van HISOFT, die behoorlijk
snel is en veel mogelijkheden biedt.
Daarenboven is het mijns inziens de
enige compiler die zo goed als alle met
Amiga-BASIC geschreven programma’s
kan compileren en behoorlijk sneller
maken. Afgaande op mijn eigen erva-
ringen kan een HISOFT-gecompileerd
programma ongeveer even snel zijn op
een standaard Amiga 500 als zijn
QuickBASIC tegenhanger op een 12
MHz 80286 AT-computer. En dit met
behoud van alle multi-tasking mogelijk-
heden.

Het enige nadeel van HISOFT is dat het
onbetrouwbaarder wordt naarmate gro-
tere programma’s met veel ‘strings’
gecompileerd worden. Dan krijg je
nogal dikwijls te kampen met bood-
schappen als ‘Don’t Panic! Heap space
corrupt!’ Dit is trouwens één van de
hoofdredenen waarom ik het verliet en
resoluut voor assembler koos. Voor klei-
ne toepassingen is het echter een
prachtige oplossing. Tevens is het
mogelijk programma’s te schrijven die
met QuickBASIC gehercompileerd kun-
nen worden en dan op een PC-compati-
bele werken. Gezien de miserabele
mogelijkheden van PC’s levert dit ech-
ter, naar Amiga-normen, uiterst droevi-
ge programmatuur op. Deze ervaringen
overtuigden mij ervan dat portabiliteit
eigenlijk niet veel meer dan een illusie
is.

HISOFT is op veel plaatsen uit voorraad
leverbaar, onder meer bij ‘Computer
Collectief’.

Tevens is het zo dat mijn boekhoudpak-
ket voor de Belgische markt, AmAc,
langzamerhand aan het stabiliseren is
en ik in de loop van volgend jaar dus
een nieuw project zal aanvatten. Als
BASIC-fanaat is het mijn droom eens
een volledige echte AmigaBASIC inter-
preter en compiler te schrijven. Als de
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vraag hiernaar groot genoeg is, zou het
best kunnen dat ik dat ook doe.
Bart Van Bockstaele, Strombeck-Bever/Belgié

Hartelijk dank voor ww reaktie. We
hopen dat onze BASIC-gebruikers hier-
mee weer een eind verder komen.

MACINTOSH-EMULATOR

Ik gebruik al ruim drie jaar de
Commodore-Amiga. De computer
bevalt me tot nu toe prima, maar ik heb
voor mijn toeckomstig beroep als gra-
fisch ontwerper de Apple Macintosh
nodig. Nu heb ik gehoord over de zoge-
heten ‘Macintosh-emulators’, maar ik
heb geen idee of ze optimaal werken en
wat ik dan extra aan zou moeten schaf-
fen om over te schakelen van Amiga
naar Macintosh. Kunnen jullie mij
informeren wat ik het beste kan doen?
Loek Weijts, Leiden

Verderop in dit nummer vindt w een

artikel over Amax II Plus, de laatste
stand van zaken op het gebied van
Macintosh-emulatie. Hopelijk schept dit vol-
doende duidelijkheid.

U kunt ons bereiken via het volgende
AMIGA MAGAZINE
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De redaktie maakt voor elk nummer een

adres:

keuze uit de binnengekomen post.
Belangrijkste selektiekriterium is of een
brief voor een redelijke groep lezers infor-
matie biedt.

Verder houdt de redaktie zich het recht
voor brieven in te korten en op leesbaar-
heid aan te passen. Vragen over illegale

software worden zonder uitzondering ter-
zijde gelegd. :
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Perfecte layout en professioneel zetwerk.
Compleet pakket met printerdriver f 798
Vraag een Amiga TEX-demodiskette aan!




ommodore produceerde het afgelopen jaar razendsnel

nieuwe Amiga-modellen. In ons januari/februari num-
mer bespraken we de Amiga 500 Plus, de eerste machine die
Workbench 2.0 betaalbaar maakte. Mei/juni bracht ons de
A600 met haar kompakte vormgeving en PCMCIA-poort. Alle-
bei instapmodellen, dus het werd wel eens tijd dat er aan de
top een verbreding kwam. Dat is inderdaad gebeurd en de
nieuwe wondermachine heet Amiga 4000.
De adviesprijs voor dit lekkers valt niet eens erg tegen: Com-
modore vraagt f 5.995 (exkl. BTW) voor een machine met 40
Mb harddisk en dat lijkt verdachtveel op de prijs die voorheen
de A3000 moest opbrengen. Voor een machine dic ecen 25 Mz
68040 processor bevat, is het ronduit revolutionair. De Macin-
tosh Quadra 700, de goedkoopste 68040-machine van Apple,
draagt een prijs van f 8.995,-. Let wel: in het laatste geval heb-
ben we het over cen marktprijs bij één van de goedkopere
Macintosh-dealers. De Commodore-winkelier zal naar ver-
wachting ook nog wel een stukje van die f 5.995 afknabbelen.
Een Kleine zesduizend gulden is evengoed geen kattepies, dat
beseffen we maar al te goed. De A4000 zal ongetwijfeld ook
alleen bij mensen komen te staan die met de Amiga hun brood
verdienen (dat zijn er overigens al heel wat) en bij de gefortu-
neerde hobbyist.
Als u (nog) niet tot een van die groepen hoort, zijn er twee
redenen om toch door te lezen. De eerste is gezonde nieuws-
gierigheid en de tweede de melding van Commodore dat we
eind november de A1200 kunnen verwachten, een Amiga-
model waarin de nieuwe snufjes van de Amiga 4000 tegen een
wat meer toegankelijke prijs terug te vinden zijn. De machine
wordt gepositioneerd tussen de A2000 en de A3000 en de
68040 moeten we derhalve vergeten. Waarschijnlijk krijgt de
A1200 het uiterlijk van de Amiga 600 (al is er sprake van een
los toetsenbord). Intern rekenen we op een 14 Mhz 68ec020
processor en een leeg voctje voor een mathematische copro-
cessor.

MUIS VOOR LINKSHANDIGEN

Het eerste dat opvalt aan de Amiga 4000 is het uiterlijk. Om u
een gevoel te geven: de kast is een kruising tussen die van een
A2000 en een A3000. Wat meer bergruimte dan een A3000,
maar toch niet zo ‘lomp’ als een A2000. In feite kiest Com-
modore met haar nieuwe loot onomwonden voor een stan-
daard PC-behuizing.

De aansluitpoorten voor de muis/joystick en het toetsenbord
zijn verhuisd. Commodore maakt het ons wat dat betreft steeds
lastiger. Zaten de poorten bij de A2000 recht voor onze neus
en bij de A3000 aan de rechterkant, nu moet het toetsenbord-
snoer naar de achterkant van de machine geleid worden en is
voor de muis een aansluitpoort aan de linkerkant (!) van de
systeemkast bedacht. Voor rechtshandigen loopt het snoer van

de muis nu achter je toetsenbord langs en dat vinden we lelijk
en Ol’lZlnIll‘T

eer kleuren,

Als er een nieuw model Amiga verschijnt, staat de
redaktie altijd op zijn kop. We hebben dit keer al onze
freelance medewerkers uitgenodigd om onder het genot
van chips en cola met Commodore’s nieuwe topmodel
kennis te maken. De navolgende bespreking is dan ook

een optelsom van vele reakties.

Ook aan de achterkant van de Amiga krijgen we met een tegen-
valler te maken: ten opzichte van de A3000 is de SCSI-poort
vervallen. Daar valt wel iets aan te doen door een losse SCSI-
kaart in te steken, maar we vinden dat een machine in deze
prijsklasse stappen voorwaarts moet doen en niet terug. De ver-
dwenen poort is een klinkklare bezuinigingsmaatregel. Niet
alleen bespaart Commodore cen handvol elektronika, het
bedrijf kan ook goedkopere harddisks inkopen. In plaats van
de SCSI-controller is er namelijk één van het IDE-type voor-
zien. IDE-harddisks zijn wat voordeliger geprijsd dan die van
het SCSI-type, maar de controller kan slechts twee van derge-
lijke apparaten aansturen. Aan een SCSI-poort kunt u maar
liefstacht apparaten hangen. Dat kunnen harddisks zijn, maar
0ok bijvoorbeeld removable Syquests, een CD-ROM of een
tapestreamer.

Commodore geeft aan te werken aan een nicuwe SGSI host-
adapter om dit probleem op te lossen. Die kaart zal evenwel als
extra aangeschaft moeten worden. De bestaande A2091 werkt
wel met de Amiga 4000 samen, maar is slechts 16-bits breed.
De ingebouwde harddisk komt van de firma Seagate. De snel-
heid leck in eerste instantie erg te worden geknepen door de
IDE-controller. Bij gebruik van een buffer van 262.144 bytes
schrijft de Quantum-harddisk in onze A3000 881.561 bytes en
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Quantum in de A3000



leest er 888.859. De Seagate zette daar slechts 12.841 en 130.224
bytes tegenover. Dat zijn waardes waarmee je je volgens onze
maatstaven niet meer op professioneel nivo kunt vertonen.
Commodore stuurde ons echter geschrokken eigen testcijfers,
die 614.972 bytes per sekonde bij schrijven en 864.990 bytes bij
lezen opleverden. Waardoor de verschillen veroorzaakt wor-
den, weten we nog niet. Voorlopig geven we de A4000 natuur-
lijk het voordeel van de twijfel.

1,76 MEGABYTE

Nog een stukje hardware dat we ten opzichte van de A3000 mis-
sen is de ingebouwde flickerfixer (display-enhancer). Volgens
Commodore zou zo’n toevoeging de machine zeker zo’n
f1500,- duurder maken, vanwege de verhoogde bandbreedte.
Verder maken de nieuwe mogelijkheden van de AA-chipset
deze uitbreiding deels overbodig. Misschien wordt dat in de
toekomst waar, maar het huidige software-aanbod bedient zich
nog steeds van de oude interlace-resoluties met hun oogkastij-
dende bijwerkingen.

Een welkome vernieuwing is de ingebouwde high-density flop-
py diskdrive. Wie schijfjes ‘met twee gaatjes’ inkoopt, kan voor-
taan 1.76 Mb wegschrijven. Vooral bij het transport van grafi-
sche bestanden is dat een uitkomst.

Er is in de kast nog plaats voor een tweede 3 1/2 inch disket-
testation en bovendien voor een b 1/4 inch device, wat natuur-
lijk niet per se een diskdrive hoeft te zijn.

Verder treffen we aan de achterkant een plaatje op de Amiga
waaronder het woord ‘Expansion’ staat. Het gerucht gaat dat
Commodore voor deze ‘poort’ een kaart met een zogeheten
DSP-chip zal ontwikkelen. Zo’n Digital Signal Processing chip
vormt een welkome uitbreiding omdat hij zo universeel is. We
kunnen hem programmeren voor hulp bij grafische taken,
maar de chip bijvoorbeeld ook in een modem, fax of ant-
woordapparaat veranderen.

ALICE & LISA

De meest spraakmakende verbetering aan de Amiga 4000 is
ongetwijfeld de nieuwe set AA-chips. Om te voorkomen dat u
denkt dat we anonieme alcoholisten aan zoutjes helpen: Com-
modore heeft opvolgers voor haar Denise en Agnus custom-
chips ontworpen. Ze dragen de welluidende namen Alice en
Lisa. Omdat dat wel veel typewerk voor recensenten is, dragen
ze de verzamelnaam Advanced (Graphics) Architecture, of
kortweg AA.

Op het gebied van het geluid (de Paula-chip) is er funktioneel
niets veranderd: nog steeds 8-bits. De muziek en geluidseffek-
ten van de Amiga waren jarenlang hun tijd ver vooruit, maar
Commodore maakt nu wel erg lang pas op de plaats. Konkur-
rent Atari verwacht binnenkort de Falcon uit te leveren, een
machine die 16-bit geluid ondersteunt en daarmee CD-kwali-
teit levert.

Het eerste belangrijke wapenfeit van de dames Alice en Lisa
vormen de nieuwe resoluties. Maximaal kan het AA-team 1440
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| BBrbntiton
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Double PAL, een nieuwe trilvrije resolutie die hopelijk het oude Hires Inter-
lace op den duur zal vervangen.
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bij 580 beeldpunten aansturen (Super-Hires PAL Overscan).
U zult begrijpen dat we dan wel een speciale monitor nodig
hebben. Veel belangrijker voor de meeste gebruikers zijn dan
ook ongetwijfeld de nicuwe flikkervrije resoluties. Als we in de
‘Preferences-lade’ op het ‘Screenmode-ikoon’ klikken, merken
we dat er tussen Low Res en Low Res Interlaced een nieuwe
mogelijkheid Low Res No Flicker is gekomen. De afmetingen
van zo’n scherm bedragen 320 bij 400 pixels. Net zo verschijnt
er tussen Hires en Hires Interlaced een resolutie Hires No Flic-
ker met 640 bij 512 pixels.

Het mooie is dat de AA-chips door hun 32-bit brede bus snel
genoeg zijn om schermen met zoveel puntjes aan te sturen zon-
der dat we aanvullende hardware nodig hebben die scherm-
gebibber tegengaat. Het wachten is nu alleen op de software-
industrie, want als we bijvoorbeeld DPaint IV opstarten en een
Hires Interlaced plaatje willen zien, komen we nog steeds in de
oude resolutie terecht.

Bij het gebruikelijke HAM-formaat zien we lelijke kleurovergangen op
de achtergrond.

De AA-chips zorgen voor vloeiende kleurverlopen
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¢, Gezien alle ‘oude’ software die we in
| ons bezit hebben, had Commodo-
re’s display-enhancer er wat ons
. betreft nog een modelletje in
mogen zitten, al kunnen we ons
voorstellen dat die toevoeging de pro-
grammeurs mogelijk lui maakt. Nu die flic-
kerfixer ontbreekt zullen ze wel moeten
overstappen, redeneert Commodore ken-
nelijk hoopvol.

Een andere ijzersterke troef van de AA-
chips vormt het kleurenpalet. We kunnen nu op onze Work-
bench met 256 kleuren uit een palet van 16.777.216 werken.
Grafische pakketten zullen in staat zijn om ruim 256.000 kleu-
ren uit hetzelfde palet op het scherm te toveren. Helaas levert
Commodore geen demo bij om deze kleurenpracht meteen te
bewonderen. Uit onze software-verzameling bleek alleen het
programma ADPro2 dermate vooruitstrevend geprogram-
meerd dat we die 256.000 kleuren via het HAMS8 formaat kon-
den bewonderen. HAMS gebruikt, net zoals HAM, een wissel-
truuk met kleurenpaletten. Het nadeel daarvan is dat
beeldpunten niet individueel zijn aan te sturen, waardoor we
met onscherpte door ‘overgangskleuren’ moeten leven. Bij
HAMS liggen die tinten vanwege het uitgebreide palet veel
dichter bij elkaar, zodat deze overgangen nagenoeg onzicht-
baar worden. Bovendien ondersteunt de A4000 HAM en
HAMS ook in HiRes-mode, wat een verdere verfijning veroor-
zaakt.

Financieel gezien betekent de komst van de AA-chips waar-
schijnlijk dat veel gebruikers zich de aanschaf van een (dure)
24-bits kaart besparen. 256.000 kleuren zijn ruim voldoende
voor foto-realistische plaatjes. Alleen bij uiterst precisiewerk zal
nog in de buidel getast worden.

RAM-GRENZEN

Maken we de machine open (dat gaat bij de A4000 met slechts
twee schroeven), dan wachten ons aangename verrassingen.
Het insteken van uitbreidingskaarten is ongeveer vergelijkbaar
met de A3000. Maar ook de processor is nu op een losse kaart
aangebracht. Mocht er een sneller type komen, dan kunnen
we dus eenvoudig ‘upgraden’.

Heel plezierig is de bereikbaarheid van het Fast-RAM. Moesten
we bij de A3000 de hele machine verbouwen, bij de A4000 lig-
gen de SIMM-bankjes (SIMM = Single Inline Memory Modu-
le) direkt onder handbereik en hebben we te maken met
printplaatjes in plaats van losse chips. De A4000 biedt standaard

tga Workbench 421.984 graphics mem  3.282.592 other mem

S e
In plaats van een patroon kunnen we Workbench en venster ook van
een plaatje voorzien.

AdPro is het enige programma dat, via het
HAMS formaat ,toegang geeft tot de nieuwe
kleurenpracht.

| 4 Mb Fast-RAM en daar kunnen we later
nog 12 Mb aan toevoegen.
Wat ons tegenvalt is de hoeveelheid Chip-
RAM. Die bedraagt nog steeds twee Mega-
|| byte en valt zo te zien niet uit te breiden.
Chip-RAM wordt vooral gekonsumeerd
door grafische programma’s. Aangezien de
= nieuwe resoluties grotere beeldschermen
en meer kleuren bieden, lopen we het
gevaar dat we snel tegen de grenzen aan-
lopen. Tijdens onze tests gebeurde dat ook
een paar keer. We kunnen de Workbench namelijk in plaats
van een patroontje ook van een plaatje in 256 kleuren voor-
zien. Datzelfde geldt voor de vensters. Erg zinvol is het niet,
want de schermopbouw wordt er alleen maar trager door en
het ‘vreet’ Chip-RAM. Daarna ook nog eens een programma
als ADPro2 starten en een 24-bit plaatje in HAMS op het
scherm zetten, blijkt dan teveel gevraagd voor 2 Mb Chip-RAM.

‘MY KINDA MACHINE’

In gebruik toont de Amiga zich een waar snelheidsmonster.
Het programma Speed spreekt niet ten onrechte over ‘This is
my kinda machine’: 23,4 keer sneller dan een A2000. Volgens
Sysinfo V3.01 toont de A4000 zich ten opzichte van een A2000
zelfs 26.25 keer sneller. Nemen we de A3000 als maatstaf, dan
is de versnelling nog altijd een respektabele 3.96.

Dergelijke verschillen komen tot stand omdat de 68040 ten
opzichte van de 68030 over een soort ‘overdrive’ beschikt.
Bovendien kombineert de 68040 drie chips: een processor, een
floating point coprocessor en een memory management unit
(MMU). In de Amiga 3000 zijn daar twee losse chips voor

hicketart
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Sysinfo acht de A4000 3,96 keer sneller dan een A3000

A4000 VERGELEKEN MET A2000 EN A3000

A2000 A3000 A4000
Sysinfo 3.01 : (t.o.v. B2000 extra RAM) 1.00 6.65 26.25
Speed 2.0 : 1.01 5.89 23.40
Fibo : (64368 in) 290 sec. 31 sec. 12 sec.
Float : (140000 in) 22 sec. 4 sec. 1 sec.
Sieve : (2261 in) 58 sec. 7 sec. 5 sec.
DPaint-test : (move anim in) 184 sec. 45 sec. 23 sec.
WordPerfect : (scroll in) 110 sec. 55 sec. 55 sec.
WordPerfect : (zoek & vervang in) 32 sec. 7 sec. 3 sec.
ADpro-test : (MedianFilter in) 21sec.  5sec. 2 sec.
Sculpt-test : (raytrace in) 216 sec. 50 sec. 28 sec.

A2000 = A2000 Rev. 6.2/Kickstart 2.0/4Mb
A3000 = A3000 met 68030 25 Mhz/68882
A4000 = A4000 met 68040 25 MHz
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De nieuwe Palet-editor laat ons werkelijk elk Workbench-element van
een eigen kleur voorzien.

nodig, wat tijdverlies vanwege onderlinge kommunikatie met
zich meebrengt.

Onze praktijktests leverden zoals altijd andere cijfers. Twee
keer zo snel als een A3000 is onze globale indruk. Wanneer er
software verschijnt die de specifieke mogelijkheden van de
68040 benut, zal dat rapportcijfer ongetwijfeld omhoog gaan.
Bij tests moeten we echter van software die op de 68000 geba-
seerd is uitgaan, omdat we anders niet meer met de A2000 kun-
nen vergelijken. Turbo-versies draaien op zo’n machine nu
eenmaal niet.

CROSSDOS

Kompabiliteit van de A4000 met bestaande professionele soft-
ware lijkt voorlopig mee te vallen. We noemden al ADPro2.
Sculpt]r en WP funktioneerden eveneens en van Scala Multi-
Media kregen we tijdens het testen een update aangeboden.
Wie naast zijn werk af en toe een spelletje wil spelen, zal ech-
ter op nieuwe software dienen te wachten. Wij moeten het eer-
ste spelletje nog ontdekken dat van begin tot eind in A4000-
mode funktioneert. Het is echter mogelijk om de AA-chipset
via een apart bootmenu de ECS-chipset te laten emuleren. Op
die manier krijgen we natuurlijk nog meer software aan de
praat.

Commodore levert enkele nieuwe hulpprogramma’s bij de
A4000. De meeste daarvan, zoals de palet-editor, moesten van-
wege de AA-chips aangepast worden. Daarnaast troffen we het
programma MultiView aan dat de inhoud van grafische of tekst-
bestanden toont en geluidsbestanden afspeelt. In het laatste
geval moeten we evenwel onze A4000 eerst met speakerboxen
verbinden. MultiView ondersteunt voorts ook een nieuw Hyper-
card-achtig bestandsformaat voor de Amiga.

Dokumenten vervoeren van en naar MS-DOS machines is al
jaren geen probleem meer dankzij programma’s als CrossDOS,
MessyDOS en MuliDOS. Commodore heeft het belang van
een dergelijke toevoeging gezien en levert CrossDOS standaard
bij de machine. Als we CrossDOS aktiveren voegen we een PC-
device aan onze machine toe. We kunnen daardoor gewoon
MS-DOS floppy’s lezen en beschrijven. Via een apart hulpbe-
stand (Commodity) kunnen bestanden zelfs door een filter
gehaald worden, wat vooral van pas komt bij tekstbestanden die
op vele andere systemen immers een extra <Return> aan het
eind van een regel nodig hebben.

Horkbench Screen
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Bestanden uitwissen met de PC is eenvoudig door het bijgeleverde
CrossDOS.
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KONKLUSIE

Commodore’s A4000 verrast op vele fronten. Helaas zijn
niet alle veranderingen ook verbeteringen. Of de machi-
ne aan te raden is, hangt sterk af van uw toepassingen.
Wanneer snelheid en veel kleuren uw dagelijkse zorgen
zijn, lijkt de Amiga 4000 een uitkomst. Mocht u bij uw dealer
een extra SCSI-controller en een andere harddisk kunnen
bedingen, dan zouden wij u dat echter niet afraden.

Een andere mogelijkheid om een ‘high end” machine op u
buro te krijgen bestaat uit het optuigen van een A2000 met uit
breidingen als een 68040-kaart, een SCSI-controller en -hard-
disk, een 24-bit kleurenkaart en een de-interlacer. Als u de prijs
van dergelijke komponenten bij elkaar optelt, komt u onge-
twijfeld enkele duizenden guldens hoger uit, maar u beschikt
dan wel over een kompleet systeem met een hogere snelheid
(vijf tot zes keer zo snel als een A3000) en méér kleuren. Boven-
dien hebben de meeste 24-bit kaarten eigen geheugen, zodat
het Chip-RAM van de Amiga vrij blijft voor andere taken.

Als de A4000 het antwoord van Commodore op produkten van
‘third party’ hardware-leveranciers vormt, heeft het Ameri-
kaanse bedrijf de slag voorlopig nog niet gewonnen. Veel zal
athangen van de software-fabrikanten. Pas als die de nieuwe
AA-chipset gaan ondersteunen, krijgt de A4000 meerwaarde
boven een systeem rond een A2000 of A3000.

Voordelen:

+ relatief lage prijs

+ nieuwe flikkervrije resoluties

+ 256 duizend kleuren uit
een palet van 16 miljoen

+ snelste originele
Commodore Amiga

+ fast-RAM makkelijk uit te
breiden

+ processor op insteekkaart

Nadelen:

- geen SCSI-bus

- geen display enhancer
-vreemde positie muispoort
- relatief weinig chip-RAM

TECHNISCHE
GEGEVENS A4000

Processor: 68040, 32 bits, 25 MHz.

Werkgeheugen: 2 Mb Chip-RAM, 4 Mb Fast-RAM (uitbreidbaar

tot 16 Mb).

Voeding: 220 Volt, 200 Watt.

Afmetingen: 38 x38,9x12cm.

Besturingssysteem: AmigaDOS 3.0.

Handboeken: A4000, Harddisk, Workbench 3.0, AmigaDOS,
ARexx.

Data-opslag: 3 1/2 inch diskdrive (1,76 Mb geformatteerd),
harddisk (40 of 120 Mb). Ruimte voor extra
3 1/2 inch diskdrive of harddisk en 5 1/4 inch
diskdrive of harddisk.

Toetsenbord: 94 toetsen totaal, 10 funktietoetsen, aparte

numerieke toetsen en cursortoetsen.
Grafische mogelijkheden: Maximale resolutie 1440 x 580 bij 256.000
kleuren uit een palet van 16 miljoen. Acht
definieerbare sprites met collision-detect.
Toetsenbord, muis, lichtpen, joystick, RS-232,
Centronics parallel, video RGB analoog of
RGBI digitaal, stereo audio, externe diskdrives.
200-pins CPU-slot, vier 16/32-bit Zorro I
Amiga-slots (100 pin), drie ISA-AT slots, 24-bit
videoslot.

Poorten:

Uitbreidingspoorten:
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Eén van de troefkaarten van de
Amiga is haar grafische perfektie.
Steeds vaker ontdekken video-
logen dan ook de kracht van
Commodore’s wonderkind.

Voor een groot deel is dit te
danken aan de hoogwaardige
software die de laatste jaren voor
deze computer te verkrijgen is.
Een pakket waar we in Amiga
Magazine 11 al bijzonder over te
spreken waren is Scala: een
presentatieprogramma van
allure. Het nieuwste lid van de
Scala-familie, Scala Multi Media
200, biedt zoveel mogelijkheden
dat zelfs de meest verwende
gebruiker al zijn wensen vervuld

ziet.

omputergebruikers hanteren al
sinds jaar en dag een eigen jar-
gon. Wie er ‘echt bij wil horen’
dient zich termen als bits, bytes, Fast-
MEM, copperlist, mips, megahertz, SCSI,
SIMM, SuperHam en SIPP snel eigen te
maken. Eén van de nieuwste modekreten
op computergebied is Multi Media, een
term die te pas en te onpas door fabri-
kanten wordt gebruikt, zonder dat
iemand nu eens aangeeft wat hij precies
betekent. Mogen we een Amiga die voor-
zien is van een genlock en een sound-
sampler al Multi Mediaal noemen? In dat
geval bestaat Multi Media al zo’n acht
jaar.

Henk Arts van Scala Computer Televion
BV, die ons Scala MM200 overhandigde,
geeft direkt toe dat Multi Media een
modekreet is. “Op dit moment noemt
men alles zo'n beetje Multi Media. Ja, wij
doen daar ook aan mee, met als verschil
dat de Amiga met Scala één van de wei-
nige systemen is die het ook waar kunnen
maken.”

Overigens is het opvallend dat de fabri-
kant, buiten in de naam van de software,
de term Multi Media nauwelijks gebruikt.
Men gaat direkt over tot de afzonderlijke
mogelijkheden van Scala. En die zijn niet

gering.

LiJVIG HANDBOEK

De beste manier om de mogelijkheden
van Scala MM200 (hierna gewoon Scala
genoemd) is natuurlijk om gewoon met
het pakket aan de slag te gaan. Hierbij
hoeftu echter niet tot de eerder genoem-

de groep jargon-gebruikers te horen:
Scala is juist zo opgezet dat iedereen
ermee overweg kan. Een goed voorbeeld
is het lijvige handboek dat direkt aan-
geeft op welke pagina geroutineerde
Amiga-bezitters kunnen beginnen. De
beginneling wordt stap voor stap de
beginselen van Scala bijgebracht. De een-
voud begint bij de installatie van het pak-
ket: twee muisklikjes op het Install-ikoon
is voldoende om de rest automatisch te
laten verlopen. In totaal acht diskettes
moeten we de diskdrive voeren. Het feit
dat alle bestanden gekomprimeerd zijn
opgeslagen, geeft de grootte van Scala
aan. De systeemeisen die het pakket stelt
zijn dan ook aanzienlijk: minstens 3 Mb
RAM en een harde schijf, terwijl een tur-
bokaart ook zeker geen luxe is. Overi-
gens geven de makers dit netjes aan,
zowel op de doos als in hun folders. Eén
klein klachtje hebben we overigens wel:
bij de requesters die de installatie-soft-
ware ons presenteert, treffen we konse-
quent een Help-knop aan. Selektie hier-
van leidt echter steevast tot een leeg
hulpscherm. Zelfs de tekst “Geen hulp
beschikbaar of nodig” kon er niet af. Nu
valt er weinig te helpen als we alleen
maar diskettes hoeven te wisselen, maar
als je zo'n knop presenteert, moet er ook
wat achter zitten.

VERBLUFFEND EENVOUDIG

De belangrijkste funktie van Scala is het
ontwerpen van presentaties (in velerlei
vormen). De voorbeelden die we op de
harde schijf aantreffen laten al een flink
deel van de mogelijkheden zien: Presen-
taties met gedigitaliseerde videobeelden,
schitterende soundsamples en flitsende
animaties, allemaal bediend vanuit een
overzichtelijk menu.

De beginnende Scala-gebruiker wordt

Effektvol

door het handboek stap voor stap naar
een volledige presentatie geleid. Het aar-
dige van deze aanpak is natuurlijk dat je
al snel hele leuke resultaten bereikt. Het
duurde dan ook niet lang voordat we de
handleiding in de hoek gooiden en zelf
aan het experimenteren sloegen. Scala
blijkt verbluffend eenvoudig te werken.
Een belangrijk deel van het bedienings-
gemak is te danken aan de bijzonder
goede vertaling van de software. Hieraan
heeft de Nederlandse vestiging duidelijk
veel aandacht besteed: we ontdekten ner-
gens kromme of onnodige vertalingen
(hetwoord Script is bijvoorbeeld niet ver-
taald).

EX'EN

Elk beeld van een presentatie bestaat uit
een achtergrond, gekombineerd met ani-
maties, geluiden en teksten. Voor de ach-
tergrond kunnen we bijvoorbeeld een
IFF-plaatje nemen. Het is echter ook
mogelijk om videobeelden te gebruiken
en het geluid kunnen we direkt aan
audio-apparatuur koppelen. Op dit punt
is Scala namelijk volledig modulair van
opzet. Met behulp van zogenaamde de-
vice-drivers, in Scala EX’en genoemd, is
het mogelijk om diverse apparaten aan te
sturen. Standaard vinden we drivers voor
de Laserdisc-spelers van zowel Sony als
Pioneer, de bekende Canon ION digita-

Scala schuift onze bladtitel vanaf linksonder in beeld.




presenteren met

ULTI MEDIA

le kamera en een MIDI-interface.

In principe is het mogelijk om werkelijk
elk apparaat met een besturingsstekker
aan te sturen: kwestie van een EX aan

Scala toevoegen cn klaar. Volgens woord-
voerder Henk Arts komen er binnen
afzienbare tijd verschillende EX’en op de
markt. Een aantal daarvan zullen we bij

In het instelmenu van het uitstekend vertaalde Scala bepalen we onder andere het aantal
zichtbare vlakjes van de Shuffler.

de aan te sturen hardware zelf aantreffen,
een ander deel bereikt de Scala-gebrui-
kers via de update-service.

KIJK-KNOP

We beginnen onze presentatie door op
de knop ‘Nieuw’ in het hoofdmenu van
Scala te klikken. De bestandenkiczer die
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het programma ons vervolgens presen-
teert ziet er al even verzorgd uit als de
rest van het pakket: rechts treffen we een
overzicht van de eigen paden van Scala,
zoals de directory’s voor de scripts, ach-
tergronden, animaties, geluiden, enzo-
voort. Daarnaast biedt het alle broodno-
dige knoppen om op een snelle manier
over de harde schijf te wandelen. Links-
onder treffen we de knop ‘Kijk’ aan.
Hiermee kunnen we een bestand ‘bekij-
ken’. Daarbij maakt het niet uit wat voor
bestand we selekteren: plaatjes komen op
het scherm, animaties worden afgespeeld
en samples ten gehore gebracht. Had elk
programma maar zo’n requester!

Erg handig is de mogelijkheid om meer-
dere bestanden in één keer te kiezen: als
we vooraf weten dat we verschillende
plaatjes nodig hebben, kunnen we ze vast
inlezen. Met de knop ‘Alle bestanden’
selekteren we in één keer alle bestanden
uit een directory. Als we meerdere plaat-
jes kiezen, krijgt elke afbeelding direkt
een plaatsje in onze presentatie toege-
wezen. Het is echter bijzonder eenvoudig
om deze later weer te verplaatsen of weg
te halen. Overigens leest Scala niet direkt
alle plaatjes in het geheugen, maar pas
als ze op het scherm moeten verschijnen.
Veel extra tijd zijn we bij zo’n ‘massa-
selektie” dan ook niet kwijt. We aktiveren
er wel één van de belangrijkste nieuwe
funkties van Scala mee: de Shuffler.

GESCHUFFELD

In het midden van het hoofdmenu van
Scala treffen we een klein kaartsymbool
aan. Als we dit met de muis selekteren,
wordt het menu vervangen door een in
blokjes opgedecld scherm. Het aantal
blokjes (en dus de grootte) is door de
gebruiker zelf in te stellen. Dit scherm
noemt men de Scala Shuffler. Achter
deze korte naam gaat een ongelofelijk
handige optie schuil. Op het moment dat
we in Scala één of meer afbeeldingen
selekteren, maakt de Shuffler hiervan
kleine zwart/wit representaties en plaatst
die op het Shuffler-scherm. De program-
meurs hebben hierbij goed gebruik
gemaakt van de Multitasking van de
Amiga: het enige waaraan we merken dat
de Shuffler zijn werk doet, is het lampje
van de harde schijf. Het Shuffler-scherm
geeft een keurig overzicht van de gese-
lekteerde afbeeldingen. Als we met de
muis tweemaal op zo’n miniatuurtje klik-
ken, toont Scala ons het volledige plaat-
je in volle kleurenpracht. De Shuffler
gaat echter nog verder: ook animaties,
sounds en music-files worden in het over-
zicht opgenomen, al zien we van de laat-
ste twee uitsluitend de bestandsnaam.
Het gebruik blijft hetzelfde: twee muis-




Na ‘Laad alles’ zien we alle plaatjes in de Shuffler.

klikjes en we weten precies welk bestand
het is.

De volgorde van de Shuftler-plaatjes
komt precies overeen met onze presen-
tatic. De funktie ontleent zijn naam dan
ook aan het feit dat we een willekeurig
hokje op kunnen pakken en naar een
andere plaats in het venster kunnen sle-
pen. Hiermee bepalen we dan gelijk een
nieuwe volgorde van onze presentatie.

TEKSTEN

Aan het bégin van onze presentatie plaat-
sen we het art-work van de cover van
Amiga Magazine 9 als I[FF-plaatje op het
scherm. De cover bevat nog geen bladti-
tel. Die moeten we er nog op plaatsen.
Met één muisklik gaan we naar het tekst-
menu van Scala. Hierin kiezen we eerst
het lettertype dat we willen gebruiken.
Standaard biedt Scala een behoorlijke
keuze, die we op een eenvoudige manier
zelf uit kunnen breiden. De meegelever-
de fonts bezitten een aantal standaard
afmetingen. Als we een afwijkende punt-
grootte instellen, vergroot of verkleint
Scala het lettertype. Daarnaast onder-
steunt het pakket ook de zogenaamde
CompuGraphic fonts die in elk formaat
een haarscherp beeld geven.

Als we het lettertype gekozen hebben,
plaatsen we de cursor op een willekeuri-
ge schermpositie en voeren onze tekst in.
Hierbij hoeven we niet al te nauwkeurig
te werk te gaan: Scala houdt de achter-
grond en de tekst keurig gescheiden.
Daardoor zijn we in staat om later kor-
rekties aan te brengen, van lettertype te
wisselen of de letterstijlen (vet, kursief,
enzovoort) aan te passen. Met de optie
‘Verplaatsen’ zetten we de tekst precies
op de juiste plek. Daarna geven we de
kleur van de letters aan. Op deze manier
kunnen we een afbeelding (achter-
grond) voorzien van verschillende tek-
sten. Onze cover krijgt derhalve niet
alleen cen bladtitel, maar ook een paar
wervende kreten die de inhoud beschrij-
ven.

Als alles op de juiste plaats
staat, hebben we een over-
zicht hoe het beeld er uitein-
delijk uit gaat zien. Nu wordt
het tijd om de mogelijkheden
van Scala (en de Amiga) te
benutten. Per tekstregel
geven we aan hoe de tekst
moet verschijnen. Scala biedt
hiervoor een hele lijst met
effekten. Zo kunnen we de
tekst diagonaal in het scherm
schuiven, plotseling tevoor-
schijn doen komen of uit de
luchtlaten vallen. Eén van de
‘effekten’ is een koppelteken:
hiermee krijgt een regel hetzelfde effekt
als zijn voorganger en bovendien op het-
zelfde moment.

Welke optie we ook in het tekstmenu kie-
zen, steeds treffen we de optie ‘kijk’ aan
waarmee we vooraf kunnen zien welk
effekt onze keuze heeft. Pas als we het
resultaat bevredigend vinden, verlaten
we het menu. Als we het eindresultaat
(de achtergrond mét tekst)
later in de presentatie nog
eens nodig hebben, kunnen
we het als een nieuw grafisch
bestand (IFF) opslaan.

Een stukje gebruiksvriende-
lijkheid mist het programma
bij de optie ‘afbreken’: om te
voorkomen dat we deze knop
per ongeluk aktiveren, krijgen
we de mededeling dat alle ver-
anderingen daarmee teniet
gedaan worden, zelfs als we
niets veranderd hebben. En
dat laatste kunnen de pro-
grammeurs best kontroleren.

SUPERBLAST

Om onze presentatie nog
meer kracht bij te zetten,
voorzien we de pagina van een ‘super-
blast’ geluidseffekt. Ook op dit punt
biedt Scala een komplete oplossing. We
kunnen niet alleen IFF, SMUS, Sound-
tracker en DSS geluidsbestanden afspe-
len, Scala is met behulp van de EX-modu-
les ook in staat om externe
geluidsbronnen zoals MIDI-apparaten of
de CDTV aan te sturen. Voor de begin-
nende geluidsproducent ligt de aanschaf
van een soundsampler voor de hand. Om
met behulp van zo’n uitbreiding geluid
op te nemen, hoeven we Scala niet eens
te verlaten. Het programma biedt name-
lijk ondersteuning voor verschillende
merken soundsamplers.

Als we eenmaal een sample aangewezen
hebben, kunnen we het ook nog naar
behoefte aanpassen. In de eerste plaats
zijn natuurlijk de toonhoogte en de snel-

heid in te stellen, maar via een grafische
weergave van de sample biedt Scala ook
wat knip- en plakfaciliteiten. Daarnaast
bepalen we hoevaak de Amiga een
bepaald effekt moet herhalen.

De geluidsproduktie van Scala kan volle-
dig onafhankelijk van het script lopen.
Hiermee bedoelen we dat de vertoning
van animaties en nieuwe afbeeldingen
niet hoeft te wachten tot de muziek klaar
is.

Een bijzonder aardige optie is de moge-
lijkheid om het moment van verschijnen
van een volgende achtergrond te ‘timen’
op het geluid. Dit gaat erg simpel: we zet-
ten de timing-optie aan en Scala laat het
muziekje horen. Elke keer als we de muis-
knop indrukken, verschijnt het volgende
plaatje. Het moment waarop we klikten
wordt vervolgens door Scala in het script

opgenomen.

Er kleeft één nadeel aan deze optie: Scala
maakt gebruik van de Vertical Blank
Interrupt van de Amiga en die is niet op
elke machine gelijk. Een script dat op

-

Met de knip- en plak-optie kunnen we een opgenomen

of ingelezen sample nog een beetje aanpassen.

een A3000 getimed is, zal op de A2000
een beetje uit de pas lopen.

OVERVLOEIERS

Tot nu toe hebben we al een aardige pre-
sentatie gemaakt met alleen nog maar
een afbeelding van Amiga Magazine 9,
drie blokken tekst en een geluidssample.
Voor Scala zijn dit slechts twee pagina’s
(één geluid, één beeld. Als we onze pre-
sentatie nog verder uit willen breiden,
maken we gewoon weer een nieuwe pagi-
na aan. Ook hier kiezen we eerst weer
een achtergrond. Dit kan het eindresul-
taat van de vorige handelingen zijn, maar
we kunnen er ook weer iets totaal nieuws
VOOT nemen.

Om de overgang van het ene beeld naar
het andere soepel te laten verlopen, biedt
Scala zogenaamde Wipes. Op dit punt




kent het pakket nauwelijks konkurrentie:
in een uitgebreid menu presenteert Scala
maar liefst vijftig verschillende effekten.
Op het moment dat we de sliderbalk ver-
plaatsen komen er nog tientallen bij. Er
is haast geen overvloei-effekt te verzinnen
of Scala bezit het wel. Het softwarehuis
heeft zelfs een programmeur in dienst
die niets anders doet dan Wipes ontwik-
kelen. Alleen al voor deze effekten is het
belangrijk de software te registreren:
nieuwe wipes bereiken de mensen via de
updates van Scala. De lijst wordt dan ook
regelmatig uitgebreid. Sommige effekten
zijn via het toetsenbord nog wat aan te
passen. Overigens bestaan er verschillen-
de effekten die eisen aan het systeem stel-
len, zoals de hoeveelheid ChipMem of
een turbokaart.

Opvallend bij alle vloeiers is de soepel-
heid waarmee Scala van het kleurenpalet
van het eerste plaatje overschakelt naar
het palet van het tweede. Zelfs als de
paletten sterk van elkaar verschillen,
treedt er zelden een schokeffekt op.

KRACHTIGE EENVOUD

Zonder al te veel in de, overigens voor-
treffelijke, handleiding te bladeren ont-
werpt de Scala-gebruiker in een razend
tempo de meest schitterende presenta-
ties. Belangrijk hierbij is dat de uiterst
vriendelijke bediening overal hetzelfde
werkt. Opties waar andere programma’s
een aantal handelingen voor nodig heb-
ben, zijn netjes in één funkte samenge-
vat. Bijvoorbeeld de mogelijkheid een
nieuwe pagina aan te maken: Scala pre-
senteert hierbij direkt de bestandenkie-
zer. Het maakt vervolgens niet uit of we
een animatie-, een grafisch, of een
geluidsbestand kiezen: Scala herkent dit
vanzelf.

Een animatie in de presentatie opnemen

- e - —

.

niets van.

-

De Intellize-optie haalt de helft van de informatie

Het aantal teksteffekten is bijzonder groot.

is ook kinderlijk eenvoudig: bestand
laden, het aantal herhalingen opgeven
en de snelheid instellen.

Voor interaktieve presentaties, waarbij de
kijker op het scherm (of met de muis)
aan kan wijzen over welk onderwerp hij
informatie wil hebben, biedt Scala zoge-
naamde buttons. Zo'n knop is een stukje
van het scherm dat we ‘gevoelig’ maken.
Als de gebruiker het met de muis aan-
wijst, springt het Scala scriptbestand naar
een bepaalde pagina. Eventueel kunnen
we de buttons gebruiken in kombinatie
met variabelen die Scala ondersteunt.
Hierdoor zijn we in staat om een soort
kwis te ontwerpen, waarbij we precies
onthouden welke vragen de speler wel en
welke niet goed beantwoord heeft.

ANIMATIE-LABORATORIUM

Buiten het hoofdprogramma treffen we
in het Scala-pakket nog twee utility’s aan,
waarvan €én de naam AnimLab draagt.
Hiermee kunnen we, zoals de naam al
aangeeft, animaties bewerken. In de eer-
ste plaats zijn we natuurlijk in staat om
animaties te bekijken. AnimLab onder-
steunt hierbij de belangrijkste formaten.
Voor het opslaan adviseert Scala het 32-
bit ANIM-formaat. AnimLab kan natuur-
lijk meer dan alleen maar animaties lezen
en schrijven. Erg handig is bijvoorbeeld
de mogelijkheid om een animatie van
PAL om te zetten in NTSC of andersom.
Daarnaast treffen we een paar unieke

weg. Met het blote cog merken we hier echter

truuks aan, waar Scala’s hoofdprogram-
ma weer van kan profiteren.

Een animatie bestaat uit een aantal opvol-
gende beelden. Hoewel de bekende
bestandsformaten behoorlijk efficiént
zijn, hebben ze één belangrijk nadeel: de
programmeur heeft bij het openen van
het bestand geen idee hoe lang de ani-
matie is. Hiervoor moet hij eerst het hele
bestand inlezen. En bij hele lange ani-
maties kan dit behoorlijk wat tijd (en
geheugen) in beslag nemen. Nu is er
natuurlijk best wel weer een bestandsfor-
maat te verzinnen waarbij dit niet nodig
is, maar op wéér een nieuwe standaard zit
eigenlijk niemand te wachten. De makers
van Scala hebben echter binnen het hui-
dige formaat nog wat mogelijkheden
gezien. Elk animatiebestand bevat een
stukje ruimte waarin wat informatie over
de animatie te vinden is. Meestal treffen
we hier gegevens aan over de ontwerper,
een versienummer, de tijd en de datum.
Scala gebruikt deze ruimte echter veel
nuttiger: als we met AnimLab de anima-
tie één keer afspelen (waardoor de leng-
te dus bekend is) en we schrijven hem
vervolgens weer naar harde schijf, dan
plaatst het hulpmiddel indexinformatie
in het informatiedeel. Op het moment
dat Scala het bestand voortaan opent en
hetinformatieblokje leest, weet het al uit
hoeveel beelden de animatie bestaat.
Hierdoor kan het bloksgewijs van de
harddisk lezen en neemt het tempo
natuurlijk enorm toe. Door dergelijke
snelheidsverbeteringen is het met Scala
zelfs mogelijk om een animatie recht-
streeks vanaf de harde schijf te spelen.

HALVE BEELDEN

Een beeldscherm bestaat eigenlijk uit
twee halve schermen, ook wel halfbeel-
den genoemd. De computer genereert
eerst de oneven beeldlijnen en 0,02
seconde later de even beeldlijnen.
Omdat ons oog deze snelheid niet kan
bijhouden, ‘zien’ we één kompleet beeld
(bij de interlace-stand gaat het opbou-
wen van de twee halfbeelden trager,
waardoor we het wél waar kunnen
nemen). Van deze traagheid van het oog
maken ook animaties gebruik.
AnimLab bezit een optie met de naam
Intellize. Hiermee halen we de helft van



de beeldinformatie van een animatie
weg. Omdat de beweging zo snel over het
scherm vliegt dat we die met het blote
oog nauwelijks kunnen bijhouden, mis-
sen we de ontbrekende helft niet. Pas als
we héél goed kijken, zien we dat het
bewegende deel iets minder scherp is.
Uiteraard zorgt de Intellize-optie er wel
voor dat aan het einde van de animatie
het beeld weer kompleet is. Doordat van
een animatie bijna de helft weggegooid
wordt, is Scala in staat hem veel sneller af
te spelen. Daarnaast neemt het bestand
natuurlijk ook minder ruimte op de
harde schijf in beslag.

ZOEKPLAATIE

Een Scala presentatiebestand (script)
bevat informatie over de verwerking van
de verschillende onderdelen. De IFF-
plaatjes, geluidssamples en animaties zelf

Van geluiden en samples laat de Shuffler de bestandsnamen zien. Twee
muisklikjes op zo'n vakje is voldoende om de sample te beluisteren.

zijn niet in het bestand opgenomen. Het
script bevat uitsluitend een verwijzing
naar de betreffende bestanden. Als we de
computer echter ook voor andere toe-
passingen gebruiken, kan hetbest gebeu-
ren dat we één van de in een scriptlile
genoemde bestanden ergens anders op
de harde schijf plaatsen. Het gevolg is
natuurlijk dat Scala ineens een plaatje of
soundtrack niet meer kan vinden. Scala-
Player, het programma waarmee we een
presentatie kunnen afspelen, trekt zich
hier trouwens niets van aan: staat een
afbeelding niet op z'n plaats? Dan maar
zonder plaatje. De presentatie gaat in
ieder geval gewoon door.

Speciaal voor dit soort ‘gebroken scripts’
is ScriptFix geschreven. ScriptFix is een
programma dat een Scala-script voor ons
kontroleert. Als het een verwijzing tegen-
komt naar een file die inmiddels niet
meer op die plek aanwezig is, gaat het
alle partitics van de harde schijf af, op

zoek naar het bestand. Op het moment
dat ScriptFix de verloren file ergens
anders aantreft, wordt het script aange-
past.

ScriptFix is natuurlijk ook uitstekend te
gebruiken als we een script van de ene
computer op de andere plaatsen. In dat
geval zijn we namelijk niet verplicht om
dezelfde harddisk-struktuur aan te leg-
gen: gewoon alle bestanden kopiéren en
ScriptFix het script even aan laten pas-
sen. Als het hulpmiddel een bepaald
bestand toch niet kan vinden, geeft het
dat netjes aan.

LINGUA

Zoals gezegd slaat Scala zijn gegevens op
in zogenaamde scriptfiles. Zo'n scriptbe-
stand bestaat uit gewone leesbare tekst.
Dit betekent dat we het kunnen bekijken
én veranderen. Een uitgebreide beschrij-
ving van de verschillende
door Scala gebruikte kom-
mando’s, door de makers de
scripttaal  LINGUA  ge-
noemd, treffen we in de
handleiding aan. Normaal
gesproken heeft de gebrui-
ker niet veel met deze ‘pro-
grammeertaal’ te maken:
tenslotte zorgt Scala zelf voor
veranderingen in het script.
Soms is enige Lingua-kennis
echter wel handig als we een
hele kleine aanpassing willen
maken. Wanneer we bijvoor-
beeld een aantal plaatjes op
de maat van de muziek laten
verschijnen en één plaatje
vertoont zich net iets te
vroeg, dan moeten we via
Scala de volledige timing
opnieuw invoeren. In dat geval is het han-
diger om met een editor de tijd van het
ene plaatje in het script aan te passen.

AREXX

Naast de eigen taal Lingua ondersteunt
Scala ook de ARexx-poortvan de Amiga.
Hiermee sluit Scala zich aan bij de steeds
groter wordende groep ARexx-program-
ma’s. Met behulp van een flink aantal
ARexx-opdrachten zijn we in staat om
alle funkties van Scala vanuit andere pro-
gramma’s aan te roepen. Het presenta-
tiepakket gaat hier op verschillende pun-
ten een stuk verder dan andere software.
In de eerste plaats zijn we in staat om
Scala zonder gebruikersinterface te star-
ten. Alle presentatiefunkties zijn dan
beschikbaar zonder dat Scala zichzelf laat
zien. Aan een met ARexx gestuurde pre-
sentatie is dan ook nauwelijks te zien dat
Scala ‘er achter steekt’.

Normaal gesproken is het schrijven van

een ARexx-programma niet zo'n een-
voudige bezigheid. Bij Scala ligt dit heel
anders. In de eerste plaats biedt de hand-
leiding ons de nodige ondersteuning,
maar ook daarmee heeft de program-
meur nog een behoorlijke klus.

Scala heeft echter nog een verborgen
truuk aan boord: op het moment dat we
een met Scala ontworpen script weg-
schrijven met een naam die eindigt op
ARexx, genereert het presentatiepakket
geen Lingua-script maar een heus
ARexx-bestand. Deze file hoeven we
slechts op een paar punten aan te passen
om er een volledige ARexx-gestuurde
presentatie van te maken. :

De ARexx-poort werkt natuurlijk ook de
andere kant op: vanuit Scala zijn we
namelijk ook in staat om andere ARexx-
compatibele programma’s te bedienen.

KONKLUSIE

Amiga-bezitters die flitsende presentaties
willen maken, kunnen met Scala MM200
uitstekend uit de voeten. De gebruiks-
vriendelijkheid en de eenduidige bedie-
ning van het pakket zorgen ervoor dat
ook de beginnende computeraar razend-
snel aan de slag kan. Het prima verzorg-
de handboek neemt de lezer keurig aan
de hand om snel tot een resultaat te
komen. De professional wordt direkt
naar de juiste pagina verwezen. De
belangrijkste in het oog springende
details zijn de uitgebreide bestandenkie-
zer met zijn ‘kijk-knop’ en de handige
Shuffler waarmee we in één oogopslag de
verschillende onderdelen van de presen-
tatie zien.

De meegeleverde effekten voor achter-
grondwisselingen en tekstmanipulaties
zijn zo talrijk dat zelfs de meest verwen-
de professional uit de voeten kan. De
modulaire opzet van Scala MM200 zorgt
ervoor dat extra hardware zoals digitizers,
MIDI-systemen en afspeelapparaten van-
uit het programma te bedienen is, mits
de hardware vergezeld gaat van een EX-
aansturingsmodule. De meeste sound-
samplers worden standaard al door Scala
ondersteund.

De naadloze aansluiting met ARexx ten-
slotte brengt alle Scala-funkties binnen
het bereik van andere programma’s en
andere programma’s binnen het bereik
van Scala.

Bert Rozenberg

Produkt: Scala MM200
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Nederlandse versie f 1265,-

Engelse versie f 1180,-

Informatie: Scala Computer Television BV
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AMIGA MAGAZINE

VEEL AMIGA-BEZITTERS KEKEN TOT NU TOE
MET EEN SCHEEF OOG NAAR DE EIGENAARS
VAN EEN APPLE MACINTOSH. MIET NAME
DE PROFESSIONELE PROGRAMMATUUR
HEEFT OP DE IVIAC EEN HOGERE VLUCHT
GENOMEN DAN OP DE COMMODORE-
MACHINE. DE AMIGA KON DEZE APPLE-
SOFTWARE DANKzIJ) DE CANADESE
EMULATOR AMAX WEL DRAAIEN, MAAR
HELEMAAL PERFEKT WAS HET ALLEMAAL
NOG NIET. BIJ HET LEZEN OF BESCHRIJVEN
VAN IVIAC-DISKETTES LIET DE ‘IMITATOR’
HET IMMERS AFWETEN. DE PRODUCENT
VAN AMAX, READYSOFT, HEEFT ECHTER
NIET STILGEZETEN. IMIEDIO 1992 NAM HET
BEDRIJF EEN OUDE DROOM IN PRODUKTIE:
EEN VOLWAARDIGE IMAC-EMULATOR VOOR

DE AMIGA.

e realisering van de ‘Apple-eten-
~ de emulator’ heeft vrij veel tijd
gekost. De Mac-emulator Spectre GCR
stelt de bezitters van een Atari ST al meer
dan twee jaar in de gelegenheid om soft-
ware te draaien vanaf de originele Apple-
schijfjes. En dit produkt werkt goed, zo
goed zelfs dat het gerucht gaat dat Apple
de ontwikkelaar Dave Small een produk-
tiebeperking heeft opgelegd om een
massale leegloop naar het goedkopere
Atari-kamp te voorkomen. Geen wonder
dat veel Amiga-gebruikers reikhalzend
uitkeken naar de Plus-versie van ‘hun’
emulator AMax II. ReadySoft toonde het
prototype van dit nieuwe wonderkindje
anderhalf jaar geleden al aan het publiek
op de ‘World of Amiga Show’ in New
York. Daarna werd het echter opvallend
stil rond het projekt. AMax was altijd al
in staat om Mac-software redelijk stabiel
te draaien, en in versic 2 kwam er de
broodnodige harddisk- en turbokaart-
ondersteuning bij, maar ‘echt’ een
Macintosh nadoen zat er nog niet in. Het
door Apple gehanteerde GCR-schijffor-
maat wijkt immers sterk af van de MFM-
codering die de Amiga hanteert. Ook
met MS-DOS disks vertoont het weinig
overeenkomsten. De Apple drives draai-
en bovendicn met variabele snelheid;
nog zo’n eigenschap die de meeste ande-
re computersystemen vreemd is. Daar-
door moest de hardware van AMax II

ReadySoft's

appeltje lest nu
werkelijk de dorst

enkele radikale veranderingen onder-
gaan, wilde de emulator originele Mac-
schijfjes ‘slikken’. ReadySoft liet het daar
echter niet bij. Het bedrijf voorzag de
nabootser tevens van een Apple-compa-
tible MIDI-poortje en een Appletalk net-
werk-connector. Ook de software kreeg
na enkele verbeteringen een nieuw ver-
sienummer en voila: AMax II+. In theo-
rie was de emulatie cindelijk de kinder-
schoenen ontgroeid. De redaktie kreeg
€én van de eerste exemplaren in Neder-
land te leen en onderzocht of we in de
praktijk werkelijk van een ‘meerderjarig’
produkt kunnen spreken.

DE KAARTEN OP TAFEL

Eigenaars van een Amiga 500 of 600 kun-
nen op dit moment in de test feitelijk al
afhaken. AMax II+ werkt nog steeds niet
op hun machines. Naast enkele diskettes
bestaat het pakket namelijk uit een kaart
die bestemd is voor één van de Zorro-
expansieslots van een A2000 of 3000.
ReadySoft mikt kennelijk op de semi-pro-
fessionele markt; niet onlogisch als we
bedenken dat het juist de zakelijke soft-
ware is die een Mac-emulatie zo aantrek-
kelijk maakt. Overigens meldt de hand-
leiding dat het geheel alleen goed werkt
op machines met 1 Mb chip-RAM.

De installatie is niets

eind van het emulatie-avontuur beteke-
nen, want deze chips blijken tegenwoor-
dig moeilijk verkrijgbaar. Ten behoeve
van degenen die hun Mac aan de kant
willen zetten voor een Amiga met AMax
vermelden we nog dat de kaart zowel met
als zonder ROM'’s te koop is.

De installatie op zich blijkt vrij eenvou-
dig. Na de montage van de chips steken
we de kaart op het moederbord en ver-
wisselen enkele kabels van en naar de
Amiga-diskdrives. Daarna kan de pret
beginnen, mits we een schijf met de
Macintosh-systeemsoftware (liefst System
6 of 7) in ons bezit hebben. Het is moge-
lijk om daarvoor gewoon een Apple sys-
teemdisk aan te schaffen.

HARDDISK-HONGER

De AMax-software krijgt met behulp van
een installeerscript een plaatsje op onze
harddisk. Het is ook mogelijk om de
emulator met twee diskdrives te draaien.
Echt aanbevelen kunnen we dat echter

niet; niet omdat er met AMax vanaf schijf
niet te werken valt, maar omdat het
merendeel van de (zakelijke) Mac-pro-
grammatuur schreeuwt om een harde
schijl. Daarnaast laden Appletjes een
groot deel van hun systeemcommando’s
keer op keer van disk. De Amiga heeft in

voor mensen met zwak-

ke zenuwen. We dienen
zelf een setje Macintosh

ROM’s (128 Kb) op de
kaart te monteren en
zijn vervolgens verplicht
om aan het moederbord
van onze computer te ;:
gaan rommelen. Allebei
vrij delikate klusjes, die
de gebruiker het liefst &
goed geaard kan aan-
pakken. Bij de romme- £
ties is het vooral van
belang de pootjes nict te
verbuigen. Eén gebro-
ken pinnetje kan het




verhouding meer systeemsoftware in
ROM of permanent in het geheugen
staan.

Vo6ér het starten van de emulator stellen
we het geheel in via een vijftal afzonder-
lijke menu’s. Onder ‘Video’ kan de
gebruiker onder meer kiezen voor een
normaal, klein Mac Plus-schermpje (512
x 342 pixels) of een 640 x 512 Amiga-
beeld. De laatste optie is makkelijker,
maar niet alle Mac-programma’s herken-
nen de grotere ‘werkruimte’. Bij Mac-
Write bijvoorbeeld blijven we dan zitten
met een venster dat we niet tot in de hoe-
ken kunnen uitrekken. Pagemaker

MIDI EN APPLETALK

De mogelijkheid om met de buitenwereld te communiceren,
maakt van AMax Il Plus meer dan zomaar een emulator. Aan de
achterkant van de kaart bevinden zich twee mini DIN-8 plug-
gen: de printer- en de modempoort, precies zoals we dit
gewend zijn bij de Mac. Volgens het handboek is de printer-
poort compatibel met AppleTalk en de modempoort met MIDI.
Bovendien moet aan de SCSI-poort van de Amiga (als je ten-
minste een SCSI controller hebt) direkt een Mac harddisk
gehangen kunnen worden. Dit alles zou betekenen dat een
Amiga met een AMax-kaart meer op een Mac zou lijken dan op

een Amiga. Dat moet getest worden!

Voor dit gedeelte van de test werd gebruik gemaakt van een
A2500 met 68020 turbokaart, A2090 SCSI-controller en een
AMax Il Plus kaart. Op de AMax harddisk partitie (24 Mb) draait
Mac systeem 7.01e. Aan de SCSI-controller verbinden we een
Syquest removable harddisk met daarop 40 Mb Macintosh
MIDI- en muziek-software. Na opstarten van AMax verschijnt
keurig het ikoontje van de Syquest harddisk en de software is
direkt op te starten. Dat werkt dus in ieder geval!

Allereerst testen we de groten onder de MIDI-sequencers: Mark
Of The Unicorn’s Performer (3.61), Steinberg’s Cubase (1.81) en
Opcode’s Vision (1.32). Van deze drie blijkt alleen Performer
100% te functioneren. Cubase en Vision starten wel, maar het
is niet mogelijk om op te nemen of af te spelen. Wat je ook
doet: de tijdklok blijft op maat 1 tel 1 staan. OMS, het Opcode
MIDI-System dat Vison nodig heeft, weigert ook dienst, maar
EZVision (het kleine broertje van Vision dat zonder OMS werkt)

doet het daarentegen wel goed.

Apple’s eigen MIDI-systeem, de Apple MIDI-Manager, doorstaat
alle tests. In onze opstelling konden moeiteloos vier MIDI-
Manager compatibele programma’s tegelijkertijd draaien.

Ook compatibel zijn Finale (2.63), OvalTune (1.1), UpBeat (2.0),
MAX 2.0, Professional Composer (2.2), Beyond (2.0) en DMCS

(2.0).

Twijfelachtig zijn Band-in-A-Box (5.0) en Trax (2.0).
Eerstgenoemde loopt veel te traag en Trax zendt voortdurend

maakt echter dankbaar gebruik van het
surplus aan beeld dat een echte Mac Plus
of Classic moet ontberen. Via het menu-
punt ‘virtual screen’ biedt AMax de
mogelijkheid om bijvoorbeeld bij desk-
top publishing nog verder te scrollen in
een vlak van 1024 x 1024 pixels. Bezitters
van een Super Denise chip en een multi-
sync-monitor kunnen bovendien profite-
ren van het werken in de rustige Produc-
tivity-mode. Minder bedeelden moeten
het doen met een flikkerend interlace-
scherm, aangezien de normale Hires-
stand het Mac-beeld storend ‘uitrekt’ en
vertekent. (Kontrast en helderheid terug-
draaien op de monitor scheelt bij inter-
lace overigens al een heel stuk. Net als
een zonnebril dragen trouwens, en dat
staat nog bijzonder hip ook.) Meer als
een monochrome weergave biedt
AMaxII+ overigens niet. De emulator
doet een zwart/wit MacPlus of Classic na
(vrij oude modellen in de Apple-wereld)
en laat de kleurmogelijkheden van de
Amiga onbenut.

Aan in- en uitvoerfunkties heeft het pak-
ket echter geen gebrek. AMax maakt slim
en flexibel gebruik van de seriéle en

% File Edit Region
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parallelle poort van de Amiga. Zo kan de
emulator de Mac-software wijsmaken dat
er een Apple Imagewriter printer aan de
computer hangt, in plaats van een gewo-
ne Epson-compatible afdrukker. De ‘ver-
taalslag’ zit in de hardware ingebouwd.
Daardoor kunnen we de randapparatuur
blijven gebruiken zoals we gewend zijn.
Het is echter eveneens mogelijk om de
speciale Macintosh modempoort van de
AMax-hardware te gebruiken voor eigen-
zinnige Apple-programma’s die hun data
juist daar naartoe sturen.

METEEN MACCEN

Onze eerste pogingen om de Mac in
onze Amiga tot leven te wekken verliepen
voorspoedig. De emulator werkte
meteen, las zonder problemen de sys-
teemschijf en bleek goed overweg te kun-
nen met de meeste Apple-software.
Bovendien werkte praktisch alle pro-
grammatuur op een ‘normale’ snelheid:
we merkten in feite geen verschil tussen
het tempo van AMax en een echte Mac
Plus. Het testprogramma Speedometer
bevestigde dit. De Macamiga bleek zelfs
een kwart sneller te werken dan het ori-
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SoundDesign software is over het algemeen wel compatibel,
met dien verstande dat het geluid met een verkeerde sample-
rate afgespeeld wordt (het klinkt een kleine terts te laag).
Gekeurd en goedbevonden zijn SoundEdit (2.0), SoundDesigner
(1.1) en TurboSynth (2.0).

Over de gehele linie gesproken lijkt MIDI- en SoundDesign-soft-
ware dus redelijk te werken, zolang de programmatuur zich
maar aan de Macintosh-regels houdt. Dat is ook de reden waar-
om Cubase en Vision het niet doen: ze hebben hun eigen MIDI-
drivers (MeROS en OMS).

Tot slot hebben we LocalTalk getest. Via de printerpoort van de
AMax-kaart werd met behulp van een LocalTalk kastje een ver-

binding met een Macintosh-netwerk gelegd. Aansluiten en

ten.

inloggen verliep probleemloos: AMax gedroeg zich vlekkeloos
als een Mac-station en kon zelfs direct op de LaserWriter prin-

Al met al scoort de AMax-kaart erg hoog: je kunt Macintosh
floppen direct lezen en schrijven, een Macintosh harddisk aan

de SCSI-poort koppelen, Macintosh netwerken aanspreken en

een toon uit de interne luidspreker van de Amiga.

Niet compatibel zijn Galaxy (2.0) en M (2.0).

JaapWajer

Macintosh MIDI-software draaien. En vrijwel allemaal zonder
noemenswaardige problemen.
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gineel. Ook bij zaken als de beeldopbouw
en ondersteuning van de harddisk (wij
gebruikten een GVP Series II) liet AMax
II+ een goede indruk achter. Wel doken
er gedurende de test verschillende klei-
nere problemen op. Eén van de irritant-
ste was dat de emulator het lezen en
(vooral) beschrijven van Mac-schijven zo
nu en dan liet afweten. In negentig pro-
centvan de gevallen ging het goed, maar
soms traden er zonder naspeurbare oor-
zaak onverwachte schrijffouten op bij
bestanden van meer dan 200 Kb. Boven-
dien sloeg de boel bij het kopiéren van
een diskette nog wel eens op hol. Het zou
aan onze drives gelegen kunnen hebben
(de ventilator van een 2000 zuigt door de
schijfsleuven nogal wat stof naar binnen)
ware hetniet dat die in de Amigastand en
onder een PC-emulator geen problemen
gaven. Bij de harddisk manifesteerden
deze onprettige uitglijders zich overigens
niet.

Onder normale omstandigheden heeft
AMax echter niet veel problemen met
(het lezen van) Mac-diskettes. Met
behulp van het Apple-programma

‘Bestandsuitwisseling” konden we zelfs
MS-DOS schijven onder handen nemen.
ReadySoft heeft eveneens gedacht aan de
mensen die toe zijn aan een upgrade: de
kompatibiliteit met het ‘oude’, eigen
AMax-diskformaat is gebleven. En ook
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geheel niet. Een enkele keer verschenen
er wel ‘system errors’, het Apple-equiva-
lent van de Amiga-Guru, maar dat
gebeurt op originele machines ook.

TECHNISCH WONDER

Verreweg het grootste deel van de Mac-
software draait probleemloos onder
AMax en maakt gebruik van de aanwezi-
ge randapparatuur. Sommige program-
ma’s bleken echter niet te willen samen-
werken met het Amiga toetsenbord.
ReadySoft heeft dat voor een deel onder-
vangen door alternatieven in te bouwen
(zcals shift-/ voor F15), maar die helpen
niet altijd. Zo bleek het
communicatieprogram-
ma Zterm de Escape-
toets niet te herkennen
en MacWrite 4.5 vertik-

andere kant: zowel
modem als printer
funktioneerden prima;
we hoefden ze zelfs niet
opnieuw in te stellen.
Op enkele kleinere
moeilijkheden na tra-
den bij het testen van
enkele tientallen Mac-
programma’s geen
onoverkomelijke hin-
dernissen op. Aanpas-
sen van de software
(met name aan printer
en beeldschermbreed-
te) zal in veel gevallen
voldoende blijken om
aan de slag te gaan.
Alleen het geluid dat AMax produceert
doet vaak denken aan een verkouden oli-
fant. Bij sommige spellen, zoals Tetris, is
de melodie herkenbaar; andere pro-
gramma’s lieten het onder de emulator
totaal afweten. Deluxe Music bijvoor-
beeld konden we niet tot enige muzikali-
teit bewegen. Het is mogelijk dat sommi-
ge programma’s de hardware direkt
aanspreken en dat de geluidsregisters
daardoor volledig anders moeten wor-
den ingesteld.

MACKAMELEON
ReadySoft heeft met AMax II+ de belof-
ten meer dan waargemaakt. De emulator
kan nu niet alleen omgaan met Mac-dis-
kettes, maar blijkt tevens bijzonder sta-
biel in het gebruik en overtreft op som-
mige punten het aricipeel.
aker,
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Maak van uw A500

een echte|
S 0000

Het paradepaardje van Commodore, de Amiga
3000, is een felbegeerd objekt. Hierbij speelt haar
mooie vormgeving een belangrijke rol, maar
voorop staat natuurlijk de snelheid van deze
68030-machine. Volgens hardware-fabrikant GVP
is ook de Amiga 500 naar het prestatienivo van
de 3000 te tillen. De nieuwste A500-uitbreiding
van GVP luistert naar de naam A530 Turbo. Het
kastje bevat een 68EC030 processor op 40 Mhz, 1
tot 8 Mb RAM en een harde schijf van 52 tot 240
Mb. Bert Rozenberg keek voor Amiga Magazine
of GVP haar belofte waar kan maken.

e redaktie van Amiga Magazine

leeft in een klein computerpara-

dijsje: regelmatig krijgen we de
nieuwste vindingen van diverse produ-
centen op onze onderzoektafel. En zeg
nu eerlijk: wat is er mooier dan het testen
van grote harde schijven, MS-DOS en
Macintosh emulators, flickerfixers en tur-
bokaarten? Vervelen gaat het nooit, want
net als je denkt dat een testprocedure
routine wordt, verzint er een of andere
fabrikant weer een nicuwe truuk.
Op het moment dat we van de Neder-
landse GVP leverancier een nieuw tur-
boboard voor de Amiga 500 ontvingen,
troffen we onze standaard voorbereidin-
gen: gereedschap klaarleggen en sol-
deerbout vast warmstoken. Tijdens de
opwarmperiode lezen we dan de hand-
leiding.

KLIK, SCHUIF, KLAAR

Het installatiegedeelte van de handlei-
ding beslaat 3 1/2 pagina, waarvan elke
bladzijde voor de helft gevuld is met een
duidelijke tekening. Vijf stappen moeten
ons naar hetverlangde doel brengen: alle
Kabels van de A500 los, klepje aan de zij-
kant verwijderen, de A530 Turbo naast
de A500 leggen, de twee tegen elkaar

schuiven, aandrukken, kabels weer aan-
sluiten en klaar is Kees.

De schroevendraaier die we klaargelegd
hadden kon een werkeloosheidsuit-
kering aanvragen en ook de inmiddels
warmgelopen soldeerbout was zonder in
aktie gekomen te zijn al weer aan een
afkoelingsperiode toe. Eigenlijk roepen
we al jaren om eenvoudigere installatie-
procedures, maar zo makkelijk als het bij
de A530 Turbo gaat, daar droomden we
tot nog toe alleen maar van.

Met deze ‘klik-schuif-klaar-aktie” hadden
we de Amiga 500 voorzien van een tur-
bokaart met een heuse 68030 processor,
cen supersnelle harddisk van 240 Mb en
een geheugenuitbreiding van 4 Mb.

AUTO-INSTALL

Nu de ‘turboboard-harddisk-ramkaart-
uitbreiding” aangesloten is, maken we
ons op voor de installatic van de software.
Ook hier treffen we onze standaard voor-
bereidingen: onze aparte testset bestaat
uit een Workbench-diskette, een schijfje
met testprogramma’s en één met Disk-
master, een editor, harddisk-utilities,
debugger, enzovoort.

Maar ook hier verrast GVP ons. Op het
moment dat we het nicuwe systeem

inschakelen meldt de Workbench zich

meteen. De harde schijf van de A530
Turbo blijkt al in de fabriek geformat-
teerd en van de nodige software voorzien
te zijn. Zelfs testprogramma’s ontbreken
niet.

Opvallend bij deze automatische instal-
latie is dat de startup-software, die stan-
daard op de harde schijf staat, zelf ziet of
de Amiga is voorzien van Workbench 1.3
of 2.0. De komplete uitbreiding, inklusief
de software-installatie neemt bij elkaar
nog geen vijftien minuten in beslag. Klas-

se!

AUTO-POWER

Eén onderdeeltje mist de A530 Turbo
ten opzichte van andere uitbreidingen:
de netvoeding (een apart kastje) is niet
voorzien van een aan/uit schakelaar. Een
gebrek is dit echter niet. GVP heeft er
ﬁamelijk voor gezorgd dat de A530 net-
jes naar de Amiga luistert: als de compu-
ter ‘uit’ staat, is ook de Turbo-uitbreiding
in ruste. Dit betekent dat we met slechts
één schakelaar ons komplete systeem
aanzetten.

Toch komen we op de GVP-uitbreiding
00k een schakelaar tegen. Hiermee stel-
len we het Turbo-board buiten werking



als we software willen gebruiken die niet
gecharmeerd is van supersnelheden. Dit
beperkt zich overigens voornamelijk tot
wat spellegjes.

In de 68000-mode komen we een klein
nadeel van de A530 Turbo tegen: niet
alleen de 68030 processor, maar ook het
extra RAM en de harddisk zijn in deze
stand niet te bereiken. De oorzaak is dui-
delijk: om absolute topsnelheden te
halen stuurt GVP het RAM 32-bit breed
aan. Een mogelijkheid inbouwen om dit
geheugen ook in een 16-bit mode
(68000) te benaderen, zou de A530
Turbo duurder of trager maken. Daarbij
komt dat de onwillige software voorna-
melijk uit spellen bestaat en die moeten
we meestal toch van diskette starten.

HULP

De A530 Turbo gaat vergezeld van twee
handboekjes en evenzoveel diskettes. Tij-
dens onze test moesten we het nog met
de Engelse versies doen, maar leveran-
cier Amigis verzekerde ons de uitbrei-
ding te leveren met Nederlandstalige
exemplaren. Een voorproefje, de Neder-
landse installatie-software, kregen we
meegestuurd. Deze ziet er uiteraard pre-
cies hetzelfde uit als de Amerikaanse ver-
sie, maar dan met teksten die elke Amiga
Magazine lezer begrijpt. Kromme ver-
talingen, die we heel vaak tegenkomen,
ontbreken in de GVP-software. Hier is
duidelijk zorg aan besteed.

De meegeleverde software is in eerste
instantie niet nodig. Zoals gezegd werkt
de A530 Turbo ‘right out of the box’. Wie
echter een voorkeur heeft voor een ande-
re harddisk-indeling of een tweede harde
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schijf aan zijn systeem toevoegt, kan
gebruik maken van FastPrep 2.0. De
handleiding die dit programma vergezelt
is maar liefst zeventig pagina’s dik. Dit wil
overigens niet zeggen dat het gebruik van
de software moeilijk is, integendeel!
FastPrep bestaat eigenlijk uit twee pro-
gramma’s: FastPrep 2.0 en ExpertPrep.
Met de eerste variant kunnen we heel
snel een harde schijf formatteren en in
partities verdelen. De meeste instellingen
worden in dit geval door de software zelf
verzorgd; de gebruiker hoeft alleen de
verdeling maar aan te geven. Voor de
beschrijving van dit programma koos
GVP voor een bijna kinderlijke aanpak:
‘Jenny heeft net een nieuwe harddisk op
haar systeem aangesloten. Ze heeft het
SCSIID op 1 ingesteld (haar eerste drive
is ID 0) en ervoor gezorgd dat de afsluit-
weerstanden op de goede plaats zit-
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" Een opvallende en vriendelijke
stijl.

Voor wie méér wil dan alleen de partities
indelen, levert GVP het programma
ExpertPrep. Hiermee is letterlijk alles van
een harde schijf in te stellen of te veran-
deren. Over de beschrijving in de hand-
leiding kunnen we alleen maar positief
zijn.

ROMRAM

Het eerste gevoel dat we krijgen als we de
Amiga met A530 Turbo inschakelen is
overweldigend. Het snelle RAM, de
rappe harddisk en de 68030-processor
zorgen ervoor dat de Workbench binnen
een paar seconden op het scherm staat.
Dit geweld is overigens nog te versnellen
door met behulp van het programma
GVPCpuCitrl de inhoud van de betrekke-
lijk trage Amiga Systen ROM’s naar het
snelle 32-bit RAM te kopiéren. Uiteraard
gaat dit ten koste van het beschikbare
werkgeheugen.

Naast de hiervoor genoemde software,
een hulpmiddel om de data- en instruk-
tie-buffers uit te schakelen en het stan-
daard SCSI-contro] utility treffen we nog
verschillende snelheidstests en een infor-
matieprogramma aan. Met dit zogeheten
‘GVP-Info’ is zo’n beetje alles over de
Amiga te weten te komen.

MMU VERSUS MACH

Hoewel de eerste indrukken van de A530
Turbo veelbelovend zijn, moeten de
Amiga Magazine tests natuurlijk échtver-
tellen of de nieuwe kombinatie sneller is
dan de A3000, zoals GVP beloofd heeft.
Een belemmering zou bijvoorbeeld de
gebruikte processor kunnen zijn: de
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68EC030 bevat namelijk geen MMU
(geheugenbeheerder) zoals een gewone
68030, maar GVP meldt dat deze omissie
nauwelijks te merken is, mede door de
kloksnelheid van 40 Mhz.

Amigis vertelde ons dat de MMU vervan-
gen is door de MACH custom chip van
GVP. Voor de snelheid van het systeem
maakt dat niet uit. Door gebruik van 32-
bits Kickstart-routines wordt het systeem
wel sneller, maar hiervoor is niet per se
een MMU nodig. Het enige praktische
gemis van de EC030 vormt het feit dat de
developer utilities Enforcer en Mungwal
niet gebruikt kunnen worden. Ook som-
mige programma’s die met virtueel
geheugen werken (bijvoorbeeld Giga-
Mem) zullen met de EC-versie dienst wei-
geren. Tegen meerprijs kan desgewenst
een 68030 met MMU geinstalleerd wor-
den.
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TURBO STRANDBAL

De standaard benchmarks geven inder-
daad aan dat de A530 een stuk rapper is
dan Commodore’s paradepaardje. Sys-
info 2.73 geeft bijvoorbeeld een rapport-
cijfer van 8.51 waar de A3000 bij 6.12
blijft steken. Maar ook bij Speed 2.0,
Fibo, Float en Sieve scoort de uitgebrei-
de A500 aanzienlijk beter dan de A3000.
Bij onze praktijktests, met standaard
Amiga-pakketten, is de A530 Turbo onge-
veer gelijkwaardig aan de A3000.

Op de harde schijf van de A530 kwamen
we nog een ander testprogramima tegen:
Amiga Intuition Based Benchmark. Het
aardige van AIBB is dat het niet alleen
kille cijfers produceert zoals Sysinfo,
maar ook daadwerkelijk praktijktests uit-
voert. Zo produceert €én van de opties
een raytrace van een strandbal, een ande-
re test de verwerkingssnelheid van de

GVP A530 TURBO VERGELEKEN MET A2000 en A3000

A2000 A530 A3000
Sysinfo 2.73 : (t.o.v. B2000 extra RAM) 1.00 8.51 6.12
Speed 2.0 1.01 8.88 5.89
Fibo : (64368 in) 290 sec. 20 sec. 31 sec.
Float : (140000 in) 22 sec. 3 sec. 4 sec.
Sieve : (2261 in) 58 sec. 5 sec. 7 sec.
DPaint-test :(move anim in) 184 sec. 43 sec. 45 sec.
WordPerfect: (scroll in) 110 sec. 56 sec. 55 sec.
WordPerfect: (zoek & vervang in) 32 sec. 5 sec. 7 sec.
ADpro-test : (MedianfFilter in) 21 sec. 3 sec. 5 sec.
Sculpt-test : (raytrace in) 216 sec. 53 sec. 50 sec.

A2000 = A2000 Rev. 6.2/Kickstart 2.0/4Mb

A530 = A500 Plus met GVP A530 Turbo 40 Mhz 68EC030/ 68882, 4Mb RAM

A3000 = A3000 met 68030 25 Mhz/68882

videoprestaties. Maar ook in de stan-
daard benchmarks zoals Float en Sieve
voorziet het programma. Het aardige van
dit geheel is dat het de eindcijfers netjes
in een diagram afzet tegen de waarden
van andere Amiga-konfiguraties. Nor-
maal gesproken zitten de cijfers van deze
referentie-computers vastgebakken in
het programma, maar met AIBB blijkt
het mogelijk om deze te vervangen door
echte meetresultaten. Zo zijn we alle
Amiga’s van de redaktie langsgeweest om
een echt goede vergelijking te krijgen.
Ook hier blijkt de A530 Turbo overigens
sneller of minstens even snel als de A3000
te zijn (behalve als de laatstgenoemde
zijn rekenprocessor gebruikt).

UITBREIDEN

De kleinste konfiguratie waarin de A530
Turbo geleverd wordt bestaat uit de 40
Mhz 68030 processor, een 52 Mb harde
schijf en 1 Mb (60 ns) RAM. De gebrui-
ker kan zijn aankoop later zelf uitbreiden
naar respektievelijk 240 Mb opslag en 8
Mb geheugen. De A530 Turbo bezit
tevens een voetje voor een 40 Mhz 68882
rekenprocessor en een extra uitbrei-
dingsslot. Op deze plaats kunnen we
bijvoorbeeld een GVP MS-DOS emulator
toevoegen. Elke mogelijk verandering
staat uitvoerig in de handleiding beschre-
ven.

KONKLUSIE

Een recensie van Amiga Magazine heeft
als belangrijkste funktie lezers voor mis-
kopen te behoeden. Bij het testen van
produkten belichten we dan ook niet
alleen de positieve kanten, we gaan ook
altijd op zoek naar de negatieve aspek-
ten. Zelfs de vormgeving van een uitbrei-
ding kan van belang zijn. Bij de test van
de A530 Turbo waren we z6 enthousiast
dat we ons op een gegeven moment
moesten dwingen op zoek te gaan naar
negatieve punten. Hierin hebben we
gefaald: zelfs de vormgeving en de kleur
passen perfekt bij de A500. Het enige
negatieve punt aan de A530 Turbo is dat
we hem na de test terug moesten sturen
naar de leverancier.

Bert Rozenberg

Produkt: A530 Turbo

Producent: Great Valley Products
Standaardversie: 52 Mb harddisk, 40 Mhz 68030,
1 Mb RAM f 2495,- (inkl. BTW)

Geteste versie: 240 Mb harddisk, 40 Mhz 68030
en 68882 FPU, 4 Mb RAM f 4500,- (inkl. BTW)
Voor de bezitters van een A500HD8 bestaat de
mogelijkheid tot ombouw.

Informatie: Amigis, telefoon 01180-25632



Een groep Engelse freaks
onder de naam ‘Dr. Devious
and the Wisemen’ kwam
onlangs in het spotlight van
de media door zelf een video-
clip te produceren bij hun
inmiddels commercieel suc-
cesvolle House-nummer
‘Cyberdream’.

Er verscheen een videoband
met circa twintig minuten
lange versies van de clip, die
mede door Amiga’s tot stand
is gekomen. De Nederlandse
firma Space S.C.A. b.v. eigen-
de zich de rechten toe voor
de distributie in de Benelux
en organiseerde in samen-
werking met Musitapes Com-
putershops een officiéle
introductie in de Amsterdam-
se discotheek ‘It’. Amiga

Magazine was erbij

We schrijven woensdag 26 augustus 1992,
de dag dat Amiga Magazine 17 van de per-
sen rolt. Het is gezellig op het Rembrandt-
plein in Amsterdam om 9 uur ‘s avonds. Een
deftige dame nipt gedistingeerd aan haar
glas rode wijn in een sfeervol verlicht res-
taurantje. Aan de overzijde zit een in
dekens gehulde zwerver genoeglijk te
genieten van zijn zakje patat en deelt de
spijs met zijn trouwe duivenvrienden. Wij
verplaatsen ons naar de ingang van de dis-
cotheek ‘It’, alwaar enkele vlezige lieden
een levend filter vormen voor de bezoe-
kers. Wij hebben hun goedkeuring en
betreden de stijlvol ingerichte club. Twee
wanden van de zaal zijn bekleed met grote
beeldschermen: Daarnaast treffen we
enkele televisietoestellen aan waar enor-
me Commodore Amiga logo’s op prijken.
Een alleraardigste juffrouw komt ons een

gratis biertje aanbieden, wat wij niet kun-
nen weerstaan. Even later gaat er een spot
aan op het kleine podium en een jonge-
man steekt een verhaal af over de geschie-
denis van de House-muziek. We zien een
mede-journalist zijn hoofd schuddend
afwenden en moeten toegeven dat het
merendeel van de informatie een
overbodige formaliteit vormt. Uit-
eindelijk dirigeert de spreker onze
aandacht naar de schermen en het
spektakel kan beginnen. De pom- |
pende dansmuziek start en de
begeleidende beelden zijn indruk-
wekkend. We zien fractal color-
cycles in allerlei vormen (natuurlijk
ontbreekt het zogenaamde appel-
mannetje niet) en geanimeerde ray
tracers. Tot onze verbazing bevat
de clip echter ook fragmenten uit
bekende Amiga-demo’s, zoals de
‘stencil vectors’ uit de oude Mental
Hangover demo van Scoopex. De
verantwoordelijke kreatievelingen
worden echter netjes bedankt in de
aftiteling. Aan een aantal effecten
zien we dat er niet slechts met de Amiga is
gewerkt. De fractals laten meer kleuren
simultaan over het scherm vloeien dan de
Amiga aankan. Voor het mixen van bepaal-
de effecten is gebruik gemaakt van video-
editing. Soms zien we een typisch ‘plasma-
effect’, door de Copper chip van ons aller
vrind, met een geraytracete bol op de voor-
grond (heerlijk, dat computerjargon!). De
muziek is een niet slecht uitgevoerde
potpourri van House-cliches. Jammer dat
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het geluid in ‘It’ vanavond niet optimaal
uitgebalanceerd is. Het had wat strakker
mogen klinken. Als we dan toch aan het
zeuren zijn, mer<ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>