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Schriftelijke
cursus
machinetaal

Na het ontstaan van allerlei
cursussen voor de huiscompu-
ters op het gebied van Basic, is
ook het NTI nu een schriftelijke
| cursus Machinetaal voor de
C-64 begonnen. En het ziet er
naar uit dat deze cursus in een
behoefte gaat voorzien. Vol-
gens de auteur, Ir. Bodelier, is
deze cursus uitsluitend te dan-
ken aan de grote vraag, die de

gevorderde Basic-cursist aan .

de dag legde t.a.v. de machi-
netaal voor de 6502/6510 pro-
cessor.

De cursus is geschreven met
een directe schakel naar de C-
64, maar kan in feite worden
gebruikt voor alle computers,
zelfs VIC- 20 en Apple, die van
deze serie microprocessoren
gebruik maakt. Voor de C-64
bestaat er echter de mogelijk-
heid de bij de NTI-cursus gratis
geleverde assembler in car-
tridge aan te sluiten. Als editor
wordt er van de standaard
Basic-editor gebruik gemaakt,
een aardige toevoeging op de
mogelijkheden van de C-64,
hoewel een aparte editor
eigenlijk de voorkeur zou ver-
dienen. De bestanden kunnen
naar keuze op disk of tape wor-
den bewaard.

De cursus is met name be-
doeld voor de mensen die in-
middels de nodige ervaring
met Basic hebben opgedaan.
| Verder wordt enig gezond ver-

| stand en de wil om te studeren

verondersteld, want machine-
taal is nu eenmaal niet iets wat
je in een dag kunt leren. De
opzet van de cursus volgt de
weg van een gedegen instituut,
door de stof zonder veel om-
haal duidelijk en stapsgewijs
aan de cursist voor te schote-
len. Verwacht geen directe
wonderen van deze studie, je
zult het toch zelf moeten leren,
maar het is voor de doorzetters
| zeker de moeite waard om de
cursus alle 32 lessen lang te
| doorlopen. Er zijn NTI leraren
| beschikbaar, die de cursisten
I kunnen bijstaan met adviezen

enindividuele hulp, zodat er na
een maand of wat genoeg ba-
siskennis is vergaard om zelf
een behoorlijk machinetaal-
programma te kunnen
schrijven.

Soft Card

Is het einde van de datacasset-
te inzicht? Als het aan de fabri-
kanten van de Memory Cards
ligt wel. Er zijn twee, helaas niet
compatibele typen, namelijke
de Soft Card van Astron en de

Bee Card van Mitsubishi. Voor

de MSX al verkrijgbaar, voor
Commodore wordt er over ge-
dacht. Op een "bank/giropas”
formaat gaan in ROM of

EPROM vorm wel tot 512 Kb
en dit nieuwe opslag medium
is ook nog stevig, erg klein en
krasvast.

Er is natuurlijk wel een adapter
nodig om de memory cards
aan te sluiten op de expansie-
slot, maar dan kunnen de ver-
dere kaartjes ook zonder meer
gebruikt worden. Die adapter
gaan ongeveer 45 gulden kos-
ten, dus dat is geen grote be-
lemmering.

TEC Flipover ko-
pieert zichzelf

Het klassieke schoolbord en
de moderne flipover ziin on-
misbare hulpmiddelen bij les-
sen, lezingen, seminars en
symposia. Maar zij hebben een
geweldig nadeel. Zodra de
door de inleider opgeschreven
tekst gewist wordt is alles voor
goed verdwenen. Wie geen tijd
had het snel over schrijven
grijpt er naast.

Het TEC meeting board ziet er
uit als een gewone flipover van
een staand rechthoekig model.
Maar dat is bedrieglijk. Het is in
werkelijkheid een vernuftig
elektronisch instrument. Het
kan op de gebruikelijke manier
worden beschreven met be-

Micro Masters Holland

Het ministerie van Onderwijs en Wetenschappen organiseert
voor de tweede keer in samenwerking met het Ministerie van
Economische Zaken de nationale computerwedstrijd voor mid-
delbare scholieren: Micro Masters Holland. De eerste wedstrijd
werd in het schooljaar 1984-1985 gehouden en trok ongeveer
300 deelnemers.

Micro Masters Holland is bestemd voor meisjes en jongens van
13 tot en met 19 jaar. Zij worden gevraagd om eigengemaakte
computerprogramma’s in te zenden of om door hen aan de
computer gekoppelde apparaten ter beoordeling aan te bieden.
De wedstrijd wordt gehouden in twee ronden. De finale is in mei
1986.

De inschrijving is nu weer opengesteld voor de nieuwe wed-
strijd, waaraan dit keer ook clubs en groepen kunnen deelne-
men. De organisatoren nodigen vooral meisjes uit om deel te
nemen.

Geinteresseerden kunnen een informatie-pakket aanvragen bij
het wedstrijdsecretariaat. Zij dienen een briefkaart met hun
volledige naam en adres te sturen naar: Micro Masters Holland,
Antwoordnummer 10316, 2400 WB Alphen aan den Rijn. Een
postzegel is dan niet nodig.




hulp van een wisbare viltstift.
Fouten kunnen worden her-
steld, aanvullingen aange-
bracht. Terwijl de spreker
schrijft kan hij het opperviak

(een plastic laag) automatisch
naar boven laten schuiven en
een nieuw vel oproepen zodat
er in wezen geen grens is aan
de afmeting. Wie nu op een
gegeven ogenblik het opge-
schrevene wil vastleggen drukt
op een knop waarmee een
scanner aan de achterzijde in
werking wordt gezet. De gege-
vens worden teruggebracht tot
A4 formaat en even later komt
er een prima fotokopie van het
geschrevene uit het bakje on-
der aan het bord.

Informatie : KN Kantoorsyste-
men Nederland BV, Sloterweg
303, 1171 VC, Badhoevedorp,
tel. 02968-7055/7455

C-64 Netwerk

Randapparatuur als printers,
diskdrives en kleurenmonito-
ren is dikwijls aanzienlijk duur-
der dan het kale C-64 eindstati-

on. Bij educatief gebruik een in
de papieren lopende ge-
schiedenis als men voor iedere
leerling (of groepje studenten)
printers en drives moet kopen.
Het Duitse HDS-Priftechnik
biedt daarvoor de oplossing:
Een waar C-64/C128-netwerk
dat zelfs aan de CBM 4000 of
-8000-computers van de lera-
ren gekoppeld kan worden.
Via de |IEEE-488-hardware
kunnen de leerlingen met de
CBM’s van hun leraar commu-
niceren en deze laatste hun
vorderingen controleren. Ver-
dere info HDS, Miinchen

Slagen voor het
rijexamen

Wolters Software
Een nuttig pakket, dat de ge-
bruiker voorbereidt op het the-
orie- én praktijkdeel van het
rijiexamen. Het haakt in op de
methodiek, zoals die bij het of-
ficiele CBR-rijexamen wordt
gebruikt. Meer dan 120 ver-
keerssituaties en vragen zijn
uitgekozen, die blijkens onder-
zoek de meeste problemen op-
leveren. In deel 1 worden eerst

kruisingen en voorrangsregels
behandeld, voor zover van toe-
passing met sirenegeluiden
van politie en brandweer.

In deel 2 worden speciaal de
theorie-vragen van het »CBR-
examen geoefend, waarbij ge-
miste vragen opnieuw aan de
orde komen.

EPSON GX-8

Bu Sil'le ss Class voor
[ ocbrukers,

SR

Voor de kwaliteitshewuste (en prijshewuste) Atari gebruiker
is er nu de Epson GX-80 printer die speciaal voor u
ontworpen werd, snel is, maar ook letterkwaliteit kan
printen. Professionele printtechniek voor een ongelooflijk
lage prijs. De onovertroffen Epson kwaliteit voor probleem-
loos gebruik met uw Atari computer.

De belangrijkste eigenschappen:
afdruksnelheid 100 tekens per sekonde

9 x 9 matrix, dus duidelijke letter

mogelijkheid om eigen tekens op te slaan

1 KByte geheugenbuffer

bidirektioneel printen met logic seeking

96 ASCIl tekens en 32 internationale tekens, zowel
normaal, als Near Letter Quality

Sheetfeeder en tractorfeeder als extra leverbaar.

De GX-80 is, dankzij een speciale interface, probleemloos
aansluitbaar op praktisch alle gangbare computers. Naast
Atari bijvoorbeeld ook MSX, Schneider, Commodore C-64
en Centronics.

Ga snel naar uw Epson of Atari dealer
voor het beste printernieuws van 1986! o

- 0PKWA”T sSION

Manmlax

Postbus 29, 9473 ZG Heeswijk- Dlnther, Holland.
tel. 04139-8911, telex 74810, facsimile 04139-1009 (aut)




Commodore printer

Van Commodore komt er een
nieuwe printer uit, ditmaal een,
die zowel voor MS-DOS als de
andere Commodores geschikt
is. Het betreft een vrij snelle en
universele matrix-printer, die
als MPS 1000 door het leven
zal gaan en ongeveer 1200 gul-
den gaat kosten.

Venlo Computerdag
Evenals vorige jaren ook nu
weer een Internationale HCC
Computerdag in de Maaspoort
in Venlo op 22 februari van 10
tot 6 u, inl. HCC Venlo (04765-
1693).

SPT/Brother AX-10

Ook de nieuwste Brother type-
machine, de fluisterzachte AX-
10, is nu al met een C64/128
interface te koop en wel bij SPT
((03435-73737) in Wijk bij Duur-
stede en wel voor f 995,- excl.
Btw, incl. interface.

C-16 Adventure

Er wordt met smart gewacht
op Nederlandstalige C-16 pro-
gramma’s, dat horen we van
iedereen. Radarsoft brengt nu
Hororhotel, een adventurepro-
gramma, dat te koop is voor
£ 39,- via Topsoft.

Basie Blok

Malmberg met mini cursus.

De eerste schreden op compu-
terpad zijn niet de eenvoudig-
ste, dat is bekend. U kunt daar-
voor allerlei cursussen volgen
en dat is, mede door de con-
tacten, die daar kunnen op-
bloeien en die van computeren
ook een sociale hobby kunnen
maken, ook aan te bevelen.
Maar er blijven mensen, die
alles zelf willen ontdekken.
Voor hen heeft Malmberg een
cursus in blokvorm, alles bij
elkaar in een vierkant doosje
voor f 79,-. Een introductie tot
Basic, waarbij op een goede
manier, geleidielijk en gestruc-

enkele

(HTS-e/i) MV

ECHIVA T/ION

Postbus 8045, 3503 RA UTRECHT

Techmation N.V. is een dynamische en snel groeiende
handelsonderneming in hoogwaardige technologische produkten.
Ons produktenassortiment bestaat o.a. uit computers,
randapparatuur, datacommunicatie componenten en systemen.
De analytische divisie verkoopt en onderhoudt apparatuur uit de
specialisaties binnen de chemie als: gaschromatografie,
elementenanalyse en milieucontrole.

Voor bovengenoemde divisies zijn wij op korte termijn op zoek naar

SERVICE ENGINEERS

tureerd, de computer u eigen
wordt en u uzelf leert program-
meren in Basic. Een primaidee,
deze cursus en qua uitvoering
een van de beste.

Databasis

Radarsoft programma nu ook
voor C-128

Sommige programma’s heb-
ben een extra lang leven, en
dat komt omdat de makers er-
van steeds hun pakket aanpas-
sen aan de nieuwste ontwikke-
lingen. Dat blijkt dan uit
nieuwere versienummers, nu al
3.0 en natuurlijk uit de toege-
nomen funktionaliteit. Hele-
maal bij de tijd is de C-128
versie van Databasis, die voor
f 74 te koop is.

Belastingslag

Zoals altijd in het voorjaar is
het weer tijd voor de belastin-
gaangiften en daarbij kan de
computer een echte hulp zijn.

Dit jaar weer twee commer-
ciéle pakketten, namelijk een
van Kluwer en een van Com-
modore-Info (TAKS 64) en wel
in de zelfde prijsklasse, name-
lijk f24,50 en f24,75.

Dit jaar zijn beide pakketten
beter, uitgebreider en ge-
bruiksvriendelijker dan de ver-
sie van vorig jaar. Er staat bij
Kluwer een C-64 en een Spec-
trum versie op één cassette,
maar op die laatste machine
kregen we laadproblemen.
Men blijkt bij beide pakketten
duidelijk uit de geheugenbe-
perking van 64 KB te hebben
willen stappen en heeft er een
multi-load pakket van ge-
maakt, dat in delen wordt gela-
den en gedraaid. Bij Kluwer is
er bijvoorbeeld een apart boe-
kingsdeel met 99 posten, dat
evenwel niet verder geinte-
greerd is in het programma en
een soort apart database stuk-
je vormt. Het echte belasting-
deel is bij Kluwer dan wel bin-

C=GEBRUIKERS BOFFEN MAAR WEER!

met nieuwe produkten en fikse prijsverlagingen
Maak nu zelf uw Autostart-Modules met ZERO’S SOFT-PROM!

Batterij gevoede, 8k Bytes, ’eeuwig’durend,extra geheugen met software voor C-64

FIELD SERVICE ENGINEERS

32kB GEHEUGEN, uitbreiding, schakelbaar. }68:’ 149;
(MTS-e) M/V 64kB GEHEUGEN idem, met speciale Ramfile software. }39,/ 119;
740/80 TEKENKAART, professioneel, 80 tekens per regel. 2397 139;
U beschikt over: UITBRE'D'NGSKAART, 2 slots, spaar uw konnektor. 597 31;
— enige field service ervaring (strekt tot aanbeveling) UITBREIDINGSKAART, 5siots, schakelbaar, gebufferd. 1397 85;
— rijbewijs BE EPROMKAART, voor 2k, ak en 8K EPROMS, instelbaar. 547 18;
Voor bovenstaande funkties zal worden gezorgd voor gedegen L J UITBREIDINGSKAART, 2sits, 59;
produkitrainingen in zowel binnen- als buitenland. Het salaris en @ UITBREIDINGSKAART, 5siots. schakelbaar, gebuferd. 174,
secundaire arbeidsvoorwaarden zijn uitstekend te noemen. Een @ EPROMKAART, voor 2K, 4K en 8K EPROMS, instelbaar. : 44;
representatieve bedrijfsauto wordt u ter beschikking gesteld. ©®® EPROMPROGRAMMER, zet cigen programma's op EPROM. 156,50
Uw uitsluitend schriftelijke reakties kunt u richten aan de heer EPROMWISSER, st 4 eprows gelijticig.
g ZBR
Nikkelstraat39
2984 AM RIDDERKERK
Tel. 01804 - 30 233
6 Alle prijzen excl. BTW

Verzending onder rembours of per
vooruitbetaling.
Vraag kosteloos de uitgebreide folders aan.

Ook zaterdags geopend

Dealer aanvragen welkom.




Luc Sala’s Datakolom

De eenzijdige orientatie van de compu-
terdenkers op beeldscherm en toetsen-
bord bljjft me verbazen. Er is toch wel
meer te bedenken, dan een systeem dat
slechts via ogen en vingers communi-
ceert, Maar men zit waarschijnlijk nog te
vast in de oude sleur van de teletype,
foen computers nog niet eens per
scherm, maar op papier hun reacties
lieten weten. Men vat het begrip data te
beperkt op als papiergericht, met vast-
legging of archivering als hoogste doel,
Wanneer je spreekt over anderssoorti-
ge computers en dan als voorbeeld
audio en geluidscomputers in breder
verband noemt, blijift men In die pa-
plersfeer doordenken. De experts ko-
men wel direkt met hun ideeén over
spraakherkenning en spraakbesturing
op de proppen, maar binnen een be-
perkt kader. Het doel daarbij bljjft toch
wel het via spraak in beeld en uiteinde-
Iyk op papier brengen van gegevens,
de electronische stenografe. Men ziet
spraak wel als een gemakkelijjker In-
voermethodiek, maar zit vast in de klas-
sieke computeropvattingen.

Ik denk echter, dat er juist buiten de
kantoor- en productiviteitssfeer andere
toepassingen zijn voor de samengebal-
de rekenkracht van de chips.

De huisvrouw wil helemaal niet typen,
heeft aan één beeldscherm om de kin-
deren zoet te houden waarschinlijk
meer dan genoeg en gaat echt geen

electronisch kookboek 1n de keuken
zetten, als ze wil gaan koken. Dat wil
zeggen, ze heeft geen behoefte aan
klassieke computerachtige apparatuur.
Maar wanneer de electrische oven op
een aardige manier zou reageren op
gesproken commando’s en aan de hand
daarvan temperatuur, tjdsduur en ti-
ming in een interactieve dialoog met de
huisvrouw/-persoon afstemt, dan veran-
dert het beeld. We moeten zoiets alleen
geen computer noemen, maar meer de
intelligente oven. En dan zijn de intelli-
gente wasmachine, haardroger, fritess-
nijder, huisrobot, en grasmaaier natuur-
Ijk niet ver meer. Om over de intelli-
gente massagerobot nog maar niet te
spreken. En dan de hele zaak aan elkaar
gekoppeld via de HOME BUS of de D2B
bus van Philips en het intelligente huis is
gerealiseerd. Zoals u begrijpt tech-
nisch geen echt hoogstandje meer, het
Is een combinatie van bekende tech-
nieken In een geintegreerd geheel

Audiocomputers kunnen best zo klein
worden, dat ze in het oor passen.

Maar waar vinden we de juiste impulsen
om zolets aantrekkelijk te maken voor
de gemiddelde koper, of zelfs maar
voor de snufiesjager? We zullen toch
tenminste een nieuw concept, een echt
voordeel moeten inbouwen, waar dan
de hele home bus golf compleet met

audio- reuk- en smaakcomputers achte-
raan gaat lopen.

Naar mijn mening is de audio-computer
of audio-processor daarbij een schar-
nierpunt, een technologie die andere
dingen gaat meesiepen. Een audiocom-
puter, waarby geluid en spraak zowel
voor input als output de primaire infor-
matiedragers zijn en geen schermen of
toetsen meer gebruikt worden. Zo'n au-
diocomputer kan net zo groot zijn als
een PC, maar technisch is er geen re-
den, om niet in de grootte-orde van een
gehoorapparaat te denken. Als aankno-
pingspunt noem ik hier een extreem
voorbeeld, namelijk een simultaan audi-
overtaler. Direkt de gesproken tekst
vanuit een vreemde taal omzetten in
begrijpelijke tekst. Technisch gezien
een zaak van enige Megabits aan Infor-
matie In een referentiegeheugen, een
24-bits processor en een compleet
nieuwe audio-programmeeromgeving,
maar zeker geen onhaalbare zaak in
een tjdsbestek van een jaar of tien. En
wat betekent zolets niet voor de samen-
leving, is dat het einde van de wereld-
wiyde communicatieproblematiek, een
nieuw vredesmiddel dat oorlogen zal
uitbannen? Voor een fractie van het
budget van het Star Wars programma Is
de ontwikkeling van zo'n vertaalwonder
mogeljjk, en de implicaties ervan zijn
veel structureler dan die van het plaat-
sen van de kruisraketten. L.Sala

nen één module gehouden en
de vraagstelling is dan ook ta-
melijk kortaf. Daarmee wordt
evenwel de moeilike pro-
bleemstelling rond de tweever-
dienersregeling belastingtech-
nisch weinig recht gedaan, ter-
wijl ook het invoeren fouten
toelaat als negatieve perioden
en het berekenen van de af-
trekposten soms niet goed ver-
loopt, de optelling klopt dan
niet. Zo merkten we, dat door
bv. het invoeren van te lange
plaatsnamen de zaak afbreekt,
dus voorzichtig aan, anders is
het eerdere werk verloren. Men
moet goed controleren, of iets
juist is ingevoerd, maar dat
wordt ook duidelijk gevraagd
na de invoer. Omdat de zaak in
Basic is geprogrammeerd en
ook gelist kan worden, is het

8

pakket niet zo snel, maar zijn
aanpassingen voor de kenner
wel weer mogelijk. Voor de toe-
lichting wordt verwezen naar
de Kluwer (papieren) belasting-
gids en het is dan ook zaak, die
samen met het pakket aan te
schaffen.

Bij Taks 64 heeft men het echte
belastingdeel niet binnen de 64
KB gehouden en dat werkt dus
iets minder gebruiksvriende-
lik. Wel is de vraagstelling en
de logische opbouw (dus niet
om AOW premie vragen, wan-
neer men ouder dan 65 is etc.)
wat beter opgezet. Taks is dan
ook deels in machinetaal en
dus duidelijk sneller en kent
daarnaast wat modernere pro-
grammatechnieken zoals een
aparte calculator rekenfunctie
in beeld en een info/hulptoets.

Ook dit programma is geschikt
voor alle aangiften, A/B/E/T en
vermogensbelasting. Taks laat
ook saven van alle gegevens
toe, zodat dit pakket meer ge-
richt is op degene, die meerde-
re aangiften verzorgd, men kan
per naam de zaak bewaren en
eris ook een diskversie, die dat
nog makkelijker maakt.
Onze conclusie is, dat beide
pakketten duidelijk beter zijn
dan die van vorig jaar, dat Klu-
wer’s versie compacter is, met
minder uitleg per vraag en wat
meer eisen aan de invoernauw-
keurigheid en logica, maar ook
met een ruimere pakketom-
vang met een apart toelich-
tingsdeel vooraf en een boe-
kingsdatabase voor wie veel
bonnetjes heeft.

®

COMPUTER-
KAMPEN

Het nuttige en
aangename!

Voor 10-16 jarigen gedurende
de schoolvakanties

P Inclusief cursus Basic

» Met C-64 en P-2000-T
computers

P Veel praktische en educatieve
programma’s

P Ook aandacht voor sport, spel
en rekreatie

VRAAG GRATIS

FOLDER AAN
tel. 05998-34541

Kamphuis TWEEHEK”
Schoonloérstraat 4
9534 PC Westdorp




Uitslag prijsvraag

We zijn u nog steeds de uitslag van onze programmeerwed-
strijd schuldig. Doordat we het Grote Commodore- Info boek
moesten maken, en alle daarin geplaatste inzendingen en
prijswinnaars daarover al bericht ontvingen, was dat ook niet
zo urgent. Maar de lijst met de prijswinnaars geven we
natuurlijk graag.

De maker van Woestijnrace kreeg onze hoofdprijs, een Novex
kleurenmonitor. Hoewel zijn programma wat ingewikkeld was
opgezet, vonden we het resultaat in zo weinig regels toch
verbluffend. Winnaar A.Reitsma uit Heerenveen kreeg ondertus-
sen zijn prijs thuisgestuurd, die hij overigens verdiende voor zijn
hele inzending, waarbij ook de programma’s Glop-Glop en Scroll-
spel 64.

De tweede prijs, een Commodore-printer, ging naar Nathan
Verstraete uit Zeveneken in Belgié voor het Viak van Thaan, een
zeer fraai op-art programma.

De derde prijs deelden we op en wel tussen Marc de Hingh uit
Breda, die voor Schijngestalten van de Maan een Quick Data-
Drive krijgt, en er een 80 kolommenkaart gewonnen is door
Maurice de Wit uit Haacht in Belgié voor Cijferrun

Voor de inzenders, die er verder echt uitstaken en die we dus ook
wel verder willen aanmoedigen, hebben we verschillende soft-
ware- pakketten als prijzen. Die zijn gegaan naar J. van de Bosch
uit Utrecht, G. Gabriele uit Den Haag, E. Calbo uit Terneuzen,
J.van Osch uit Apeldoorn, W. van Velzen uit Lisse en P. van de
Kruys uit Weert.

Daarnaast hebben alle inzenders, wiens bijdrage in het Grote
Commodore Info listingboek is gebruikt, natuurlijk al een exem-
plaar van het boek opgestuurd gekregen.

Tot onze spijt zou het uitzoeken en terugsturen van alle cassettes
(er waren 550 inzendingen) te veel tijd nemen. Maar daarom
hebben we iedereen ook direkt na ontvangst van zijn inzending
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Prijswinnaar ldee 1990

Op de HCC dagen kreeg Otto Tielemans, een van de prijswinnars
van de Idee 1990 wedstrijd, zijn prijs uitgereikt door de marketing
manager van Secom. Otto won een computerhorloge van Seiko,

een programmacassette toegestuurd.

waarmee hij zeker tot 1990 mee bij de tijd is.

Voor de mensen die in computers zijn
geinteresseerd, en voor de televisiekij-
kers onders ons staat er iets spectacu-
lairs voor de deur. Er komt een officiéle
cursus voor de PC, de Personal Compu-
ter! Vanaf 21 januari is Teleac zowel op
de radio als de televisie begonnen met
het uitzenden van deze primeur in Eu-
ropa.

ok al vind je dit nieuws niet zo

wereldschokkend als het hier ge-

drukt staat is het aan te bevelen

om nog even verder te lezen, want

in tegenstelling tot wat je wellicht
verwacht, is dit artikel niet zozeer voor de
PC10 bezitters maar voor de Commodore
64 en C-16 lezers.

Waarom zou deze cursus voor je van be-
lang kunnen zijn ? Stel, je bent studerend
of werkloos en je wilt vroeger of later aan
het werk. Of je hebt een baan maar vraagt
je zelf af: "Voor hoe lang nog ?’ De automa-
tisering neemt op dit moment nog altijd
een grote viucht en de computer zal nog
heel wat arbeidsplaatsen overnemen, of je
het nu leuk vindt of niet. Uiteindelijk is één
van de weinige terreinen waar nog volop
werk te vinden is, de automatiseringssec-
tor zelf. Hoe langer hoe meer bedrijven, en
vooral ook de kleinere, maken tegenwoor-
deig gebruik van computers. Personal
computers!

Stel je nu eens voor, dat je je homecompu-
ter voor het spelen van aardig spelletjes
gebruikt, en af en toe zelfs om een klein
programma te schrijven. Dan sta je op het
punt de boot op een misschien wel heel
pijnlijke manier te missen. Je bent namelijk
niet meer bang voor de computer en echt
daarmee heb je een voorsprong op een
heleboel andere mensen. Toch zullen de
meeste bedrijven bij het aannemen van
personeel eerder de voorkeur aan iemand
geven die met een PC overweg kan, dan
aan iemand die alleen weet om te gaan
met een huiscomputer.

Ook zonder speciale voorkennis of oplei-
ding is het mogelijk op de cursus tot het
einde toe te kunnen volgen, maar een
beetje (huis)computerervaring is natuurlijk
nooit weg.

Cursusboek

Er komen 12 televisie- en 12 radio-lessen
van de cursus 'Personal Computer’. Het
volgen van de lessen is natuurlijk gratis,
want je heoeft alleen maar de televisie (of
radio) aan te zetten. Maar Teleac brengt
ook een cursusboek uit. Een fraaie ring-
band, met 300 pagina’s interessante tekst
en kleurrijke illustraties. Dit boek is te
bestellen bij Teleac, door fl.85.- over te
maken op giro 544232 t.n.v. Teleac,
Utrecht, met vermelding van 'Cursus Per-
sonal Computer.’

De eerste televisieles is inmiddels op 20
januari j.I. uitgezonden, maar wordt op 10
februari herhaald. De tijden waarop de
radiolessen kun je in alle omroepgidsen
vinden. Teleac vertelde ons dat er vol-
doende lesboeken voorhanden zijn, hoe-
wel de respons op de cursus nu al buiten
proprties is. Wees er dus snel bij, als je de
cursus volgen wilt, want het is zeker de
moeite waard.




Activision heeft weer eens iets totaal anders! De oy;
softwarehuis, dat in ons land door Ariolasoft word 3
ouderwetse poppenhuis en de fantasiewereld van | in
digitale basis gegeven. Gemakkelijk op te ruimen cBsvd

Er leeft iets

1In mijn computer...

Little computer people : meer dan een
computer-poppenhuis van Activision

Is redacteuren van een serieus

computerblad laten wij ons niets

wijsmaken. Wat betekenden al

die vreemde berichten van Acti-

vision, waar hadden ze het over?
Maar gelukkig, na enig aandringen kre-
gen wij als eersten in Nederiand toe-
gang tot de streng geheime rapporten
(zie kader).

We moesten dus een huis gaan maken in
onze 64, maar daar we geen architekten
Zijn en niet wisten hoe je zoiets moest
bouwen, riepen wij hiervoor de hulp van
het Activision researchteam in. Ons
nieuwe stulpje werd ons weldra op disket-
te aangeleverd. Wij doopten dit op voor-
hand Huize Eeuwig Leeg, dit daar wij heus
niet zo naief waren om in mannetjes, die in
computers leven te geloven. Maar goed,
toch wel een beetje nieuwsgierig laadden
wij het "huis op een disk” programma in.

Aanwijzingen volgen

Na even te hebben gewacht, verscheen er
een notitieblok op het scherm. De aanwij-
zingen opvolgend, typten wij onze naam,
de datum en de tijd in. Daarna ging de
diskdrive aan het werk en kwam ons huisin
beeld. Het was een doorsnee van een, van
alle gemakken voorzien, woonhuis dat zich
het beste met een poppenhuis laat verge-
lijken.

En... er gebeurde helemaal niets, precies
zoals we eigenlijk al hadden verwacht. Net
toen we, na zo'n vijf minuten, de computer
wilden uitzetten, werd er gebeld. Uit pure
verbazing vergaten we te reageren.

Na eerst beleefd nogmaals te hebben ge-
beld, stapte er een Klein persoon het huis
in. Eerst schuchter om zich heen kijkend

en langzamerhand zelfverzekerd inspec-
teerde hij het huis. Kritisch onderzocht hij
alles, van de inhoud van de laden tot aan
het toilet. Na een paar minuten verliet hij
echter het huis en trok de deur achter zich
dicht.

Teleurgesteld bespraken we de situatie,
we hadden waarschijnlijk zojuist het eerste
en meteen laatste contact met het manne-
tje in onze computer gehad. Gelukkig had-
den we voor de zekerheid nog even ge-
wacht met het uitzetten van de computer,
want hij kwam terug en hoe. Met een grote
koffer kwam hij binnen, op de voet gevolgd
door een hondje.

Hij heet Alvin

We verzorgen hem nu enige tijd. Hij heet
Alvin, dat bleek uit de briefwisseling die we
voerden. Alvin is keurig opgevoed, hij
poetst zijn tanden en vanzelfsprekend

merikaanse
, hebben het
n een nieuwe

wast hij ook zijn handen als hij naar het
toilet is geweest. Af en toe gaat hij ook in
bad. Verder luistert hij ook naar ons, maar
dan moet je wel "please” in je vraag zetten.
Toen we hem laatst vroegen om de "Jingle
Bells” plaat op te zetten, daar het Kerstmis
was, deed hij dat niet alleen, hij danste er
ook nog bij. Na afloop hebben we hem met
de bestuurbare electronische hand, die
aan de muur hangt geknuffeld. Wel vinden

Leuk, vernieuwend, echt niet alleen
voor Kinderen, van zeer goede grafi-
sche kwaliteit en absoluut een pro-
gramma om te beleven.

we het triest dat hij de open haard niet wil
gebruiken, dit ondanks de brieven en tele-
foongesprekken die we daarover met hem
hebben gevoerd. We spelen ook spelletjes
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met Alvin, zoals poker en proberen met
hem een begrijpelijk telefoongesprek te
voeren, maar dat laatste lukt niet erg, zijn
taaltje is vrijwel onverstaanbaar.

Laatst gebeurde er iets, dat we zeker niet
verwacht hadden. We waren vergeten, de
computer uit te doen en Alvin moest het
toen zonder water en verzorging stellen.
Toen we er achter kwamen, was hij intus-
sen behoorlijk ziek geworden. Gelukkig
hadden we hem na vier glazen water en
twintig minuten aandacht weer helemaal
gezond en tevreden. Wil je hem echter
naar bed zien gaan, dan zul je enig geduld
moeten oefenen, dat duurt wel een tijdje,
Alvin is een bezig mannetje.

Alvin heeft iets "echts” over zich en is op
zijn minst veel interactiever dan een pop-
penhuis. Wel is het jammer, dat zijn briefjes
alleen in het Engels zijn.

Begint u een beetje te begrijpen, wat dit is?

Little Computer People is een nieuwe .

rage, een toepassing van de huiscomputer
in de echte zin van het woord, namelijk als
de HUIS-computer voor een vriendje,
waarmee je kunt communiceren en dat
een eigen leventje kan leiden.

Wie overigens eenmaal van start is gegaan
met een figuurtje, kan niet opnieuw begin-
nen, de draad van het verhaal is niet meer
terug te draaien, per spel is er één unieke
versie ontstaan. Op diskette f 69,-, maar
00k op cassette verkrijgbaar voor f49,-

Andere nieuwe Acti-
vision produkten

Een bezoek aan Activision in Silicon Valley
is tegenwoordig minder spannend dan in
de hoogtijdagen van de videogames. Toen
werkten er 400 mensen en was het een
zoemende bijenkorf, nuis de staf nog maar
75 personen groot en is bijvoorbeeld het
bedrijfscafetaria nu ook maar opengesteld
voor de werknemers van Sun, die om de
hoek hun kantoren hebben. Gesprekken
met Activision topmensen geven ook wel
aan, dat men zich beperkt tot het maken
van de betere computerspelen voor een
beperkt aantal machines, daar een tamelijk
hoge prijs voor wil hebben, en geen experi-
menten buiten dat gebied meer wil doen.
Men vormt, samen met Bréderbund, Epyx
en Electronic Arts, de eredivisie van de
recreatieve software-huizen in de VS en is
daar meer dan tevreden mee. Terecht,
want men heeft een aantal hele goede
produkten uitgebracht, al blijkt men er ook
wel eens naast te zitten.

Een van de spelletjes, die ons minder kon
bekoren, is Alcazar, een grafisch avontuur,
waarbij men een hele reeks forten met
ingewikkelde kamers en vijanden, valstrik-
ken en schatten moet doorworstelen. Zeer
complex, maar het komt erop neer, dat de
speler gewoon een soort puzzel oplost,
daarbij moet onthouden hoe in een be-
paald kasteel te handelen om er veilig
doorheen te komen. Qua opzet dus een

klassieke beeld-adventure met actiemo-
menten, met een quasi-driedimensionale
vorm (van bovenaf), maar zonder echte
verrassingen.

Alter Ego

Dit programma heeft wel degelijk iets origi-
neels, het is een psychodrama, waarbij de
speler een andere persoonlijkheid op het
scherm kan creéren. Spelen met de psy-
chologie, het simuleren van andere eigen-

) ALTER EGT"
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schappen en misschien valt daar ook nog
wel iets uit te leren. In het Engels en
gebaseerd op een tamelijk simpel psycho-
logisch mensbeeld, maar soms toch met
verrassende wendingen en conclusies.
Voor wie geen afspraak met een psychia-
ter nodig denkt te hebben!

Zenith monitoren. Een lust voor het oog.

Uit het breedste PC assortiment ter wereld komen de beste monitoren.
Zenith monitoren. Geschikt voor vrijwel alle personal computers. Kleur
of monochroom (met groen of amberkleurig scherm). Haarscherpe beeld-
kwaliteit. Moderne styling. Een lust voor het oog. Bovendien zijn Zenith
monitoren prettig geprijsd. Bel Zenith voor het adres van de dichtstbijzijnde

dealer.

enrrr | data

systems

Zenith Data Systems, Utrechtseweg 370, 3731 GE De Bilt, tel. 030-765844.




Hardware sleutelaars zullen hun voordeel kunnen doen
met de volgende tips van Wim Wubs, die deze extra’s zelf
ontwikkelde en ook naar tevredenheid gebruikt.

Dubbele

resetknop

Wanneer men veel met een disk-drive of
printer werkt, met name als het om zelfge-
schreven programma’s gaat, kan het nog
wel eens gebeuren dat de disk-drive of
printer vastloopt. De diode die op dit mo-
ment alleen in de nieuwste modellen aan-
wezig is zorgt ervoor dat de computer van
buitenaf niet gereset kan worden. Volgens
bijgaand schema kunnen 2 resetknoppen
ingebouwd worden.

DUBBELE RESETKNOP
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Met resetknop 1 kan de computer plus
randapparatuur gereset worden, de com-
puter hoeft niet te worden utgeschakeld
zodat het geheugen intact blijft.

Met resetknop 2 wordt alleen de randap-
paratuur gereset. Het voordeel van een
tweede resetknop is dat bijvoarbeeld de
disk-drive na een foutmelding of bij een
verkeerde instructie direkt gereset kan
worden. Het vlug aan en uitschakelen van
computer apparatuur is erg ongezond,
omdat vol geladen afvlak condensatoren
de spanningspieken niet meer absor-
beren.

De middelste pen(pen 6) van de seriéle
plug wordt doorgeknipt en van elkaar af-
gebogen. Over deze verbreking wordt nu
een Kleinsignaal diode(in 4148) gesol-
deerd met het kathodestreepje naar onde-
ren. Aan beide punten komen nu de reset-
schakelaars die tevens met massa (GND)

zijn verbonden. De tweede uitbreiding is
een status indicatie die veel informatie

. geeft over de situatie waarin de computer

verkeert. Bij het inschakelen licht de led
rood op, is het systeem ready dan wordt
de led groen.Wordt de led niet groen dan is
het systeem niet goed opgestart of de
randapparatuur deugt niet, dit is ook zo
wanneer de led niet eerst rood wordt. Bij
laden en saven licht de led na elke block
even 1 maal op en bij een disk-commando
die afgesloten wordt met close blijft de led
rood totdat de drive klaar is. Het gebruik
van 1 led in plaats van 2 heeft de volgende
voordelen:

RESET
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Tijdens saven met de cassetterecorder is
de led oranje. Bij het laden met recorder
weet u ook of er een programma aankomt
omdat de led pas geel wordt als er infor-
matie gelezen wordt, wat heel handig is.

&

De led geeft nog veel meer informatie maar
dat leert de ervaring well Het belangrijkste:
blijft de led rood tijdens een programma of
tijdens het laden terwijl de drive nog draait,
geef dan maar rustig een totale reset, want
de computer zit zo vast als het maar
kan.Voor de duidelijkheid, de led moet dan
continu helder rood zonder enige variatie
branden.
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De bouw:

Van een ic-voetje worden de benodigde
pootjes (1-4,7,14) volledig omgebogen en
de rest wordt minder ver omgebogen.
Bevestig het ic-voetije op een geschikte
plek in de computer door de ongebruikte
pennen in het plastic te smelten met een
kleine soldeerbout, de overige pennen
worden volgens het schema met
+5V,GND en IRQ verbonden en de led met
de twee serieweerstanden wordt erop
aangesloten. Is dit gebeurd dan wordt het
ic7404 (inverters) die direct de led kan
sturen op de juiste manier in het voetje
gedrukt. De led dient zo aangesloten te zijn
dat hij groen oplicht als de computer nor-
maal aanstaat.

Opmerking: neem voor het ic een stan-
daard TTLtype. In het Commodore 64
handboekje staat de cartridge-connector
afgebeeld volgens vooraanzicht. Als men
de achterkant bekijkt van de CBM 64, dan
lopen de pennen 1-22 en A-Z van rechts
naar links. ®
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Er zijn voor de Vic en 64 schaakprogramma’s in vele uitvoeringen te koop. Ook zijn er
speciale schaakcomputers te kust en te keur. Over waar je bij de aankoop van een
electronische schaakmeester op dient te letten gaat het nu volgende artikel. Wil je een
sparringpartner om te leren schaken, een echte kampioen tegenover je of ontbreekt
een schaakprogramma alleen maar in je software- verzameling.

COMPUTERSCHAKEN

De Commodore als
grootmeester

Schaken met het toetsenbord

chaken is al vele eeuwen lang

een geliefde denksport. Dat ge-

compliceerde spel automatise-

ren is een van de grote uitdagin-

gen aan de techniek. Vroeger
stopte men al dwergen in schaakauto-
maten om den volke te misleiden, te-
genwoordig is de computer er goed
YOoor.

Waarom computerschaken?
Het schaken met een computer stuitte in
het begin menig schaakliefhebber tegen
de sportieve borst. Een echte menselijke
tegenstander is toch een realistischer en
gezelliger alternatief dan zo’n voorgepro-
grammeerde computer? Inderdaad heeft
een menselijke opponent ook zijn of haar
aantrekkelijke kanten, maar daarbij biedt
het electronisch schaken toch een aantal
interessante alternatieven:

@ De tegenstander is altijd klaar voor de
strijd. Ook middden in de nacht.

@ De computer maakt geen domme ver-
gissingen en ziet ook geen onvoorzichti-
ge zetten van de speler over het hoofd.
Daarmee wordt de factor toeval flink
gereduceerd en krijg je een goed inzicht
in het eigen schaakniveau.

® Het moeilijkheidsniveau is vooraf instel-
baar.

@ Schaakcomputers vinden probleem-
analyses geen enkel bezwaar. De door
de vragensteller ingevoerde opstelling
wordt geduldig geanalyseerd en be-
proefd, waarna de beste oplossing
volgt. Deze kun je dan met de eigen
ideeén vergelijken.

@ Je kunt de partij naar believen op elk
moment onderbreken en/of saven.

Een speciale schaakcomputer
of -software?

Er zijn zowel aparte schaakcomputers als
schaak-software voor de micro. Welke de
voorkeur geniet is van diverse factoren
afhankelijk. Daar de schaakregels relatief
duidelijk en vast van opzet zijn kost het
programmeren van een correct schaak-
programma qua zetten weinig moeite.
Waar het echter op aankomt zijn het aantal
variaties, mogelijikheden en het be-
dieningsgemak van de computertegen-
stander.

Echte schaakcomputers en -software voor
de hobbycomputer varieren van eenvoudi-
ge beginners tot een echte grootmeester-
klasse. Beginnersoutfits kennen minder
spelvariaties dan hun meer geavanceerde
collega’s en zijn nogal eens tergend lang-
zaam bij het beantwoorden van gedan€
zetten. Een topmodel beschikt over vele
duizenden referentiepartijen en overziet
een groot aantal zetten binnen een fractie
van een seconde. De superschaakcompu-
ter Hitech, van de Carnegie-Mellon Uiver-
siteit in Pittsburgh, beschikt inmiddels offi-
cieel over de meestertitel. Hitech kan
175.000 zetten per seconde bekijken (dat
is 50%_meer dan de beste commerci€le
schaakcomputer) en haalde over de afge-
lopen vijf maanden gespeelde winst- en
verliespartijen een score van 2250 officiéle
ELO-wedstrijdpunten. Wereldkampioen
Kasparov heeft ruim 2800 punten, dat is
550 punten meer of wel nog heel wat
jaartjes door programmeren. Professione-
le schaakcomputers als de Hitech zijn het
werk van jarenlang partijen programmeren
en systeem ontwerpen. Er is zelfs een

flinke dosis kunstmatige intelligentie aan-
wezig.

Huiskamermodellen

De superschaakcomputer is niet alleen
snel, maar ook slim en tactisch. Dergelijke
specificaties vinden wij natuurlijk niet op
schaakmachines voor huisgebruik. Zij
zouden onbetaalbaar worden, terwijl het
niveau nutteloos hoog zou zijn. Toch blijft
het verstandig qua snelheid en tactische
variatie voor een duurdere uitvoering te
kiezen. Die zal minder gauw vervelen dan
een eenvoudiger en goedkoper model!
Je beschikt over een echt speelbord en
figuren of symbolen voor de zetten. Bij je
hobbycomputer is het turen naar het
beeldscherm en intypen geblazen. Vooral
dat intypen kan de speler bij de eenvoudi-
ger uitvoering zuur opbreken. Veel effec-
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tiever en gemakkelijker werkt het gebruik
van de cursortoetsen of joystick. Een an-
der punt is dat schaakcomputers dikwijls
over meer indicatie-mogelijkheden be-
schikken. Bijvoorbeeld het aangeven van
(door de computer of zelf) te nemen zetten
en bedreigde stukken met LED’s. En dan
kun je zo’n kompakte schaakcomputer
ook nog eens makkelijk mee op reis
nemen.

Goede schaaksoftware
relatief goedkoop

Tegen de aanschaf van de echte schaak-
computer pleit de aanzienlijk lagere prijs
voor software op gelijkwaardig spelni-
veau. Dat kan op het gevorderde- en tour-
nooiniveau zelfs vele honderden guldens
schelen. 3

Een sterke troef van echte schaakcom-
puters is het gebruiksgemak.

Voor ons computerbezitters die af en toe
eens een lekker potje schaak willen spelen
is de keuze gemakkelijk.

De ware schaakliefhebber zal daarentegen
de geboden voordelen tegen de kosten
dienen af te wegen. Goede schaakcompu-
ters zijn 0.a. de machines van Mephisto,

Constellation en de Conchess Monarch
apparaten.

Schaaksoftware

Het aanbod aan schaaksoftware voor de
huiscomputer mag redelijk groot genoemd
worden. Alles vanaf eenvoudige huistour-
nooitjes tot meesterklasse, al dan niet
voorzien van 3D-graphics en/of spraak-
synthese is beneden de f200,- verkrijg-
baar. De geboden kwaliteit loopt echter
sterk uiteen. Daarom is het verstandig
schaaksoftware eerst in de winkel of bij
kennissen uit te proberen alvorens tot de
aankoop over te gaan.

Een van de bekendste schaakspelen voor
de C-64/128 is Colossus 4.0. De gebruiker
hiervan kan de software-strategie binnen
zekere grenzen naar behoefte aanpassen.
Ook maakt het programma het mogelijk
om de gedachtengang van de computer
op het beeldscherm te volgen. Verder
biedt het programma ondermeer blindspe-
len, probleemanalyse, een schaakklok, zes
verschillende speelvarianten (o.a. tour-
nooi-, snelschaak en blindschaakmodus)
en 3D-graphics naar keuze. Het program-
ma kost c.a. f 59,-. Kwalitatief goede maar
iets duurdere schaakpakketten zijn bij-
voorbeeld Sargon Ill en Chess 7.0.
Chess 7.0, dat rond de tweehonderd gul-
den kost, is een goede beginnerskeuze en
behoorlijk gebruiksvriendelijk. Het pro-

gramma kan voorbeeldzetten doen en be-
dreigde stukken aanwijzen. Ook kun je de
40 laatst gedane zetten alsnog herzien.
Sargon Il is op de meer gevorderde speler
gericht en komt kompleet met 107 mees-
terpartijen en een bibliotheek met meer
dan 68.000 openingsvarianten. Ook dit
programma laat zich eenvoudig bedienen
enkan net als bij de beide vorige pakketten
zetten en partijen opslaan. Verder kun je
als bijzonderheid nog een printeruitdraai
van de opstelling laten maken.

Al wat langer op de markt vertoeft Grand-
master dat ook in een C-16 en VIC20
uitvoering verkrijgbaar is. Grandmaster
kost omstreeks de 50 gulden. Het pro-
gramma is beperkter en minder gebruiks-
vriendelijk dan de hiervoor besproken soft-
ware. De ontwerpers bij Kingsoft hebben
ondertussen schijnbaar een meer up to
date versie gemaakt die binnenkort lever-
baar wordt.

Schaakcomputers en software lenen zich
goed voor het zich thuis bekwamen tot
schaak(groot)meester of als plezierig tjjds-
verdrijf. Je echt waar maken kan momen-
teel in Nederland slechts tegen een men-
selijke opponent. In het buitenland zijn er
echter al tournooien waar je het tegen een
meester-schaakcomputer mag opnemen.
En die kunnen de menselijke grootmees-
ters echt het zweet op het voorhoofd
brengen!
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Ondanks de vrij krachtige BASIC 7.0 van de C-128 blijft PASCAL een aantrekkelijke
programmeertaal. Sinds kort is de krachtige Turbo-versie van Pascal van het soft-
warehuis Borland ook voor de C-128 Een kort overzicht der mogelijkheden van deze

snelle Pascal telg.

TURBO-PASCAL VOOR
DE C-128

Programmeertaal met stijl en snelheid.

rogrammeertalen komen en
gaan, maar slechts enkele blij-
ven echt populair. Pascal draait
sinds de introductie door Niko-
laus Wirth (die ook Modula ont-
wierp) al heel wat jaartjes mee en kent
tal van aanhangers. Anders dan BASIC
vereist en geeft Pascal aanzienlijk meer
structuur aan de programma’s.

Bij BASIC kan men zelfs met een vrij

chaotische programmeer-stijl een toepas-

sing aan het draaien krijgen, waarbij de
ontwerper er maar op los kan programme-

“ren met GOTO’s naar alle hoeken van het
programma en terug.

Met dit laatste komt men bij PASCAL niet

ver, want de structuur is sterk probleem

gericht.

Pascal leent zich dus uitstekend voor het

gestructureerd en logisch oplossen van-

problemen. Voor grafische toepassingen
is deze taal helaas minder geschikt. Zoals
de naam Turbo al aangeeft betreft het hier
een snellere versie van twee andere be-
kende Pascals: Oxford- en Profi-Pascal.

Bovendien beschikt de Turbo-vorm over

een aantal extra commando’s:

» ABSOLUTE, voor het vastleggen van
variabelen op absolute geheugenadres-
sen.

» EXTERNAL, voor het oproepen van in
Assembler geschreven en afzonderlijko-
vergezette procedures en functies.

» INLINE, voor het direkt integreren van
machinetaal in Pascal.

» SHL/SHR voor de DOS.

» Men behoeft de strings niet zelf meer te
definiéren, want het datatype STRING is
standaard voor handen.

» OVERLAY: Voor het compileren van Pa-
scal procedures en functies als overlay-
files.

» En een groot aantal standaard konstan-
ten, - procedures en -functies.

Overlay-Techniek

Turbo-Pascal maakt het mogelijk om zon-
der problemen machinetaal of andere pro-
grammataalblokken vanuit het Pascal zelf
te laden en te starten. Met sommige proce-
dures kan de programmeur zelfs Basic
Input/Output Systeem (BIOS)-, BasicDisc
Operating System (BDOS)- en CP/M-routi-
nes inbouwen en/of oproepen. Deze laat-
ste optie maakt via de BIOS, BIOSHL,
BDOS en BDOSHL Pascal volledig com-
patibel met het CP/M-besturingssysteem.
Zoals gezegd kunnen Pascal procedures
of functies m.b.v. "OVERLAY” gecompi-
leerd worden. Dat scheelt flink in de ge-
heugenruimte. Na het aanroepen van een

functie of procedure wordt het desbetref-
fende Overlay File datablok geladen en
uitgevoerd. Een effectieve werkmethode.

Turbo Pascal op de C-128
Turbo Pascal draait onder CP/M en daar-
om dient dit besturingssysteem eerst van
de boot-diskette te worden geladen. Hier-
voor is de 1541 drive helaas minder ge-
schikt. De nieuwe 1570 drives doen het
daarentegen uitstekend. Vervolgens kan
de Pascaldiskette geladen worden.

Het commando DIR geeft het Directory
met:

TURBO.COM, de compiler (32KB);
TURBO.OVR voor de overlay;
TURBO.MSG voor de compilermeldingen;
TLIST.COM, voor het listen via de printer;
En READ ME, een informatie file over de
werking van Turbo-Pascal.

Een aardige bijkomstigheid is dat de edit-
commando’s van de Pascal-Editors iden-
tiek zijn aan de commando’s van de onder
CP/M draaiende tekstverwerker "WORD-
STAR”. Zelfs de toets functies komen
overeen. Zo heeft de gebruiker toegang tot
een werkelijk professionele tekstver-
werker.

Tot slot de snelheid van Turbo-Pascal. De
compiler is de snelste van alle voor de C-
128 verkrijgbare Pascal-compilers. Zij is
c.a. 7 maal sneller als die van Oxford
Pascal.

Turbo-Pascal is een produkt van Borland
International en kost c.a. f 250, -.
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Basic-Basis deel 2

Om meer te kunnen gaan doen met onze trouwe Commodore-computer zijn we in het
vorige nummer gestart met een cursus voor de beginnende computeraar. We
behandelen eerst de meest eenvoudige Basic opdrachten en commando’s, zodat ook
de volslagen leek op Basic gebied niet hoeft te aarzelen om mee te doen. Ook zij, die
onlangs een C-16 hebben aangeschaft kunnen erg veel leren van deze serie. De cursus
is erop gericht om tijdens het lezen en leren zelf al kleine toepassingen in Basic te
kunnen gaan schrijven. In deze aflevering verbreedt Jan Bodzinga de Basic-basis door
het bespreken van een paar nuttige programmeer opdrachten en verder te kijken naar
het gebruik van Basic-variabelen en de direkte kommunikatie tussen de gebruiker en
het programma in de computer.

Basis Basic

deel 2

m de opgedane kennis van de

eerste les nog wat op te halen,

kijken we eerst even terug naar

de hoofdpunten uit deel 1. De

vorige keer hebben we kennis
gemaakt met een paar belangrijke
Basic-woorden.

Deze opdrachten of commando’s kunnen
we op twee manieren gebruiken. We kun-
nen direkt een commando op het toetsen-
bord intypen, zonder een regelnummer,
waarna de Commodore de bewerking die
door dit commando wordt verlangd me-
teen zal gaan uitvoeren. De tweede en
belangrijkste mogelijkheid is de program-
meer-stand van de Commodore, de ’pro-
gramming mode’. Daarvoor typen we de
Basic-opdrachten in op het toetsenbord,
maar laten ze vooraf gaan door een getal,
het regelnummer. De computer weet dan,
dat de programmeur bezig is een program-
main te typen, en doet op dat moment niet
anders dan de ingetypte regels in z’'n ge-
heugen bewaren, totdat er een direkte
opdracht wordt gegeven om het ingetypte
programma uit te voeren.

Om dit wat duidelijker te maken een voor-
beeld. We kennen inmiddels de Basic op-
drachten/commando’s NEW, RUN en
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PRINT. Als we daarmee een programma
zouden maken, heeft de Commodore daar
geen enkel bezwaar tegen. Maar omdat
b.v. NEW betekent dat het aanwezige pro-
gramma uit het computergeheugen moet
worden verwijderd, heeft het geen zin deze
opdracht als een commando in het pro-
gramma te zetten. Het programma ver-
nietigt daarmee zichzelf. Probeer het maar
eens.

10 PRINT "Commodore-INFO”
20 NEW

Typ nu RUN om dit kleine programma te
laten uitvoeren. Het werkt perfect, want op
het scherm zien we netjes de tekst uit regel
10. Maar wil je een tweede keer dit pro-
gramma laten runnen dan gebeurt er niets
meer, want door de verwerking van NEW in
regel 20 is het hele Basic-programma uit
het geheugen verdwenen. Als beveiliging
tegen meerdere keren runnen is de truuk
wel leuk, maar je begrijpt dat NEW en RUN
vooral bedoeld zijn om als Basic- opdracht
te worden gebruikt.

Een andere mogelijkheid is regel 20 te
vervangen door 20 RUN. Het effect van
deze wijziging moet je nu weten, zonder
zelfs het programma te runnen.

.......
.........

Listen van programma’s

We gaan verder met de Basic-opdracht
LIST. LIST is ook zo’n woord, dat speciaal
is bedoeld voor de programmeur, en niet
voor de uiteindelijke gebruiker van het
programma. Met LIST kunnen we het Ba-
sic programma dat in de Commodore aan-
wezig is uitLISTen, zodat we alle program-
maregels, netjes op volgorde van laag naar
hoog op het scherm voorbij zien flitsen.
Een erg handige opdracht waar je als
programmeur veel plezier van zult hebben.
Om dit wat uit te diepen schrijven we eerst
een programma, waarmee we de LIST
opdracht zullen onderzoeken.

Typ de volgende regels maar eens in, in
dezelfde volgorde als hieronder en vergeet
vooraf het commando NEW niet.

10 REM TESTPROGRAMMA 2/2
90 END

60 PRINT 40 »~ 50 x 60 = 70

50 PRINT

30 PRINT

70 PRINT

80 PRINT ” EINDE PROGRAMMA ”
20 PRINT ” BEGIN PROGRAMMA *
40 PRINT ” REGEL 40 ”

Als we deze regels hebben ingetypt, en
iedere regel met RETURN hebben afgeslo-




ten, zit dit programma in het geheugen van
de Commodore. Maar de enige controle
die we daar over hebben is op dit moment
het scherm, waar we de regels in de volg-
orde zoals we die hebben ingetypt, nog
kunnen lezen. Bij een groter programma
verdwijnen de eerste regels zelfs automa-
tisch bovenaan van het scherm, en zijn dan
helemaal niet meer na te lezen of te contro-
leren. Bovendien zijin de regels van dit
voorbeeld niet in de juiste volgorde inge-
typt, zodat het testen van dit programma
zoals het nu op het scherm staat, niet erg
overzichtelijk is.

Nu kunnen we de opdracht LIST goed
gebruiken. Typ maar eens LIST en daarna
RETURN. Het resultaat is dan:

10 REM TESTPROGRAMMA 2/2

20 PRINT ” BEGIN PROGRAMMA ”
30 PRINT

40 PRINT ” REGEL 40 ”

50 PRINT 60 PRINT 40 = 50 » 60 = 70
70 PRINT

80 PRINT ” EINDE PROGRAMMA ”
90 END

Het eerste dat je meteen zal opvallen, is de
volgorde waarin de regels nu op je scherm
verschijnen. De Commodore heeft auto-
matisch de regelnummers van laag naar
hoog gerangschikt en van de manier waar-
op je ze hebt ingetypt is niets meer te
bespeuren. Dat is één van de dingen die
zondermeer gebeuren na het intypen van
Basic-programmaregels. Verder zie je, dat
er (bewust) een stapgrootte van 10 tussen
alle regelnummers is genomen, zodat je,
als het nodig is, nog een paar regels kunt
tussenvoegen. Want een regelnummer in
een programma hoeft natuurlijk niet per se
deelbaar te zijn door 10. Wil je b.v. tussen
regel 70 en 80 nog een extra regel met een
PRINT-commando voegen, dan typ je :

75 PRINT ” REGEL 75 ”

en daarna geef je weer LIST en je ziet, dat
deze regel netjes tussen regel 70 en 80 is
ingeschoven. Bij het uitvoeren van dit test-
programma, wordt deze regel ook op die
plaats uitgevoerd, en niet als laatste com-
mando, al heb je regel 75 wel als laatste
ingetoetst.

Maar het uitlijsten van een heel program-
ma is lang niet alles wat je met LIST kunt
doen. Er zit veel meer achter deze op-
dracht.

Je kunt achter het woord LIST nog een stel
'parameters’ in de vorm van regelnum-
mers intypen, voordat je op RETURN
drukt. De offici€le vorm van deze opdracht
is:

LIST (beginregel) - (eindregel) (RETURN)

Als begin- en eindregel kun je elk geldig
regelnummer intypen, wat je maar wilt. De
nummers hoeven niet eens in je program-
ma voor te komen. LIST zal daarop de
regels vanaf de opgegeven beginregel tot
en met de eindregel op je scherm zetten.
Typ je in ons programma bijvoorbeeld
LIST 30 - 73 (RETURN) dan krijg je de
programma-lijst vanaf regel 30 tot regel 70
op je scherm. Omdat je regel 73 als eindre-
gel hebt opgegeven, die nietin je program-
ma voorkomt, zal LIST de lijst van regels
stoppen bij 70. Regel 75 heeft een hoger
nummer, dus die wordt niet gelist.

2%

Wil je alleen regel 50 op je scherm, dan
geef je aan LIST maar één regelnummer
mee, dus LIST 50. Bestaat die regel niet,
dan komt er niets op je scherm. Wil je
alleen de laatst ingetypte regel zien dan
gebruik je de listopdracht met daarachter
een punt, dus LIST. (RETURN). In dit geval
zul je opnieuw regel 50 zien verschijnen.
Geef je in LIST - 40 dan worden de regels
vanaf het begin van het programma tot aan
regel 40 gelist, terwijl LIST 60 - (RETURN)
het programma vanaf regel 60 tot het
einde, in ons geval regel 90, op je scherm
schrijft.

Je ziet dat er op deze manier ook selectief
een serie regels uit een programma kan
worden gelist.

Wil je de listing eerder afbreken dan het
regelnummer dat je hebt meegegeven,
dan kan dat door op de RUN/STOP-toets
te drukken. Het listen stopt onmiddelijk en
het woord READY verschijnt op je scherm,
samen met de cursor.

Fouten opzoeken

Al deze manieren om met LIST om te
springen lijken op het eerste gezicht mis-
schien wat overbodig, het tegendeel is
echter waar. Want je bent per slot een
programmeur, en het is niet ondenkbaar,

dat je hier en daar een fout maakt bij het
intypen van de Basic- commando’s. Die
fouten moeten worden verbeterd, anders
zal het programma nooit goed kunnen
worden uitgevoerd. Om je fouten te verbe-
teren, kun je natuurlijk de hele regel op-
nieuw intypen, en dan zonder fouten. Maar
dat is meestal nogal omslachtig en het
risico zit erin, dat je ergens anders in zo'n
regel een nieuwe fout maakt. Veel beter is
het om de regel waarin je iets wilt verande-
ren met LIST (regelnummer) op je scherm
te halen en daarna met hulp van de cursor-
toetsen en de toetsen INST en DEL de
wijzigingen aan te brengen. Geef wel een
RETURN nadat de regel klaar is, want
anders wordt hij niet in het Commodore-
geheugen gezet. Hieruit blijkt, dat door een
regel met een reeds bestaand nummer
opnieuw in te typen, de oude, reeds be-
staande regel met datzelfde nummer uit
het programma verdwijnt en vervangen
wordt door de nieuwe regel met hetzelfde
nummer. Wel iets om even te onthouden,
want het heeft ook z’'n nadelen, als je er te
onoplettend mee omgaat.

Om een bepaalde regel uit het programma
te verwijderen, hoeft je daarom ook alleen
maar het regelnummer te typen, en daar-
achter meteen RETURN. De regel is dan
echt verdwenen. Probeer het maar eens
met regel 75. Geef je daarna weer een LIST
opdracht, dan zie je dat het programma er
weer net zo uit ziet als de listing van
testprogramma 2/2.

REM

Als we het testprogramma beter bekijken
zien we een commando dat we nog niet
kennen. Dit staat in regel 10:

10 REM TESTPROGRAMMA 2/2

Waar het hier om gaat is het woord REM
dat een afkorting is van het engelse RE-
Mark of in het nederlands, opmerking. De
funktie van dit commando wordt daar ei-
genlijk al voldoende mee aangeduid, want
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met REM kunnen we het nodige kommen-
taar aan een programma toevoegen.

Niet alle Basic-regels in een programma
zijn vanzelfsprekend. Zeker niet, als ook
anderen jouw listings moeten kunnen le-
zen en begrijpen. Het is dan wenselijk,dat
er hier en daar wat opmerkingen tussen
staan, die in onvervalst nederlands vertel-
len wat er op een bepaald punt in een
programma aan de hand is. Zeker voor
later is het gemakkelijk als je er tijldens het
programmeren de nodige kanttekeningen
bijzet, want over een paar maanden heb je
‘al zoveel andere programma’s gemaakt,
dat je zeker bent vergeten wat een bepaald
programma precies doet, dus is wat ver-
duidelijking in het programma zeker op z'n
plaats.

Alle tekst op een programma-regel die
volgt na een REM-commando wordt door
de Commodore niet uitgevoerd. Ook al
staat er een korrekte Basic tekst achter
REM, het wordt tijdens het runnen volko-
men genegeerd.

Een echt programma

Het is een goede gewoonte om ieder pro-
gramma te beginnen met één of meer
REM-regels, waarin je dan de titel van het
programma kwijt kunt, de maker en de
datum waarop je het hebt geschreven en
tevens eventueel een korte uitleg van de
funktie(s) van zo’n programma.

Als voorbeeld de volgende Basic-listing:

10 REM Celcius / Fahrenheit

20 REM auteur : L.Snel, 30 jan. 1986

30 REM

40 REM dit programma rekent
temperaturen om

50 REM van graden Celsius naar
Fahrenheit

60 REM

70 REM Gebruikte variabelen :

80 LET CE = 0 :REM Celsius

90 LET FH = 0 :REM Fahrenheit

100 REM Begin programma

110 PRINT CHR$(147)

120 PRINT ”Graden Celsius ”;

130 INPUT CE

140 LETFH = (CE/5) 9 + 32

150 PRINT

160 PRINT CE; ” CELSIUS =”; FH; ”
FAHRENHEIT”

170 PRINT

180 END

Na het intypen en LIST moet je boven-
staande listing op je scherm hebben. Je
ziet dat we netjes regel 10 tot 70 als REM
regels hebben gebruikt, terwijl achter de
commando’s LET in regel 80 en 90 ook
nog een REM te vinden is, gescheiden van
de ’echte’ Basic door een ':’. Dat kan dus
ook. :

Basic-variabelen

We zien een paar onbekende Basicwoor-
den in dit programma zitten. Laten we het
echter eerst maar eens uitvoeren, voordat
we met de analyse verder gaan. Typ RUN,
en bovenaan een schoon beeldscherm
verschijnt de vraag Graden Celsius ? met
daarachter de cursor. Dit betekent dat de
Commodore iets van ons wil weten. We
typen daarom de temperatuur van van-
daag in, zeg maar 5 graden. Je typt dus
een 5, die je op het beeldscherm ziet
verschijnen op de plek van de cursor. Druk
daarna op RETURN en het programma
gaat verder door twee regels naar onderen
te schrijven:

5 CELSIUS = 41 FAHRENHEIT

Er verschijnt READY op het scherm, ten
teken dat het programma is afgelopen.
Run het programma nog maar een paar
keer met wat andere temperatuuropga-
ven, dan zul je zien, dat er steeds nauwkeu-
rig wordt berekend door de Commodore
hoeveel graden Fahrenheit de ingetypte
temperatuur in Celsius bedraagt.

Nu het programma.

In regel 70 vinden we de opmerking REM
gebruikte variabelen: Regel 80 en 90 be-
vatten de in dit programma gebruikte vari-
abelen. Zonder deze variabelen zou dit
programma niet kunnen worden gemaakt,
dus ontkomen we niet aan wat meer uitleg
over variabelen. In de toekomst zul je
merken, dat het grootste deel .van het
programmeren uiteindelijk om de diverse
variabelen blijkt te draaien, want die bevat-
ten nu juist de 'variabele’ gegevens waar-
mee alle programma’s werken. Variabelen
zijn eigenlijk namen waarin bepaalde
waarden kunnen worden onthouden. We
kunnen b.v. de opdracht geven aan de
Commodore PRINT 7 -2.

We krijgen dan de oplossing op het
scherm. Beter is echter om eerst de be-

werking 7-2 onder te brengen in een varia-
bele die we als naam bv. A geven. We
moeten dan een extra regel toevoegen en
dan ziet het geheel er zo uit:

10LETA=7-2
20 PRINT A

Het resultaat op het scherm is hetzelfde als
PRINT 7-2, maar nu hebben we niet direkt
de uitkomst geprint, maar de waarde die
op dat moment in de variabele met de
naam A zit. In regel 10 hebben we A een
waarde gegeven, en wel de waarde 5, wat
‘de uitkomst js van de berekening 7-2. Zo
gaat het ook in ons temperatuur- program-
ma. Daar gebruiken we twee variabelen
met de namen CE en FH, die respectieve-
lijk de waarde voor Celsius en Fahrenheit
voor ons bewaren. Als beginwaarde krij-
gen ze allebei de waarde 0 mee, door het
commando LET CE=0, en LET FH=0.

LET

Het commando LET is een erfenis van de
eerste Basic-dialecten, en is daarom in
feite overbodig. Ik laat hem hier een keer
zien, omdat hij toch bij de hele serie Basic-
woorden hoort, maar we zullen het woord
LET verder laten voor wat het is, want in de
regels 80 en 90 had net zo goed kunnen
staan CE=0 en FH=0. Dit heeft voor de
Commodore eenzelfde effect, en spaart
ons ruimte en typewerk.

Interactie

In regel 80 & 90 hebben we, met of zonder
LET, de variabelen CE en FH in ons pro-
gramma geintroduceerd.

In regel 110 staat PRINT CHR$(147). Deze
_printopdracht geeft aan dat het scherm
moet worden schoongemaakt. We kunnen
dit ook doen door in te typen PRINT
"SHIFT/CLR-HOME”. De cursor gaat daar-
bij naar het begin, linksboven op het
scherm.

De bekende PRINT-opdracht uit regel 120

wordt dan ook op die plaats uitgevoerd.
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Daardoor staat nu op het scherm de vraag
’Graden Celsius’ en de uitvoering van het
programma bevindt zich bij regel 130. Let
nog even op de toevoeging van een ’;’
achter de tekst in regel 120. Dit betekent
dat we met het printen niet op een nieuwe
regel willen beginnen, maar direkt achter
het woord *Celsius’ verder willen gaan. We
zullen dit teken nog een paar keer in het
programma tegenkomen.

INPUT

Regel 130 is de kern van dit programma.
Daar wordt namelijk door het INPUT-com-
mando een waarde van het toetsenbord
ingelezen. Deze waarde wordt ingevoerd
door de gebruiker, en door de Commodo-
re, inregel 130 toegekend aan de variabele
CE. Dit is de eenvoudigste manier om
Basic-programma’s interactief te maken
met de gebruiker. Het programma vraagt
de gebruiker een waarde in te toetsen, die
de temperatuur in Celsius aangeeft. Maar
daar weet de Commodore weinig van na-
tuurlijk. Het enige wat hij doet is het opber-
genvande ingetypte waarde in de variabe-
le met de naam CE. Variabelen kun je het
beste vergelijken met een grote serie klei-
ne laatjes met ieder een eigen naam. Doe
je zo’n laatje open, dan vind je daar de
waarde van de variabele. Wil je een andere
inhoud in het laatje stoppen, dan geef je
simpel weer een commando in de vorm
(LET) B = 10. De oude inhoud van laatje B
wordt daarmee vergeten, en vanaf nu zit
de waarde 10 in het laatje van de variabele
B.

Zo ook in regel 130. De gebruiker typt hier
een 5, het wasimmers 5 graden Celsius, en
deze ’5’ wordt als waarde opgeborgen in
de la met de naam CE.

In regel 140 wordt dan driftig gerekend
met de formule die we allemaal op school
hebben geleerd om deze twee graadme-
ters met elkaar te kunnen vergelijken. Deze
formule was zoiets als C=5/9 x F + 32. Als
je even rekent en de ’formule’ van regel
140 beter bekijkt, dan zul je zien, dat er
feitelijk weinig verschil zit tussen de na-
tuurkunde-formule en de computer-bere-
kening. Wat er gebeurt, is dat de waarde
van de variabele CE wordt ingevuld voor
de CE in regel 140, dan wordt de bereke-

24

ning gemaakt en de uitkomst wordt in de la
van variabele FH gestopt. Maar het leuke
is, dat ook de variabele CE nog de waarde
5 heeft. Er is voor de berekening als het
ware alleen maar even in het laatje CE
gekeken wat er in zat, zonder de inhoud te
verwijderen. We kunnen nog eindeloos

verder met CE. Variabele FH had waarde 0,
die we toegekend hebben in regel 90, maar
krijgt nu de waarde 41 voor graden Fahren-
heit.

Dat dit allemaal juist is kunnen we kontro-
leren door regel 160. Het printkommando
bestaat hier feitelijk uit 4 verschillende
opdrachten. De eerste is het printen van de
waarde van CE (was 5) daarna komt een ’;’
die betekent dat we op dezelfde regel ook
de rest moeten printen, dan krijgen we de
tekst ” CELSIUS = ”, die wordt letterlijk
geprint, daarna komt de waarde van FH
(dus 41) op het scherm, met daarachter de
tekst ” FAHRENHEIT”. Het hele program-
ma is hiermee uitgevoerd, behalve de laat-
ste regel, 180 END. In feite spreekt dit
commando voor zichzelf, het geeft aan dat
het Basic programma met deze regel is
afgelopen. De Commodore hoeft niet ver-
der te zoeken, of er nog meer regels zijn,
want ook al waren die er, dan nog wordt
met END de verwerking afgebroken.

END

Het gebruik van END om aan te geven dat
het programma hier moet worden gestopt,
is niet direkt nodig, want als er geen regels
meer zijn, dan valt er voor de Commodore
weinig meer te verwerken, dus wordt er
vanzelf gestopt en komt de computer te-
rug met READY. Wel kan ik END voor
iedereen die een betere struktuur in z’'n
programma’s wil brengen aanbevelen,
want iedereen die later een listing van zo’n
programma bekijkt, kan dan in een oog-
wenk zien waar het programma begint en
ophoudt. Overigens mag je de opdracht
END zoveel en zovaak in je programma
zetten als je wilt. De Commodore stopt
echter meteen bij het tegenkomen van een
END.

achi‘er een PFZINT opr
a dracht te plaatsen geven we te ken-v

voor zowel alle PF?INT cht:ge op- |
| drachten als de opdrachten die be-
;;;stemd zijn voor de printer. Een soort-
~ g, /kk gebrwk :s toegekend aan de

- = ] # t -

En verder...

Na al deze toch vrij pittige commando’s
hoop ik dat je er zoveel van hebt opgesto-
ken, dat je zelf met de eerste beginselen
aan de slag kunt. Vragen en opmerkingen
over de Commodore-basic kun je richten
aan de redaktie van Commodore-Info,
t.a.v. Jan Bodzinga, Postbus 112, 1260 AC
Blaricum. Als je reaktie of vraag van belang
kan zijn voor meerdere Commodore-le-
zers zullen we er de nodige aandacht in
Commodore-info aan besteden. Voor nu,
veel programmeerplezier en tot deel 3.

Jan Boazinga.
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8 Een rubriek van Nico Baaijens me

Een grote buit aan inzendingen ligt weer op mijn bureau met rechts naast mij de C64
om dat spul allemaal te testen. Er zit weer veel goeds bij. Om deze twee pagina’s zo
goed mogelijk te vullen, geef ik zoveel mogelijk listings en zo weinig mogelijk
commentaar. Het blijkt, dat we niet altijd alles hebben kunnen plaatsen, dus er is nog
wat reserve. Dit om inzenders, die hun mini'tie nog niet terugzagen, gerust te stellen.

Leuke game

Van Tonny en Peter Nuyens uit Merksem, Belgié, een knappe
game. Ontwilk de balleties door op tijd op de spatiebalk te
drukken.

5 SC=0: Y=40

10 PRINT”<SHIFT/CLR HOME>": Y=Y-10

20 FORL=1T0O20

30 X=INT(980xRND(1))+10

40 POKE 1024+X,81: NEXT

50 FORL=1TO1000

55 SC=SC+1

56 FORE=1TOY: NEXT

60 GETA$: IF A$=""THEN L=L+4: NEXT

70 IF PEEK(1024+L)=81THEN PRINT”"<SHIFT/CLR HOME>
SCORE: ”;SC: END

80 POKE 1024 +L,160: NEXT

90 GOTO 10

Snelle VIC20
Voor VIC20-ers een demo Basic versus machinetaal van Richard
van de Ven uit Tegelen. Run eerst dit stukje Basic:

10 POKE 36879,8: POKE 36879,25: GOTO 10

Stop de machine, toets nu dit stukje machinetaal in en zie het
grote verschil:

10 DATA 169,8,141,15,144,169,25,141,15,144,76,16,28
20 FORI=1TO13: READA: POKE 7184+1-1,A: NEXT
30 SYS 7184

Vallende letters
Stephan Zwanikken uit Hattem werd geinspireerd door de tekst-
miniatuurtjes van enkele maanden geleden.

10 P=0: I1=0: PRINT"<SHIFT/CLR HOME>": FORI=1T023:
READA: FORP=1 TO460STEP40: POKE 1024+P+I1,A

20 IF P<420THEN POKE 1024+P+1,32

30 NEXTP: NEXTI: WAIT653,1

40 DATAS,15,13,13,15,4,15,18,5,45,9,14,6,15,61,20,8,5,32,
2,5,19,20

Bugs in Basic
Volgens mij en velen met mij wemelt het van de bugs (fouten) in de
Basic-interpreter van de C64. Een leuke methode om dat te testen
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geeft G. Bungener uit Venlo. Tik de volgende SYS in. Druk daarna
op RUN/STOP en RESTORE en blijf de SYS intypen tot de C64
erbij neervalt.

SYS 42200

Strange effect

Van die bugs kan zelfs worden geprofiteerd voor het verkrijgen
van rare effecten. Onderstaand miniatuurtje is van Alfons Uytde-
haag uit Nispen.

10 FORX=0TO255: POKE 53280,X: POKE 53281,X
20 POKE 53272,X: POKE 646,X: PRINT: NEXT: RUN

Typecursus

Leer nou eindelijk eens goed typen, wil Marco Dijkman uit Den
Haag zeggen met zijn heel aardige type-cursusje in miniatuurfor-
maat.

5 PRINT”<SHIFT/CLRHOME>TYPECURSUS”

10 FO=0

20 READAS: IF A$="1"THEN PRINT”U HEEFT ”;FO;"FOUTEN
GEMAAKT”: END

30 GETB$: IF B$=""THEN 30

40 IF B$=A$THEN PRINT"GOED”: GOTO20

50 IF B§<>A$THEN PRINT”"FOUT”: FO=FO+1: GOTO30.

100DATAA,B,C,D,E,F,G,H,IJ,K,LLM,N,O,P,Q,R,S,T,U,V,WX,Y,Z,1

Staafdiagram
Van Eelco Muller uit Geldrop een miniatuurtje om staafdiagram-
men te maken.

5 PRINT”<SHIFT/CLR HOME>"POKE 53281,0
10 PRINTTAB(25)"GETAL”;: INPUTA
15 X=X+1: IF X=10RX=17THEN X=X+1
20 IF X=25THEN GOTO020
25 |[F A>24THEN A=24
30 FORT=1TOA: POKE 1984 +X-1x40,160
: POKE 56256+X-1%40,X: I=I+1: NEXT: 1=0
40 GOTO10

Een klein maar fijn miniatuurtje van Gertjan Franke uit Haarlem:
0 PRINT”<SHIFT/CLR HOME>": POKE 53280,0: POKE 53281,0
1 FORA=1TO100STEP0.02

2 POKE 1483,A: NEXTA

3GOTOO0




iatuurtjes

(orte tot zeer korte programma’s.

STER-djingle

De STER-pingels blijven ook binnenkomen. Ik heb er weer drie
liggen, maar er is slechts ruimte voor één. Het lot koos Andre
Rozendal uit Loenen.

105 FORA=1TO750: NEXT

110 POKE 54296,15

120 POKE 54277,9

130 POKE 54276,17

135 FORA=1TO20: NEXT

140 FORT=1TOD: NEXT

150 READA: READB: READD

170 IF A=-1THEN RUN

180 POKE 54273,A

185 POKE 54272,B

190 POKE 54276,32

200 GOTO 120

205 REM DEEL 1:

210 DATA63,75,100,59,190,150,63,75,100,50,60,
150,37,162,100,37,162,150,37

220 DATA 162,120,42,62,140,50,60,115,56,99,
150,63,75,550

225 REM DEEL 2:

230 DATA29,223,100,31,165,100,33,135,100,37,
162,200,29,223,100,25,30,200

240 DATA22,96,100,29,223,350,33,135,450,29,
223,450,-1,-1,-1

Joystick
Met de joystick kunnen tegenwoordig ook geluiden worden
voortgebracht. Van Erik Moddejonge uit Borne dit miniatuurtje:

10 PRINTCHR$(147)

20 FORI=54272T054296: POKE 1,0: NEXT

30 POKE 54296,15: POKE 54277,128: POKE 54278,128
40 P=PEEK(56320)

50 IF P=126THEN R=R+10

60 IF P=125THEN R=R-10

70 IF R<OTHEN R=0

80 IF R>3990THEN R=3990

90 POKE 53280,R/256: POKE 53281,R/256

100 F=R/.06097: HI=INT(F/256): LO=F-(256%HI)

110 POKE 54273,HI: POKE 54272,LO: POKE 54270,33
120 GOTO40

In elke Miniatuurtjes-rubriek hoort ten minste één programmaatje
voor de C16, vindt Alfons Bosma uit Oost-Souburg. Dat vind ik
ook. Hieronder de C16-bijdrage van Alfons:

C-15

1 COLOUR4,8: COLOURT1,8: COLOURO,1: GRAPHIC 3,1: FORA
=100TO50STEP-1: CIRCLE,75,100,A: NEXTA

2 COLOUR1,4: FORX=50TO1STEP-1: CIRCLE,75,100,X: NEXTX

Simons Basic

Tot besluit een aantal miniaturen in het zeer populaire Simons
Basic.

Van Martijn Dessing uit Gouda een lasershow:

2 HIRES 1,0: COLOURO, 1

4 A=INT(320«RND(2)): B=INT(200xRND(2))
5 LINE 2,100,A,B,1: LINE 2,100,A,B,0

6 GETA$: IF A$=""THEN 4

7 END

Van J. van den Heuvel uit Amstenrade:

100 COLOUR 0,0: HIRES 7,0: MULTI 0,7,10
110 X=2: TEXT 0,0,”EVEN WACHTEN",3,1,6
120 ARC 80,100,1,180,10,5+X,5+X,1

130 ARC 80,100,1,180,10,6+X,6+X,1

140 X=X+4

150 ARC 80,96,181,360,10,5+X,5+X,1

160 ARC 80,96,181,360,10,6+X,6+X,1

170 X=X+4

180 IF X>=70 GOTO 200

190 GOTO 120

200 BLOCK 0,0,80,10,0

210 LINE 80,22,80,30,1: PAINT 80,100,2
220 TEXT 45,180,”SPIRAAL”,3, 2 8
230 WAIT 203,63: END “m.m
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Van Erik Jan Bultje uit Spijkenisse:

10 HIRES 0,1

20 FOR X=0 TO 100 STEP 20

30 FOR Y=0 TO 100 STEP 20

40 CIRCLE 160,100,X,Y,1

50 NEXT Y: NEXT X

60 GOTO 60

70 REM PROBEER IN REGELS 20 EN 30 OOK: STEP 10!

en:

10 HIRES 0,1

20 FOR X=0 TO 100 STEP 10
30 REC X, X.X,X,1

40 NEXT X

50 GOTO 50

Tot zover weer de Basic Miniatuurtjes. Er zijn nog wat inzendingen
overgebleven, die zo mogelijk de volgende keer voorrang krijgen.
Veel programmeerplezier. ®
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Behalve voor astrologische voorspellingen kun je de computer ook toekomstprogno-
ses laten maken, voorspellingen laten doen over wat er gaat gebeuren. Hoeveel auto’s
zijn er in 1990 en hoe ziet het verkeer er in het jaar 2001 uit? Of hoe besteden wij onze
vakanties in 1999? De computer kan voor de beantwoording van deze vragen
modellen gebruiken, die de werkelijkheid simuleren, waardoor planalogen, economen
en politici dan tijdig kunnen inspelen op mogelijke ontwikkelingen.

TOEKOMST-
SIMULATIE

Onze toekomst in
digitale handen?

nlangs overleed Prof. Fred Po-
lak, de vader van de ”Futurolo-
gie” en een groot denker en
schrijver over de rol van de "Au-
tomatie” in onze samenleving.
Met hem mag evenwel de aandacht
voor de toekomst, de rol die de voor-
spellingen daarin hebben en de wissel-
werking tussen voorspelling en toe-
komst, "De toekomst is verleden tijd”
niet verslappen.
Fred Polak was een kritisch (en soms lastig
gevonden) visionair, die het verschijnsel
der Automatie en de invioed daarvan op
onze toekomst in vele, vele boeken aan de
orde stelde. Zijn ideeén over de "Nieuwe
wereld der automatie” en over de manier,
waarop denken over de toekomst die toe-
komst weer beinvioedde, waren niet on-
omstreden, maar hebben wel degelijk de
discussie over de sociale gevolgen van de
automatisering op gang gebracht. Polak
heeft gewaarschuwd voor de ongewenste
effecten van meer machines, meer compu-
ters, meer macht in handen van onper-
soonlijke apparaten en een aantasting van
de eigen vrijheid; "de machine heeft gege-
ven, de machine heeft genomen”. Hij voor-
spelde de overgang van een tijdperk van
knoppendrukkers naar het tijdperk van
zichzelf drukkende knoppen.
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Fred Polak, vader van de Nederlandse futuro-
logie

Fred Polak schreef niet alleen zelf enorm
veel, hij was ook stimulator voor andere,
veel jongere schrijvers op het gebied der
computerkunde, waaronder enige leden
van de redactie van dit blad. Reden waar-
om we verder in dit artikel ingaan op wat
ontwikkelingen op het gebied van de toe-
komstsimulatie.

Modelsimulatie en expertise

ledereen kent wel de CAD-plaatjes uit de
auto- of vliegtuigindustrie. Met behulp van
Computer Aided Design is het mogelijk om
complete industriéle ontwerpen in al hun
technische details op het beeldscherm te
zetten. Daarbij kan bovendien in allerlei

Het Nederlandse CAD-pakket ARCOS

simulaties, bijvoorbeeld de terugkeer van
de space shuttle in de dampkring, de
deugdelijkheid en/of efficiéntie van het
ontwerp beproefd worden. Een dergelijke
modelsimulatie bespaart de industrie veel
geld daar de "kneusjes” en fouten zonder
de harde leerschool van de echte proef-
modellen al door de mand vallen.

Ook voor medische- en financiéle experti-
se gebruikt men steeds vaker simulaties
om alle bijkomstige factoren te kunnen
overzien. Ondanks de uitgebreidheid van
deze expertisesystemen zijn hun capaci-
teiten beperkt. Een menselijke expert had
hetzelfde probleem dikwijls ook in enkele
uren kunnen oplossen. De reden dat ex-
pertise-software toch opgang maakt zit
hem in het feit dat experts relatief zeld-
zaam en duur zijn en soms een steekje
laten vallen. Een computer maakt zelden
fouten en is ook niet bevooroordeeld.

Toekomstprognose

Op grond van de verdiensten op het ge-
bied van CAD en expertise is de computer
een potentiéle kandidaat voor het ontwer-
pen van zinnige toekomstprognoses al
dan niet voorzien van grafische modellen.
In het woord ontwerpen schuilt echter een
addertje onder het gras. Voor een 100%
betrouwbare toekomstprognose dient het




main frame een zodanige grote hoeveel-
heid aan gegevens en toevalsfactoren te
verwerken dat zelfs een Cray 2-rekenmon-
ster daar vele jaren mee bezig zal zijn.
Bovendien moet je zo’n prognose bij een
“plotselinge kentering weer helemaal op
nieuw starten. Al met al een ondoenlijke en
geldverslindende procedure.
Voor een toekomsprognose heeft men dus
uit practische overwegingen een andere
simulatie vorm nodig dan voor het uitwer-
ken van natuurkundige, financiéle of ge-
zondheidsproblemen. Zodra je niet meer
met een uitsluitend wiskundig te beschrij-
ven structuur, het structuur-concept, te
maken hebt zul je met een verhaalvorm of
scenario moeten gaan werken

Het computerscenario

Een scenario heeft per definitie een ver-
haal, een logische ontwikkeling als grond-
slag. Net als bij de film draait men er niet
gewoon wat op los maar gaat men volgens
een of meerdere rode draden te werk. De
voordelen zijn een aanzienlijke tijdsbespa-
ring en de mogelijkheid om alternatieve
toekomstmodellen te bekijken. Als nadeel
geldt dat de betrouwbaarheid van de prog-
nose door het gebruik van een scenario
afneemt.

Hoe werkt nu zo’n scenario? Bij een sce-
nario-opzet laten de vragenstellers bewust
een aantal factoren buiten beschouwing.
Stel een reisorganisatie wil weten hoeveel
beddencapaciteit zij op grond van de zich
herstellende economie en de groeiende
populariteit van Griekenland in 1987 moet
reserveren. Daarbij is de vraagstelster
vooralsnog niet geinteresseerd in een plot-
selinge economische teruggang of het uit-
breken van een Grieks-Turkse oorlog. Zij
wil weten of het redelijkerwijs verstandig is
meer ‘(hotel-)Jaccomodatie in te kopen of
niet. Eventueel kun je als een soort preven-
tie laten berekenen op hoeveel bedden je
een, zo nodig later te annuleren, optie kunt
nemen. Een dergelijke optie laat zich dan
naar aanleiding van de boekingsresultaten
over 1986 nog corrigeren.

Het bovenstaande voorbeeld is vrij simpel,
maar biedt toch vele aanknopingspunten.
Zo kan de reisorganisatie bijvoorbeeld een
optimistische- en een pessimistische ver-
sie laten uitwerken. Daaruit kan de mogelij-
ke schadepost bij de miscalutatie van het
optimistische scenario berekend worden.

Doorrekenen doolhof

Een echt scenarioprogramma moet, uit-
gaande van een aantal van tevoren vastge-
legde verbanden en startpunten, proberen
nieuwe verbanden te ontdekken en deze in
de toekomst door te berekenen. De inge-
voerde causale factoren zijn te zien als de
muren van een doolhof. Eenmaal in het
doolhof heeft de dolende totaal geen uit-

zicht over de doolhofstructuur. Van bove-
naf gezien, in vogelperspectief, is de weg
naar de uitgang gemakkelijk te herkennen.
Zo ook bij het scenarioprogramma dat als
het ware alle meespelende factoren vanuit
de ”lucht” bekijkt, verbanden legt en ver-
volgens mathematisch verwerkt. Figuurlij-
kerwijs kun je daarbij van "vogelperspec-
tiefanalyse” (VPA) spreken.

De vooraf als vastliggend ingevoerde data
noemt men ook wel kennisgrootheden.
Een kennisgrootheid kan bijvoorbeeld de
procentuele daling van de werkloosheid
(quantitatief) of de invioed van het kabi-
netsbeleid op de publieke opinie (qualita-
tief) zijn. Alle causale factoren, kennis-
grootheden en gelegde verbanden wor-
den door de computer in een rekenmatrix
ondergebracht. Aan de hand van het ma-
trixmodel kan de computer kleinere ver-
banden in grotere omrekenen en aan de
verschillende factoren een waardeoordeel
toekennen. In ons reisorganisatievoor-
beeld kan de zongarantie en de sfeer in
Griekenland belangrijker zijn dan de nega-
tieve invloed van de elk jaar opnieuw stij-
gende prijzen.

Op grond van de berekende waarschijn-
likheden kan het scenarioprogramma ver-
gaande uitspraken doen en deze met sta-
tistische feiten staven. Niettemin blijven er
altijd verrassingen mogelijk. Goede scena-
rio’s beschikken daartoe over de optie om
verstorende factoren of oorzaken in te
bouwen. De gevolgen van aardbevingen,
economische veranderingen of een wijzi-
ging van de publieke opinie kunnen tot
volledig tegenovergestelde conclusies lei-

den. De computer is het om het even en
berekent alles rustig door.

Het nut van
toekomstsimulatie

Het simuleren van toekomstmodellen is
van belang voor planologen, politici, eco-
nomen en bedrijven. De behoefte aan me-
dische zorg, recreatievoorzieningen,
woonruimte, gebruiksvoorwerpen en iuxe
artikelen laten berekenen maakt tijdig op
de vraag inspelen mogelijk. Nog belang-
rijker is het vooraf inschatten van de gevol-
gen van eventuele rampen (ontploffing van
een kerncentrale of het smelten der pool-
kappen) of grootscheepse projecten als
het inpolderen van de Waddenzee.

De verkregen waarden zijn natuurlijk net zo
betrouwbaar als de aannamen en dus ze-
ker geen 100%. De weersvoorspelling bij-
voorbeeld laat het ondanks de geavan-
ceerde apparatuur maar al te vaak afwe-
ten. (Dat geldt overigens ook voor beken-
de weerprofeten) en het is nog niemand
gelukt de voetbalpool drie maal achtereen
te winnen!

De computer kan (nog) niet menselijk den-
ken of abstracte begrippen verwerken.
Toch gaat hem het toekomst voorspellen/
simuleren redelijk af. Wij zullen de verkre-
gen uitspraken echter altijd tegen de ach-
tergrond van het gebruikte scenario moe-
ten bezien en ook ons gezonde verstand
moeten gebruiken om te zien of bepaalde
randvoorwaarden op ethisch niveau niet
overschreden worden. Ethiek en compu-
terkunde liggen voorlopig nog niet op het-
zelfde spoor. ®

maken van uw
losse apparatuur een

VOORDELEN:

e ruimtebesparend
® monitor/t.v. op werkbare hoogte
® kabels uit het zicht thu
@ professioneel uiterlijk

Gemaakt van hoogwaardig
gepuntlast plaatstaal,
gespoten in de kleur beige.
Zeer stevig geheel, dus ook
geschikt voor de zwaardere
kleurenmonitor/t.v.

Geschikt voor:
Commodore 64 - G 16 - VIC 20 -

alle MSX-machines (type C)

compleet systeem Aktie!

Voor computer, monitor/t.v., 2 diskdrive’s of Cass.
recorder en diskdrive.

INFORMATIE:

MARVELD COMPUTING MALDEN
telefoon 080-583522

MARVELD COMPUTERFRAMES

| Dealerlijst op aanvraag.
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Print-ou

Met ingang van het eerste nummer van de derde jaargang is de
listingrubriek ingedeeld in drie afdelingen. Allereerst vindt U een
aantal utilities voor de C64 bij elkaar en daarna de gewone C64
listings. Het laatste gedeelte komt tegemoet aan de groeiende
belangstelling voor de C16. Alleen vorige maand al ontvingen
we meer inzendingen voor deze computer dan in het hele
afgelopen jaar. En zo hoort het ook, want u begrijpt natuurlijk wel
dat zonder inzendingen deze rubriek geen lang leven beschoren
is. Dus C16 en Plus4 bezitters ik hoop dat jullie behalve het
overnemen van listings ook zelf programma’s blijven (of gaan)
maken en naar ons opsturen.

We krijgen nog regeimatig programma’s aangeleverd die niet op
een cassette of diskette staan. Tot onze spijt moeten we listings
die alleen op papier staan weigeren. Probeer te begrijpen dat
het ondoenlijk is om deze over te gaan tikken.

Behalve de nieuwe C16/Plus4 rubriek is er nog iets nieuws. Voor
mensen die vragen over, of problemen met de door ons
geplaatste listings hebben, staat er vanaf nu een telefoonnum-
mer open. Elke maandag, feestdagen uitgezonderd, kunt u van
16.00 uur ’s middags tot 21.00 uur ’s avonds met ons bellen
onder het nummer 02152-63431. Deze extra service houdt wel
in dat u op andere tijden er geen informatie over de liustings
meer gegeven kan worden.

Rob van den Heuvel.

Checksum-listtester 64

Nog maar eens het Syntax-checksum programma om uw
intikwerk te controleren. Intikken, saven, en dan via RUN onderin
in het geheugen plaatsen, dan te testen programma laden (niet
runnen) en via SYS 49152 testen.

Dit is de versie, waarbij met Run/stop de listing op het scherm
kan worden gestopt en met F-1 of F-7 weer kan worden
doorgegaan. Op papier printen gaat met : OPEN 4,4: CMD 4:
SYS 49152 en dan na het printen weer PRINT #4: CLOSE 4 om
het af te sluiten. Niet alle fouten haalt u hiermee uit uw
programma’s, want omwisselingen zoals uv ipv. vu komen er
niet uit, maar vooral dataregels kunt u er heel goed mee
controleren.

e KK M I M KKK I I3 NI K K KN KK
LIS RES SRS ST LS EE T
2 rem basic loader
uM"
rem
rem
sys
> rem
rem v.840928. 64 jan bodzinga
Tem KKK KKK I I I3 K KKK KKK
33 H KA
i=42152 :rem beginadres
reada:ifa(Dthen50 :rem data ingelezen
pokei,a:i=i+lxgotol0
poke49184,148:pokes9185, 192

"SYNTAX.CHECKS

runnen en new. blijft in ram op $c000.
checksum testen met commando
491627

Met o.a. Heenenweer 64 - Rekenpen -
3D tekst - Lettertekenaar - Bioritme

Inhoud van dit listingdeel

Checksum
Chipkontakt 64
Vlaggen
Heenenweer 64
3D tekst

VU Meter
Logoboom

30
34
35
37
37
38
38

Figuren 64
Kubus 64
Rekenpen
Wandelgang
Lettertekenaar
Op tel en sprong
Bioritme

55
60
70
20

95
100
110
120
130
140
150
160
170

180

Checkaum:

data

i=49300
read a: ifa<0then%90
pokei,a:i=i+l:gotosd
print"data is weggezet"
print"checksum testen met sys49152"
data 165, 43, 166, 44, 133, 1643,
169, 147
data 32,
73, 198
data 32,
265, 208
data 3
73, 192
data 240,
167, 133
data 167,
132, 148
data 32,
164, 168
data 76,
177 163
data 96,
32,210
data 258,
32, I3
datal®2,
69, 32
data 32
138, 167
data 164,
32, 0
data -1
data 166,197,201,3,240,7,201,4,240,6
76,148,192,76,34,192, 169,147 ,32,210
data 255,76,161,192
data -1

134,

210, 255, 160, 0, 240, 3,

73, 192, 208, 1, B4, 32,

76, 116,0 16h; 1 32,

12; 201; 32, 24,

78, 37, 169,

205,.:189; 3z, 210,

230,

175 a2,

162, 192, 240,

232, 208, 73, 192,

i3e; 148, 05, 189, 162,

210, 265, 202, 208, 250, 169,

¥ o

168, 96, 82, 69, 71, &9,

*#%¥% EINDE LISTING %%%

Checksum.nw

249
84

é
117
143
17
61

157

regel
regel
regel
regel
regel
regel
regel
regel
regel &5

regel 203
regel 5 14

regel 251

regel 193
reqel 207
regel 245

regel 237

regel 183

U=~ W -




Het volgende programma bevat een aantal geluiden. Na het
programma te hebben geRUNd, hoort u achtereenvolgens een
vibrato, een sirene, een muskiet, een kiok en geklap. Deze
geluiden kunnen van pas komen als u zelf een spel heeft
gemaakt en dit d.m.v. geluid wilt verfraaien. Speelt u gerust ook
eens met de diverse waarden die gePOKED worden, hierdoor
veranderen de geluidseffecten.

rem
rem
rem
rem
gosubioeeeiprint"l(RVE8-aanl vibrato

geluiden / cbm-64
door p verheiide
uit dordrecht

pokes+3,8tpokes+5,41tpokes+6,8%9: poke
s+14,1171pokes+18, 1étpokes+24,143
readfr,driiffr=0thenfori=0to??%inext
tgoto2060
pokes+4,65:1fort=1todr¥2:sfq=fr+peek
(s+27)/2

h¥%=fq/25611f=fqand255
pokes,lfipokes+il,h%inext
pokes+4,641g0t0l120
data4817,2,5103,2,5407,2,8583,4,5
407,2,8%83,4,5407,4,8583,12,9634,

2

datal10207,2,10814,2,8583,2,9634,4
,10814,2,8583,2,9634,4,8583,12,0,
(-]

gosubl1@@@:print"[RYS-aanl] sirene "
pokes+i4,5:1pokes+18, 16:pokes+3, 11
pokes+24, 143 1pokes+é, 2401 pokes+4,
&5

fr=5389:fort=1to0200
fa=fr+peek(s+27)%3.9
h%=fq/256311f=fq-h%%x256
pokes,lfi:pokes+l,h%inext
fori=0to999tnextipokes+24,0@
gosubl100@®:print"[RVS8-aanl geklap "
pokes, 240:pokes+1,33:1pokes+5,8:poke
g+22,1043pokes+23, ltpokes+24,79
forn=1tol5:pokes+4,129sfort=1to25
@inextipokes+4, 128 fort=ltolIdinext
tnext

fori=0to9%9%7i1nextipokest+24,0
gosubleeesprint"[RV8-aanl muskiet

pokes+l,1001pokes+5, 2191 pokes+15,
28:pokes+24,15

forq=1to3:pokes+4,19
fort=1to5000:nextipokes+4,18
fort=1toloe00inextsnext
fori=0to999:tnext:pokes+24,90
gosubl000:print"CRVE-aanl] klok? "
pokes+1,130:pokes+3,7ipokes+15,30
1pokes+24,15
forl=itoil2i1pokes+d4,211fort=0to0799
tnextigosub999:pokes+4,20:1 faort=0to
79%:next
nextifori=0to99%9:next:pokes+24,0:

end
print"CBxspatiellRVE-aanllopl"l"Llink
sl uur ":return

rem initroutine
pokeB53280,int (rnd () X1b)1pake53I28
1,18:print"[CLR-HOMElLgrijis 11[7xneer
ll8xrechtsl";

1020 s=54272:forl=stos+24:pokel,®snext
1030 return

XXX EINDE LISTING k%%

geluiden

regel
regel
regel
regel
regel
regel
regel
regel
regel
regel
regel
regel
regel
regel
regel
regel
regel
regel

regel
regel
regel
regel
regel
regel
regel
regel
regel
regel
regel
regel
regel
regel
regel
regel
regel
regel
regel
regel

regel ready.

Als u de listings uit ons blad bekijkt, dan valt het u misschien op
dat, bij de meeste hiervan, de Basicregels elkaar met een
regelmaat van 10 opvolgen. Dat is geen toeval, meestal hernum-
meren wij de programma’s omdat een aantal mensen gebruik
maakt van de ’auto regel’ funktie uit een toolkit. Bij dat extra
commando worden er dan door de computer automatisch
regelnummers aangemaakt. Als u bv. 10,10 intikt begint de
computer bij regel 10 en hoogt dit regelnummer na een return
met 10 op. 20,5 laat de computer dus bij regel 20 beginnen en
hoogt de regels met 5 op. Mocht u geen ’toolkit’” met een
dergelijk commando bezitten dan kunt u dus nu het programma
van Marco Vogels uit Breda gaan gebruiken. Deze versie geeft
het regelnummer inverse weer als het regelnummer dat u intikt al
bestaat. Het per ongeluk wissen van een regel voorkomt u dus
op deze manier.

rem
rem
rem
rem
fori=828ta0%47

readxipokei xis=s+ninext
data32,121,0,240,16,32,253,174,32
» 235, 183,134
data253,1465,20,133,251,165,21,133
,252,169,92,141
data2,3,169,3,141,3,3,96,32,98,3,
76
datal34,164,165,251,166,252,133,%9
9,134,98,1462,144
dataSe,32,73,188,32,221,189,162,0
,189,1,1
data2406,9,157,0,2,32,210, 255,232,
208,242,165

auto-regelnummers
door marco vogels
breda
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UTILITIES 2

110 data251,24,101,253,133,251,144,2,
230, 252,1469,32
120 data32,21 (1?1 +2595,32,207,255,201,13, Deze routine laadt een op te geven programma in het geheugen
249,3,76,105 m ;
130 datalaS, 165,251,229, 253, 133, 251, 1 en RUNt het. U &mtnamuﬂm<hm programma ook zodanig |
76,2,198, 252, 1469 ombouwen dat dit een, van te voren door u opgegeven, pro-
140 datal31,160,164,141,2,3,149,3,3,7 gramma laadt.
6,118,165
150 if s<>15495thenprint"fout in data
*s":rend
160 print"ok"

kk% EINDE LISTING %xxX

auto regels

regel 1 139
regel 2 S
regel 3 237
regel 143
regel 102
regel 205
regel ?1
regel 254
regel 128
regel 72

e

Het volgende programma is een subroutine die getallen afrondt. 3
Het is geschreven door P.Smithuis en legt eigenlijk zichzelf al
werkende uit.

R B S T S o]
rem autorun
rem afronden ; rem door don freijters
rem door p smithuis rem uden / ©4132-64500
rem barchem / ©5734-438 rem
rem print"geef de naam van de file di
print"[CLR-HOMEILHOMEILZxneer] X% s e geladen”
af te ronden getal : "; 2@ input"moet worden en druk op <ret
open 50,90 ’ urn>"za%
input#50,xsprint 100 pokeS56578,peek(56578)or3tpokeSs57
print"lneer] % aantal decimalen[3xsp 2.<peek<56576>and252)0r3=puke648.
atiel: ";
input#50,ysy=int(y+0.5) 11@ ge=chr$(34)i1poke53280,Q1pokeS3I281
close S@:print @
print"[2xneer] % afgeronde getal 12@¢ print"[CLR-HOMEILZWARTIlIO"q%a%qs$"
[4xspatiel:"; (int(x%X10Ty+0.5))/1 s8l4xneer1”:sprint"run"
oty ) 13¢ pokeé31,19:pokeb32,13:1pokes3I3, 13
waitl198,1,01goto 1@ pokel?8,3tend
500 rem tip...ook voor ,8,1 prg’s
Xk EINDE LISTING Xxxx S51¢@ rem ook een sys—-nummer i.p.
V. "run-’

%% EINDE LISTING XxXxx
afronden

regel autorun
regel
regel regel
regel regel
regel regel
regel ! regel
regel regel
regel
regel
regel




UTILITIES

|

De titel is de funktie van het programma. Niet spectaculair maar
wel nuttig om eens te bekijken als u problemen heeft uw cursor
in een programma te sturen.

omliist
door don freiiters
uden / 24132-464500

rem
rem
rem
rem
print"[{CLR-HOMEILWITI"
fori=1to3B:print"[RVS-aanl#IRVS-uitl"
stnext
fori=1to22:print"Cneerlllinks]l[RVY8-aa
nl#LRVS~-uitl"s::next
fori=1to37:print"C[2xlinkslL[RVYS—-aanl
#HLRVS—uitl"ginext
fori=1to22:print"foplllinksl[RVS-aanl
B$LRVS-uitl"sinext

Xx%x EINDE LISTING Xkx

omliist

regel
regel
regel
regel
regel
regel

Toetstest

Met dit programma kunt u behalve het testen op de Shift-
Commodorelogo- en Controltoets, ook uw spreekvaardigheid
toetsen. Spreekt u de titel maar eens tien keer snel achter elkaar
uit.

toetstest / cbm-64
door don freiiters
uden / ©4132-64500

rem
rem
rem
rem
poke53280,0:poke53281,0etprint"[CLR-HO
ME]lLneer1LWIT1":printchr$(8)

if peek(653)=1thenprint"loplshift

ig ingedrukt[20xspatiel"

if peek(653)=2thenprint”"loplde co
mmodore—toets is ingedruktl7xspatiel™
if peek(653)=3thenprint"loplshift
+commodore zijin ingedruktlBxspatiel"
if peek (&653)=4thenprint"loplcontr
ol is ingedruktl1Bxspatiel"”

if peek (653)=5thenprint"loplshift
+contral ziin ingedruktlloxspatiel”

if peek(453)=bthenprint”"loplcommo
dore+control ziin ingedruktléxspatiel”
if peek(653)=7thenprint”"loplcontr
ol+shift+commodore ziin ingedrukt"”
gotole

EINDE LISTING *x%xx

toetstest

regel
regel
regel
regel
regel
regel
regel
regel

regel
regel
regel
regel
regel

ready.

Met behulp van deze routine kunt u testen of een bepaalde file
op de diskette, die in de diskdrive aanwezig is, staat. Ook test hij
op het aanwezig zijn van een schijf. U kunt nu dus voorkomen
dat uw programma, bij een van deze problemen, door de fout
stopt.

diskroutine
door don freiiters
uden / ©4132-64500

rem
rem
rem
rem
openi5,8,15,"i0":gosub3000
rem of...a
open2?2,8,2,"0:adr.seq,s,r"
gosub3000
closelS:close22:end
input#15,ne,x$,y$,z%
ifne=0thenreturn
ifxs="ok"thenreturn
ifx$¢="read error"then3i30
ifxe="file not found"then3150
printxé:return
print"[CLR-HOME]I[7xneer llZ2xspatiel
er zit geen diskette in de disk-d
rive":end
ctloselS:fora=1to2000:next
clr:run
print"[CLR-HOMEIL7xneer llZ2xspatiel
bestand bestaat nog niet of"
print"l2xspatielde verkeerde disk
ette zit erin."”
closelS:fora=1to20001next

3159 clr:end

X%x%x EINDE LISTING XXX

diskroutine

regel 224
regel 82
regel 16
regel 143
regel 110
regel 220
regel a8
regel 80
regel 100 204
regel 3000 164
regel 3010 83
regel 3020
regel 30309
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Chipkontakt 64

In de reeks schermbeelden van superkwaliteit weer een Com-
modore- Info Logo. Dit lijkt allemaal reclame, maar de bedoeling
begrijpt u wel, u kunt hiermee zelf schermteksten maken en
eigen woorden invullen op dezelfde manier. Van Marc Poncelet
ontvingen we een logo van een opmerkelijke kwaliteit. De
animatie (beweging) is leuk om te volgen, en wordt zienderogen
spannender. Het is jammer dat dit wel tenslotte fataal voor enige
chips afloopt. Laat dit echter geen reden zijn om het programma
niet in te tikken en het te runnen. Wat ik nu bedoel met 'fataal
aflopen’ ziet u dan vanzelf.

R S e U S R A

rem chipcontact

rem door marc poncelet -

rem tienen(bel) / ©1464-8145%0

rem
forw=1to500:nextw:pokesS3281,0@:spoke
53280, 6:g0subbe@

forx=1to02000: next

gosubz23e

forxk=1to2000:next

gosub330
forx=2446to4b6step-40:print"[CLR-HOME
J[WIT1":printtab(x)"[2xspatiellRVE~
aanliZxspatiellRV8-uitll2xspatiel
[RVS-aanl[2xspatiel®[RVS-uitl [RVS~-
aanl [RVS-uitll2xspatiellRVYS—aanl
[Sxspatiel[RVS-uitll2xspatiel]lRVS-a
anl®l3xspatiellRVYS-uitl"
printtab(8)"[RVS-aanll2xspatiel
[RVE-uitll2xspatiellRVS~-aanli2xspat
ielLRVS-uitlI®#[RVYS—~aanl® [RVS-uit]
[2xspatiel[RVS~-aanll2xspatiel[RVS-u
itll4xspatiellRVS~aanl® [RVS-uitl
Bl2xspatiel]l[RDODILRVS—-aanlL3xspatie
JIRVS-uitl1®LIWITI"
printtab(8)"[RVS-aanll2xspatiel
LRVS-uitll2xspatiellRYS-aanll2xspat
iel[RVS-uitl]l #[RVS-aanl L[RVS-uit]

pokel028+x,97: pokeS55300+x,1:next
printtab(53)" commodore C[WITI1"
return
printtab(46)"[RVS-aanl®IlRVS—-uitl
Bl "3;spc(24)3 "[RVS~aanl®BLRVS-uitl
sl 1]
printtab(5)"[RVS-aanl®BLRVYS—uitl

8 I1-"3spc(23);3"[RVS~aanl®BLRVYS~uitl
Blrechtsll ®
printtab(4)"[RVS-aanl®[RVYS—-uitl
Blrechtsl I-"3spc(22);"[RVS-aanl
BIRVS-uitlBL2xrechtsll "

fori=ito7

printtab(4)"[RVYS—-aanl [RVS-uit]
~[RVS-aanllrechtsl[RVS-uitl I-";
spc(21)3"—~[RVS—aanl] [3xrechtsl]L[RVS-
uitldr :

nexti

printtab(4)"[RVS—-aanl L[RYS-uit]l
—~[RVS-aanllrechts]l[RVS~-uitlIN "
spc(21)3"—-[RVYS—aanl [2xrechtsl]l[RVS-
uitIN”

printtab(4) "C[RVS—-aanl [RVS-uit]l
—[RVS~-aanllRVS-uitlIN "sspc(22);
"—[RV8~aanl [rechtslIRVS~-uitlIN"
printtab(4)"[RVS-aanl] [RVS-uit1l

N "sspe(23)3"—LRVS—-aanl [RVYS8~uitl
N "

return

kl=35
forx=1tol3:pokelb28+x,464:pokesSs5
P01+x,kl:pokel654-x,64:pokes5592
b-x,kl
pokelS852+x,64:pokeS55824+x,kl:poke
1575-%,64:poke55847-x,kl
nextx:ifkl=Sthenkl=2:goto340
forl=1tolS:forx=1toS5:poke53280,
xipokeS53281l,1l:nextxznextl
poke53281,0:print"I[3xopl";sfarg
=1toS:print"[GEELILoplLi3xrechts]
chipcontact™"

for w=1to0450:nextw
print"[RVS-aanlloplli3xrechtsic
hipcontact[RVS-uitl":forw=1to3o

@rnextwinextqg:gotole
[2xspatiellRVS~aanll4xspatiellRVS—-u

itll2xspatiellRVS-aanl[2xspatiel
[RVE8-uitll3xspatiellROODI=""CWITI"
printtab(8)"[RVS-aanll2xspatiel
[RVS~uitl[2xspatiellRVS-aanll2xspat
iellRVS-uitll2xspatielL[RYS—~aanl
[RVE-uitll2xspatiellRVS-aanli2xspa chipcontact
tiellRYS~uitll4xspatiellRVS—aanl
[2xspatiellRVS-~uitll3xspatiellBLAUW regel 191
Jommea LWITI™ regel &4
printtab(8)"[LRVS-aanl[2xspatiel regel 164
[RVE8-uitll2xspatiellRVS-aanll2xspat regel 143
i@ellRVS-uitll2xspatiellRVYS~-aanl regel 183
[RVS-uitll2xspatiellRVS-aanll2xspa regel 222
tiellRVS-uitll4xspatiel®#lRVS—aanl regel 34
#LRVS~uitll2xspatiellBLAUWILRVS~aa regel 222
nll3xspatiel®IRYS-uitlLWITI" regel 35
printtab(8)"[RVS-aanll2xspatiel regel 147
[RVS-uitll2xspatiellRVYS~aanll[2xspat regel 147
iellRVS-uitll2xspatiel[RVS-aanl regel &1
[RVE-uitll2x«spatiellRVS—-aanll2xspa regel
tiellRVS-uitl[Sxspatiel®#[RVS~aanl regel
[IxspatiellRVS~uitl"® regel
120 forw=1to200:nextwinextx regel
130 forx=0to31l regel
140 pokel©28+x,78: poked5300+x, 1snext regel
150 forx=40to320stepdo regel
160 pokel05%+x,225: pokeS5331+x, 1:next regel
17¢ faorx=31todstep~-1 regel
180 pokel1388+x,22b:pokeS554640+x,1:next regel
190 forx=320to40step-40 regel

EINDE LISTING %x%x
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Vliaggen
Dit programma is bedoeld om de diverse vlaggen te leren
kennen. Het programma is voor verbetering en vooral uitbrei-
ding vatbaar. Zo geeft het bijvoorbeeld bij een fout niet aan wat
het juiste antwoord zou moeten zijn, en heeft elke keer dezelfde
volgorde. U moet het programma dus zien als een basis om zelf
verder aan te werken.

V- <&
V////J’ ,

////l‘\\\\\\\\\x

4

rem vlaggen

rem door arien de korte

rem uit rockanie

rem
pokeS532890,1:poked3281l,1:print"LCLR-
HOME1"
print"[3xneer1LZWARTILSxspatiel

de

print"Cneerl | [2xspatiell | [2xspati
el0TP 0T 0T 07T IM

print® M[Z2xspatielN | [2xspatiel

1 FtP 1P IC | MI
print"[2xspatielMNL[2xspatiellL-

0P Lv LV L IL2xspatiell
print"Ilneerl1lSxspatielvan europ

a

fori=0to2000:nextipokes5328@,15:
pokeS3281,15

gosub289
print"[(2xneer1LRV8~-aanl[ROODICLé&XxSpPa
tiellneer1léxlinks]lIWITIléxspatiel
[neerlléxlinks]l[BLAUWILb6xspatiel
LRVS-uitl"®

l1%="nederland":gosubi9e
print"[2xneer 1LRVS—aanllZWARTIL[2xsp
atiel]lGEELI[2xspatiel]lROODIC2xspati
ellneer Jléxlinks]lZIWARTIL[2xspatiel
[GEEL]1L2xspatiellROODIL2xspatiel
[neerlfléxlinks]lLZWARTIL2xspatiel
[GEELIL[2xspatiel]lRO0ODICZ2xspatiel
[RVS-uitl™

l1$="belgie”":gosubl19@
print"[2xneerl[RVS-aanllZWARTIL&xsp
atiellneerlléxlinks]JLROOD]ILé6xspatie
JlneerlfléxlinkslIGEEL]IL&xspatiel
[RVS—uitl™®
lé="west-duitsland":gosubi9e
print"[2xneer JLRVS-aan]l[BLAUWILZ2xsp
atiellWITI[2xspatiellROODIL2xspatie
Jlneerllé6xlinks]lIBLAUWIL2xspatiel
[WITIL2xspatiellROODIC2xspatiel

[neerlféx1inks]IBLAUWIL2xspatiel
[WITI[2xspatiellROOD1L2xspatiel
[RVS—uitl"

l$="frankriik":gosub19e0
print"L2xneerJ[IRVS-aan]LROODILéxspa
tiellneerlléxlinkslIGEEL]ILbxspatiel
[neerlléxlinks]LROODICLéxspatiel
[RVS8-—uitl1"

l1$="spanjie":gosubi9e
printspc(8)"[3xopllZWARTIvan we

1k land is deze vlag ":printspc(
B)lefts(nt,15)
printspc(B8)j:inputans:ifans<{>1s
thengosub240

ifan$=1%thengosub2690
v=v+lzifv=0thenfori=0to2000:next
tgoto340

return
gosub31Q@:printspc(B8)"L3xoplLZWARTI]
dat is [RYS-aanl[ROOD] fout [RVS8-ui
tILZWART1":print"lopl”spc(B)left$
(n$,15)

f=f+l:return
gosub31@:printspc(8)"[3xoplLGEEL]
[RVS—aanli2xspatielgoed zol2xspatie
JERVS-uitlLZWART1"sprint"Lopl”spc(
8)lefts(ns,15)

return

print"[CLR-HOMEILZWARTlhoe heet
je"jrinputné$:print"(HOME]ILneer1]
[l1.blauwllSxspatielde vlaggen v
an europaléxspatiel™
print"[HOME]l[40xspatiel”
return
printspc(8)"[(3xopll32xspatiel”;
printspc(8)"[32xspatiel"y
printspc(8)"[32xspatiel”;ireturn
print"C[3xneerl":fori=0toS500:next
tprint"L3xoplie hebt in totaal *“
" fout gemaakt,",
printleft$(n%,15):fori=0to4000:
nexti:print"[28xneer JCHOME]1":end

EINDE LISTING %x%xx




3D tekst

Een fraai gemaakt logo van Remco de Zwart uit Den Haag. U
kunt, het kan niet vaak genoeg gezegd worden, al deze logo’s
natuurlijk aanpassen en geschikt maken voor uw eigen pro-
gramma’s

Heenenweer 64

Nog maar een beeldmerk. Dat je een logo op een heel aanntal
verschillende manieren kunt vormgeven wordt u snel duidelijk
als u er een paar intikt. Mocht u een hekel aan tikwerk hebben
dan is dit toch wel een erg korte en geeft in weinig regels een

goed idee van wat een logo nu is. foasoussicmesssna s

rem 3d-tekst

rem door remco de zwart

rem uit den haag

rem
poke53280,0:poke53281,0:print"[CLR-
HOMEl1"j:forn=1to4@Q:a%$=as+"[neerl"”
tbé=bé$+"[rechtsl":next
c$="commodore info":c=len(c$):dim
a$({c),b$(c,3),alc)

30 forn=1to40:d$=d$+"—"ses=e$+" ";
fé=fg+"(linksl":gé=g$+"Lopl”snext
tprint"CWITILCLR-HOME]";

49 forn=1ltoc:as(n)="r"+lefts(ds,n)
+"-| (1]

5@ form=1tonsa$(n)=as(n)+"[neerl”"+
lefts(f$,n+2)

60 iflentas$(n)) >200thenb%(n,a(n))=
as(n):ras(n)=""za(n)=a(n)+1

70 ifm=int(n/2+.5)thenas(n)=as(n)+
"I"+leftd(cE,n)+"I":goto?O

80 as(n)=as(n)+"|1"+lefts(ed,n)+"I"

90 next:as$(n)=as$(n)+"[neerl"+lefts
(f$,Nn+2)+" L+l efts(ds,n)+"2 "z next

100 b=24/c

110 forn=1ltociprint"LHOMElI";left$(a

$,n/bl)slefts(b$,n)ssgosub2le

next:form=1to300:next:forn=ctol

step—-l:print"CHOMEl";left$(as%,c

/b)ilefts(bs,n);

gosub210:next:n=1
form=c/b-2tolstep-1liprint"CHOMEI"
sleft$(ad,m);"[rechtsl1”s:gosub2
10:next )
form=1to3S5:print"[HOME]lI";lefts(

120

rem heenenweer

rem door fer groen
rem uit deurne

rem
print"[CLR-HOME]"

130
140

15e

poke5328@,@;:pokeS53281,0:q=q+
if q/2=int(q/2) then a=26:b=
=-1
if q/72<>int(q/2)
z=1

1
@:zz

then a=0:b=20:

160

b$,m)j:gosub221@:next
forn=itocsprint"CHOMEI";jlefté$(a

$,n/b)jlefts(b$,38-nk2);:1gosub2

1@snextin=c

170 form=38-c%x2to38~-cstep22:print"CHOME]"
;left$(as,c/b);jlefts(bs,m);:gosub
210snext
form=37-ctolstep-tiprint"C[HOME]"
slefts(as,n/bl)jlefts(bs,m)3zn=n
-c/(38-c)

gosub21@:next
forn=1to1200:nextiprint"[CLR-HOMED"
tgotolie
printb$(n,®)3;b$(n,1)3bs(n,2)sb%
(n;3)3a%$(n)jireturn

for x=a to b step =

printtab(x+1); "[ROODICRVYS8-aanl

c [RVS-uitlCWITILRVYS-aanl b L[RVS-ui
till.blauwllRVS-aanl m [RVS-uitl
[l.roodllRVS—aanl] . [RVS-uitl[GROEN
JLRVS=aanl & [RVS-uitl[GEELILRVS-aa
nl] 4 [RVYS—-uitl”
printtab(255);"[LHOMEIL[Sxneerl"”

next

goto 20

ige

190
200

210

¥x%x EINDE LISTING xxx%

EINDE LISTING %xX%
3d tekst

regel 1 ize
regel 2 20
regel 3 105
regel 4 143
117 regel 19 56
27 regel 20 23
&8 regel 30 2
143 regel 49 190

regel 1@ 112 regel 50 25
regel 290 142 regel 60 15
regel 30 31 r‘egel 70 143
regel 40 =8 regel 8o 244
regel 90 159
regel 160 74

heenenweer

regel 1
regel 2
regel 3
regel 4




PRINT-OUT - PRINT-OUT - PRINT-OUT - PRINT-OUT -

‘ VU Meter

Ik denk dat Erik Geertsema een cassettedeck bezit van dezelfde
firma die mijn deck gemaakt heeft. Dit daar z’n programma VU
METER een getrouwe weergave is van de meters van mijn

recorder. Let u bijvoorbeeld eens op de details als de peak

PRINT-OUT - PRINT-OUT - PRINT-OUT - PRINT-OUT

Eigenlijk hoort dit programma van Martin de Vries tussen de
miniatuurtjes thuis. Daar we nu in deze rubriek toch een aantal
logo. en animatie (beweging) programma’s brengen treft u hem
hier aan. Ook hier ziet u dat u met weinig regels een leuk effect

(hoogste waarde) aanduiding. Deze blijft even staan als de
meter zich terug trekt. Dit dient om de de instelling van de meter
te vereenvoudigen. Op de computer hoeft u daarentegen niets
in te stellen. Een heel leuke gedachte, de computer als meet-
instrument. In wezen zou dit soort schermwerk gecombineerd
moeten worden met de A/D interfaces zoals die van Marklin,
Fisher Techniek en Maris Electronika op de markt zijn.

vu meter
door erik geertsema
uit zeist

rem
rem
rem
rem
pokeS53280,0:poke53281,0
print"[CLR-HOMEIL2xneerlll.groenl
1[23xspatielloraniellléxspatiel"”
print"[l.groenl-20 [oraniellCRVS-aan
] peak [RVYS-uitlll.groenl 6 . 4

«» 2 « [oraniel® . 2[griis 31LRVES-a
anll| (RVS—uitlloraniel. 6 8 ."
print"Cneerlll.groenlr(23xspatiel
[oranjiellléxspatiel":sprinttab (1l
@) "[2xneerlharakiril2xspatielyo
kohamalFURPERI1"
sc=1106:sh=1266:sp=32: vu=231
a=int(rnd(0®)%x7)ed=int (rnd (&) %7)
g=int(rnd(®)%x28):a=g+asd=g+dsprint
"CLHOMEI"a"[linksl "
s=sgn(a-b)
u=sgn (d-e)

ifw=—-1thenpokec,sp
ifs=1thenforx=sc+btosc+a:pokex,
vu:fort=0toS:nextinext
print"[7xneerl"d"flinks] “gzifz
==—1lthenpokef,sp
ifu=ithenforx=sh+etosh+d:pokex,
vusfort=0toStnext:next
ifg=—-1lthenforx=sc+b-1tosc+astep
—l:pokex,sp:fort=0toS:next:next
ifu=—1thenforx=sh+e-1tosh+dstep
—l:pokex,sp:fort=0toS:tnext:next
w=s:ifw=—1lthenc=sc+b
z=usifz=—-1lthenf=sh+e
fort=0to®:next
b=a
e=d
gotoé&®

EINDE LISTING *X%x%

vu meter

regel
regel
regel
regel
regel
regel
regel
regel
regel
regel
regel
regel
regel
regel

kunt krijgen.

rem info
rem
rem

rem

door martin de vries
zZwaag / ©02290-31039

print"C[CLR-HOMEI"

pokeS3280,0:poke53281,0
for a=! tolS:poke 446,a
let as$="commodore info"

fori=1toé

print tab(1S5-i);mid%(a%,7—-i,5%i

)

for x=1tol@@inext x
next i,atgoto 20

xxx

logo boom

regel
regel
regel
regel
regel
regel
regel

EINDE LISTING #%x%%

regel
regel
regel
regel
regel

ready.

Listings vervolg op pag. 5

Veel gebruikers van cassette-
recorders tbv de computer
Commodore 64 ergeren zich
tijldens het laden van een met
de Commodore gemaakt pro-
gramma aan de melding op het
scherm: load error. De oor-
zaak ligt in het feit dat een band
is gevuld door ’n recorder met
een kopstand (azimuth), die af-
wijkt van de recorder waarmee
geladen wordt. Zonder hulp-
middelen is het praktisch bijna
onmogelijk om de juiste stand
van de kop te vinden.

Doar de NO LOAD ERROR in
de recorder in te bouwen be-
hoort het probleem tot het ver-
leden.

Deze van een LED (lampje)
voorziene module kan door de
meesten zelf met wat knutsel-
werk worden ingebouwd, daar
een volledig montagevoor-
schrift wordt meegeleverd.
Met een schroevendraaiertje
kan men nu zelf de juiste stand
van de kop afstellen. Het lamp-
je zal dan zo fel mogelijk
branden.

Voor meer informatie: E.H.B.
Handelsonderneming, Schu-
bertlaan 16,4904 MK Ooster-
hout. Telefoon 01620-54798.

De NO LOAD ERROR is ver-
krijgbaar bij de vakhandel en
kost ca. f 69,—.




BUSINESS

ONAFHANKELIJKE INFORMATIE VOOR PROFESSIONELE COMMODORE GEBRUIKERS

Toen Commodore in 1976 met de PET computer op de markt kwam, was dat in eerste instantie een
duidelijke hobbycomputer. Maar vooral in Europa heeft CBM zich toch al snel ook op de professionele
toepassingen van de microcomputer geworpen en werd de 4000 en 8000 serie in het begin van de jaren
tachtig een van de meest succesvolle kleine zakelijke systemen. Met de PC-10 heeft men sinds voorjaar
1985 opnieuw een populair systeem voor het bedrijfsleven op de markt gebracht. In 1986 zal
ongetwijfeld ook de Amiga bij ons verkrijgbaar worden en daarmee is Commodore Business Machines
weer helemaal terug op de zakelijke markt. Omdat we als Commodore blad wel aandacht aan deze
systemen willen besteden, maar dat niet teveel willen vermengen met de informatie voor de
computerhobbyisten, ruimen we voortaan een apart deel van dit blad in voor die zakelijke toepassin-
gen. We noemen dit blad in het blad natuurlijk ’"COMMODORE BUSINESS INFO” en hopen, dat we de
bezitters van de hierin beschreven systemen en degenen, die willen doorgroeien naar zo’n systeem,

hiermee een plezier doen.

it een onlangs door Sala Com-
munications gehouden enquete
onder computergebruikers
bleek, dat maar liefst 49% van de
Commodore bezitters de com-
puter thuis gebruikt voor serieuze toe-
passingen zoals tekstverwerking of be-
standsbeheer. Ruim 14% van alle bezit-
ters gebruikt de computer ook voor een
produktieve toepassing op het werk.
Er is een ruime belangstelling voor de
”personal productivity” toepassingen, zo-
als de Amerikanen dingen als tekstverwer-
king met een hobbycomputer noemen.
Maar met de ontwikkeling van de huiscom-
puter neemt de capaciteit van die dingen
toe en langzamerhand is het onderscheid
tussen hobby-en professionele micro bijna
vervaagd. De C-128 is een grote stap in die
richting, maar ook de toenemende popula-
riteit van de MS-DOS machines voor parti-
culier gebruik onderstreept dit. Commo-
dore heeft zelfs met de Amiga een pas-
send aanbod voor wie nog verder wil gaan
en met super-graphics aan de gang wil.
Voor 5000 gulden of minder - voor wie
goed zoekt en op het gebied van service,
betalingscondities en garantie wat water in
de wijn wil doen - heeft men een complete
micro. Dat wil zeggen met professioneel

toetsenbord, monitor, dubbele diskdrive,
256 KB geheugen en vooral ook universele
printer-, monitor-, en RS 232-interfaces.
Soms kan men voor die prijs zelfs nog wat
software op de koop toe krijgen, een prin-
ter erbij en dan staat daar een gebruiksge-
reed systeem, dat voor weinig terugdeinst.
Bestanden van vele tienduizenden re-
cords, een complete boekhouding voor
een klein- of middelgroot bedrijf, tekstbe-
werking of ledenadministratie, het kan er
allemaal op.

Dienstverlening
Het aandeel van de MS-DOS machines in

De PC-10 is als MS-DOS machine
een belangrijk onderdeel van
Commodore Business Info.

het Nederlandse particuliere en klein-za-
kelijk computerpark bedraagt ongeveer
9% en bij een totaal van ongeveer 400.000
min of meer actieve micro-gebruikers be-
tekent dat meer dan 35.000 machines.
Onder de lezers van Comrmodore-Info
blijkt dat 8% te zijn. Maar wanneer we
kijken naar diegenen, die hun Commodore
ook voor serieuze toepassingen gebrui-
ken, dan blijkt 16% ook nog een MS-DOS
machine ter beschikking te hebben. Voor
die groep is voortaan Commodore Busi-
ness Info, een concentratie van nieuws en
artikelen over de MS-DOS (én Amiga) we-
reld in Commodore Info. Luc Sala.
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Met duizenden tevreden PC-10 bezitters en steeds meer Commodore bezitters, die
ook hun neus in de MS-DOS wereld steken, kunnen we niet nalaten om ook in
Commodore-Info nieuws over MS-DOS te geven. Het allernieuwste uit de VS voor

verwende PC gebruikers.

Nieuwe PC software

et een stapel nieuwe soft-

ware-pakketten vers uitde VS

gingen we aan de slag. Micro-

soft heeft eindelijk Windows

klaar en er zijn hele reeksen
spellingscheckers uitgekomen. Nog
meer venster-software en een hele
reeks "interrupt-driven accesoires” ma-
ken het MS-DOS leven weer wat gemak-
kelijker.

Dat een beetje humor tijdens het werk ook
goed is voor de werksfeer en de producti-
viteit, weten we natuurlijk al lang.

Chuckle Pops

Dit programma laat de gebruiker bij het
indrukken van een bepaalde funktietoets
even_lachen, doordat dan in beeld een
mop of beeldgrap verschijnt. Voorlopig
alleen op MS-DOS machines, dit program-
ma is namelijk zeer serieus bedoeld. Men
beweert, dat inderdaad de productiviteit
van de gebruiker merkbaar toeneemt en
dan is de 15 dollar voor dit programma
natuurlijk snel terugverdiend. Van Enligh-
ten uit Michigan (313-6686678).

Windows

Het heeft erg lang geduurd, voordat Micro-
soft eindelijk met het programma Win-
dows uitkwam, dat men al in nvember
1983 aankondigde. Het is er nu, het werkt
goed op de PC-10 zoals we constateerden
en kost maar 99 dollar. In het begin krijgt
men er zelfs nog een teken- en een tekst-
pakket bij. Al meer dan twee jaar geleden
kondigde men dus dit alternatief voor Top-
view van IBM aan en men noemde Win-
dows dus terecht "Vapourware”.
Windows is een venster-besturingssys-
teem shell. Dat betekent, dat men eerst
Windows laad en dan van daaruit allerlei
disk- en besturingscommando’s kan ge-
ven en ook andere programma’s kan ge-
bruiken. Het geheel lijkt op de manier,
waarop de Macintosh van Apple met ge-
gevens en files omgaat. Er zijn nu al drie
van dergelijke venster besturingssyste-
men op de markt, namelijk GEM van Digital
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research, Topview van IBM en nu dus
Windows.

Windows is in staat, meerdere program-
ma’s tegelijk ter beschikking te houden en
zeer snel over te schakelen van de een
naar de ander, hoewel het geen echte
multi-tasking toelaat. Er kunnen standaard
programma’s mee worden gedraaid, maar
ook speciaal voor Windows geschreven
toepassingsprogramma’s, die nog beter
gebruik maken van de functies van Win-
dows, zoals de meegeleverde kalender,
notepad, calculator en klok.

Laser printer voor 2000%

De prijs van laserprinter begint ook aardig
te zakken. De goedkoopste is nu de Blaser
voor 1990 dollar. Dat is de prijs, waarvoor
een jaar of wat geleden de daisywheels
over de toonbank gingen. Er zijn komen
met de Blaser 128 verschillende letterty-
pes mee in de ROM-software, die dan in 8
groottes kunnen worden afgedrukt. De
Blaser is natuurlijk compatibel met de IBM-
PC en soortgenoten.

Mad Philips

Binnenkort komt er ook van Philips een
AT-compatibele machine. Die komt als
OEM produkt uit Amerika, waar men met
MAD een contract heeft gesloten voor de
levering van de D1000 micro-’s, die draai-
en met de 80286 processor van Intel en AT
compatibel zijn.

Above-board

Steeds meer en uitgebreider software be-
tekent ook meer behoefte aan RAM ge-
heugenruimte. Nu ondersteunt MS-DOS
maar 640 KB aan RAM.geheugen en dat
begint een beknellende zaak te worden
voor bijvoorbeeld spreadsheet gebruikers
en wanneer men veel interrupt software in
RAM gebruiksgereed wil hebben. De in-
dustrie is al een tijdje bezig hiervoor oplos-
singen te vinden en een uitbreiding tot 1
Megabyte is soms wel mogelijk. Maar een
echte grote stap vooruit, bijvoorbeeld naar
de 5 MegaByte range, was er nog niet. Nu
hebben een aantal bedrijven, die hier mee
te maken hebben, de koppen bij elkaar
gestoken en een standaard uitbreiding
ontworpen. Microsoft, Lotus en Intel wa-
ren de initiatiefnemers achter dit Above
Board concept, dat tot 8 MegaByte aan
RAM toelaat.

DBaselIlIl Plus

Ashton Tate heeft weer een nieuwe versie
van dBaselll uitgebracht. De belangrijkste
verbetering is, dat men nu in een netwerk
met meerdere gebruikers tegelijk met dit
database programma kan werken. Ook de
gebruiksvriendelijkheid is verbeterd, zo
heeft men er een "Framework”-achtig ge-
bruikers- interface in gemaakt, dat ook
werkt met menu’s. De gebruiker kan hier-
mee zonder enige programmmeerkennis
tot de normale database toepassingen in-
geven en uitvoeren.




Interrupt driven software

De grote trend van dit moment is om
programma’s te maken, die door middel
van een bepaalde functietoets of toets-
combinatie onmiddelijk kunnen worden
gebruikt. Het lopende programma wordt
dan gestopt en men kan even iets anders
doen. Dat betekent wel, dat zo’'n extra
programma in het RAM geheugen geladen
moet worden en daar dus ruimte in beslag
neemt. Maar met de tegenwoordige RAM-
capaciteit van vele honderden of zelfs dui-
zenden KB'’s, is dat geen groot probleem
meer.

Een bekende toepassing uit deze catego-
rie vormen de zgn. Desktop Accesoires,
dat zijn dingen als een calculator, een
agenda, een memoblokje, een klok en der-
gelijke dingen, die normaal op een bureau
thuishoren, maar nu in het computerge-
heugen zitten en middels een kort com-
mando onmiddelijk actief worden.

Van verschillende kanten heeft men deze
techniek nu ook gebruikt voor een Instant
Spelling Checker, waarmee tijdens het
invoeren van tekst onmiddelijk de juiste
spelling gecontroleerd wordt en eventueel
een verbetering gesuggereerd. Van Bor-
land is er bijvoorbeeld Turbo Lightning, en
we verwachten dat dit soort programma
de hele tekstbewerking weer een stap
verder zullen brengen.

Superproject

Project management eist veel planning en
organisatie. De computer is een van de
hulpmiddelen, die daar zeer goed bij kan
helpen. Van Computer associates is er
een project management programma, dat
Superproject heet. Daarmee krijgt men
voor 495 dollar de beschikking over plan-
ning tools zoals Gantt Chart analyse.

Computer Photocopier

Wie zou niet graag de beeldies, die met
een fotokopieerapparaat zo gemakkelijk
worden opgenomen, ook in zijn computer
willen hebben. Met de SpectraFAX uit
Florida (813- 775-2737) is dat nu mogelijk.
Natuurlijk is er dan ook software beschik-
baar om de opgenomen beelden te bewer-
ken, samen te voegen, te verkleinen etc.
Koppeling met OCR (tekenherkenning),
facsimile en laserprinters is mogelijk.

Datavisie

Forel 40, 1261 PK Blaricum
= 02152-51537.
Inschr. KvK H’sum 36273.

/

Professioneel automatiseren

datavisie

software & informatie -

services
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De Commodore Amiga heeft in Amerika niet te klagen over belangstelling. ‘Zelfs met
een beperkt software-aanbod en een tweede versie van het operating systeem als
remmende factoren loopt de verkoop goed. We spraken met wat Amerikaanse dealers
en berichten over de nieuwe software voor de Amiga.

Amiga in de lift

e verkoop van de Amiga, die in

de VS sinds begin october bij

een beperkt aantal computerza-

ken te koop is, loopt goed en het

kerstseizoen is daar (ook al met
de 128) duidelijk een Commodore-zaak
geworden. Verschillende dealers zijn
meer dan tevreden en verkochten hon-
derden Amiga’s in de afgelopen
maanden.

Men is nu ook bezig de ontwikkeling van
software wat te stroomlijnen en heeft on-
langs twee belangrijke specificaties gepu-
bliceerd. Dat is Interchange File Format
IFF, om probleemloze uitwisseling van fi-
les en data tussen programma’s van ver-
schillende ontwikkelaars mogelijk te ma-
ken. Interfacing van IFF naar bv. de
NAPLPS videotex standaard is dok moge-
lijk.

Een andere ontwikkeling is de Expansion
Slot Configuration specificatie, waardoor
de verschillende externe apparatuur en
uitbreidingskaarten op de 68000 bus van
de Amiga uitwisselbaar blijven.

Informatie-pool

De software-ontwerpers, die zich bezig-
houden met de Amiga, kunnen zich via het
Amiga Information Network on-line op de
hoogte stellen van de laatste ontwikkelin-
gen. Er bevindt zich daarion 0.a. een elec-
tronische bibliotheek met Amiga docu-
mentatie, product informatie en Bug” rap-
porten. Informatie : Paul Goheen CBM
Westchester Pa. USA of Terry Ishida bij
CBM-Amiga, 983 University Avenue, Los
Gatos CA 95030 USA.

Zakelijke software

Wil de Amiga enige kans maken om ook bij
de grotere bedrijven in de gunst te komen,
dan is naast de beloofde, maar nog niet
getoonde MS-DOS optie vooral de soft-
ware van belang. Er beginnen nu ook
spreadsheet, database, "desktop acceso-
ries” zoals agenda en notitieblok, en com-
municatie-pakketten te verschijnen. Hier-
bij wordt ook al gebruik gemaakt van de
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multi-tasking mogelijkheden van de Ami-
ga, zoals bij Maxidesk en MaxiComm van
Maxisoft, pakketten die minder dan 200
gulden per stuk kosten. Ook boekhoud-
software, zoals de Rags to Riches serie
van Chang Labs. is nu te koop. Voor
Europa zal er overigens wel andere boek-
houdsoftware moeten komen.

XN

Ontwikkelsoftware

Van Lattice, een bedrijf dat erg bekend is
door zijn ”C” en Unix software, zijn er nu
ook utilities voor de Amiga. Sommige van-
uit de Mac overgezet, zoals MaxLibrary,
maar ook Panel, een applicatie-generator
voor "C”, en Lattice Make utility en Text
utilities voor Unix. @

o TRACTORFEEDER

VOOR BROTHER SCHRIJFMACHINE/PRINTERS

VOOR PRINTEN VAN
— kettingbrieven
— programmalistingen
- betalingsopdrachten
— etiketten

—eenvoudig te monteren

— transport met tandwielen
— verstelbare pinfeedrolien
—twee jaar géranlie

MET SIMPELE HANDBEWEGING
IN OF UIT TE SCHAKELEN

VOOR CE — 40, CE — 50, CE — 51, CE— 60, CE— 61, CE— 70, BS/BT/SUPER

Exclusief BTW
(f 315,35 incl.)

Herengracht 250
016 BV Amsterdam

RN SOFT BV

Telefoon: 020-261198
¢ Viditel nr.: 6170435




Er zijn natuurlijk toepassingen, waar je met een paar tientjes aan software niet mee uit
de voeten kunt en ook een 64 of 128 niet groot genoeg is om echt alles te kunnen doen.
Dan grijpt men al snel naar de PC-10 of andere PC’s. We belichten hier zo'n
programma, omdat u dan ook kunt zien, wat de toepassingsbreedte is, wat-u mag

verwachten van een programma, en

belangrijk is.

Bouwcealc

Voor de PC-10 en IBM-compatibele mi-
cro’s is er een speciaal calculatiepro-
gramma voor de bouwwereld, dus voor
aannemers, wegenbouwers, construc-
tiebedrijven en dergelijke. De werkwijze
van Bouwcalc komt overeen met die
van het handmatige begroten.

Het staat er zo simpel, de methodiek komt
overeen met wat gebruikelijk is in de bouw.
Maar hiermee raken we meteen de wezen-
lijke problematiek van een gericht of verti-
caal programma. Het is er niet voor de
computerspecialist of zelfs hobbyist, het is
er voor de gebruiker. Dat is een calculator
of werkvoorbereider, iemand die helemaal
niets van computers weet, laat staan wil
weten. Het ding moet hem helpen bij zijn
werk, liefst zo veel mogelijk volgens de
hem bekende werkwijze, dan hoeft hij of zij
minder te leren, maakt minder fouten en is
sneller operationeel. Want even iemand
twee weken naar een cursus sturen, dat
kost minimaal een paar duizend gulden
alleen al aan salaris. Dan wil je als koper
van een programma dus best wat meer
uitgeven voor een programma, dat sneller
en met minimale opleiding door de men-
sen, die er nu werken, gebruikt kan
worden.

Staten

Terug naar het programma, dat past zich
dus aan aan wat men gewoon is, de uit-
trekstaten. Staten zijn lijsten, dus databa-
se- structuren in computertermen. Nadat
een uittrekstaat is gemaakt, worden de
gegevens daarvan ingevoerd in de compu-
ter. Doordat de uittrekstaat is gebaseerd
op het activiteitenbestand, verloopt deze
invoer zeer viot. Na de verwerking wordt,
ter controle, een zgn. interne versie van de
begroting gedraaid, waarop alle gegevens
ziin weergegeven. Na de controle en
event. bijsturing (zeer snel d.m.v. nummer-
codes) kan tenslotte een externe versie
(dus voor de klant, die eventueel de op-
dracht gaat verlenen aan het bouwbedrijf)
worden uitgeprint, welke zeer overzichte-
lijk voldoende gegevens bevat voor de
"buitenwereld’ i.c. clienten, maar de voor
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het bouwbedrijf belangrijke, onderliggen-
de gegevens niet bloot geeft. De omvang
van de benodigde bestanden is bepalend
voor de totale verwerkingssnelheid van het
programma. De bestanden worden door
het systeem gedefinieerd en tevens wordt
de benodigde capaciteit door het systeem
zelf aangepast. Maximaal kunnen
ca.130.000 activiteiten in het activiteiten-
bestand worden opgeslagen, verdeeld in
ten hoogste 99 hoofdstukken, maar dan is
men wel aan een harde disk micro zoals de
PC-20 toe.

Bouweale.

Het pakket Bouwcalc kan in vijf modules
geleverd worden.

Bouwcalc | is het standaardprogramma,
waarbij u zelf uw basisgegevens (omschrij-
ving, normen, materiaalprijzen e.d.) moet

invoeren, aan de hand waarvan u vervol- |

gens een begroting kunt maken. Deze
gegevensverzameling (activiteitenbe-
stand) zal in de loop van de tijd groeien,
zodat u steeds nauwkeuriger en sneller
zult gaan begroten.

De modules Bouwcalc |l ¥m V kunnen elk
afzonderlijk als aanvulling op Bouwcalc |
aangeschaft worden.

Bouwcalc Il bevat het bovengenoemde
basisbestand, gevuld volgens de codering
van het "Standaard Referentiebestek voor
de Woningbouw” (SRW), met bijbehoren-
de normen en prijzen. U kunt dus nu direct
aan de slag. Afhankelijk van de apparatuur
is er nog veel ruimte (tot ca. 130.000
activiteiten) over om eigen gegevens aan
dit bestand toe te voegen. Ook bent u bij
het begroten niet gebonden aan de gege-
vens, die in dit bestand staan en kunt u zo
vaak u maar wenst ieder gegeven in dit
bestand wijzigen.

Bouwcalc Il beschikt over een nacalcula-

waarom dergelijke "verticale” software zo.

tie. Hiermee kunt u op ieder gewenst ogen-
blik een overzicht verkrijgen van de werke-
like gemaakte kosten -uitgesplitst naar
lonen en materialen- versus de begrote
kosten. De computer splitst, sorteert en
sommeert alle bedragen op de door u
gewenste manier. Ook kunt uin een vroeg-
tijdig stadium van de bouw een prognose
laten uitrekenen van de te verwachten
bouwkosten.

Bouwcalc IV beschikt over een apart mate-
rialenbestand. Door middel van een sorte-
ring naar materiaal-code kan m.b.v. de
computer een kostenoverzicht verkregen
worden van de totale hoeveelheid van een
soort toegepast materiaal (bv. steen). Bo-
vendien worden de prijsmutaties per ma-
teriaal code doorgevoerd, zodat u deze
slechts eenmalig hoeft in te voeren. Vol-
gens de materialen staat n.a.v. de begro-
ting kunt u een overzicht krijgen van de
totale hoeveelheid per materiaal.
Bouwcalc V beschikt over een elementbe-
groting. U kunt zelf de samenstelling van
de elementen bepalen en per onderdeel
van elk element zijn alle mutaties mogelijk.

De prijs

Uit het voorgaande wordt wel duidelijk, dat
een dergelijk pakket nogal wat kan en
biedt. Voor de gebruiker telt in eerste
instantie de verhoogde snelheid, waarmee
hij offertes kan maken en het werk begelei-
den. Dat vertaalt zich weer in loonkosten
van de calculatie-afdeling en daar reken je
ook in tienduizenden. In dat verband is de
prijs van een BouwCalc basisprogramma
van f 4.500,- ex Btw natuurlijk verklaar-
baar, bovendien is de markt voor dit soort
pakketten lang niet zo groot als van bij-
voorbeeld een tekstpakket. De prijs van
een extra module ligt rond de f 1.000,=.
Informatie: ABP 071-171041




Het MS/DOS Operating
Systeem

e hardware waaruit een compu-

ter is opgebouwd is weinig

waard, zonder de computerin-

structies die aan de hardware

laat weten wat er moet gebeu-
ren. Daarom hield de ontwikkeling van
software, de hele informatica-ge-
schiedenis door immer gelijke tred met
de hardware-evolutie. De één kan een-
voudigweg niet functioneren zonder de
ander. De strijdvraag blijft desondanks
bestaan welke van de twee nu het be-
langrijkst is. Een vraag waarop u ook
hier geen antwoord zult vinden. Wel
wordt een duidelijker beeld geschapen
van de functies die het operating sy-
steem van Microsoft, MSDOS heeft in
de PC-hardware.

Het operating systeem van de moderne,
veel gebruikte business computer, ofwel
de PC’s van IBM en allerlei clones, waar-
onder de Commodore PC een goede posi-
tie inneemt, is vele malen meer dan een
hulpmiddel om bestanden te copieéren, te
wissen of een nieuwe directory aan te
maken. Het MSDOS Operating Systeem is
feitelijk een hele, weldoordachte, serie van
gebruiksroutines, die niet alleen door de
gebruiker vanaf het toetsenbord kunnen
worden aangeroepen, maar ook door na-
genoeg alle PC-software wordt gebruikt.
De nadruk van het Operating Systeem ligt
bij het in goede banen leiden van I/O
functies. De invoer vanaf de diskette en
Winchesterdrive en de uitvoer naar het
scherm, de printer of een ander terminal is
geheel in handen van het Operating Sys-
tem. De beschrijving van alle beschikbare
mogelijkheden past niet in het concept van
dit artikel, daarom zullen we volstaan met
een beschrijving van het systeem in alge-
men zin.

MSDOS

Het ’programma’ MSDOS werd door toe-
gewijde en ongetwijfeld intelligente soft-
warejongens tot stand gebracht in samen-
werking met de hardware-ontwerpers.
IBM is ook hier een pionier geweest, zoals
we dat inmiddels gewend waren van alle
voorgaande markleidende systemen, zo-
als b.v. CP/M. De intieme relatie tussen
soft- en hard-ware ontwikkeling was zon-
der meer nodig, omdat de uiteindelijke
controle van de hardware in handen is van
de programmeur. Als er een regel tekstvan

het toetsenbord naar de printer moet, dan
zijn daar nogal wat software-opdrachten
voor nodig. Hetzelfde geldt natuurlijk voor
data-overdracht van disk naar geheugen
en vise versa. Daarvoor is een goed inzicht
nodig in de eigenaardigheden van de di-
verse randapparaten.

En net zoals het gaat met de programmeur
die z'n eerste stappen zet met een Basic-
handboek op z’'n bureau, is ook MSDOS
tot stand gekomen. Het idee, om een '16-
bits’machine op de markt te brengen, is
zeker niet zonder een keiharde ontwikkel-
fase verlopen. De ziel van de P.C. ligt in
een zwembad van zweet en teleurstellin-
gen, maar de resultaten zijn nu al een paar
jaar marktbeheersend.

Toepassingen

Zodra de eerste routines waren uitgekris-
talliseerd, kwamen de applicaties, in de
vorm van database-verwerking en tekst-
programma’s, die alle een complexe een-
heid van opdrachten en MSDOS instruc-
ties inhielden. Dat was het moment waar-
op ook de gebruiker ten volle met de PC-
serie kon gaan werken. Daarbij was een
eerste vereiste, dat de gebruiker zich perti-
nent geen zorgen meer moest maken over
de manier waarop de data werd verwerkt,
maar zich alleen hoefde te bemoeien met
de applicatie en de bovenste laag van de
hele software-ring die inmiddels rond de
snelle 8086/8088 processor was gelegd.
Het uitvoeren van de programmatuur ligt
verborgen in de systeemringen en deze
hebben alle een eigen taak om het de
eindgebruiker mogelijk te maken de meest
fantastische dingen te kunnen doen met
zijn computer.

Want naast de bekende MSDOS toetsen-
bordopdrachten als DIR, DATE, FORMAT,
DISKCOPY en noem maar op, wordt door
alle software die als applicatie voor de 16-
bitter is geschreven, een veelvuldig ge-
bruik gemaakt van de computer-code die
samen het MicroSoft Disk Operating Sys-
tem vormen.

Het is een immer verbazingwekkende er-
varing, iedere keer dat er weer een nieuw
ontwikkelde software-applicatie op m’n
bureau belandt, want steeds wordt er kans
gezien nog mooier en fantastischer met
het Operating Systeem om te springen.
Toen we een jaar geleden nog opkeken
tegen de mogelikheden die Lotus en
Symphony boden, wisten we natuurlijk

nog niets van de windows, interrupt-soft-
ware en andere toepassingen die we nu in
1986 voor een redelijk bedrag tot ons
eigendom kunnen maken.

Ontwikkeling

En altiid blijft daar maar het operating
systeem MSDOS dat de drijvende kracht
vormt voor deze ongedachte nieuwighe-
den. De applicaties vormen als het ware
een ring om de gebruiker te beschermen
voor de complexe handelingen die de PC
intern moet uitvoeren om onze software
droom te kunnen realiseren. Ook MSDOS
is in deze ontwikkeling niet stil blijven
staan. Gaandeweg kwamen er nieuwere
versies, en naar verluid is er inmiddels
bijna een versie 4.0, maar dat ligt nog in de
toekomst. De versies 3.0 en 3.1 zijn voor
de AT-gebruikers inmiddels gemeen goed,
hoewel het merendeel nog altijd kan vol-
staan met MSDOS 2.0 of 2.2.

De hele ontwikkeling van dit succesvolle
operating systeem is voornamenlijk te
danken aan het feit, dat er al snel na de
lancering van de PC-achtigen werd gecon-
stateerd, dat bijna alle software gebruik
maakte van min of meer gelijkluidende
routines. Dit resulteerde in een groot aan-
tal vastgestelde DOS-functies, die op een
gestructureerde manier door de software
(endus ook door de doe-het-zelf-program-
meur) kunnen worden aangeroepen en
gebruikt. De taak die ieder van deze func-
ties heeft, loopt uiteen van het inlezen van
een 'character’ van 't toetsenbord, langs
allerlei min of meer ingewikkelde routines
om te kunnen manipuleren met datum, tijd
en strings tot de complexe (nieuwere)
functies die alles te maken hebben met
een bijzonder geavanceerde file-handling.
Zeker bij het ontwikkelen van de directory-
tree en het daaraan verbonden file-pad
(PATH) is het een genot om over deze
ingebouwde MSDOS-software te be-
schikken.
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Deze keer nemen we in de serie over machinetaal van Sjoerd Bakker VIC’s interrupt-
mogelijkheden onder de loep. Daarna vervolgen we de analyse van het Plot-
programma. We zullen dan zien hoe je x-y-coordinaten kunt omzetten in punten op het

beeldscherm.

Programmeren in
machinetaal

Aflevering 9:

VIC Interrupts.

ven het geheugen opfrissen. Wat

was ook alweer een interrupt?

Een interrupt is een geforceerde

onderbreking van een lopend ma-

chinetaalprogramma.
Verschillende kondities in de computer
kunnen zo’n onderbreking tot gevolg heb-
ben. Het geijkte voorbeeld is de timer-
interrupt in Basic-mode. Elke 1/60 secon-
de wordt het lopende programma onder-
broken om te controleren of er ook toetsen
zijn ingedrukt. In dit geval veroorzaakt het
aflopen van de timer (eierwekker) telkens
de interrupt. Zie voor een uitvoerige be-
handeling van interrupts Commodore Info
jaargang 2 nr. 6.

Video Chip

Met de VIC chip wordt de besturing van
het beeld in de 64 geregeld. VIC heeft de
mogelijkheid om 4 verschillende IRQ’s te
geven. IRQ’s veroorzaken een indirekte
sprong naar de vector op $0314/$0315. Je
kunt ze met de instructie SEI bij de proces-
sor verbieden. Register $D01A wordt ge-
bruikt om de IRQ’s bij VIC toe te staan, dan
wel te verbieden. Bit 0 heeft betrekking op
Raster interrupts, bit 1 op Sprite-Data in-
terrupts, bit 2 op Sprite- Sprite interrupts
en bit 3 op Lichtpen interrupts. Je verbiedt
een interrupt door het betreffende bit 0 te
maken en je staat hem toe door het bit 1 te
maken. In register $D019 kun je zien of er
een interruptis opgetreden. Als een bit 0 is,
dan betekent dit dat er geen interrupt is.

VIC INTERRUPTREGISTERS

OPGETREDEN:
$D019

TOEGESTAAN:
DO 1A

9 RASTER
1 SPRITE-DATA

2 SPRITE-SPRITE
3 LICHTPEN

7 TOEGESTANE INTERRUPT
OPGETREDEN ($D@19)

Zijn nu een bit van register $D01A (inter-
rupt toegestaan) en een overeenkomstig
bit van register $D019 (interrupt opgetre-
den) beide 1, dan wordt bit 7 van register
$D019 automatisch 1. Hierdoor wordt er
een signaal over de IRQ-lijn naar de pro-
cessor gestuurd, waarna het lopende pro-
gramma wordt onderbroken, als tenminste
niet alle IRQ’s met SEI zijn verboden. Er
volgt een indirekte sprong via $0314/
$0315 naar de interruptroutine. Deze moet
er 0.a. voor zorgen dat het betreffende bit
van register $D019 weer 0 wordt gemaakt,
want anders blijven we voortdurend IRQ’s
krijgen. Dat doen we door-een 1 naar het
bit te schrijven. Naar de andere bits schrij-
ven we nullen, waardoor hun waarde niet
verandert. We beéindigen de routine met
de instructie RTI, waarmee we weer terug-
keren naar het hoofdprogramma. We zul-

‘len de interruptmogelijkheden een voor

een behandelen, en beginnen bij de
Sprites.

Prioriteiten

Voordat we met de Sprite interrupts begin-
nen moeten we het eerst hebben over iets
wat ermee samenhangt: de prioriteiten
(voorrang). Wat krijgt voorrang op het
beeld, welk stukje is het belangrijkste. Dus
welk stukje beeld schuift voor of achter
een ander stukje. Afgezien van Sprites
kunnen er namelijk ook andere voorstellin-
gen op het beeldscherm staan. Een gra-
fisch plaatje bijvoorbeeld. We zagen al dat
zo'n plaatje is opgebouwd uit nullen en
enen, die respectievelijk betrekking heb-
ben op de achter- en de voorgrondkleur.
Nu kun je zelf bepalen of een Sprite onder
de enen door, dan wel over de enen heen
gaat. De bits van register $D01B bepalen
of de Sprite (1) of het plaatje (0) zichtbaar
is. Bits 0-7 hebben als gewoonlijk weer
betrekking op Sprites 0-7. Als twee of
meer Sprites elkaar overlappen is het heel
eenvoudig. De sprite met het laagste num-
mer is dan zichtbaar. Zoals vaak in deze
serie raad ik je aan om zelf wat met de
verschillende mogelijkheden - te experi-
menteren. Pas dan wordt het effect goed
duidelijk.

Sprite-data interrupts

Als een Sprite tegen een 1 van het grafi-
sche plaatje of tekstscherm "botst” kan dit
een interrupt veroorzaken. Het is handig
om te weten welke Sprite verantwoordelijk
was voor de interrupt en daar is dan ook
weer een speciaal register voor. De bits
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van register $D01F geven aan welke Sprite
botste. Bits 0-7 hebben betrekking op
Sprites 0-7. Een 1 betekent een botsing;
een 0 geen botsing. Door $D01F te lezen
worden alle bits ervan weer 0.

Een opmerking: in MCM (zie de vorige
afleveringen) wordt de "01”-kleur in dit
verband beschouwd als zijnde transpa-
rant. Als je op deze kleur stuit, kan er dus
geen interrupt optreden.

Sprite-sprite interrupts
Register $DO1E registreert botsingen die
Sprites met elkaar maken. Van de betrok-
ken Sprites worden de bits gezet. Verder
werkt dit register hetzelfde als register
$DO1F. Wat kun je nu in de praktijk met die
botsinterrupts doen? Een voorbeeld. Je
maakt een spel, waarbij het de bedoeling is
dat de held, Edje, zo veel mogelijk goud-
staven verzamelt. Edje wordt Sprite 0, en
de goudstaven Sprites 1-7. Het hoofdpro-
gramma bestaat eruit dat een joy-
stickpoort wordt gelezen, waarna we Edje
eventueel laten bewegen over het scherm.
Verder wisselen we af en toe van scherm
en laten we constant een lekker stukje
dixieland horen. Als Edje nu na vele avon-
turen tegen een goudstaaf oploopt volgt er
een interrupt. Het hoofdprogramma wordt
onderbroken en we springen naar een
routine die een belletje doet rinkelen, de
goudstaaf wegneemt en de score ver-
hoogt. Daarna springen we weer terug
naar het hoofdprogramma. Vervolgens
schudt Edje nog vele bijstandsmoeders
van zich af, wint daardoor alle goudstaven
en wordt als beloning onderdirekteur van
de BV Nederland. Niet zo’n leuk spel mis-
~ schien, maar zo gaat het in de praktijk.

Raster Interrupts

Bij het Spriteprogramma van de vorige
aflevering zal het wellicht zijn opgevallen
dat de Sprite een wat onrustige indruk
maakte. Hij leek niet helemaal ”in zijn vorm
te passen”: de omlijning varieerde af en
toeiets. Dat komt omdat we geen rekening
hebben gehouden met de plaats van het
z.g.n. beeldschermraster tijdens het be-
wegen van de Sprite.

Een niet bewegend computerbeeld lijkt zo
op het oog zeer stabiel te zijn. Toch wordt
het 50 keer per seconde opneiuw samen-
gesteld. Maar omdat de informatie continu
hetzelfde blijft, merk je daar natuurlijk niets
van. Het schrijven van het beeld begint
boven in het scherm en eindigt onderaan.
Elk puntje wordt steeds opnieuw ververst.
‘Een horizontale rij puntjes noemen we een
raster. Die rasters omvatten ook de randen
van het beeldscherm.

De onrust van de Sprite ontstond doordat
we hem soms verplaatsten op het mo-
ment, dat hij weer opnieuw werd samen-
gesteld. De bovenkant werd nog op de
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oude plaats weergegeven, maar de onder-
kant werd een stukje verder neergezet.
Gelukkig kent VIC de mogelijkheid om te
achterhalen welk raster op een bepaald
moment wordt geschreven. Daartoe zijn
ze genummerd van $000-$137. De op het
scherm zichtbare rasters (binnen de on-
der- en bovenrand) lopen van $032-$0F9.
Register $D011 en $D012 bevatten het
nummer van het raster dat op een bepaald

5 FOR X=36864 TO X+56 : READ Y

6 POKE X,Y: NEXT: SYS 36864

10 DATA120,173, 18,208,201, 0,208, 249
20 DATA44, 17,208, 48,244, 162,8, 142

3¢ DATA32,208,173,18,208,201,50,208
40 DATA249, 162,2, 142,32,208, 173, 18
5@ DATA208,201, 128,208,249,162,1, 142
60 DATA32,208,173,18,208,201,208, 208
7@ DATA248, 162,6, 142,32,208,76, 1, 144

moment wordt geschreven. Van register
$D011 is alleen bit 7 van belang: dit is het
MSB van het rasternummer. Als je met
rasterinterrupts wilt werken moet je een
rasternummer in deze registers schrijven.
Op het moment dat die raster aan de beurt
is vindt dan de interrupt plaats. Bijgaand
demo-programma zet de Nederlandse
vlag, d.m.v. het opvragen van het raster-
nummer, in de schermranden.

In de praktijk kun je d.m.v. de rasterpositie

bijvoorbeeld Sprites storingsvrij over het
scherm laten bewegen. Ook kun je dan
gaan scrollen: het scherm in zijn totaal
laten bewegen. Dit gebeurt o.a. bij het
listen van programma’s. Een speciale
vorm van scrollen is het “smooth scrollen”.
Het betekent dat je het scherm een puntje
in de x- of y-richting kunt laten bewegen.
Je hoeft hierbij geen data te verplaatsen:
VIC voert deze taak automatisch uit. De
laagste drie bits van register $D011 zijn
voor smooth scrollen in de y-richting en de
laagste drie bits van register $D016 zijn
voor smooth scrollen in de x-richting

Drie bits kunnen 8 verschillende waardes
aannemen, en je kunt dus maximaal 8
puntjes horizontaal of vertikaal scrollen.
Daarna moet je het hele scherm verplaat-
sen. De oplopende waardes 0-7 in deze
register hebben respectievelijk betrekking
op verplaatsing van boven naar beneden
en van links naar rechts. Je hoeft voor een
glad effect trouwens niet met €én puntje
tegelijk te scrollen. Per 4 gaat het ook nog
aardig gestroomlijnd, en dat werkt natuur-
lijk een stuk sneller. Om de snelheid nog
meer op te voeren kun je je hires-plaatjes
samenstellen met eigen grafische karak-
ters (zie jaargang 2 nr. 9). Zo hoef je maar
1000 i.p.v. 8000 Bytes te verplaatsen, en
dat kan net het verschil uitmaken tussen

$D012
#3000
$9001
$D0O11
$80@1
LDX #%$08

STX $D020@
LDA sDo12




een flitsend en een niet zo flitsend pro-
gramma. Let er wel steeds op dat je het
raster buiten beeld houdt.

Een ander gebruik van rasterinterrupts is
de "splitscreen”-mogelijkheid. Dat wil zeg-
gen dat je het scherm bijvoorbeeld op-
splitst in een grafisch en een tekstgedeel-
te. Als het raster op een bepaalde hoogte
is, spring je van grafische mode naar tekst-
mode.

Lichtpen interrupts

De lichtpen stop je in joystick-poort 1. VIC
registreert nu 50 keer per seconde op
welke plaats je de pen tegen het scherm
houdt. Hij zet de coordinaten telkens in de
regisers $D013 (x) en $D014 (y). De hori-
zontale resolutie neemt hierbij met de helft
af: het geregistreerde gebiedije is 2 bij 1
puntjes groot. Ook kan er op het moment
dat de raster de plaats van de lichtpen
passeert een interrupt worden gegeven.
Hierdoor is het mogelijk om tekeningen
direkt op het scherm te maken. Lichtpen-
technieken is weer echt iets voor de spe-
cialisten. We zullen er hier dan ook niet
verder op ingaan.

Plotprogramma

Analyse

We vervolgen nu de analyse van het PLOT-
programma. Deze keer behandelen we de
routine die x-y-coordinaten omzet in plot-
punten op het beeldscherm.

Als we Unplotten zetten we allereerst een
1 in geheugenplaats $0A en bij Plotten
wordt het een 0. Zo weten we aan het eind
of we het punt aan of uit moeten zetten en
kunnen we voor Plotten en Unplotten de-
zelfde omzet-routine gebruiken.
Vervolgens springen we naar de Basic-
subroutine $B7EB. Dit is de routine die
normaal gesproken ASCII-cijfers uit de
POKE-opdracht omzetintweetallige waar-
des. In $14/$15 komt dan het adres van de
te Poken geheugenplaats te staan, en het
X-register bevat de waarde die daar moet
worden neergezet. Wij gebruiken echter
de inhoud van $14/$15 als x- en het X-
register als y-coordinaat.

Commando’s

Test controleert of de x- en y-waardes niet
groter zijn dan toegestaan (resp. 319 en
199). Bij overschrijding wordt er met een
Syntax-error teruggesprongen naar Basic.
Dan begint de omzetting. Basis zet het
basisadres van het grafisch scherm,
$E000, in $FB/$FC.

De routines Regel, Vak en Rij 8 hebben

gemeen, dat op $FD/$FE een waarde komt
te staan, die opgeteld moet worden bij het
basisadres. Het aantal keren dat er opge-

50

9EF@ A9 @1 Unplot LDA #3$01 8F47 8A Rij8 TXA
9EF2 DO 02 BNE $9EF6 9F48 49 07 EOR #$07
SEF4 A9 00 Plot LDA #3%00 9F4A 29 07 AND #$07
9EF6 85 0A STA $0A 9F4C 85 FD STA $FD
9EFB 29 EB B7 JSR $B7EB Dec.- SF4E AQ 01 LDY #301
OEFB E0 C8 Test CPX #sca  Iweet. 9F50 20 80 SF JSR_$9F8Q
SEFD BQ® OQE BCS $9FQD 9F53 68 Punt PLA
9EFF A5 15 LDA $15 9F54 29 07 AND #307
9FQ1 A4 14 LDY $14 SF56 A8 TAY
9F@3 C9 @1 CHP #$01 9F57 38 ggc 5
9F05 90 09 BCC $SF10 9F58 AS 00 A #30
SR e
9F0S Co 40 CPY #$40
9FQB 90 03 BCC $9F10 9FSC 10 FC BPL $9F5A
9FOD 4C 48 B2 JHP $B248 Error 9FSE C8B l%%_____.
9F10 AS 00 Basis LDA #3500 SFSF 78 Zet S
9F12 85 FB STA $FB 9F60 A2 E4 LDX #$E4
9F14 AS EO LDA #$EQ 9F62 86 01 STX $01
9F16 85 FC STA  $FC 9F64 A6 0A LDX $0A
9F18 A9 40 Regel LDA #340 9F66 FO 06 BEQ $SF6E
9F1A 85 FD STA $FD gFeg8 11 FB Uit ORA ($FB),Y
gF1C A9 01 LDA #$01 9F6A 91 FB STA ($FB),Y
9F1E 85 FE STA S$FE SF6C DO 96 BNE $9F74
9F20 86 02 STX $02 9FBE 49 FF Aan EOR #S$FF
9F22 46 02 LSR $02 gF7@ 31 FB AND ($FB),Y
9F24 46 02 LSR $02 9F72 91 FB STA ($FB),Y
9F26 46 02 LSR $02 9F74 A2 E7 LDX #$E7
9F28 38 SEC 9F76 86 01 STX $01
9F29 A9 18 LDA #$18 9F78 58 CLI g
9F2B ES 02 SBC $02 9F79 4C 98 9F JHP $9F98 Basic
9F2D A8 TAY 9F7C EA NOP
9F2E 20 80 9F  JSR sgFse Sub  SF7D EA NOP
9F31 A9 08 Vak IDA #s08 9F7E EA NOP
9F33 85 FD STA $FD SF7F EA NOP
9F35 CB8 FE DEC $FE 9F80 F@ 1@ Sub BEQ $8FS2
9F37 A5 14 LDA $14 9F82 18 CLC
9F39 48 PHA 9F83 A5 FB LDA $FB
9F3a 46 15 LSR $15 9F85 65 FD ADC $FD
9F3C 66 14 ROR 14 9F87 85 FB STA $FB
9F3E 46 14 LSR $14 9F89 A5 FC LDA s$FC
OF40 46 14 LSR $14 9F8B 65 FE . ADC SFE
9F42 A4 14 LDY $14 9F8D 85 FC STA $FC
9F44 20 8@ 9F J $ 9F8F 88 DEY
~JSE 20FB0 Sub 9F99 D@ F1 BNE $SF83
9F92 60 RTS
|

teld moet worden, wordt aangegeven met
de inhoud van het Y-register.

De subroutine Sub zorgt voor het eigenlij-
ke optellen.

Regel berekent de schermregel waarin
geplot zal gaan worden.

Vak berekent van die regel het vakje (8 bij 8
puntjes).

Rij 8 berekent welke horizontale rij van 8
puntjes in dat vakje geadresseerd wordt.
Op welke manier dit gebeurt mag de lezer
uitvinden. We hebben nu het adres waarin
geplot moet worden.

Punt berekent dan welke van de 8 bits we
moeten hebben.

Zet controleert vervolgens eerst of er ge-
plot of ge-unplot moet worden, en zet dan
het betreffende punt aan of uit.

Dat was het dan wat betreft de VIC-chip,
en ook wat betreft de Commodore-64
chips in het algemeen. Zoals je misschien
al gemerkt zult hebben ben ik persoonlijk
iemand voor wie de dichtheid informatie

per vierkante centimeter niet groot genoeg
kan zijn.

Er zijn echter lezers die vinden dat het
allemaal te snel gaat. Hen zal ik in de
komende maanden wat tegemoet probe-
ren te komen. Bedenk echter wel dat ma-
chinetaal sowieso moeilijk is. Je moet er
behoorlijk wat tijd in steken om het redelijk
onder de knie te krijgen, en zelfs dan is het
nog een grote stap naar programma’s & la
John Vanderaart. Trouwens, als een cur-
sus heb ik deze serie nooit echt bedoeld,
het is meer een reeks ingangen tot de
machinetaal geworden. Voor meningen
over deze serie sta ik altijd open. Stuur me
dus rustig je opmerkingen of suggesties.
"Programmeren in machinetaal” is er ten-
slotte voor jou!

Sjoerd Bakker
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Listings vervolg van pag. 38

Als u dit programma van C.W. Jansen uit Nijmegen weet te
doorgronden dan kunt u met die kennis zelf een ontwerp maken.
Het programma, dat volledig in basic geschreven is, tekent een
figuur op het scherm. Dit lijkt misschien nutteloos, maar een
dergelijk ontwerp kan een fraaie titelpagina voar een van uw
eigen programma’s vormen. En een titelpagina is het visitekaar-

tie van een professioneel programma.

rem figuren

rem door c.w. jansen

rem uit niimegen

rem

printchr$(147)srem zwart-wit mo
nitor
pokeS53280,8:1pokeS3281,01pokesbds
»15en$="figuur"

gotobo
print"CHOMEI"s1ify<>@0thenpoke214
sY—leprintipoke2il,xireturn

end

clricc=1lixf= Osyf=~1lsxg=-13yg=
]

XO=193yo=10swh="Y s k=1sul= 1suf
= l:xl=14:gosub210

clrscc=0:xf= 1lsyf= Q@ixg= @syg=-—
i
XKO=208y0=10: wh="V"s k=13ri1=29srf
=—1li:yu= Sigosub21@
clricc=0sxf=-1t1yf= Qixg= O:yg=
1
XKO=1F3y0=11:ws="V"sk=1311=10:1+F
= liyd=1lb:gaosub21ie

clricc=1l:xf= @syf= lixg= 1l:yg=
2]
®O=203y0=11sws="V"sk=1sdi1=20:d+
=-1lixr=25:1gosub210

clrscc=l:xf= @:yf=—lsxg= l:yg=
@

X0=1b43y0=14swh="+"gk=11s3ul= &zx
r=24::gosub210

clrscc=1z:xf= 0:yf=41=xg=—1:yg=
2]

X0=223y@=13:ws="V" s k=15sul= 7:zx
l=14::gosub2i0

clrscc=lsxf= @syf=—1lixg= 1syg=
]

Xk0=193yO=iisws=" "gk=1Ssul= Pzx
r=21i131gosub210

end

X1=x01yl=y0d
¥=x1liy=yligosubd4@,x-y routine
pokebédb, k

printws

ifcc=0thengoto270
ifcc=ithengoto280
®l=xl+xfiifxl=11 or xi=rithengoto
310

yl=yl+yfeifyl=ul or yl=dithengoto
300

goto220

Hl=xl+xgityl=y0igoto320
yl=yl+ygixi=x0:g0to320

ifxl=x1l or x1sxr thengoto3s&e
ifyl=yu or yil=yd thengoto3s0
li=1l1l+lfsri=ri+rfiul=ul+ufsdi=d
1+df

goto220

return

EINDE LISTING x%%x%

ABONNEMENTEN
OUDE NUMMERS

Abonnementen kosten f 55,— en voor een vol
jaar Commodore-Info (10 hummers) is het
verreweg het gemakkelijkste, wanneer u dat
bedrag aan ons overmaakt op giro 1585491 tnv.
SAC Blaricum of op onze bank in Belgié BBL
nr. 310050602562

OUDE NUMMERS

Reeds verschenen nummers zijn na te bestellen.
Maar, helaas, NIET per brief, kaart of telefonisch.
We leveren die oude nummers alleen bij
vooruitbetaling op onze giro 1585491.

De prijs is f 6,75 per nummer
(dus aangeven welk nummer).

Van de eerste jaargang, 1984, zijn alleen nog de
nummers 2, 4 en 5 beschikbaar. In dat jaar zijn
overigens maar vijf nummers verschenen.




: o . ) o JC4CC7CCBCCICCACK " sprint"[2xneer]
Heeft u zich ooit, in de tijd dat deze een rage waren, zo’n Rubik’s [RVS-aanlolRVS-uitlpnieuw":print

Kubus aangeschaft? Na weken draaien hem niet goed gekre- “[neer ILRVS~aanlsCRVS—-uitlstopp

gen, en ver weg opgeborgen? Dan hebben we hier iets voor uw en

inmiddels weer tot rust gekomen zenuwen. Een tweedimensio- print"[HOMEl";:fori=0to4:fori=1
e s " = to3:printesprintspc(10)"[RVS-aanl

nale kubus. De bedoeling is simpel, u schuift d.m.v. de cijfertoet- [rechtsl";:fork=0to4

sen de rijen net zolang tot u de horizontale balken weer net zo op printchr$(a%(i,k));"[3xspatiel”

het scherm heeft staan als Zze waren voor de computer ze door jinextk,i,i

ift. i r i return
elkaar schuift. Onze sympathie en medeleven gaan naar u uit, ilalirs LEINE S 0, 15

want dit is niet eenvoudig. fori=Stolstep-lia%(a,i)=a%(a,i-
1):znext

a%ta,@)=a%(a,S)ireturn

rem kubus fori=Stolstep—-1ta%Zl{i,a)=a%(i-1,
rem door edward de ruiter a)snext

rem uit riiswiik a%(0,a)=a%(S,a)rreturn

rem rem hoofdprog.
print"[CLR-HOME]1":pokeS53280,0:poke gosubb@: forw=0to20ta=int (Skrnd(
53281,0:pokebdb,4: pokel3sB79,59 1))son1+2%¥rnd(1)gosubl15@,170:gasub
dima%(S,5):sfori=0tod4sreada’: for 110tnextw
i=@tod:a%(i,i)=a%inexti,i getas:ifas="s"thengosub27@:gosub
data?28,5,31,158, 30 270:gosub27@:sys49152

goto200 gosub3IB8@:a=val(a$):ifa$="0"then
rem scherm a=10:
print"[CLR-HOME]lL1@xrechtslUCALC ifa=othen240

czccsecceccecrt™ ifa>Sthena=a-b:gosubl17@:goto260
fori=Stolstep-l:printspec(io);"B" a=5-a:gosub15@

jspc(ls);"B" gosublie:igotoll@irem
as=rights$(str$(i),1)sprintspc(? XXXxXXkxXkprogramma 2
Yja®;"B";spc(l3) ;"B ;a% 2333322382888 :
printspc(1@);"B";spc(13)3"B" print"[CLR-HOME1":poke532860,@:poke
next:print"[3xspatiell7xrechts] 53281, 0

The elementary Commodore 128

De onmisbare handleiding voor Uw Commodore-128,
door William B. Sanders.

Bestellen kan alleen bij vooruitbetaling door overmaken van
f 44,90 op giro 3157656 Infolist Huizen met vermelding van:
The Elementary C-128. Na ontvangst van Uw overmaking sturen
wij U het boek op.

Ook in de betere computerwinkel.

INFOLIST
Postbus 1047, 1270 BA Huizen, tel.: 02152-62343
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280 a=1524;:k=557%415=81:g=54272:1poke
a;s:pokeg+5,3b:pokeg+b, 36

29@ pokeg+24,1S:pokeg+4,129:forb=1to
1@:pokea+b,s:pokea-b,s

300 pokea+(40%b),s:pokea-(40%b),s

31@ pokea+(40%b+b),s:pokea-(408%xb-h)
' S

320 pokea~(4@%Xb+b),s:pokea+(40%kb-b)
sstnextb

330 forkc=1to15sforb=itol@:pokek, ke

340 pokek+b, kcipokeg+l,bkXkcspokek-b
s ke

350 pokek+(40tb),kc:pokek~(4@*b),kc

360 pokek+(40%b+b),kc:pokek-(40%b-b
) s ke

376 pokek=-(40%b+b),kespakak+ (40%b—b
)ykcinextbinextkcireturn

380 ifas="o"thenrestore:gosub27@:poke
g+24,0:runlie

3790 return:rem XXxk% einde listing X
18§

¥¥x EINDE LISTING %x%x

kubus

regel regel
regel regel
regel regel
regel regel
regel regel
regel regel
regel regel
regel regel
regel regel
regel regel
regel regel
regel regel
regel regel
regel regel
regel regel
regel regel
regel regel
regel regel
regel regel
regel regel
regel

regel

regel ready.

Als u de lichtpen gebouwd heeft volgens het reeds eerder door
ons gepubliceerde artikel dan heeft u er nu een programma
voor. Het geeft een rekensom in de bekende *meerkeuze’ vorm.
U ziet op het scherm dus een som met vier mogelijke antwoor-
den, waar er maar een goed van is. U dient nu snel te werk te
gaan daar onderaan in beeld een balk loopt, die snel kleiner
wordt. Als deze van het scherm verdwenen is, dan is uw tijd om
en... Zorg dus dat u niet alleen het juiste antwoord geeft, maar
haast u. ,
R R e e S R

rem rekenpen

rem door w. wiinbeld

ram uit "s-hemrenberg

rem dit programma werkt met m.b

«¥v. een lichtpen!

rem

poke 53288,1:poke S5328B1,1:pokeébé

46,0

sc=0:1ht=10: ww=5031gt=0:s=54272:1q

30

49
50

-1

70

80
b4

190
iie
120
130
140
150

160

17e
180

190
200
210
220
230
240
250
260
270
280
29¢
300
31e
320
330
340
250
360
370
386

390

400

wE="+"1hh=10:bb=0
print"[CLR-HOMEl1":o0=a=01gt=gt+1
tifgt=11thenht=1@%xht:gt=0:gosub
390: ifsc<=300thenhh=ht

ifsc=210 then ht=10:quwé="%x":hh=
10
ifsc>=21@thenht=hhsifsc=((3+bb)
¥110)thenhh=hh+1@:bb=bb+1

gosub36@:print"[CLR-HOMEl[2xspatiel”

;n;qw$;m;“=“;"E12xspatie]scnre=
";sc
u=n+mix=int(rnd(1)%*4)+13ifsc>20
© then u=nim
it u=5 then &0
ifx=1 then op({l)=usop(2)=u+l;op
(B)=u+il:0pla)=u+1o
ifx=2 then op(l)=u-1:0p(2)=uiop
(3)=abs(u~-9):0p (4)=abs (u-10)
ifx=3 then op(l)=u+1@:op(2)=u+9
top(3)=ustop(4)=u+i
ifx=4 then op(l)=abs(u-10):0p(2
)=abs(u-11):op () =u+izop(4) =y
ws="[RVS-aanllB8xspatielg o e dl8xsp
atiel"i1qé="[RVS~aanl(Bxspatielf
o u tlBxspatiel”
for i=1 to 4:gosub370i1gosub3IBe
Printtab(&)"sa";"lrechtsl(";i;™)
";op(j);:printtab(22);"-":gosub
380:gosub370
next ji: wWwWw=ww+S:1ifuww>=200 then
WW=200
print"Ineer J[RVS—-aanl[39xspatiel”
o=0:print"[2xopl"ifarv=1to3@sa=
peek (53268):o0=int ((a—-40)/36)
print" ";:forw=1itol@®:nextigeti
nE:ifiné=chr$(13)then220
nextyv
gotao 270
print"[CLR-HOMEl1"jop(o)sifx=0
then print w$:sc=sc+1@:gosub3I5¢
igoto 240
print g$:fort=1to3e@inexttigoto
270
print"(2xneer JILRVS~aanli2xspatiel
druk een toets voor vervolg”
get ins:ifins=""then250
goto3e
fo=(n-1@):ifn<ilthenfo=1
ifscr>Z200thenprint"[CLR-HOME1": for
vw=fotoniprintvw; "%";m3"= "; (vw
¥m):next:igoto3eo
print"[CLR-HOME1": forvw=foton:
printvws"+";mg"= "g(vw+m)inext
print"[2xneerleinde spel !!!ivy
"[2xneerll4xrechtslscore = "jsc
tprint"l(2xneerlnieuw spel i/n 72"
gosub3%o
gosub40@:getas:ifas=""then320
ifas="i"thenlo
end:irem w. wiinbeld *s—heerenb
erg
forfg=1tol1Sstep.2:pokes+24,fg:poke
s+24,fg+40inext:pokes+24,0:return
m=int{rnd (1) %X (ht-1)+1):n=int (rnd
(1Y¥x¢(hh-1)+1)sreturn
printtab(é)i"s";iforsws1told:zprint
"a"jinextiprint"a":return
printtab(é);"s"s:forsw=1tolSeprint
" "ginextsprint"sa"ireturn
forl=9otoZ4:pokes+l,@inextipokes
+1,13@:pokes+5,P:pokes+15,30:poke
s+24,15
pokes+4,21tfort=1toS00tnextipoke
s+4,201fort=1toS0@1nextireturn

kx%x EINDE LISTING ®x%
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regel
regel
regel
regel
regel
regel
regel
regel
regel
regel
regel
regel
regel
regel
regel
regel
regel
regel
regel
regel
regel
regel
regel
regel

Wandelgang

Een miniatuur die een fraai effekt geeft. U waant zich in een
eindeloze gang. Loop ze.
S R T e e e e 5 e

rem
rem
rem
rem
pokeS3280,0:1pokeS3281,1:print"[CLR-H
OMEIC1@xneerllliixrechtslcommodor

e info &Y

forx=10to0200

pokeS53334,x:pokeS3335, xrnextx:goto
ie

wandelgang / cbm &4
door corne casteliins
hoogeloon / ©4978-1321

kX% EINDE LISTING %x%k

wandelgang

regel 1
regel 2
regel 3
regel 4
regel 10
regel 20
regel

ready.

Moe van het overtikken?
Neem Uw gemak, neem een

INFOLIST

cassette of diskette

Een macht aan software voor een
vriendelijke prijs.

Met zo’n cassette is er in één keer al een
aardig begin voor uw programma-bibliotheek
en bovendien kunt u aan de hand van de
gegeven programma’s daar zelf weer
uitbreidingen op maken.

Beschikbaar voor de ,,64”

uitno.1+ 2 + 3van '84 — |

uit no. 4 + 5 van ’84 — Il

uit no. 1 + 2 van '85 — Il

uit no. 3 + 4 van ’85 —» IV

uit no. 5 + 6 van '85 + ’Surfmania ‘85’ — V
uit no. 7 + 8 van '85 — VI

uit no. 9 + 10 van '85 — VI

Beschikbaar voor de C-16:
Verzamelcassette incl. Checksum en Visilist
— C16

per diskette f 27,50
per cassette f 22,50

Wilt U bij bestelling aangeven no. I, Il, lll, IV, V,
VI, Vil of C16.

LEZERSSERVICE

De listings uit dit en eerdere nummers van Commodore-Info zijn
ook op cassette en micro-floppy te verkrijgen. Dat scheelt de
lezer de tijd en ergernis van het overtypen, hetgeen tenslotte zelfs
met onze listtest nog een boel werk kan betekenen, om nog maar
niet te spreken van ergernis en frustratie.

De lezersservice van Commodore-info wordt verzorgd door
Infolist

Bestellen kan alleen bij vooruitbetaling door overmaken van f 22,50 of f 27,50 op
giro 3157656 Infolist Huizen met vermelding van het infolistnummer en natuurlijk
uw naam en adres. We sturen u de cassette direkt na ontvangst van uw overmaking
per post op.

INFOLIST Postbus 1047, 1270 BA Huizen, tel.: 02152-62343
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. Lettertekenaar

Het programma lettertekenaar, tekent inderdaad letters op het
scherm. Een tijdje geleden vroegen wij om programma’s die dit
deden. In het vorige nummer plaatsten wij al een dergelijk
programma, namelijk zelfschrijvend. Dit programma heeft niet
alleen minder regels, maar het biedt ook meer mogelijkheden.
S e U e )

rem lettertekenaar 64

rem door a reitsma

rem heereveen / 05130-24759

rem
dimt$(26):f0ru=0to2bireadas:t$(x
)=a:nexti:gosub208000
input"[CLR-HOMEIgrootte(i-3)"jaa
input"diktel2xspatiel(l,2)"jats=
2681 ifa=2thens=974

x==1lp1y=27p=1
input"welkel2xspatieltekst";wé:sprint
"[LCLR-HOMEI"
forqx=1tolen(w$)1a=asc(mids (w$,q
x))ta=a-b64:ifa<lora>2é6thena=9
a$=t%$(a)igosubi3@inextqgx
pokel?8,0:print"CLHOMEldruk een t
oets"i1wait1i9?8,1:print"CCLR-HOME]"
tgotoloo

forz=1itolen(as)

forg=1toaa
b$=mids$(as,z,1)3ifbé="p"thenp=1
ifb¢="m"thenp=0
ifbs$="j"thenx=x-11y=y-1
ifbé="h"theny=y-1
ifbé="i"thenx=x+lsy=y—1
ifb$="b"thenx=x~1
ifbs="a"thenx=x+1
ifb$="f"thenx=x—-1:y=y+1
ifbé="d"theny=y+1
ifb$="e"thenx=x+1l:y=y+1
ifp=landx>=0andx<80@andy>=0andy<4
Bthensyss, X,y

nextq,z

return

data maaaap

data iiiaeibffddeaaihhhdddeili
data iiihhifddddddeaaihhhee

data iiiaeibffddeaaii

data iiaaeibbfddeaaihhhhhhdddddd
dii

data aaaiijibffddeaail

data iiihhhifdddddddddddeihhhjia
a

data iiaaeibbfddeaaihhhddddddd+i
hiiii

data iiihhhifddddddddhhhiaaedddi
1

data iiiddddeiimhhijjiipemeeeddp
data iiiddddddddfihiiiimhhhiiipe
meedddp

data iiihhhifddddddddhhhaaifbbee
eii

data iiihhhifdddddddeii

data iiidddddhhhhieddddhhhhieddd
dii

data iiidddddhhhhiaeddddii

data iiiaeibfdddeaihhhee

data iiddddddddhhhhhhhiaaedddii
data iiaaeibbfddeaaihhhddddddddh

data iiiaeaiffffeaii

data iiiaafdedfbieaii

data iiiiihddddddddhhiea

data iiiddddeaihhhhdddddii
data iiidddeeiihhheee

data iiiddddeihhhdddeihhhheee
data eeiihiimaaaapffdeeii

1250

1260
1e0e0

100@10
10020
10030
10040
10050
100460
10070
100680
10090
190100
10110
20000

20010
30000

30010

data iiidddeaaihhhddddddddfihhii
i

data iiiaaaasafffffaaaaaii
datalé?,,133,97,146%,4,133,98,133
$99,152,72,74,168,240,14
datalé9,40,24,101,97,133,97,144,
2,230,98,136,208,242,138,74
data24,101,97,133,97,144,2,230,9
8,138,41,1,24,105,1,133
data?99,104,41,1,240,4,6,9%9,6,99,
162, ,161,97,160,15
data217,153,3,240,3, 136,208,248,
152,5,99,168,185,153,3,129
data97,1465,98,24,105,212, 133,98,
169,1,129,97,96,32,126,124
data2246,123,07,255,234,108,127,2
25,251,968,252,254,140,32,178,177
datalé65,101,201,80,1746,12,141,19
8,3,32,178,177,1465,101,201,48
datalds,3,76,72,178,1468,174,198,
3,96,,4,32,169,3,76
datab9,3,32,169,3,140,199,3,32,64
©,3,174,198,3,232,172
datal99,3,32,60,3,174,198,3,172,
199,3,200,32,460,3,174
datal®8,3,232,172,199,3,200,76,64
9,3,60,3,200,76,460,3
ifpeek(828)<>16%thenforx=828tolo
19:readaspokex,aznext

return

rem dit is bedoeld als begin wvan
een lettertekensysteem

rem in de array p$(n) staan de 1
etters opgeslagen

¥k%x EINDE LISTING XXX

lettertekenaar

regel
regel
regel
regel
regel
regel
regel
regel
regel
regel
regel
regel
regel
regel
regel
regel
regel
regel
regel
regel
regel
regel
regel
regel
regel
regel
regel
regel
regel
regel
regel
regel
regel
regel
regel
regel

20
25
134
143
10 197
100 31
110 182
114 1
115 44
114 48
137 225
118 37
130 219
219
140 198
15¢ 13
144
22
142
14
12
139
17
137
221
89
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Om een goed programma te maken hebt u behalve kennis van
programmeren ook nog een orgineel gegeven nodig. De Heer
Jozias de Feijter uit Ede stuurde ons een programma dat dit
duidelijk demonstreert. Het betreft hier een denkspel voor twee
personen. De bedoeling van het spel is om een rij getallen in
dezelfde volgorde aan de overkant te krijgen. ledere speler
krijgt twee beurten per zet. Op het scherm verschijnen twee
dobbelstenen, waarmee u negen i.p.v. zes kunt gooien. De
eerste dobbelsteen dient voor het verplaatsen van de eerste zet
en de tweede uiteraard voor de tweede zet. Als u dubbel gooit
mag u een zet met de waarde van de beide dobbelstenen doen.
Mocht u echter dubbel een of dubbel negen gooien, dan krijgt u
een extra beurt. U kunt uw stukken zowel linksom als rechtsom
verplaatsen. U geeft dit aan door middel van een min- of een of
plusteken achter het te verplaatsen stuk. Dus uw zet kan luiden
3+, 8- of 4- etc. Gebruik bij het invoeren van uw zetten echter
niet de Return- toets.

op tel en sprong / cbm 64
door jozias de feiijter
uit ede

rem
rem
rem
rem
hé=chr#(19):ul$=chr$(111):urs=chrs$
(112):us=chré$(183):ll%=chr$(108)
twk=chr¢(3)
lr$=chr$(18&):1%=chr$(175):zl%=chrs$
(180)1zré=chr$(170)szws=chr$(144
)ed=0:1 kl=5
cy$=chr$(139):o0¢$=chr$(113):rvé=chrs$
(18):rs=chr$(146):x=rnd(-ti)

49 dimy$(40) ,x%$(40),po%(40),wa(40)
:poke53280,12:poke53281,1
2:pokebdo, b4
S50 printchr$(147)zwstab (242) "opl2xspati
eltell2xspatielenl2xspatielspron
g'spc(201)"jozias"y
forg=1to40:y%(q)=ys(g-1)+chr$(l7
) i x$(q)=x$(q—-1)+chr$(29):next
tforg=1to8
regs=rights(str$(ql),1):glé(g)=rvs$
+WwE+rss+rdigrs(qg)=rvé+chr$(149)+
re¢+réinext
farp—ltDB pos(p)=ys (Zkp-2)+u$ (37
1pos(p+19)=y$(B82-3%X (p+19)
)+x$(1) next
forp=9tol?:pos (p)=ys(22) +x$(&1-3
Xp) tpo$(p+19)=ys (1) +xB (3% (p+
19)-80):next
vkE=ul$+us+urd+xs(3I7)+z1$+" "+zr
$+ x$(37)+11%+1ls%+lrdzprintchrs$
(14753 ‘
forp=0to23step3I:printvksinextrprint
he j:forp=0tol23step3:iprintx$(346)
vk$inext
forp=3to3Sstep3:printhsxs(plcysyv
k$hs$ +y$(21)x$(plcy$svkshs;inext
printh¢zwsy$(24)x$(92)" oplZxspatiel
tell2xspatielenl2xspatielsprong”
h$:is=hs+y$(7)+x%(14):forg=1to8
printhépo$(28-glgls(gliprinths$po
$(g) gr$(g)sj:wa(28~-g)=g:wa(g)=
1o¥g:inextg :
printheéy$(15)x$(23)" "hecy$sy$ (20
) HB(5) "+ {—-——="hegsfort=0to
B8stepB
01$=x$(15+t)+0%102%=x$(13+t)+o$+
XE(3) +0$:103$=xs(13+t)+os+x$ (1)
+os+x$ (1) +o$

HET GROTE
LIST I[\\/L(;;VBOEK

Commocdore

INFC-

u
overal in de
winkel

Prijs
£24,90

Ook rechtstreeks te bestellen bij Infolist
met de bestelbon elders in dit blad.
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230

2409

250

260

270
280

290

300
310
320
330

3409

350

360

370

380
370

400

d$(1)=y$(11)+01%$:dS(2)=y8(P)+01%
+h$ +y$(13)+ol1$:d$(4)=ds(2)+h
$+y$(11)+02%
d$(3)=y$(11)+03$:d$(5)=d$(2)+h$
+y$(11)+03%:d%(&6)=d$(3)+h
$+y$(13)+03%
d$(7)=d$ (&) +h$+y$(9)+01%:1d% (B) =d
$(4)+ he+y$(9)+0243d$(P)=ds(s)+
h$+y$(9)+03%
forp=ito?:printhszwsds(p)jsforw=
1tode tnextiprintchr$(152)hsds(
?)s:nextp
vid)=int(9%krnd{(1)+1)iprinthszwsd
(v (d))j:d=d+1l:nextt:d=d-2:e
=v(d)+vi(d+1)
ife=2ore=18thenprintchr$(158)i%"
extrabeurt";:forw=1tol5@0:next:e
=99
ifvid)=v(d+1)thenprintchr$(31)i%$
"duo-sprong";:kl=31:du=88
forw=1toB800:next:ifdu=88thenifd=
Qor d=2thend=d+1:v(d)=2%v(d):
kl1=31 :
printhsy$(15)x$(23)" "sete=""z4i+
d=lar d=3thenprintchr$(kl)hsy$ (1
SINE(23) "1,
printchr$(kl)i$"nummer+/-2"3
:wait203,63:gettsind=ns+t
f:printns;
forw=1to0200:next:iflen(n$)<2then
260
n=val(lefts(n$,1))zifts="-"thenv
(d)= -v(d)
ng=""3t$="":rforz=1to3IBigz=wa(z)
tifgz=(n¥1@)andd>lorgz=nand
d<2thenp=z
nextzipn=p+vi(d)tifpn>3Bthenpn=pn
-38
ifpn{ithenpn=pn+38
ifwa(pn)<>@thenprinti%" kan niet
"$: vid)=abs(v(d)):forw=1tol1500
tnext:goto250
printhsy$(7)x$(24)"[2Xxspatiel"hs$
pos(p)" "s:walp)=0
ifd<2thenprinth%po$(pn)gls(n)
twa(pn)=n:forc=1toBir=r+w
al(c)inext
ifd>1ithenprinth$pos$(pnigré$é(n):twa
{(pn) =10%kn: forc=20ta27:1=1+wa(
clinext
ifr=36orl=340thenprinthsy$(7)x%(
7)"bravo,’t is gelukt"y$(15);:poke
650,0:end
vid)=abs({v(d)):ir=0:1=0:du=0:d=d+
i tife=99thend=d-21e=0
ifd=1lord=3then25e
ifd>3ord=0thend=0:printw$is"[2xspati
elwit zet "31kl=S:gotoiSe
ifd>1thenprintchr$(149)i$"bruin
zet " ;1kl=14%:gotolSe

¥kkx EINDE LISTING XxxXxx

reg 110 194
reg 120 203
reg 139 197
reg 217
reg 148
reg 176
reg 137
reg 44

reg 108
reg 202
reg 2e7
reg 1964
reg 6

reg 1686
reg 245
reg 137

Bioritme

Een Bioritme programma is niet nieuw. Waarom we dit dan
plaatsen? Wel, het is zo fraai dat het echt de moeite waard is. U
krijgt de fysieke, emotionele, en inteligentie curves in een
schitterende grafiek op het scherm weergegeven. Mocht u dus
een periode hebben dat alles mis schijnt te gaan, dan kunt u
even kijken of het hier uw bioritme betreft. Mocht deze prima zijn
dan zult u de oorzaak misschien bij de Halley komeet kunnen
vinden.

rem bioritme / cbm 64
rem door r slegterhorst
rem best
rem
pokeS53280,0:poke53281,0:goto830
printchr$(14):print"[(CLR-HOMElLneer]
[GEELI[1ixspatiel%x BIORITME xx"
tk=1l:z=0
X1=11:%2=2143x3=32
print"IlneerlUw bioritme over een
maand in de":print"vorm van pro
centen. Hoe hoger het"
print"aantal procenten hoe gunst
iger."
print"tevens kan de maand in een
grafiek":print"worden weer gege
ven (hoe hoger hoe"
print" gunstiger)..
print"CneerlVoer nu de gegevens
in (in cyfers):"
input"[3xneerll7xspatielGeboorte
-dag "jaa
ifaadloraa>3ithenprint"[7xspatiel
Fout !!![Sxopl":goto90
input"[lneerll7xspatielGeboorte-m
aand ";bb
ifbb<{lorbb>12thenprint"L7xspatiel
Fout !!!'[3xopl":gotolileo
input"Iineerl]l7xspatielGeboorte—-j
aar "jcc
ifce{1880@orcc>1985thenprint"[7xspati
elHa ha grapjas !!![3xopl"igotol
30
input"[neerll7xspatielMaand van
bioritme "je
ifelore>i2thenprint"C7xspatielfF
out !!!'[3xopl"itgotolSe
input"I[neerll7xspatielJaar van b
ioritme ";f:printchr$(142)
ifz=0thenprint"[CLR-HOME]":goto3
(--)
print"[CLR-HOMEIL21xneerllrechts]
[Lneerldagl2xrechtsllopll2xrechts]
Fllinksllneerlilopladttitdddgrnaer]
[2x1inksli®loplititdananirneer]i2xli
nksl2o0";
print"lopltttiidaadgrneerli2xlinks]
3@Lopl2m




@ ifa$<>"n

j“t4xneer]emutle"'pr“nt t4xneer3v
erstand":print“t4xnaarjgemxd
print"[HOMElgeb dat."aa"tlinks]“
bb"[linksl"cc"[links] b:aritme'"]
e'flinksi"ef ,
,14aa<1ethenx1=x'

ﬂxfe(l@thenx3~x3 1
,ifcc<10005ndcc‘ Je1-8
ifcc<100andcc>— 165thanx3=x$-i

@ ifcc<i@andcec>-106thenx: '
uprxnt“CHUMEJ“tab(xi)
'tab(xS)“*"f

41ff/4=1nt(*l4)a de

,1fe=2thende=285gotu349 -

 de=30 ' .

 ford=1itode

‘a—aa=b=bb=c=cc

~gosub4dio

,g=a:a=d:b-e=c=f

”gcsubAl@ ' '

8 g=a-g

 goto520

a=a+c¥365

ifb<3then450

“a-a*lnt(bt@ 442, 3Y

c=:+1 . -
a*b#31+int((c 1)/4)

return

h=6.2832%xg .

'“p=51n(h/q)u"

s=s+p '

'p=:nt(pii@0+e s

9 return

8 q=2%
'gcsub470 = -
0 y= 1:gnsub7ie:remfy iek
q=z8 -
) gosub470 ‘
gnsub?lesrem emntioneel
q=33 ,
gosub470 -
gosub?iearemfintelyi enti

‘35=1nt(s*109/3+

,‘s 6=p=e

_nextd - -
1fz=ethenz 1 gnt,,
) ifz=2then20 -

'”,prxnt“EHDMEJEZ'xneerJtGEELJC7xspatie

fgeta$11fa$=“i“then2 -
n"thensg8e
fpr1nt"ECLR~HBME];
ifz=0thenB8%90
ifp(éthenps-in

ifp>0thenps-16+fﬁt('yré)

@ ify=ithenk=-k

ifk=1thenprint"tRﬂDDJ" - -
i4k=~ithenprint"£GEEL3"§,~:“”
print"CHOMEICL7xrechts1"y
fort=itod: pr1nt"[;e:ht§3“
fary1=1tay=pr' [Sxnee

-next

sy=y+1

“ﬁ printp$(pﬁ)r

~ ":pﬁ(i)‘~
"ERVS—aan]‘ERVS—ultJ"'p

~¥“[RVB—aanJ [RUS—uxt]"=p$=“[RVS~aan3

LoplLlinksl1L[RYS~-u tl"Vﬁw
forx=4tn7sp$(x)=p, péin— 4)=nsxt

'thend;:Z?:gata34€

880
900
910

920

quO

| 990

Qeie
020

030
640
e5e

@70

reg 1
reg
reg
reg
reg

farx=8tm11:p$(x)=p$+p$*p$(x 8)xnent
furx=12t515=p$(x)—p$*p$+p$+p$(x—‘ P

reg
reg

reg

FEQ
reg

reg 7
reg

- 890

930

40
. =1
print"C4xneer] fysiek[3xspatiels"
,ps"[linksIEszpatieJ£2x1lnks]"tab(

970

980

000

0560
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[B7% FTOFR=I6tOITIPS (RI=pSFOS+Os+ps+ps |

(x—1b6):next

p$(20)=ps(19)1goto20
ifp<@thenps=int ((1+p)%50):1goto920
ifp=0thenps=5@:goto720
ps=50+int(px5@)
ify>ithen960
print"[HOMElLneerl geb.
Ia]‘“ a”__“bbll llcc
print"Ilneer] bioritme datums”d“[lxnk
=-"e"[linksl -"f

datUm[4xspat

16)"%":ysy+ireturn
ify=2thenprint"[neer] emctie[stpati

'a]t"ps"tlinks]thspater[le1nks]"“'

tab(1&) "%"ry=y+isreturn ,
ify=3thenprint”"lneerl verstand 3"
ps“[links]thspatieJCleinksl"tab(
1&)“%“'y=y+1.return

print"Cneerl gemxddeld:"ps"tlinksJ
"£2%11nksl“tab(16)"7"

fpr;nt“E3xneer3t7xspat1e]vnlgende

‘dag druk [RVS-aanlreturnCRVYS—-uitil"
print"Eneer1t7xﬁpatieldruk [RVS-aanl
nLRVS-uitl _voer volqend bior:tmﬁ"
tgotolieio
print“[naer][7xspatie]druk tRVS—aanJ
gLRYS-uitl voor grafiek"
ifd= dethenpr;nt“EHDMEJ[:aneer3E4exs

_ patiel"®

getas:ifas=""theni1o3e

fi+a$=chr$(13)andd<>dethenreturn~

ifas$="g"thend=deireturn

1*at=”n"thend=de:z-Z:return

gatoiOSQ

 *# EINDE LISTINE txx;

bzarltme

Z40
350
360
370
80
390
400
410
429
430
440
450
44690
470
480
450
500
5190
s2e
530
540
558
560
570
580
590
600
aia
620
- 530
649
650
640
670
680
&90
706

reg
reg
reg.
1435 | reg
131 | reg
Be | reg
- 84 reg
,21& reg
2584 | reg
- 77 reg
- 207 | reg
175  reg
137 | reg
222 | reg
. 254 reg
=
189 reg
222 | red
123 | rag
110 | reg
187 | reg
52 | reg
139 reg
126 | reog
206 reg
'245 reg
=4
74
“ 47ﬁW
34

B5
. i87 |
189

reg

98
69

T
20




Eeuwige kalender

Als je wilt weten of je een zondagskind of een gehaktdagbaby
bent, dan kun je alvast met het intypen van dit programma
beginnen. Met dit werkelijk goed gemaakte programma van
B.van Duyl uit Marknesse kun je een kalendarium van iedere
willekeurig gekozen maand uit welk jaar dan ook op het scherm
krijgen. Het vormt dus geen enkel probleem meer om te weten
dat oud en nieuw op zondag en maandag vallen. In het jaar 2000
dan wel te verstaan.

1 rem eeuwigdurende maandkalender m
et de voornaamste feestda
gen

2 rem door b.van duyl, westerkimme

S 83146 ec marknessejy 052
73-3350
color®,8,31color4,7,31colori,2,7:
dimf(12),c(35),p(35),q(35),h(35),
b$(12),1b(12)
fori=itoi2:readf(i),bs(i),1b(i)znext
tfori=1to35:readc(i),p(i),q(i), h(
i)snext
n$="[RVS-aanlammxlRVS-uitl "sy$="
[RVS-aanll4xspatiellRVS-uitl “":for
i=1ltob:mé=mé+nS:xs=x$+yd:nextiws=
"kkx%x":0%="[3xneerll2xlinksl”
g$="[HOMElLneerllrechtsl1LRVYS~uitl
[38xspatiellRVS8-aanl[HOME]I[2xneer 1"
tfori=itoloszs=z8+whinext
scnclriprint:print"C[RVS-uitl"jzs:s
printiprintwé;"[3xspatieleeuwigdu
rende maandkalender[2xspatiel"jws$
printiprintwé;"[2xspatielmet de v
oornaamste feestdagen "jw$iprints
printzs$:print:print
printeprinteprintiprint"voor heen
— en weerbladerens toets + of -"3
printetprint
print"voor grotere sprongenswille
keurige taets":print:print:print
print:print:printtab(7)g"welk jaa
rtal kiest u nu"s:inputaZix=1srs=
"[LHOMElL3xneerI[4xrechtsi"

print:printtab(7);"en de hoeveels
te maand "jiinputbiscnclr:fori=30
72ta3111 :

pokei, 160spokei+960,160:next:fori
=3072t04071step4O:epokei, 1601pokei
+39,160:next
a=a2iprint"f{HOMEILRVS~aan]l"jtab (1
6)shs(b)jasgssefori=1to7:printtab(
9)3"[RVS-aanl"jx$:printtab(9);xs$
printtab(9);m$:nextiprintr$;"zo”g
o$;"ma"j;o%;"di"jo0%;5"wo";0%; "do"j0
’i "VI""IO;' Bogn

v=@im=int (1/b)+(b-1)%(int(2/b)):b
i=b+i2%kmsai=a-meg¥=(13/5)%k(bl+1)s
n4=5%ai/4
0%Z=al/100@:r%=al/4001a8=1+gh%+nik-0%+
rZtuZ=s/71a%=a/1001e=s~-7fu%: ife=0
thene=7
wi=e/S3ifa/4=int(a/4)andb=2thenv=
irifa’=a/s100anda%<>4%xint(a/400)then
v=0
ifb=12thent=e¥120+255-w%ZxB835:print
"[HOMEILneerl";tab (23+5kw%); "kers
tm."2g0to290
ifb=ilthent=(e-1)%120:print"CHOME]
[heerl"jtab(8)j"nieuwi.":goto2901s
elseifb>bthen300
ifx=0then240ielsepdi=a/19:pg=a-19
¥pdi:pm=a-10Q@%a%:pni=a%/4:po=a%-4
kpn%i:z=a%+8
pr%=z/25:psi=(a%Z-pr%+1)/3:pu=19%p
g+aZ-pn%-ps¥%+15:puZ=pu/3I0:pw=pu-3
@kpulipxZ=pm/4
PY=pm=4Xpx%:pz=32+2Xpo+2Xpx%L=-pw—p
y:pzi=pz/7:pi=pz~-7%pzZlipiZ=(pg+11
kpw+22%pi) /7451
pd=pw+pi-7%Xpi%+114:bp=int(pd/31):
pp=pd=31kbp+itifbp=4thenpn=pp+103s
elsepn=pp~-21
®x=0:ifpn>28thenbq=6:bc=3:elsebq=6
tbc=2: ifpn<23thenbqg=S:bc=2
ifb=bcthent=(c(pn)—1)%x5:print"C[HOME]
[neerl”i;tab(8+t)§ "CRVS-~uitlcarnayv
«[3Ixlinkslineer ILRVS~aanlxkClinks]
[3xneer 1xLlinks]C3xneerl1%";goto3e

]
ifb=bpthent-(p(pn)—l)tE:print“[HOMEJ
[neerl";tab(8+t);"[RVS-uitlpasen"”
tgoto290@
ifpn>landpn<23orpn>32thenbh=bgiw=
itelsebh=hqg-1
ifb=bgqthent=(q(pn)—1)%S:print"[HOME]
[neerl"jtab(7+t) 3 "[RVS-uitlpinkst
«"tgoto290

w=0s ifb=bhthent=475+5%xh (pn):print
"[LHOMEJLneerl®jtab(t-=472) 3 "[RVS-uitl
hemelv.":1goto290:else300
y=1ltfori=0toB0step40:fori=0eto3ipoke
J16i+t+i+i, Fly)sy=y+iznextisnexts
tifw=1then280

print"[HOME]lL(3xneer 1LRVS~aanl"jtab(
10);:fori=@to3Sstep7:fori=(2+j-e)
to(B+ji—-e)
ifi<ithenprint"[2xspatiel"j:elseprint
using"##"3i;
printo$ysifi=lb(b)+vthen330:elsenext
isprint"[Sxrechtsll2ixaopl"jtnexts
getkeyd$:ifd$="+"thenb=b+1-12%int
(b/12)sa2=a+int(1/b)ix=x+(a2-a)sgoto
120
ifd$="~"thenb=b-1+12%int(1/b)1a2=
a-int(b/12)sx=x+(a-a2)igotol2@ielse
590
dat3246,“jan.",31,195,"febr",29,1
95,"mrt.",31,239,"apr.",30,194."m
ei ",31,160
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INGS - C-16 LISTINGS - C-16 LISTINGS - C-16 LISTINGS

data"jumi",30,160,"juli",31,194,"
aug.",31,237,"sept",30,195, "okt."”
231,195, "nov."

data3e, 253, "dec.",31,1,4,3,5,2,5,
X T 2 S B T RS,

- oL-
- ABT W N o=

e O (e

c—-16 eeuwige kalender

regel 224
regel 86
regel 151
regel 143
rege’ 50
regel 25
regel 238
regel 48
regel 231
regel 122
regel 72
regel 114
regel 173
regel 169
regel 16
regel i8
regel 28
regel

regel

regel

regel

regel

regel

Kleurencirkel

Zoals je aan de naam kunt zien, tekent dit programma een
kleurencirkel op het scherm. Dit gebeurt in een paar prachtig
groene pasteltinten. Bezitters van een monochrome monitor
zullen nu onmiddelijk argwaned worden. Zij zullen over nogal
wat voorstellingsvermogen moeten beschikken om de diverse
groene tinten op het scherm te kunnen waarnemen. Maar alle
gekheid op een stokje, door de COLOR-opdrachtin regel 140 te
veranderen in b.v. COLOR1,(J AND 0)+1 zal ook voor hen de
opzet van dit voorbeeldprogramma duidelijk worden.

T e A e T R S e e e s s e ey

12 rem kleurencircel
20 rem
30 rem
4@ rem
5@ rem
&0 rem

t=1

graphic 1,1

c—-14 en plus/4

commodore—-info (ib)

120
130
140
150
1s0

fori
circle 1,160,100,
color 1,(iandiS)+1
next

t=t+2:gotol22e

=1+t to 1706 step 2
, 100

X%x%x EINDE LISTING *xx

checksum: kleurencirkel

regel 1@ 87

regel 20 143

regel 30 160
regel 40 143
regel 50 106
regel 69 143
regel 100 55
regel 1190 ie8

regel
regel
regel
regel
regel

ready.

Kleurencirkel2

Net zoals bij kleurencirkel wordt hier een leuke demonstratie
gegeven van één van de grafische kwaliteiten van de C-16. Het
verschil tussen beide programma’s is het gebruik van de RND-
functie in dit stukje Basic, waardoor de figuur op het scherm er
beslist bij elke run anders uitziet.

[ s ramares s e R S e SR R R

rem kleurencircel
rem
rem
rem
rem
rem
rem
ts
t=1
color 0,1

graphic 1,1

fori =1+t to 170 step 2

circle 1,160,100,3i ,100

color 1,int (15%kxrnd(9)+2)
getas$:ifas=chr$(32)thengraphic ©
s1l:end

ifa$<{>""thengraphic @,1:end

next

t=t+2:gotoloeo

c-16 en plus/4&

commodore-info (ib)

programma stoppen : druk toe

110
i2e
130

140
15@
1450

¥%x%x EINDE LISTING %xx%xxX

checksums kleurcirkel 2
regel 10 87
regel 290 143
regel 30 160
regel 40 143
regel 30 106
regel &9 143
regel 70 93
regel B©o S5
regel %0 116
regel 95 ie8

regel
regel
regel
regel
regel
regel
regel

ready.
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C-16 bestand

colord,l:colorl,d4:iclr:p$="[3Ib6xspatiel"”
tgoto3e
getkeyus:ireturn
x=int(fre(v)/89):dimf$s(x+1):h=1
print"lCLR-HOMElLoplLWIT1"spc(1@)
"N.a.w. bestand
printspc(1e)"
print"frechtsli2xneerll =aanmaken
bestand - max."jxis=int(x+1-h)
print"lneerllrechtsl2 =wyzigen be
stand"
print"[neerllrechtsl3 =sorteren b
estand":print"I[neerllrechtsl4 =pr
inten bestand"
print"Ilneerllrechts]S =bestand be
waren op disk":print"[Cneerllrechts]
4 =bestand opvragen van disk"
print"fneerllrechtsl? =uitvoer ge
gevens op scherm"
printspc(4)"[2xneerlnog te maken
bestanden";s

printspc(4)"Lneerlal gemaakten be
standen"jh-1

printspc(4)"

gosub20:ifval (u$)<lorval (us$)>7thenise
onval (u$)goton240,1790,260,300,470,
560,790

print"[CLR-HOMElLneer] [RVS—-aanlC4xsp
atielvoer in de te wijzigen naamléxsp
atiellRVYS-uitl":print"[rechtsIl2xneer
Imax.19 tek."
gosubS5@:ifb=xoras="%"then4e
char,1,19,"u dient gegevens opnie

uw in te voeren":forl=1to099%:nextl

print"[CLR-HOMEl[neerlnaam"spc (10
Yimid$(Ff$(b), 1,19 tprint”"Cneerlad
res"spc(?)imid$(fs(b),20,19)
print"[neerlpostcode"spc(é);mids$(
f$(b),39,8):print"lneerlplaats"spct
8);mids(fs(b),47,14)
print"[Cneerlgeb.datum"spc(S);mids$
(f$(b),61,8):print"Lneerltel.nr."
spc(7);mide(f&(b),69,11)
gosubéb@:fE(h)=Ffs(h):gatodo
ifh—1=xthen4eo
h=h-1l:ts=""rdountilh-1=(x)orts="x%x"
th=h+l:gosubb40:1o00p:gotodod
char,22,8,"sortering":w=h-1
fori=ltow-1:fork=i+litow

iff$ (i) >fS(k)thenss=Ff$(i):sfS$(i)=F
$(k)efE(k)=5%

nextk:nextji:goto7%0
print"[CLR-HOMEl[rechts]1[RVS8-aanl

[l4xspatielprintenli4xspatiellRVS~uit |

J"sprint"Crechtsl{2xneerll =etike
ttenliist"

print"lrechtslineerl? =veriaardag
liist"sprint"Crechtslineeril3 =alg
emeneliist"

print"lrechtslineerl4 =persoons 1
iist pripten"
print"lrechtslineerlS =terug naar
menu"

gosub20:ifval (us)<1orval (us) >Sthen
340

onval (u%)goto360,390,420,520,40

Speciale service voor C-16 bezitters

Uitbreidings-unit
voor de C-16

Via onze Infolist service hebben we speciaal voor
onze lezers contact gelegd met een Engelse leveran-
cier van uitbreidingsmodules voor de C-16, waarmee
de geheugencapaciteit tot 64 KB is uit te breiden.

ARTIC MCT 64K
RAM BOARD

Deze vitbreiding moet achterin de C-16 worden inge-
bouwd (met montagevoorschriftien laat dus de car-
tridge sleuf vrij voor andere software. Alle C-16
software blijft bruikbaar, maar ook de Plus/4 software
kan nu gebruikt worden. Er is met de MCT 64K maar
liefst 48 KB vrij in de High-Res mode (normaal 2 KB) en
eenenorme 60.5 KB vrijRAM voor Basic programma’s.

Prijs f 275,-

incl.BTW en verze_ndkoen

* Te bestellen door overmaken van dit bedrag op
giro 3157656 tnv. Infolist Huizen met vermelding
ARTIC. Inl. 02152-62343
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open2,4:fori=ltoh—-1l:print#2,mid%$(
n$(i), 1,19)

print#2, mid$(f$(i),20,19)
print#2,mids(f$(i),39,8) ,mids(f$(
i),47,14):print#2:nextisclose2:gotode
open2,4:print#2, "naam"spc(21)"geb
oren op"

print#2, "===="gpc(21)"
fori=ltoh~l:print#2,mids(Ffs(i), 1,
19)s5spc(b)smide(F$(i),61,8):2nexti
tclose2:gotod4o
openZ,4:forg=1toh-1:m=i:gosub43a:
print#2:nextg:close2:gotose
print#2,mid$(f$(m),1,19) jspc(bd)jmids
(f$(m),20,19)

print#2,mids(f$(m) ,39,8)35spc(17);
mide(f$(m),47,14)
print#2,"geb.dat:"jmid$(f$(m) ,61,8);
print#2,spc(?)"tel.nr:"jmids(fH(m

), 69,11):return

ifh-1<{3then4e0o
char,29,12,"saving":0pen3,8,2, "20
tadressen,s,w":print#3,h
forf=ltoh-1:print#3,f$(f)nextfrclose
3:goto4o
chary31,14,"loading":0pen3,8,2,"a
dressen,s,r":input#3,h
fore=iltoh-1:input#3,fs(e):nexte:close
3:gotod4e
print"[CLR-HOME]lLneerllrechtsl[RVYS—aa
nll4xspatielvoer in te printen na
aml[10xspatiellRVS-uitl":print"lrechts
J[2xneerlmax.1? tek."
gosub350:ifb=xthende

gotoé&3o
char,13,4,"":inputas:v=len(a%):c$
=""zifas="X"thenreturn
b=@:dountilat=céorb=(x)
b=b+licé=mids(fH(b),1,v):lo0p
ifb=(%)thenchar,1,10,"niet gevond
en":tford=1tol200:nextdireturn
char,B,6,"naam :":char,15,6,mids$(
f$(b),1,19).
chary1,8,"is dit juist?
ifus="j"thenreturn
char,1,8,p%:goto550
open2,4:m=b:gosub430:closeZ:goto4e
print"[CLR-HOMElLneerlnaam":print
"[neerladres":print"Cneerlpostcod
e":print"Cneerlplaats"”
print"[lneerlgeb.datum":print"lneer]
tel.nr.":ifh-1=(x)thenreturn
fd(h)=""1restore?40:fora=1tobé:ready
l$=""s3char,12, (a¥x2)—-1,"":inputts$:
char,9,20,ps$

ifts="%"thenreturn

iflen(t$) >ythenchar,1,20,"te veel
tekens":goto&79 i

iflen(t$)=ythen730
forc=ltoy—-len(t$):1$=1%+chr+(32):
nextc

f$(h)=fs(h)+tE+1$:1nexta

char,9,15, "akkoord (l1=ja/2=nee)"
char,0,17,"type (X) voor terug in
menu":gosub29

ifval (us)<lorval (u%) >2then740

onval (u$)goto780,640

return

b=0©

b=b+1:print"[CLR-HOMEJlClneer 1LRYS—aan]l
[i9xspatielingevoerd bestand nr.[RVS-

(i/n)"sgosub20

uitl":by"[LRVS-aanllSxspatiellRVS—uitl"

8ie

820
83e@

8409
850

8460
870

880

00
?ie
929
7?30
935
?40

print"[3xneerlnaamnl2xneerll4xlinks]
adres[2xneerl[SxlinkslpostcodelZxneer
J[8xlinkslplaats" '
print"Ilneerlgeb.datuml2xneerll%xlinks |
ltel.nr."
r=5:dountilr=17:char,15,r,"s"

+2

loop:restore?4@:g=1:2z=5
e=l:dountile=7:ready:g$=mid$(f$ (b
)2Q,y)ig=g+y

char,17,z,g%:e=e+lt1z=2z+2
loop:char,9,19,"toets *spacel2xspatie
lvoor het volgende adres"
char,0,21,"toets *ml2xspatielvoor
menu":gosub2@

ifus="-"thenb=b-2

ifus="+"thenb=b+9

ifu$s="m"thenb=x

ifb<{h—-1thenB8oe@

goto4d4o

datal9?,19,8,14,8,11

X% EINDE LISTING xxXxx

c=16 bestand

regel
regel
regel
regel

198
219
122
127

regel 87
regel &6

regel
regel
regel

168
197
119

regel 28
regel 13
regel i8

regel

254

regel 18

regel

139

regel
regel
regel
regel
regel
regel
regel
regel
regel
regel
regel
regel
regel
regel
regel
regel
regel
regel
regel
regel
regel
regel
regel
regel
regel
regel
regel
regel
regel
regel
regel
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Een linkse hoek, een rechtse directe of een knock-out in de
derde ronde hoef je van dit programma niet te verwachten. Het
heeft absoluut niets met de bokssport te maken. Dit programma
tekent namelijk rechthoeken. Zoals je weet is Box het engelse
woord voor doos, vandaar. Menig bezitter van een C-64 moet
zitten zweten om een dergelijk effect op z’n monitor te krijgen.

Dit programma bewijst, dat op de C-16 en Plus/4 er geen enkele

PEEK of POKE naar wazige geheugenlocaties aan te pas hoeft

te komen.

boxing
c—-16 en plus/4
commodore-info (ib)

programma stoppen

coclor 0,1

druk toe

93
100
110
130
140
150
155
160

graphic 1,1

forj =0tol8e step 3

box ,i+t 125,3i%2,3,3/72,0
getas$

ifas{>""thengraphic @,1:end
next j

color 1,int(lé6Xxrnd(@)+1)
t=t+1l:gotolioe

¥x%x EINDE LISTING xxx

checksum: boxing

regel 10 86

regel 143
regel 160
regel 143
regel 104
regel 143
regel 23

regel 98

regel 116
regel 1e8

Een Nederlandstalig boek (168
pag.), waarmee u niet alleen inzicht
krijgt in wat er met Basic 3.5 alle-
maal mogelijk is, maar ook veel bre-
dere computertoepassingen be-
handeld worden en randapparatuur
en software uitgebreid aan de orde
komen.

Het onmisbare boek
voor iedere C-16
bezitter, compleet met
vele

VOOR DE C-16

| A START MT ook bruikbaar

el

voor PLUS/4

Prijs

programmavoorbeelden,

zoals een klein
tekstberwerkings-
programma.

Te koop bij Filmpost, Gameworld,
Calimero, Verwijs en Stam, Collec-
tief, PC-shop, Radiobeurs, Cafka.

Van start met de C-16 in Basic 3.5

f27,50

plus f3,—
verzendkosten

Direkt te bestellen bij:

Infolist, Ceintuurbaan 5,

1271 BE Huizen.

Alleen levering na vooruitbetaling

van f 30,50.

Gironummer 3157656 tnv. Infolist, Huizen




Philips Videowriter

In de VS heeft Philips onder het merk
Magnavox een heel interessant produkt
uitgebracht. Men wil het zelf geen compu-
ter noemen, maar duidt het aan als Word-
processor. Het is natuurlijk wel een com-
puter, die werkt met een Z-80B processor,
een 3.5 inch microfloppy, ingebouwde
thermische 80 koloms printer, ietwat afwij-
kend , maar zeer scherp beeldscherm en
een professioneel toetsenbord.

Videowriter

Qua uiterlijk, kwaliteit van de onderdelen
en gebruiksvriendelijkheid (bijv. inge-
bouwde spellingchecker) een meer dan
fraai produkt, dat qua prijs (799 dollar) ook
goed kan concurreren met de meer univer-
sele micro’s. Men heeft dit apparaat duide-
lijk ontworpen voor de leek, die op school
of thuis een simpel te gebruiken machine
wil hebben om brieven en teksten te ma-
ken en dan zou de benaming computer wel
eens kunnen afschrikken. Het nadeel van
deze aanpak is, dat er geen enkele compa-
tibiliteit is tussen deze Videowriter en an-
dere computers en dat is eigenlijk wel
jammer. Met weinig moeite had men ten-
minste de microfloppy data-compatibel
met bv. de MSX en de MS-DOS floppy
kunnen maken, maar misschien komt dat
nog. Inieder geval een verrassende machi-
ne, qua ontwerp op zeer hoog peil en met
een duidelijke doelgroep en marketingfilo-
sofie van de Philips HIS divisie.

Telarium

Dit software-label heeft het adventure
en de zogenaamde interactieve fictie
tot een ware kunst verheven. We geven
wat voorbeelden van hun nieuwste pro-
dukten, waaruit blijkt, dat uit boeken of
TV-series soms inspireren tot echte
software- vernieeuwingen.

Perry Mason

Perry Mason is de wereldberoemde detec-
tive-strafpleiter van de auteurEric Stanley
Gardner. Na 85 boeken en de succesvolle
TV-serie biedt het programma "The Case
of the Mandarin Murder” u de kans om zelf
eens de balie te betreden.

U, als Perry Mason, bent natuurlijk niet
voor één gat te vangen. Met behulp van uw
secretaresse Della Street en de detective
Paul Drake wordt de plaats van het misdrijf
grondig uitgekamd. De belangrijkste actie

Studiecentrum HOME BUS

De koppeling van verschillende huishoudelijke apparaten, robots, audio- en
videoapparatuur aan elkaar en de huiscomputer heeft een grote toekomst. Dit
gaat verder dan het aan elkaar knopen van apparaatjes, het is een fundamentele
ontwikkeling naar grotere gebruiksvriendelijkheid, betere besturingsmogelijk-
heden, maar misschien ook naar een "Big Brother” samenleving. In iedere geval
een trend, die de aandacht verdiend en waar grote behoefte is aan informatie.
Sala Communications heeft dit gebied kort geleden een Engelstalige
nieuwsbrief, Home Bus Info, uitgebracht.

De Home Bus, ook wel als SAN (Small Area Network) aangeduidt, is een zeer
belangrijke ontwikkeling, waar veel bedrijven bij betrokken zullen raken. Niet alleen
Philips en grotere bedrijven, maar ook de huizenbouwers, installateurs, de makers van
apparatuur en natuurlijk ook de gewone consumenten. ledereen begrijpt, dat
bijvoorbeeld gehandicapten enorm belang hebben bij op afstand bestuurbare
apparatuur, maar ook voor de gewone gebruiker is een koffiemachine, die vanuit bed
kan worden aangezet naturrlijk verlokkelijk. De huidige generatie afstandbediening
voor audio en video is al een stap in die richting en met name Philips heeft met de DDB
(Digital Domestic Bus) hier al veel voorwerk verricht. Mede daardoor, maar ook door
de vele internationaal georienteerde bedrijven en de goede contacten van bv. de
TH’s, PTT en de standaardisatie-instituten bestaat de mogelijkheid, om ons land een
leidinggevende rol te laten spelen in de verdere ontwikkeling van de Home Bus

| technologie.

Om deze ontwikkeling te stimuleren, neemt Sala Communications het initiatief tot de
oprichting van het HOME BUS STUDIECENTRUM. Dit centrum moet gaan fungeren
als een documentatie- en inventarisatiecentrum voor de ontwikkelingen rond de
Home Bus. Middels een bibliotheek, de eerder genoemde nieuwsbrief, boeken en
andere publikaties wordt de informatie over dit onderwerp bereikbaar gemaakt en en
de internationale communicatie bevorderd. Bedrijven en instellingen, die interesse
hebben voor deelname, worden uitgenodigd contact op te nemen (02152-63431).
Ook particulieren of onderwijsinrichtingen, die dit onderwerp interessant genoeg
vinden en aan bijvoorbeeld studieopdrachten, stagewerk, tentoonstellingen en derg.
denken, worden hiertoe uitgenodigd.

Hier ligt een kans voor wie nu al mee wil doen aan de technologie van overmorgen.

speelt zich echter in de rechtszaal af waar
u als Perry Mason schittert. Hier ontspint
zich een uniek rollenspel waarbij Perry
Mason zijn cliente weet vrij te pleiten, de
ware moordenaar ontmaskert en laat be-
kennen. De Telarium-programmeurs heb-
ben er alles aan gedaan om de handelin-
gen in zo’n Amerikaanse rechtzaal nauw-
keurig te simuleren.

The Case of the Mandarin Murder is een
fraai graphics en tekst video rollenspe-
l,omlijst met de muziek uit de tv-serie. De
hoge mate van spelerinteractie en de zorg-
vuldige opbouw maken dit Perry Mason
verhaal tot veel meer dan een doorsnee
mystery-adventure. Op disk van Telarium
voor rond de f 100,-.

SF: Nine Princes in Amber

De bekende Science Fiction- en Mystery-
auteur Roger Zelazny schreef vier romans
over de wederwaardigheden van de negen
prinsen van Amber. Hun strijd gaat om de
macht in het legendarische koninkrijk Am-
ber en tegen de boze krachten uit de
omringende Schaduwlanden. Nine Prin-
ces of Amber is gebaseerd op de eerste
twee delen van de serie.

Ook in dit Telarium-spel ligt de nadruk op
de spelerinteractie. Alle politiekintriges,

onderlinge twisten en veldslagen maken
wel 40 verschillende speluitkomsten mo-
gelijk!

Bij het begin van het spel ligt de held met
geheugenverlies in een ziekenhuisbed.
Een aantal familieleden heeft geprobeerd
hem te elimeren. Na de ontsnapping uit het
hospitaal leert de Amberprins zijn vier zus-
ters en achtbroers opnieuw kennen. Aan-
slagen bedreigen zijn leven, allianties en
het mysterieuze patroon moeten de prins
helpen om de Ambertroon te kunnen be-
stijgen,veldslagen moeten gewonnen- en
de krachten van Schaduw beteugeld
worden.

Voor het dirigeren van de hoofdpersoon is
het spel sterk afhankelijk van werkwoor-
den als negotiate (onderhandelen), chal-
lenge (uitdagen) en propose(voorstellen).
Een verkeerde keuze leidt al gauw tot
verraad of moord. Een eenmaal ingesla-
gen weg laat zich niet meer veranderen en
het spel vervolgt dan haar pad naar een
van de 40 oplossingen.

Nine Princes in Amber is een muzikaal en
grafisch goed verzorgd adventure. De rol-
lenstructuur wijkt af van soortgelijke spe-
len en stelt de intelligentie van de speler
danig op proef. Op disk van Telarium voor
rond de f 100,-.




Printer opdrachten

Vooral bij de niet-Commodore printers
komt het voor, dat er bepaalde bestru-
_rings-codes naar de printer moeten
worden gestuurd, om de printer de
juiste opdrachten te verstrekken.
De heer Breteler uit Vinkhuizen heeft
problemen met de juiste interpretatie
van deze codes naar de Commodore-
Basic. . , ,

Het aansturen van een printer is in de
handboeken inderdaad niet altijd even dui-
delijk beschreven. Vaak wordt er volstaan
met het noemen van de betreffende con-
trole-codes, en de gebruiker moet het ver-
der maar uitzoeken. Erg ingewikkeld is de
oplossing overigens niet.

De ASCli-codes die worden gebruikt voor
de printerbesturing t.o.v. lettertype,
-grootte etc, hebben in het meer algemene
gebruik meestal niet een getalswaarde
maar bestaan uit een afkorting van het
woord dat de betekenis van de code aan-
duidt. Zodra afkorting en getal met elkaar
in verband kunnen worden gebracht is de

Samenwerking en '00g- 20 Mb HARDDISK + Komv::)ﬁ::'voor f1.649,.
hersen-joystick’ coordinatie van 13755, voor f 1.899.
is vereist. HIGH-RES. KAART (HERC. comp. e
RS 232 C KAART + cLocg™"/"720-voor f 750,.
RAM KAART INKL vanf470-voor f 245..
256 Kb GEHEUGEN ¢
van 780,-voor f .
MULTIFUNCTION KAART ., 740,- ¢ 590,
Door Johnvan der Aart. MON. BEELDSCHERM 12" wvoor I 610,
Soor mail-order alle betalingen via RABO.p, van £ 760,-voor. f 349 "
© T T G Mg Y k11821593 A e
| D H D H | ’) @ '_ ,- De grcg(en van Oberory\mE,Er;‘z:le\gﬁs,1 : WWW : ‘ COMPU ma. - vrijdag van 08.30 to
RADARSOFT = =~
,LE'|EISI:€SS—‘ L X CARRY NEDER
S L ”m/// m L =

Verkrijgbaar bij de oft RadarSoft dealers o a. Vroom & Dreesman, Dixons,
Fotoquelle e va

€180

een konstruktief platform-
spel voor twee personen.

afgrijselijke hindernissen.

circel rond, want dan kunt je de ASCII-
waarden naar de printer toesturen als
CHR$(ASCII-waarde).

Hierbij een tabel van de meest voorkomen-
de ASCIl-waarden met de afkortingen:

Printer Besturing.

CHR- Afk. Omschrijving

$0

0 nul null karakter (stop)

1 soh start heading

2 stx start tekst

3 etx einde tekst

4 eot einde transmissie

5 enqg enquiry

6 ack acknowledgement

7 bel ring bel

8 bs spatie terug

9 ht horizontale tab

10 If line feed

11 vt vertikale tab

12 ff form feed

13  cr carriage return

14  so shift out

14 si schift in

15 dle data link escape

27 esc escape

28 fs file separator
Intikfouten

- Naarmate de listings ingewikkelder
worden, blijken er ook meer mensen
moeilijkheden te ondervinden bij het

: van £1.167,-vo 9
Een MEGA-game! Zwerf, 55283 ,f))(( ff: - van f2_155,»vo§rr tf' 1.238’.
bouw, ontplof, spring, val, P GEMle:;r; 1 van 12.79voor f 1,950,
klauter, ren, schakelmetz'n STAR GEMINI 15 x] vanf1.250.voor f 635,
tweeén dooreen 256 WITOH $X 100-p :a”:1-810,-voor f 850,
speelvelden groot abyrinth, PANASONIC 1108 st ) ; 599,.
tiokvol met de meest PARALLELKABEL i a3 7 20F

- Nautilus - Zone 7

co COMPUTE
MMODORE PC 19
COMMODORE pC 10, 19y " T 3750,

COMMODORE pc 10, 20 Mb
EPSON GXx 80

10 Mb HARDDISK + KONTROLLER

_intypen. Dok de listings uit het groot
listingboek blijken soms nog wel voor
wat problemen te zorgen. Zo heeft Ru-
dy Pauwels problemen met bepaalde
tekens in een printopdracht ( Woestijn-
race) .

In de verschillende Basic-listings vind je zo
nu en dan tekens die op het eerste gezicht
wellicht wat vreemd overkomen. Zo staat
erin het prachtige programma Woestijnra-
ce bijvoorbeeld een opdracht die lijkt op :

PRINT ” { 6 x SPATIE } {links} {INSert}”.

Om de listing (waar overigens geen fouten

in zitten) goed in de computer te kunnen

intikken moet je alle tussen spekhaken
vermelde tekens op dezelfde manier inty-
pen als vermeld. Dit geldt ook voor de INS

toets in dit geval. Denk er daarbij wel om,

dat je niet letterlijk de haken en de tekst
overneemt, dus geen 6 x SPATIE intypt,
maar daarvoor 6 keer op de spatiebalk
drukt. Om dit alles goed over te nemen,
moet je ervoor zorgen, dat een soortgelijke
regel altijd begint met het intoetsen van het
aanhalingsteken, (). Gebeurt dat niet, dan
weet de computer niet, dat je in Quote-
mode aan het werken bent, en dat geeft
zonder meer problemen bij toetsen als
CURSOR-UP of INSERT. Een troost voor
degenen die met dit probleem te kampen
hebben, je bent zeker niet de enige, maar
Basic is nu eenmaal nogal kritisch waar het
z’n syntax betreft.

OP PRINTERS EN

RS: 3 MAANDEN GARANTIE.

van £7.750,-voor f 5.549,'

van18.750, voor f 5.849,.
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Nog maar een keer de uitleg. Dit is een
methode om de ingetypte listings van AN-
DERE in C-l afgedrukte programma’s te
controleren. Daartoe is daarachter een
aparte lijst controlegetallen opgenomen,
die je NIET moet overnemen. De Listing-
tester werkt als volgt, typ het Listingtest-
programma letterlijk over, zoals dat op
gezette tijden staat afgedrukt in ons blad.
Controleer vooral de data-regels, en kijk
naar de plaatsen waar de komma staat. In
bepaalde edities is de listing zodanig afge-
drukt, dat een datagetal bv. 163 over twee
regels is verdeeld. Dan staat er 16 op regel
1 en de 3 op de volgende regel. Het zal
duidelijk zijn, dat daartussenin geen kom-
ma moet staan, hoewel die er bij het over-
typen toch nog wel eens tussen sluipt. Na
saven en RUN kun je gaan testen met’SYS
49152’. Als er niets anders in het Basic
geheugen staat dan de Listingtester zelf,
dan komen de daarbij behorende controle-
getallen naar voren, bij andere program-
ma’s wat daarbij hoort. Die andere pro-
gramma’s kun je na een Run van de Lis-
tingtester en een New gewoon intypen of
inladen, dieper in het geheugen blijft dan
het testprogramma zitten en met de SYS
49152 gaat dat pas actief worden. Op het
scherm verschijnen dan de regelnummers
met het controlegetal. Wil je de listing even
stoppen, dan druk je op RUN/STOP, het
programma gaat verder door het indruk-
ken van F1 of F7. Om de getallen op de
printer te krijgen typ je: OPEN 4,4: CMD 4:
SYS 49152. Na het listen sluit je het prin-
terkanaal door PRINT #4 : CLOSE 4. Inde
listing van de briefschrijver kon ik meer
dan één fout opsporen. Een bewijs dat er
niet altijd even goed wordt nagekeken en
wat te snel naar de pen of de telefoon
wordt gegrepen.

Toetsenbord uitschakelen

Het afzetten van het C-64 toetsenbord kan
door in een Basic-programma de opdracht
POKE 649,0 te zetten. Vanaf dat moment

is de pointer voor de grootte van het
toetsenbordbuffer op nul gezet, en kun je
allerlei toetsen intypen, zonder dat de
computer daarop reageert. Deze truuk is
handig bij het werken met de joystick,
omdat je op die manier geen rekening
hoeft te houden met toetsen die per onge-
luk worden ingetypt. Om het keyboard
weer te aktiveren geef je simpelweg de
grootte van het buffer op en poked dat
terug in adres 649. De standaardlengte
van dit buffer ligt op 10, dus POKE 649,10
zet alles terug naar normaal. Om nog even
over het toetsenbord-buffer door te gaan,
ditis een serie geheugenplaatsen, waar de
al ingetypte, maar nog niet verwerkte
toetsaanslagen worden bewaard. Je kunt
dus maximaal tien aanslagen in het voren
typen, die worden allemaal netjes ver-
werkt. Grotere getallen dan 10 kunnen
helaas niet in adres 649 worden gepoked,
want dan gaat het toetsenbordbuffer over
andere pointers heen en zal de computer
het laten afweten.

Audio-in op de C-64

De mogelijkheid om van buiten af een
geluidssignaal naar de SID-chip in de 64 te
sturen is standaard aanwezig. Het In-sig-
naal moet dan worden aangesloten op pin
5 van de Audio/Video-bus. Deze ingang
zorgt ervoor dat een signaal, b.v. je eigen
stem kan worden gemengd met de in de
SID al aanwezige signalen uit de 64 zelf. Je
kunt daardoor externe geluiden met de C-
64 bewerken en heel anders langs Audio-
out weer terug sturen naar je HiFi installa-
tie. Het Wersi-bord maakt gebruik van
deze mogelijkheid. In principe moet het
mogelijk zijn om het ingevoerde signaal uit
een bepaald SID-register op te pakken en
de resonantie frequentie ervan te gaan
bepalen. Daar komt echter wel de nodige
machinetaal bij kijken.

Gemini-printer

Op de Gemini-printers zit een schakelaar,
waarmee twee printer-standen kunnen
worden geselecteerd. Daarbij heb je de
keuze tussen LIST en ASCII. Bij het werken
met EasyScript moet de Gemini in de
stand ASCIl worden gezet. Daarna werken
de meeste ES.tekst opdrachten precies zo
als ze in de handleiding staan beschreven.
Er zitten een paar bijzondere tekens bij,
maar door het testen van alle tekst-moge-
liikheden uit EasyScript is zo te bekijken
wat de exacte gevolgen van de diverse
opties zijn. Zelfs zit er op de (originele) disk
van deze tekstverwerker een demo waar-
mee al deze verschillende tekst-modes
worden getoond. Gewoon inladen en
draaien.

Vreemde drive

Het gebruik van een niet Commodore-
drive is in feite aan iedereen af te raden,
hoe mooi de aanbieding van zo’n apparaat
financieel gezien ook lijkt. Commodore
heeft nu eenmaal de eigenaardigheid zelf
een eigenzinnig operating systeem te be-
denken voor z’'n spullen. De concurrent
bekijkt zo’n ding van buiten, en zorgt er
vervolgens voor, dat met hulp van een
vertaal-systeem, de normale (Basic) Com-
modore opdrachten kunnen worden ver-
werkt. Zodra er echter aparte opdrachten
worden gebruikt, die direkt ingrijpen in het
drive-operating systeem, laten deze appa-
raten het meestal afweten. Een voorbeeld
daarvan vind je ook bij de diverse Commo-
dore drives. Als je b.v. probeert om een M-
E (memory execute) opdracht te geven aan
een 1570 die in feite bedoeld is voor de
1541 loop je op z’'n minst de kans dat er
niet gebeurt wat je verwacht. Als tenmin-
ste de zaak niet meteen vast gaat zitten.
Ditzelfde doet zich voor bij de namaak-
drives van andere merken. En daar valt
helaas niets aan te veranderen.

J.B.
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De toepassingen, techniek en ontwikkelingen van de digitale spraaksynthese en
-herkenning komen aan de orde in deze bijdrage van Ulco Schuurmans.

og maar tien jaar geleden was
een sprekende computer een
science fiction fenomegn. In
films of hoorspelen gaven kra-
kerige robotstemmen ongeveer
aan, wat men er van verwachtte. Mo-
menteel is het echter niet vreemd meer
als uw auto, kopieermachine of camera
tegen u praat of dat bij een postorderbe-
drijf een beleefde computer de bestel-
lingen opneemt.

Ook voor home- en personal computers
komt langzamerhand meer sprekende en/
of luisterende soft- & hardware ter be-
schikking. Die digitale spraak heeft een
aantal interessante kanten.

Waarom spraak-
computercommunicatie?

Op het eerste gezicht lijkt het een wat
griezelige ontwikkeling. Is spreken met
een stuk elektronica nu echt wel zo nodig?
Wij staan er eigenlijk nauwelijks bij stil dat
het gesproken woord in het dagelijks leven
belangrijker is dan de geschreven commu-
nicatie. De telefoon speelt daarbij met
name een enorme rol. Het schrift, laat
staan het communiceren per toetsenbord,
komt op een tweede plaats. Alles, wat
geschreven moet worden (even voorbij-
gaand aan de massale communicatie in
b.v. de krant) levert meestal een behoorlij-
ke tijdvertraging en extra werk op. In zeke-
re zin is toetsenbord-communicatie ook
niet erqg effectief, het vraagt een tussen-
stap, waarin tijd verloren gaat. In de nor-

male dagelijkse conversatie schrijven we
elkaar immers ook niet altijd getypte
brieven.

Mogelijkheden
We kunnen technsch gezien met geluid
drie dingen doen, namelijk opnemen (her-
kennen), bewaren (opslaan) en weergeven
(genereren). In de praktijk ervaren we dat
als spreken en luisteren, maar het opslag-
aspect is op zich ook interessant. De spre-
kende en luisterende computer is overi-
gens beslist niet onnatuurlijk. Zij biedt zelfs
een groot aantal interessante mogelijk-
heden:

@ Bekend is het verlevendigen of realisti-
scher maken van Videospelletjes. Voor
de C-64 zijn daarvan al een aantal boei-
ende voorbeelden te koop, al gaat het
dan nog wel om een beperkte woorden-
schat, zoals het aftellen van de start en
wat waarschuwingen.

@ Educatieve programma’s; voor de hand
liggen taalcursussen, maar vele andere
leerling-leraarcombinaties zijn mogelijk.
De Atari 400/800 heeft door het vrijhou-
den van een van de stereo-kanalen op
de cassetterecorder voor geluid al een
aantal interressante taalprogramma’s
opgeleverd. De volgende stap zou iets
dergelijks via electronische spraaksyn-
these kunnen zijn.

© Het doeltreffend geven van opdrachten
in die situaties waarbij men de beide
handen al vol heeft. Bijvoorbeeld voor
piloten, chirurgen, tandartsen of astro-

nauten. Maar bij de voordeur met de
handen vol pakjes is een automatische
spraakherkenning/deuropener ook wel
handig en in het Japanse Kansai huis
van de toekomst heeft men ook zoiets
gerealiseerd.

@ Het toegankelijker maken van compu-
tersystemen; de toetsenborddrempel
wordt weggenomen en typecursussen
behoren tot het verleden. Hier zou de
weg van spraak naar papier sneller kun-
nen verlopen dan via een stemnotypis-
te. Spraakverwerking als verlengstuk
van tekstverwerking.

@ Telefonische hulp- en boodschappen-
dienst voor dag en nacht. De digitale
opslag van de gesproken boodschap-
pen zou de bereikbaarheid kunnen ver-
hogen.

@ Bewakings-, alarmerings en voorlich-
tingsfuncties; kortom overal waar men
snel en zonder poespas exacte infor-
matie over de stand van zaken behoeft.
De computer bepaalt zelf welk stuk info
op dat moment het meeste houtsnijdt
voor de dienstdoende operateur zonder
paniektoestanden te scheppen! En ook
de inbreker kan worden toegesproken
door een bewakingssysteem, wanneer
hij op verboden terrein is.

@ Het helpen van invaliden; zowel verlam-
den als zintuig- en spraakgestoorden
kunnen bij hun dagelijkse levensverrich-
tingen veel baat bij hun computer vin-
den. O.a. besturing van de invalidewa-
gen en huishoudelijke apparatuur en
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het bedienen van de telefoon. Voorlees-
machines voor blinden (Kurzweil) zijn al
een aantal jaren op de markt.

Opslag

Met een computer gegevens bewaren is
geen nieuws, daarvoor zijn er RAM geheu-
gen, cassettes, diskettes en andere media.
Maar digitale (of gedigitaliseerde) spraak
opslaan vreet helaas geheugen, dus met
kleine hobbycomputers kom je daaraan
niet toe. Bij zakelijke PC’s zijn er wel
spraak-opslag systemen, zo heeft IBM de
Personal Computer Voice Communicati-
ons Option, een insteekkaart, waarmee
spraak herkenning, spraakopslag, telefoon
management en modemfuncties mogelijk
worden. ER zijn naast de hardware ook
nog allerlei software pakketten nodig om
hier werkelijk iets mee te doen en het totaal
komt dan tussen de vijf- en tienduizend
gulden.

Tweeweg

Aan de digitale geluidstechniek zitten
naast de opslag twee kanten, namelijk het
"spreken” en het "luisteren”. Het spreken
is een kwestie van spraak- en geluidssyn-
these, bij het luisteren komt het herkennen
van patronen aan de orde. Spraaksynthe-
se, zeker van een beperkte woordenschat,
is relatief eenvoudig, herkennen daarente-
gen een ingewikkelde materie.

Spreken

Spraak kan met de C-64 ende C-128 enin
mindere mate met de VIC en C-16 ook
zonder veel extra’s alleen in software ge-
realiseerd worden. De SID-chips van de
Commodore zijn zoals bekend tot verras-
send natuurlijke spraak- en geluidssynthe-
se in staat. Voor wie wat meer wil zijn er
speciale spraaksynthese insteekmodules,
zoals de Magic Voice module van Com-
modore zelf. Het Engelstalige programma
beschikt van huis uit over een vocabulaire
van 235 woorden die door een plezierige
vrouwenstem uitgesproken worden. Daar-
naast kunt u zelf spraakopdrachten geven
of in programma’s inbouwen. Het com-
mando Say ”“Commodore” doet het

woord Commodore uit de luidspreker ko-

Spraakdigitalisatie
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men. Een eenvoudig BASIC-programma
ziet er bijvoorbeeld als volgt uit:

10 SAY "Commodore”
20 SAY ”Info”
30 SAY "Magazine”

Verder zijn mogelijk: aanpassing van de
spreeksnelheid en stemklank (0.a. manne-
en kinderstemmen), spellen, het raadple-
gen en gebruik van een extern disk/casset-
te vocabulaire, simultaan programmeren
van spraakoutput, muziek en graphicsbe-
wegingen, en spraak programmeren in As-
sembly Language. De Magic Voice Modu-
le is niet in staat tot spraakherkenning of
het uitvoeren van gesproken opdrachten.
Ook vinden we het relatief beperkte voca-
bulaire wel wat remmend, ook al omdat het
resultaat onherroeplijk Engels aandoet.

VIC-20

Verder heeft ook Adman (Ripon Way, Har-
rogate, N.Yorks, HG12AU in Engeland, tel.
0621-740972) al wat langer een module
voor de VIC 20, de Speech Synthesizer,
maar nu komt men ook met iets voor de 64.
Voor ruim 150 gulden levert men een uni-
versele spraaksynthese module, waarmee
allerlei stukjes tekst kunnen worden uitge-
stoten. Wel met een zwaar Engels accent,
want de stukjes van woorden, waar de
module mee werkt, worden op een Engel-
se manier vertaald in geluiden via opsplit-
sing in allofonen. Dat maakt het vocabulai-
re wel veel groter, want alle woorden kun-
nen worden samengesteld.

Voice Command Module C-64

Op de afgelopen Consumer Electronics
show in de VS werd een nieuw spraakher-
kenningsmodule voor de C-64 getoond.
Deze Voice Command Module VCM-64
maakt het voor $49,- mogelijk om de C-64
in het Engels gesproken opdrachten te
laten uitvoeren. De komplete set bestaat
uit de command module zelf, een aansluit-
kabel voor de userport, een Electret-micro-
foon en software op disk. Het hoofdmenu
biedt zes in principe zelfstandige program-
ma’s waarvan het SOS de belangrijkste is.
Het Speech Operating Systeem maakt het
mogelijk om een eigen vocabulaire van
opdrachten samen te stellen. Een tamelijk
tijldrovende procedure omdat elke op-
dracht wel 20 maal herhaald dient te wor-
den om een goede vergelijkingsmaatstaf
te realiseren. Teneinde u het inwerken wat
te vergemakkelijken wordt een demorouti-
ne bijgeleverd. Deze bestaat uit een spelle-
tje waarbij een heteluchtballon op bevelen
als"UP”,”"DOWN”,"HOT”,”COLD” e.d.rea-
geert. Verder zijn er nog de demoprogram-
ma’s "WORD MIX” en "CARD FILE”, waar-
van de laatste als telefoonklapper gebruikt
kan worden. Tot slot biedt de VCM64 de

His Master’s Voice

mogelijkheid om met Speech Graphic uw
woorden grafisch weer te geven . Kleine
veranderingen in intonatie zijn direkt zicht-
baar en tonen hoe moeilijk spraakherken-
ning voor de computer is. Inmiddels is de
Voice Command Module al op de Duitse
markt gesignaleerd en zal hij binnenkort
ook in Nederland verkrijgbaar zijn.

Voice Box

De Amerikaanse leverancier Alien biedt de
&17Voice box voor Vic en 64. Dit impone-
rende stukje hardware past op de user-
poort. Voice Box biedt tal van mogelijkhe-
den zoals TypeTalk (uitspreken ingetypte
tekst op z’'n engels) en PSPEAK/FSPEAK/
SPEAK voor inbouw van spraak in basic-
programma'’s. De spraak van de Voice Box
is vrij goed, terwijl er ook nog een goede
muziek-synthesizer is ingebouwd.

Muziek

Dit is een onderwerp op zich, want de SID
chip van de Commodore is in eerste in-
stantie meer bedoeld voor muziek dan
voor spraak. Er zijn hele reeksen Music
Composers en andere muziekpro-
gramma’s.

Luisteren

Pas bij het analyseren van de menselijke
stem blijkt hoe ingewikkeld deze commu-
nicatievormis. Volume, toon, timbre, stem-
loze (s, f, ch, e.d.) en stemhebbende (klin-
kers, m, n, |, r) klanken dragen elk afzonder-
lijk tot de uiteindelijke spraakvorm bij. In de
fysica noemt men deze spraakcomponen-
ten formanten. Met 13 van deze formanten
kan men spraakpatronen beschrijven, co-
deren en decoderen. Een dergelijke wijze
van spraak coderen vreet helaas ontzet-
tend veel geheugencapaciteit. Het 128 ki-
lobyte RAM-geheugen van de C-128 laat
het zo al na een seconde of 16 afweten!
Daarom streeft men naar vereenvoudiging
van de digitale geluidsregistratie of met
een technische term Puls Code Modulati-
on (PCM), waarbij 8000 keer per seconde
de signaalwaarde wordt gesampled en
omgezet in een Byte. Via PCM worden
bijvoorbeeld nu al de digitale AXE en PRX




telefooncentrales bezocht met eindeloze
reeksen pulsjes, de weerslag van wat de
telefoon in analoge vorm opneemt. Maar
dan is per seconde ook al 64 KiloBit nodig,
denk eens in hoeveel bits er dus door een
beetje druk bezette centrale jagen. Kan dat
niet wat handiger, zou je denken. Is er geen
slimme manier om met wat minder bits
toch duidelijke boodschappen over te
brengen. Met een bekend Nederlands ge-
zegde: "Een goed verstaander heeft aan
een half woord genoeg”. Een dergelijke
simplificatie gaat slechts voor een deel op,
gedeeltelijke of verminkte informatie geeft
jammer genoeg bij de niet-intelligente
computer al snel aanleiding tot misvat-
tingen.

Compressie

Toch zoekt men wel naar methoden om de
zaak in te dikken, maar dat is niet erg
eenvoudig. Maak maar eens onderscheid
tussen vlaai en zaai als je uitsluitend aai
kunt herkennen. Wel kan men de stiltes
tussen woorden natuurlijk via filtering wel
indikken, dat gebeurt ook bij de telefoon al
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wel, vooral bij internationale verbindingen.
Veel spraakherkenningssystemen werken
wel met taalcompressie. De computer pikt
een bepaald significant woord- of zinsdeel
op en vergelijkt dit met een zgn. template’

in zijn (RAM-)geheugen. Een template is

een stukje digitale spraak (patroon) her-
kenning (in het voorbeeld dus aai) dat van
een disc geladen wordt. De grootte (het
aantal bits) van de template bepaalt de

selectiviteit. In hetideale gevaldienenerin
ons voorbeeld een zaai- en vlaai-template
voor handen te zijin. Ook voor de spraak-
weergave maakt men gebruik van tem-
plates.

Behalve met herkenning krijgt de ontwer-
per van digitale spraak en spraakherken-
ning ook nog met interpretatie- en HiFi-
normen te maken. Onze hersenen hebben
geleerd gesproken teksten te interprete-
ren. Een verkeerde intonatie wordt zo on-
dervangen, hetgeen uw hobbycomputer
niet zal lukken. Tandenstoker wordt zo
bijvoorbeeld tot de chinese spoorwegbe-
ambte Tan de stoker. Ware HiFispraak
vereist 25000 bits per seconde. Volstaat
men met slechts 4000 bits dan is het
gesprokene nog net verstaanbaar.

De voornaamste problemen schuilen voor-
alsnog in de benodigde geheugencapaci-
teit. Omzetting van de analoge spraak in
digitale signalen vormt met de moderne A/
D-converters geen probleem, maar dan
moet het nog wel herkend worden en dat
kost erg veel ruimte en processorcapaci-
teit. ®

Let op viditelgebruikers!

U kunt nu GRATIS inloggen op ons
databank-systeem (viditel-compatible)
telefoon: 075 - 351187

microplus _=

uitgaande van de BROTHER CE61 heeft Micro Plus
een nieuwe printerschrijffmachine ontworpen:
de

Als schrijfmachine beschikt de CE6IXL onder meer
over de volgende mogelijkheden:

- Letterafstand 10, 12, 15 en proportioneel
- Regelafstand 1, 12 en 2

- Automatisch vetdrukken en onderlijnen

- Instelbare tabulator en decimale tabulator
- Automatische correctie

- Centreren van tekst

pe CE6IXL beschikt over een Centronics parallel
of (als optie) een RS232C interface voor koppeling
met uw computersysteem, waarbij gebruik wordt
gemaakt van standaard aansluitingen.

Als printer werkt de CE6IXL met standaard diablo
printercodes zodat de koppeling met uw computer
en tekstverwerker moeiteloos kan geschieden.

uiteraard werkt de CEGIXL ook bidirectioneel en
logic seeking, en is de printsnelheid beduidend
hoger in vergelijking tot de vorige serie printer/
schrijffmachines.

0ok deze printer/schrijffmachine wordt weer onder
de bekende MICRO PLUS condities geleverd.

MICRO PLUS BV
ZOMERDIJK 31
1505 HW ZAANDAM

TELEFOON
(075) - 351311+
(075) - 351857

75




Utility-Modules zijn er vele en de ontwikkeling ervan gaat vaak sneller, dan wij bij
kunnen houden. De makers ervan zijn zeer actief en proberen elkaar steeds te
overtroeven. Er zijn de laatste tijd twee opvallende cartridge’s voor de Commodore-64
op de markt gekomen, de Final Cartridge van H.&P. en de Power Cartridge van K.C.S.
De mogelijkheden van deze uitbreidingsmodules zijn aanzienlijk groter dan die van de
vorige generatie. Het nadeel is, dat ook de prijs van de nieuwe spel- en programmeer-
hulpen daardoor wat hoger is geworden. Al met al reden genoeg voor ons om de twee
nieuwelingen eens op de testbank te leggen.

De moduleslag

Cartridge versus cartridge

Final versus Power!!

en cartridge, tenminste de dingen
waar we het hier over hebben, is
een ROM op een printplaatje. Het
bevat een stukje software waar-
mee de computer waarop het
ding wordt aangesloten meer mogelijk-
heden krijgt. De meeste van deze print-
plaatjes zijn ingebouwd in een mooi
plastic doosje, die passen in de connec-
tor. De Commodore-64 bezit aan de
achterkant namelijk een zogeheten car-
tridgepoort.
Die is vanaf de achterzijde gezien de
meest linkse connector, waar de verschil-
lende cartridges in kunnen worden gesto-
ken. Daarna doet de computer zelf de rest.
Bij het aansluiten en verwijderen van de
cartridge of module is het beslist noodza-
kelijk dat de computer uit staat. Is dit niet
het geval, dan bestaat er zo’n 50 procent
kans dat de computer het overleeft. De
situatie kan dan voorkomen, dat er op
verkeerde polen van de poort of de module
een stroomstoot wordt gegeven, waar-
door één of meerdere chips in onze digita-
le vriend het kunnen begeven. Zo’n ’slor-
digheidje’ kan heel wat geld gaan kosten.

Voordelen

Een cartridge heeft het grote voordeel dat
de software die erin zit binnen enkele
micro-seconden in het computergeheu-
gen kan worden ingelezen. Bij gebruik van
een diskette of cassette neemt het inlezen
van een programma vele maien meer tijd in
beslag. Maar waar het uiteindelijk 66k bij
een cartridge om gaat, is de software. Er
kan van alles op staan, van spelletjes tot
zakelijke software. In dit artikel willen we
het echter hebben over de modules die de

elementaire mogelijkheden van uw com-
puter uitbreidt. Regelmatig blijkt dat de
standaard set met (Basic)opdrachten die
in de C-64 zitten ingebouwd, niet voldoen-
de zijn om de programmeur te bevredigen.
Denk daarbij ook aan de moeilijk te ont-
houden en in te toetsen commando’s om
een bestand van disk of tape te lezen of het
simpele feit, dat de disk-directory op de
plaats van het zojuist geschreven pro-
gramma in het geheugen wordt gezet.
Daarnaast kent de Commodore-64 bij-
voorbeeld geen RENUMBER funktie, en
geen FIND en ga zo maar door. En met
name deze ’onvolkomenheden’ van het
originele ontwerp kunnen heel goed wor-
den opgelost door een stuk software die
de nodige tools of gereedschappen aan
de standaardset van de C-64 kan toe-
voegen.

Er zijn in de loop van de home-computer
geschiedenis al door heel wat softwarehui-
zen van deze handige programmaatjes
ontwikkeld en op de markt gebracht. De
bekendste is wel Simon’s Basic die zowel
op tape, disk als in cartridgevorm te krijgen
was. Daarna kwamen de ’Turbo-tools’
"diskkits’ en 'tapehulpen’. Maar deze pro-
grammatuur is inmiddels al weer ouder-
wets. We zitten op het ogenblik al midden
in de derde generatie van deze toolkits, en
de praktijk heeft geleerd, dat het alleen
maar rendabel is om deze software op
cartridge te verspreiden. Enerzijds geeft
dit de gebruiker een grote tijdwinst en
meer vrijheid in het werken met allerlei
andere (machinetaal)hulpmiddelen, aan de
andere kant blijkt het een beetje moeilijker
om de beveiligde modules te kraken en er
piratenkopiéen van te gaan verspreiden.

Een nieuwe generatie
Recentelijk zijn er een tweetal cartridges
uitgebracht die revolutionair (kunnen) wor-
den genoemd. Dit zijn de Final Cartridge
en de Power Cartridge. Nam een uitbrei-
dingsmodule geen (Basic)geheugen in be-
slag, dan toch nog wel een stuk machine-
taal RAM. Het ging hierbij dan vaak om de
adressen $C000 (49152) en hoger en dat
stukje geheugen wordt-door heel wat ap-
plicatieprogramma’s nogal druk bezocht.
Het resultaat was dat heel wat software
regelmatig met de programmatuur van het
printplaatje in conflict kwam en de boel
uiteindelijk vastliep. Het was dan ook heel
plezierig dat er op bijna al deze cartridges
een resetknop zat. De revolutionaire ver-
betering die men nu heeft aangebracht,
bestaat voornamelijk uit het feit dat de
software van de module niet meer in con-
flict komt met andere programma’s.

De microprocessor leest uw toetsenbord
enige tientallen keren per seconde uit,
houdt het geheugen bij en scant ook het
operatingsysteem (besturingsysteem). Bij
de °Final cartridge’ wordt het probleem
opgelost door een nieuw operatingsys-
teem over het oude heen te leggen. Bij de
KCS ’Power Cartridge’ gaat het anders.
Hier wordt nadat de computer in het ope-
ratingsysteem heeft gekeken ook nog in
de cartridge ROM gekeken. Het voordeel
bij de beide modules is dus dat praktisch
alle software zonder problemen en met
behulp van de cartridge kan worden gela-
den. Daar deze cartridges zowel een disk-
als een tape-snellader hebben is dat terde-
ge van belang. Naast enige overeen-
komsten zijn er ook belangrijke verschillen
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tussen de 'Final cartridge’ en de 'Power
cartridge’. Vandaar dat we hun mogelijk-
en onmogelijkheden afzonderlijk zullen be-
kijken.

De Final Cartridge

De 'Final Cartridge’ is ontwikkeld door
H&P Gomputers uit Rotterdam. De cartrid-
ge paste tot onze verrassing met geen
mogelijkheid in de SX-64, dat is een porta-
ble Commodore-64. Het doosje om de
cartridge was hiervoor iets te dik. De mo-
dule bezit, in tegenstelling tot de ’Power
cartridge’, een aan/uit schakelaar en een
‘echte’ resetknop. Deze resetknop zelf is
helaas nogal van slechte kwaliteit. U kunt
hiermee een aantal verschillende resets
uitvoeren. Dat komt omdat de knop in
samenwerking met een aantal toetsen kan
worden gebruikt en al naar gelang de
gekozen toets een funktie uitvoert.

Final Cartridge

mogelijkheden:

Monitor Commando’s

Auto Gorun
Delete Load
Old Memory display
Find Save
Help Basic return
Append Assembleren
Catalog Disassembleren
Dappend Fillmemory
Disk Hunt memory
Dload Transfer memory
Dsave Bankswitching
Dverify Compare
List Monitor
Off CTRL-Home
CTRL-Del

Het gaat te ver om al deze commando’s uit
te leggen. Echter een aantal specifieke com-
mando’s zijn zeker de moeite van bespreken
waard.

Catalog: ook wel bekend als het DIRcom-
mando. Dit geeft de inhoud van de directory
op het scherm weer, zonder het programma
dat in het geheugen staat te verwijderen.
List: geeft een list van Basicprogramma’s,
waarbij eventuele listprotecties worden ver-
wijderd.

CTRL-home: verplaatst de cursor naar links
onderaan in het beeldscherm. CTRL-Del:
laat alles wat achter de cursor op dezelfde
regel staat verdwijnen.

Al deze commando’s kunt u afkorten. Dit
gaat net zoals het afkorten van de basic-
commando’s. Mocht u regelmatig hi-resolu-
tion of low- resolution plaatjes op uw printer
willen afdrukken, dan treft u hiervoor op
deze cartridge een aantal grootse mogelijk-
heden aan.

Conclusie:

Het door ons ontvangen exemplaar was
niet al te netjes in elkaar gezet. Een gesta-
peld IC met weerstanden en diodes erom-
heen blijfft nu eenmaal minder fraai. De
handleiding in de vorm van een stencil kan
00k veel beter.

Al met al een nieuw speeltje, waarin diver-
se tot nog toe niet ontdekte mogelijkheden
zijn verwerkt, maar in z’'n totaliteit niet
optimaal te noemen. Desondanks kunt u
aan deze cartridge heel wat plezier be-
leven.

De '’Power cartridge’

Het Dordrechtse bedrijf KCS brengt dit
werkelijk schitterende printplaatje op de
markt. Ook deze module bezit een toolkit ,
een machinetaalmonitor en een groot aan-
tal mogelijkheden voor het afdrukken van
zowel Hi- als Lowresolution plaatjes op de
printer.

Wat deze module echter uniek maakt is
een heel andere funktie, namelijk de Total
Backup funktie. Met deze funktie is het
mogelifk om een programma, ongeacht
hoe zwaar beveiligd, naar disk of tape te
SAVEN. De cartridge bezit maar één dege-
lijk uitgevoerde drukschakelaar. Als u hier-
op drukt dan wordt een speciaal menu
geactiveerd, ongeacht welk programma er
op dat moment in de computer runt.

Vanuit dit menu kunt u vervolgens in de
machinetaal monitor komen, of een afdruk
van het scherm op uw printer laten printen.
Ook kunt u dus een kopie, van het in het
geheugen aanwezige programma maken.
Mocht u bijvoorbeeld bezig zijn met een
schaakprogramma, dat niet de mogelijk-
heid heeft om de positie van de stukken te
saven, en u krijgt onverwacht visite... Een
druk op de knop, even saven en gewoon
de volgende avond verder spelen. Hoewel
een aantal softwarehuizen hier niet Dbljj
mee zal zijn, kunnen de gebruikers er hun
voordeel mee doen.

Heeft u bijvoorbeeld een programma dat
op cassette een kwartier laadtijd nodig
heeft, dan kunt u dat met deze cartridge
aanzienlijk bekorten. U maakt namelijk ge-
woon even een 'Total backup’ (in turbo)
naar tape of eventueel naar disk.

Power Cartridge
mogelijkheden
Commando’s

Monitor commando’s

Auto Safe

Color Unnew (P)rinten
Deek % (R)egisters
Delete Dsave (S)ave
Doke Dir (Mransfer
Dump Device (Vyerify
Find lload (W)alk
Hardcat Backup e(X)it
Hex$ Merge

If then (M)emory (A)ssemble

Info (C)ompare Trace
Key (D)isassemble Quit
List (F)il Dload
Merge (G)o Dverify
Monitor (Hunt Disk
Pause (nterpret Merge
Plist (Jump Bload
Renum ($)directory (L)oad Hardcopy
Repeat verkorte DOS Audio

Ook hier willen we een paar opvallende
commando’s van een korte toelichting voor-
zien.

Hardcat: dit geeft een uitdraai van de direc-
tory op de printer.

Pause: dit kunt u in uw basicprogramma
inbouwen. D.m.v. de opdracht Pause3
wordt er dan een pauze van drie seconden
gemaakt.

Plist: geeft een listing op de printer weer.
Audio: maakt het mogelijk om het cassette-
recordersignaal, middels streepjes in het
beeldscherm zichtbaar te maken. Het geluid
wordt dan bovendien via de speaker weer-
gegeven.

Ook hier kunt u alle commando’s op de
tweede of derde letter afkorten. Ondanks de
goede gebruiksaanwijzing hadden we toch
enige moeite voordat we een hires-plaatje
op onze printer konden afdrukken. Verder
kun je geen echte reset geven. Als je dus
vastloopt met een programma en niet in het
speciale menu komt, danrest alleen nog het
uit en aanzetten van de computer. Verder is
de 'Power cartridge’ print fraai ontworpen
en voorzien van een masker. Hierdoor ko-
men de printbanen onder een geisoleerde
laklaag te liggen, wat de levensduur van de
module ten .goede komt. Voor het extern
geheugen maakt men gebruik van het 6116
IC, deze komen we tegenwoordig wel vaker
tegen. Deze cartridge kunnen we zonder-
meer aan iedere C-64 gebruiker aanbevelen.

C-16 cassette

Onze lezersservice Infolist heeft een
speciale cassette samengesteld waar-
op uitsluitend C-16 programma’s zijn te
vinden.

- Alereerst natuurlijk de nieuwe Check-
sum.C-16 en Visi.C-16, maar daarnaast

0ok een aantal listings, die in de voor-
gaande nummers zijn verschenen, lis-
ting uit dit nummer en ook nog een

aantal niet eerder gepubliceerde lis-
tings. Kortom, een waardevolle tape
voor beginners én gevorderde C-16
computeraars. Daarnaast zijn de pro-
gramma’s natuurlijk ook allemaal ge-
schikt voor de Plus/4.

De tape is - net als alle andere Infolist
produkten - te bestellen door f 24,50
(voor de diskette f29,50) over te ma-
ken naar giro 3157656 t.n.v. Infolist,
Huizen. ~
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Conclusie

Beide door ons bekeken modules kunnen
de toets van de kritiek probleemloos door-
staan. Er is dan ook geen reden om de ene
cartridge ver boven de andere te laten
uitsteken. Op de ’Final Cartridge’ zitten
een paar opties, die niet voorkomen op de
‘Power cartridge’, maar dat is omgekeerd
ook het geval. Een nadeel bij de °Final
Cartridge’ is het feit, dat er twee uitvoerin-
gen van bestaan. Eén voor seriele printers
en €én voor de parallel-gestuurde regel-
drukkers. Zeer onhandig, als je over beide
soorten printers beschikt, of nog niet weet
welk type je gaat kopen. KCS’ Power
Cartridge beschikt in één versie over alle
mogelijkheden om de meest denkbare
printers, 66k in Hi-res, te kunnen aan-
sturen.

De werking van beide apparaten verloopt
zoals er verwacht mag worden, al kunnen
wij ons ook daar niet aan de indruk onttrek-
ken dat de Power Cartridge alles iets snel-
ler kan verwerken. Jammer is het dat geen
van beide modules kans ziet om de op het
scherm aanwezige sprites op de printer te
kunnen afdrukken, terwijl die doorgaans
een belangrijk deel van een hires-plaatje
uitmaken. Bij een printkopie blijven we
meestal zitten met alleen de niet zo inte-
ressante achtergrond.

De gebruikers die inmiddels in het bezit
zijn van een oudere module met min of
meer dezelfde functies zal terdege moeten
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PROJECTA
Postbus 191, 6000 AD WEERT, Tel. 04950-35118

wikken en wegen of er wel zoveel veran-
derd is in de nieuwe generatie tool-ridges,
zodat hij er eigenlijk niet meer zonder kan.
Nieuwelingen moeten echter niet aarzelen
€én van deze opzienbarende modules aan
te schaffen, hoewel ze vrij prijzig zijn. De
'Power Cartridge’ kost f 139.- terwijl voor
de °Final Cartridge’ ook een prijs van
f139.- op de tafel moet worden gelegd.
Echt duidelijke verschillen hebben we niet
kunnen ontdekken, maar in ons geval ko-
zen we na een tijdje werken met beide
modules voor rood, de 'Power Cartridge’,
temeer omdat we zelf nogal veel werken
met de SX-64.

Willen we ons tenslotte tot een (voorzichti-
ge) conclusie dwingen, dan kunnen we
zeggen dat we de ’Final Cartridge’ eerder
een 'power cartridge’ vinden en de 'Power
Cartridge’ inderdaad, meer als de ‘final
cartridge’ zien. Welke van de twee u zich
ook mocht aanschaffen, we zijn er bijna
zeker van dat u deze aankoop niet zult
betreuren. J.B.

'|EDERE COMPUTER"
... VERDEENT'N -
PROJECT A-TAFEL

Wij gevenu graag alle informatie.

MIgSERS

Ook deze keer weer wat aanvullingen
en verbeteringen op programma’s uit
eerdere bladen.

In nummer 8 van 1985 stond het program-
ma Sjoelen. Dat draaide prima, maar om
ook na het eerste spel een correcte pun-

tentelling te krijgen dient u de variabelen

op nul te zetten. Dus regel 20 moet dan als

volgt worden:

20 S=0:FOR A =1 TO 7:P(A)=0:
Q(A)=0:R(A)=0:S(A)=0:NEXT A.

Hierbij ook nog drie missers uit nummer 9
van 1985. In het programma Lottoprogno-
se is er iets misgegaan met de variabele K.
K=0 in regel 980 moet K=1 zijn. In regel
3580 moet u na P=1 het volgende intik-
ken: :K=1

In regel 1160 van het programma Spelre-
cord is een stukje weggevallen. Deze regel
eindigt met: (BL$,10

U moet dit verder aanvullen met: ):NEXT P
Het programma Woestijnrace blijft kenne-
lijk problemen geven. Voor alle duidelijk-
heid nog een keer: in regel 370 staan twee
verschillende soorten streepjes. De eerste
twee krijgt u door de Shifttoets in combina-
tie met het sterretje in te tikken. Het derde
en laatste streepje is het minteken.

In het adresbestand programma uit num-
mer 10 moet u in regel 130 achter elke
variabele (X) zetten. Dus B$ wordt B$(x) A$
wordt A$(x) etc.

In de Miniatuurtjes van nr. 10 stond er een
X ipv een T in regel 20 van Handig.

In de serie Machinetaal C-16inde nummers
8 en 9 is er een printerprobleem opgetre-
den, daar waar een pondteken stond, moet
een hekje staan, een hexadecimale teken-
verwarring.

De PowerPad is het revolu-

aanrakingsgevoelige bord,
dat u in staat stelt het toet-
senbord van uw computer
te “omzeilen”. U hoeft het

levendige kleuren op uw
scherm verdwijnen. De
PowerPad voegt een geheel
nieuwe dimensie aan uw
computer toe.

Leverbaar voor Commodo-

puters.

PowerPad f249,—*
Software vanaf f 49,—

Voor de PowerPad kunt u
kiezen uit de software col-

Afhankelijk van uw keuze

dersdoek, pianotoetsen-

bord, legpuzzel, spellen-
bord, enz. enz.

Importeur:

Sceento’ b,

Speldenmakerstraat 10¢

Telefoon 073-424055

Amerikalei 220, bus 8
2000 Antwerpen
Telefoon 03-2379365

Chalk Board PowerPad"

tionaire, nieuwe 30 x 30 cm

bord maar aan te raken en u
ziet de resultaten daarvan in

re®, Apple® en Atari® com-

lectie in Leonardo’s Library.

wordt uw PowerPad omge-
toverd tot tekenblok, schil-

5232 BG 's-Hertogenbosch

MicroMaestro (zie afbeelding)
Uw PowerPad als piano. Druk de toetsen in en u hoorten ziet
wat u speelt. Zo wordt muzigkles pas echt leuk.

* Prijzenincl. B.TW.




Gebruikersgroepen

De VCGN (070-971851) is de
oudste Commodore
gebruikersvereninging en
heeft iedere laatste zaterdag
van de maand in het
Lodewijk Makeblijde lyceum
in Rijswijk haar grote
bijeenkomst.

Inlichtingen over de vele
afdelingen kunt u krijgen via:
Zeeland 01180-25746 West-
Brabant 01640-51639
Midden-Brabant 01620-55634
Oost-Brabant 04120-42054
Zuid-Limburg 043-476935
Zuid-Holland 010-501023

PET Benelux heeft
bijeenkomsten in Zeist (1e
zaterdag), Nijmegen (2e
zaterdag) en Haaksbergen
(3e zaterdag). (Inl.05759-

- 2211).

De HCC Commodore
gebruikersgroep heet
Compet, 03404-59599.

HOT NEWS van SCN uit
Amsterdam is langzamerhand
de grootste vereniging van
ons land (03450-16051) heeft
haar maandelijkse
bijeenkomst in de Meervaart

op de 2e zaterdag van de
maand en ook activiteiten in
Zwolle (038-548459), Midden
Nederland (03453-1375) en
Deventer (05700-50758).

CCCB is een van de clubs uit
Belgie, met afdelingen in
Antwerpen, Limburg, West-
Vlaanderen inl. Bindstr. 19, te
2600 Berchem Antwerpen.
Lid worden door storting 500
fr op 405-5092171-90 tnv.
CCCBA.

Ook HCC Belgié blijft actief,
met bijeenkomsten iedere 2e
en 4e maandag op de
Ottergemsestwg-Zuid 705 te
Gent (03-6468961).

In Arnhem zit een
Commodore-club, waar men
clubavonden op dinsdag
iedere twee weken
organiseert en ook cursussen
geeft. Inl. Hofsingel 259 te
6834 GH Velp, tel. 085-
647782.

In Noordwijk zit een C-64/
128 gebruikersgroep, die
iedere 1e donderdag een
bijeenkomst heeft.
Inlichtingen A. vd Klaauw &
01719-16720.

De
Kapriolen

Heteerste computer geassisteerde
computerspel. De Kapriolen wordt
meteen heuse Probot
(PROgrammeerbare roBOT)
gespeeld. De probot (FLOYD) is
vooraf geprogrammeerd om vuil op te
ruimen en barsten te repareren van
hetriolenstelsel van 6 wereldsteden.
Verschillend camerahoeken voor
een duidelijk aktieoverzicht. De
Kapriolen wordt geleverd meteen
handleiding, waarin de vele
mogelijkheden staan weergegeven
om FLOYD te programmeren.
Verkrijgbaar op cassette of diskette
voor Commodore 64.

Door Edwin Neuteboom.

©) Andere kwalileitsprogramma’s van
RadarSoft voor uw CBM64 zijn
De grotten van Oberon - Eindeloos
- Topografie EuropalWereldidv_ landen
N R I - Tempo typen - Rekenwonder
Letterstress - Radarbasic 50K

Verkrgbaar by de off. RadarSoft dealers 0.a. Vroom & Dreesman, Dixons,

Fotoquellee.va.

Databasic - Steen der Wiizen
Tydreiziger - Anonimus - Horror Hotel
Nautilus - Zone 7.

De geluidsoverlast van de huidige PC-printers kan nogal
vervelende hoogten bereiken. Daarom levert ALDIA nu de
GENEAL PC-kap . Deze kap-uitgevoerd in plaatmateriaal
(45x37x15,5 cm)-heeft onderin een opslag voor papier. Achter-
in de kap bevinden zich doorvoergleuven voor het papier, die
tevens als ventilatiegleuven voor de printer dienen. Wilt u meer
informatie, stuur r e N N i
dan nevenstaan-

debonin gesloten [ 24 [
envelop naar Naam [
CRIRIR T §
A‘]lnIYA bv. I Plaats/Postkode - I
Rl ey sepTertaty
Postbus 66, I Telefoon I
1670 AB Medemblik, c-1 I
Tel. 02274-3210/4787. - O S IS I N S e .

Waarom f 1400,-
betalen, als je

je monitor-probleem
voor slechts f79,-
kunt oplossen??

In de 128 mode is een 80 koloms
monitor nodig, maar wat doe je dan
met je bestaande RGB monitor, die
er maar 40 aankan?

Een nieuwe monitor kost handenvol
geld, terwijl je met de ROBTEKS
MAGIC MONITOR INTERFACE wel 80
kolommen op de bestaande monitor
krijgt en dat voor slechts f 79,-. Om-
schakelen tussen 40 en 80 kolom-
men blijft mogelijk.

Voor informatie :

MICRO-CITY

Distribution B.V.
Albertdonk 14, Roosendaal
2 01650-58888

SCIENTEX evea

W.Ogierplein 2, 2000 Antwerpen
2 03-2335906

VOOR DE COMMODORE 128
MAGIC MONITOR INTERFACE




