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Redactioneel

Het wordt weer warm buiten en dat
betekent dat het computer-hoogsei-
zoen weer voorbij is. Tenminste, voor
de gebruikers dan, want de journalist
kan zijn vakantietijd besteden aan een
aantal beurzen waar de nieuwe mo-
dellen voor de kerstperiode weer wor-
den getoond. Net terug van vier dagen
Japan reis ik dus vrijwel direkt door
naar Chicago voor de Consumer Elec-
tronics Show in Chicago, waar de
Amerikaanse giganten hun nieuws
brengen. We hopen, dat Commodore
eindelijk de 128 in ware vorm laat zien.
Tot nu toe kunt u allerlei verhalen in de
pers gerust als wensdromen beschou-
wen, het ding is nog niet af en echte
test waren dus echt niet mogelijk.
Maar we gaan weer kijken, het wordt
nu toch tijd en gezien de resultaten
van Commodore het laatste jaar heb-
ben ze wel een zetje nodig. Het is
daarbij te hopen, dat CBM trouw blijft
aan zijn huiscomputer-supporters en
niet al te zeer de zakelijke markt als
‘hoofddoel ziet. Want ons verlanglijstje
met bv. 3 1/2 inch floppy, eindelijk een
CBM modem voor een redelijke prijs,
LCD meeneembeeldscherm voor de
64, meer software voor de C-16, we
hopen dat ze daar wel wat aan blijven
doen.

Wat positiever is, dat de PC-10 in ons
land nu toch aardig is aangeslagen en
ook bij ons is ie dagelijks in gebruik,
ook al in de PC-20 hard disk versie.

In ieder geval een prettige vakantie
gewenst, ons volgend nummer speelt
daar nog meer op in met extra veel
listings en wat meer diepgaande arti-
kelen.
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De toekomst van
de huiscomputer

Ik heb er net weer een paar weken in het Verre Oosten
opzitten. Daar doet de confrontatie met aan de ene kant de
tekenende robots en computerwonderen van Tsukuba en
aan de andere kant de werkelijkheid van computerwinkels
vol met tamelijk simpele spelmachientjes je toch wel
nadenken over de zin en onzin van huiscomputers.
Japan bewees het afgelopen jaar, dat spelleties toch de
favoriet blijven van de computergebruikers thuis. Er waren
betere systemen te koop, met meer mogelijkheden en niet
eens veel duurder. Toch was de echte topper een systeem
van Nintendo, dat zonder toetsenbord en met insteeksoft-
ware, nog het meest leek op de Atari’s van een paar jaar
geleden. De verhalen over doorgroeien naar krachtiger
systemen, serieuze toepassingen, educatieve software, het
bleek daar in iedere geval niet aan te slaan bij de jeugd
tussen de 12 en 20 jaar, men kocht massaal (2 miljoen
stuks) de spelbakjes. En laten we eerlijk zijn, het grootste
deel van de 64’s in ons land wordt ook voo spelletjes
gebruikt, de verkopen van software bewijzen dat, bijiedere
enquete blijkt het en een snelle blik in de eigen software-
bibliotheek onderstreept het. Recreatieve software is de
grootste categorie en de belangrijkste toepassing. Natuur-
lik zijn er groepen gebruikers, die bijvoorbeeld zelf pro-
grammeren of wel degelijk iets doen met een tekst- of
database-pakket. Maar ook zij spelen Ghostbusters en
hebben een joystick.

Een deel van die beperking tot spelletjes heeft te maken
met de beschikbare software. Het is natuurlijk onzin om te
veronderstellen, dat kinderen en huisvrouwen, die vrijwel
nooit brieven schrijven of met een gegevensbestand wer-
ken, daar met een huiscomputer wel aan toe zouden
komen. Er is geen echte behoefte aan die dingen. Pas met
programma’s, die inspelen op wel bestaande behoeften,
zou men er wat nuttigs mee kunnen doen. Het programma
PRINTSHOP noemden we al eens als een goed voorbeeld.
Maar dat zijn nog de uitzonderingen, en ook met Viditel
bereikt men echt nog geen al te breed publiek. Je hebt,
naast lekker vechten tegen ruimteschepen of avonturen
met een helicopter, maar zo weinig aan een computer thuis.
Nu kunlje daar triest over zijn en als overheid dan maar weer
nieuwe stimuleringsplannen lanceren, maar er is 0ok een
positieyere houding mogelijk. Huiscomputers blijken re-
creatieve dingen te zijn, gebruik ze dan ook als zodanig en
kijk nigt neer op die spelleties. Wat de toekomst brengt,
misschien wel iets nuttigers, maar voel u voorlopig niet
bezwaard, als u nu stieken toch nog Pacman speelt. U bent
niet alleen, ik ga ook weer even door met mijn eindeloze
adventuren. Eindeloos.
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BETAALBAAR COMPUTER-
PLEZIER VOOR IEDEREEN

AMSTERDAM, Koningsplein 12-14, tel. 020-27 0617.

DEN HAAG, Lange Poten 19A, tel. 070-64 73 71.

LEIDEN, Botermarkt 23, tel. 071-120365.

HILVERSUM, Groest 86-108 (Hilvertshof), tel. 035-40378.
EMMEN, Wilhelminastr. 71, tel. 05910-4 2122.




HOROSCOOP

Van MCN voor de 64 voor f 29,-

V&D biedt u inzicht en zelfkennis, mits
u daar een paar korreltjes zout bij wilt
gebruiken. Met dit programma van
L.de Beer kan men de eigen horos-
coop trekken, gebaseerd op de
dierenriemtekens en de huizenposi-
ties van de planeten. Volgens astrolo-
gen hangt karakter en lotsbeschikking
af van de sterrenstand op het moment
van de geboorte. Indien u dat moment
nauwkeurig genoeg weet, zou men
dus kunnen geloven wat er wordt be-
weerd door dit vrij uitgebreide, maar
ook wel trage programma. Die grotte
pleit alleen maar voor de kwaliteit, men
maakt zich er niet snel vanaf met wat
algemeenheden en we waren dan ook

verbaasd over de beschrijving van het
karakter van enige onzer redactiele-
den. Toch houdt men zelf flink wat
slagen om de arm, en suggereert om
maar eens een test te doen met bv. de
geboortetijd van koningin Beatrix. In
ieder geval als gezelschapspel erg
vermakelijk en zelfs leerzaam, de be-
roepsastroloog heeft er niet voldoen-
de aan.

SOFTAID 64

Software-steun voor Ethiopié

Een andere vorm van steun aan hon-
gerend Ethiopi€ is het programma
Softaid, dat in ons land door het Com-
puterCollectief wordt gedistribueerd.
De opbrengst van dit pakket komt ten
goede aan dat land en men krijgt nog
een aardig stukje software erbij ook.
Want dit pakket haalde snel de top van
de Hitlijsten in Engeland en dat is niet
verwonderlijk, de programma’s erop,
na een korte inleiding over de hulp, zijn
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lage prijs.

HET LAATSTE NIEUWS:

Nu ook grenzeloos computerplezier met 'n spannend sport-
spektakel. Natuurlijk Nederlandstalig op je beeldscherm.
En... de bekende, absolute topkwadliteit voor 'n ongehoord

HYPER BIKER

De echte BMX crossfiets competitie,

bv. het detectivespel Gumshoe van
A’n’F en het ruimtespel Beamrider van
Activision, om een paar knallers te
noemen. Voor f 25,- mag dit niet in uw
software-bibliotheek ontbreken.
"Feed the World”.

C-16 LOGO

Van Commodore zelf kregen we zo-
waar een hele reeks C-16 program-
ma’s opgestuurd. Er is dus toch iets
beschikbaar en daarmee kunnen Plus/
4 en C-16 eigenaars even uit de voe-
ten. Er was een hele reeks adventures,
maar met name een LOGO versie trok
onze aandacht. Nog wel in het Engels,
maar goed verzorgd en op ROM, zo-
dat het gebruiksgemak voorop staat.
Met een keurig manual van 180 pagi-
na’s en een zeer uitgebreide Utilities
disk erbij. Daarop staan niet alleen
vele utilities zoals PrintPICT(ure), maar
ook demo-programma’s, Assembler
en hulpjes daarvoor.

NIHAM
CURSUSSEN

Deze stichting organiseert voor het
onderwijs een aantal cursussen, o.a.
over LOGO en een ééndaagse oriénta-
tiecursus. De plaats is het bouwcen-
trum en voor informatie kunt u bellen
met nr. 070-600924.

ONDERHOUD
Head Alignment

Kopstand problemen van de Data-
sette

Met het wat ouder worden van het
recorderpark nemen ook de proble-
men toe. Dat het bij de Datasette
meestal de kopstand is, die proble-
men oplevert, weet men nu wel. Maar
oplossen is nog iets anders en doe je
dat dan een keer, met het gevolg dat
oudere tapes (opgenomen met de ver-
keerde stand) niet meer draaien, of wil
je blijven bijregelen?

Er komen langzamerhand heel wat
produkten op de markt, bedoeld om
de bekende save en load problemen
met de Datasettes op te lossen. Van
Aackosoft uit Leiden is er een keurig

boordevol spannend spektakel.

Haal je met vallen en opstaan de

finish, of ben je'n echte prof? Profi-
teer van de taktische tips en train ES = -
zoveelmogelik danoverwinjeelke || )
hindernis! Voor dit meeslepende g/{/{/é/%
spel betaal je slechts f2495.

Verkrijgbaar bij alle Funtronics filialen:

Amsterdam: Koningsplein 12-14, tel. 020 -27 0617.

Den Haag: Lange Poten 19A, tel. 070-647371.
Leiden: Botermarkt 23, tel. 071-1203 65.

Hilversum: Groest 86-108 (Hilvertshof), tel. 035-40378.
Emmen: Wilhelminastraat 71, tel. 05910 -4 21 22.
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verzorgde HEAD ALIGNMENT KIT
voor f 39,50 met test en afsteltape,
een schroevedraaiertje en een duide-
ljke Nederlandse handleiding, alles
keurig verzorgd.

Wie een meer permanente controle wil
hebben, kan met een pakketje van
EHB uit Qosterhout voor f69,- een
LED (lampje) inbouwen in de recorder,
dat dan afstellen op maximale signaal-
sterkte mogelijk maakt.

Geen vaseline

Een lezer schreef ons naar aanleiding
van onze smeertip voor de dsikdrive in
het vorige nummer. Niet doen!: zegt
hij, Vaseline is een heel slecht smeer-
middel, het vertraagt en neemt vuil op.
Gebruik liever wat siliconen bevattend
smeermiddel. Hij vindt overigens, dat
zelf rommelen aan de apparatuur pas
in het uiterste geval mag, zolang er
geen lees- of schrijfffouten zijn, kan
men het beste alles gewoon laten zit-
ten en kan men hoogstens de lees/
schrijf kop reinigen met een watten-
staafje.

ASTONA

Het nieuwe bedrijf Astona, gevestigd
in Ridderkerk (Volkerakhof 2, tel
01804-18919) richt zich op de 64 en
biedt bv. een speciaal Cartridge Deve-
lopment Board aan voor wie zelf zijn
EPROM’s wil volmaken met program-
ma’s, dat kost f 44,-. Andere produk-
ten zijn oa. Exprace, een uitgebreid
printer interface voor parallel en IEC
printers voor f 119,- en Speedcontrol,
om de uitvoeringssnelheid van de 64
te kunnen regelen.

Sinclair Hi-Tech

Naast computers bedenkt Sir Clive
Sinclair ook andere leuke technische
hebbedingen. Zijn elektrowagen is
daarvan een goed voorbeeld, maar
ook polsradio’s met echte tuner en
luidspreker komen uit Cambridge. En
zijn mini-TV ontvanger, met een chip
voor alle elektronica, is geschikt voor
UHF en VHF signalen en meet maar 15
x 8 x 3,5 cm. Overigens verkoopt ook
Philips onder de merknaam Magna-
vox in de VS een dergelijk superdraag-
baar ontvangertje, de Escort, voor
ruim 500 gulden. ®

MIgSERS

We worden steeds beter, hopen we, het
aantal fouten is nog heel beperkt. Ook
qua vormgeving hopen we, dat het lis-
tingdeel u steeds beter bevalt.

Zonecruiser

In nr.3 jaargang 2 stond de listing van
het programma ’‘Zone-Cruiser’. We
krijgen nogal wat opmerkingen die er-
op neer komen, dat het programma
niet loopt. Ter voorkoming van alle
twijfels, zoals het programma staat
afgedrukt, is het korrekt. Alleen moet
je na het opstarten ongeveer een halve
minuut geduld hebben voordat er iets
gebeurt. Doet hij het dan nog niet, dan
heb je een fout gemaakt bij het in-
typen.

Random-generator.

Er is een fout geslopen in het vorige
nummer bij het artikel over de RND
opdracht. In het simuleren van dob-

belstenen staat de regel W=
INT(14+RND(1)*5). Dit moet zijn: W =
INT(1+RND(1)*6). Als je de test een-
maal runt, kom je waarschijnlijk zelf
wel achter deze fout, maar er zijn
mensen, die toch dit ruggesteuntje
nodig hebben, vandaar.

Funktietoets op pag 82

Hierbij is de volgorde wat onduidelijk,
in regel 150 volgt op ON A GOTO de
hele reeks van 1100 tot 1800.

Poke Maar Raak.

Bij het opsommen van een hele serie
Peeks en Pokes, zijn we een beetje te
enthousiast van stapel gelopen. We
vermeldden in nr.4 van dit jaar, dat
bijna de hele lijst zowel voor de VIC als
voor de C-64 kon worden gebruikt. Dit
is helaas niet het geval. Het gaat te ver
om alle wijzigingen hier door te geven,
maar proberen kan geen kwaad. In
ieder geval zijn alle pokes tussen
30000 en 40000 voor de VIC en alle
getallen groter dan 50000 voor de 64.
Sorry voor deze 'SYNTAX ERROR.’ @

ESCOINL

AUTHORIZED COMMODORE REPAIR CENTRE

Reparatie van:

C64,C16, VIC 20

MONITOREN, PRINTERS, DISC-DRIVES

Vraag informatie voor andere merken

ELECTRONIC SERVICE CONTRACTORS BV
Wijnhaven 80, 3011 WT Rotterdam, 010-333211




Constructional software om op het
scherm te experimenteren.

LEGOSOFTWARE

Lekker knutselen zonder de handen vuil te maken, dat bieden de constructie
pakketten. Ze zijn er op muzikaal gebied, er zijn spelletjes mee te maken, fabrieken mee
na te bouwen en te laten draaien, race-circuits mee te simuleren, en de lijst groeit.
Ze werken allemaal volgens een soort bouwdoosprincipe, waar we dan maar de naam
- Legosoftware voor bedachten, programma’s die door hun flexibiliteit een eindeloze

variatie mogelijk maken.

inball Construction Set van

Bill Budge (Electronic Arts/

Ariola) is de voorloper van dit

genre, dat zich langzamer-

hand heeft uitgebreid tot bij-
na alle andere soorten spelletjes.
Bill Budge maakte een programma,
waarbij de speler niet alleen een
aantal flipperkasten in beeld-
schermvorm kreeg om mee te spe-
len, maar ook zelf zoiets kon ma-
ken. Zelf een eigen versie van de
flipperkast ontwikkelen, die dan
ook net zo echt werkte als de bijge-
leverde voorbeelden.

8

Racing Destruction Set Autoraces
blijft populair, maar een probleem is,
dat men na een tijdje iedere bocht,
ieder grapje in een traject kent en het
dan minder leuk wordt. Het spel Ra-
cing Destruction Set van Electronic
Arts geeft de speler de kans veel meer
variatie in te bouwen. Hij kan niet
alleen kiezen uit verschillende circuits,
maar ook zelf een baan samenstellen
om op te rijden, compleet met hinder-
nissen en met verschillende soorten
vehikels, van Grand Prix tot motoren.
Heel bijzonder is daarbij, dat er twee
spelers kunnen mee’rijden”, die ieder

hun eigen schermdeel hebben. Ze
zien hun eigen auto op een deel van
het scherm en de wagen van de tegen-
stander op een ander deel, alsof een
camera uit een helicopter de zaak in
beeld brengt. Wanneer de twee wa-
gens bij elkaar in de buurt komen,
wordt het weer één scherm.

Bij het spelen van dit spel valt overi-
gens de grafische kwaliteit wat tegen,
de complexiteit van verschillende au-
to’s, verschillende wegdekken, breed-
tes, obstakels etc. vraagt nogal wat
van de computer en dat is ten koste
gegaan van het beeld. ®




Wie wel eens aanloopt tegen de grens van 38 KB vrije ruimte in de 64 zal blij zijn met het

nieuwste Radarsoft produkt.

RBASIC 50 KB

en via bankswitching naar behoefte
teruggehaald, zonder dat de gebruiker
dat overigens merkt.

Bij toepassingsprogramma’s van der-
den, zoals bv. Vizawrite, waar men in
wezen een soortgelijke truc als van dit

programma zelf al toepast, werkt Ra-

darBasic niet en krijgt men niet meer
vrije geheugenruimte.

De Radarsoft Basic expansie module
is prijzig, hij kost f 149,-. maar voor de
gevorderde programmeur een uit-
komst en men bespaart ook al snel
een aparte Toolkit/snellader hiermee.

Computer & Electronic Supplies
R. Hogerbeetsstraat 88 1052 XJ Amsterdam Tel.: 020-849319

CBM=-64 Eprombank voor 40K (E)PROM met opstart menu in PROM fla 125,
CBM-64 32K Eprom board universeel met RESET schakelaar fle 69,
CBM~64 80 karakterkaart met tekstverwerker & calculator pgm. ftL. 319,
CBM-64 inbouwprint met expansion—connector voor eprom boards fl.
CBM-64 KERNAL/BASIC inbouwprint voor 4K & 8K Eprom's £l
VIC-20 40/80 karakterkaart fla
VIC-20 32K RAM board compleet schakelbaar fle
VIC=20 64K RAM board compleet software matig schakelbaar! fl.
CBM=-64/VIC-20 TELEFOON MODEM UNIVERSEEL, RS-232, AUTO-DIAL i
CBM~-64/VIC-20 SAMMON 64/20 cartridge Monitor en beschrijving fl.
CBM=54/VIC-20 SAMMON 64/20 cartridge Monitor en Toolkit fls
fle
Fla
fla
Fila
Tl
fle

ij het programmeren in basic

krijgt men bij dit pakket in

insteekvorm opeens hee!

wat meer vrije ruimte, er zijn

namelijk 51199 Bytes be-
schikbaar en dat is een winst van
meer dan 12 KB.
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Wie geworsteld heeft met belasting-
programma’s en uitgebreide boek-
houdpakketten, weet dat de geheu-
genruimte sneller vol is dan je zou
wensen. Daarom is de oplossing van
Radarsoft vooral voor grotere pro-
gramma’s heel nuttig. En het leuke is,
dat men alle gewone Basic comman-
do’s gewoon kan blijven gebruiken, en
qua werking (runtime) net zo snel. En
er zijn zelfs extra commando’s, een
mini- Toolkitje.

De hulpcommando’s zijn zeer overwo-
gen gedefinieerd, voor de cassettege-
bruiker is er bijvoorbeeld de Radar-
speed ingebouwd, waarmee men 10
keer sneller kan laden en saven. Daar-
bij kan men via device-nr verandering
toch op dezelfde cassette-recorder
gewoon laden en in snellaadmode
wegschrijven en omgekeerd. Ook zijn
er een aantal ééntoets commando’s
voor disk en cassette-handelingen en
ook nog wat DOS hulpjes als DIR.

CBM=-64/VIC-20 SAMMON 64/20 Nederlands-talige beschrijving
CBM-64/V1C-20 RS-232C interface kan 20 mA Leveren (TTY)
CBM=-64/VIC-20 Viditel interface (bouwpakket) v.a.
CBM-64/VIC=20 2K = 32K Eprom programmer met 25V generator!
CBM-64/VIC-20 EXPANSION BOARD incl. 4 slots

inbouw en eprom boards als bouwpakket v.a.
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fl.
fla
fl.
Fl.o
fl.
fla
fla
fl.
fla
fla

Eprom wisser voor 5 Eprom's tegelijk

Eprom's 2716, 2732, 2764 v.a.

NAKAJIMA ALL NP-2200 printer near letter quality, 165 cpi
NAKAJIMA ALL AP-650 Daisy Wheel printer met Centronics
NAKAJIMA ALL AE-355 printer/schrijfmachine met Centronics
NAKAJIMA Serie/Parallel Centronics interface compleet
NAKAJIMA Centronics interface & kabel & toolkit $8000/$C000
3M FLOPPY'S SS DD 10 stuks in doos (Als enige dubbelzijdig!)
3M CLEANING SET voor 30 keer disk reinigingen

SKC FLOPPY'S SS DD 10 stuks met ring en dubbelzijdig in doos!
SKC Data-Cassette 6 st. C15 geen aanloopstrook in luxe hoes  fl.
NASHUA FLOPPY'S SS DD 10 stuks met ring en dubbelzijdig! fla
Diskette verzendhoes extra verstevigd met Lijmstrook fl
Diskette bak voor 175 stuks floppy's fl.
Extra schotjes voor diskette bakken per paar fl.
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PC-BOEK Boekhoudprogramma volgens Nederlandse situatie fla
Extra modules voor verlies/winst, balans, BTW, deb/cred adm. fl.
PC-FAKT Faktureerprogramma 1000 artikelen en 99 leveranciers fl.
PC-VOOR Vooraadprogramma 4000 artikelen fla
PC~ADRES Adressenbeheer met sorteren, etiketten etc. fla
PC-TEKST Tekstverwerking, 60 brieven per diskette fla
PC-LEDEN Ledenadministratie fita
PC-HYPO Hypotheekberekening .
Alle software 12 maanden garantie

Fdkkhkkkhkkkkhhhkkhkkhkhhkkkkkkhkkrkhkihhkhkhhkhhkkhkkhhhkkhkhhkhkhkhhkkhkhkkrthhhhhkikiksx
Afhalen, verzending, (fl. 10 porto extra) en informatie bel bij R.A.D.
Computer Supplies. Telefoon : 020 - 849319, maandag t/m vrijdag van
13.00 - 21.00 uur. Vidibus 400009963 en Viditel pag. 6248291 e.v.

Voor de laatste nieuwtjes: bel SCNBBS 020-934699 ma-vr na 19.00 u

Dealer aanvragen welkom. BEL VOOR GRATIS FOLDER OF DEALER IN UW REGIO!
e de e e e ek sk sk sk ek e ok ko sk ek ok ok ek sk ek ke ek ok e ek ek ek ok ek e ok

299,
299,
129,
119,
219,
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De RS 232 funktie wordt bij dat alles
niet aangetast, een nadeel van veel
andere Toolkits.

In de insteekmodule zit wat RAM ge-
heugen, waar een deel van de RAM uit
de computer tijdelijk wordt weggezet

Ontwerpen van: interfaces en hardware projecten
Verkoop van: software en hardware




C-128 NIEUWS

Tijdens de van 2 tot 5 juni gehouden
Consumer Electronics Show in Chi-
cago was het dan eindelijk zo ver: de
C-128 werd gepresenteerd in zijn de-
finitieve versie.

Tijdens de Hannover Messe in april jl.
was de machine weliswaar ook al te
zien in de Commodore stand, maar hij

werkte toen duidelijk alleen nog maar
in de 64 mode.

De belangstelling voor de 128 lijkt zeer
groot en het ziet er dan ook naar uit dat
de verkopen van deze nieuwe lijn in
belangrijke mate zullen kunnen bijdra-
gen aan het verdere herstel van Com-
modore, dat een zeer moeilijke tijd
achter de rug heeft.

Eind juli a.s. zullen de eerste C-128

Ridéro
Computersystemen voor

handel, industrie, dienstverlening
en technische bedrijven.

Als dealer varrhet gerenommeerde merk
Commodore combineert Ridéro de voordelen
van beproefde hardware met bedrijfsgerichte
software. Daarmee komt een compleet systeem
tegen een uiterst betaalbare prijs binnen het
bereik van iedere zakelijke gebruiker.

Ridéro besteedt bovendien veel aandacht aan
programma-ontwikkeling, instructie en

computers geleverd worden voor de
Amerikaanse markt. De eerste partij
voor Nederland zal in september aan-
komen. Vanzelfsprekend zullen wij in
Commodore Info dan uitgebreid aan-
dacht aan deze nieuwe machine,
waarvan de adviesprijs rond f 1300,—
wordt, besteden.

Amiga komt er aan

De al voor de introduktie roemruchte
Amiga, Commodore’s tegenhanger
van de Apple Macintosh, zal op 19 juli
a.s. officieel aan de pers worden ge-
presenteerd in Madison Square Gar-
den in New York.

In tegenstelling tot eerdere berichten
zal de prijs van de Amiga in eerste
instantie beslist niet onder de 1.000
dollar komen te liggen. De prijsindica-
tie die ons in Chicago tijdens de recen-
te Summer Consumer Electronics
Show gegeven werd lag meer in de
buurt van de 2.000 dollar. Commodo-
re Info zal natuurlijk bij de introduktie
aanwezig zijn om U heet van de naald
over de mogelijkheden van de Amiga
te berichten.

opleiding in eigen leslokaal. Samen met de
uitstekende aftersales-service, voor zowel
apparatuur als programmatuur geldt Ridéro als

Ook voor
reparaties en
service van al

uw Commodore-
apparatuur kunt ¢

U bij ons

M

I
|
b

|

DERO—

\\COMPUTERHOUSE BV

Hierdenseweg 18

3841 GX Harderwijk
Telefoon 03410-12984
Telex 47927

Ridéro bedrijfspand P

een betrouwbare en deskundige
automatiseringsspecialist.

Profiteer hieryan en maak een afspraak
—~voor een vrijblijvend gesprek.

Ridéro/Commodore automatiserings-
programma’s
® Financiéle administratie (grootboek
geintegreerd met debiteuren en crediteuren
sub-administratie), met ruime rapportage-
mogelijkheden, betalingsherinneringen en
automatisch gireren.
® Factuurprogramma’s en voorraad-
administratie.
® Urenverantwoording, nacalculatie.
Tekstverwerking en informatie-opslag.
® Voorcalculatie en materiaalbeheer.
terecht. ® Mailing programma'’s.
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Onderhoudskits
van Cambra

De markt voor hardware mag mis-
schien enigszins afvlakken, de handel
in peripherals lijkt nu pas echt op gang
te komen. Dit geldt zowel voor de
grotere accessoires als disk drives en
printers als voor veel kleinere zaken
zoals floppy’s, cassettes, etc. Het ge-
bruik van alle apparatuur geeft natuur-
lijk ook slijtage en dientengevolge
gaat zich nu ook een markt voor
schoonmaak en reparatie ontwik-
kelen.

Er is een uitgebreid scala van onder-
houdsattributen op de markt, va-
riérend van schoonmaakdisks voor de
5% inch disk drive, cassettekop reini-
gers en allerlei soorten vloeistoffen
voor het schoonmaken van monitor-
schermen, toetsenborden en zelfs
computerframes.

Sommige van deze onderhoudskits
zijn zeker zeer nuttig, maar het specia-
le blaasborsteltje voor het toetsen-
bord voert de perfektie misschien net
iets te ver...




Een monitor kopen lijkt voor de beginnenende

computeraar een overbodige stap. Daarvoor kun je toch

je televisietoestel gebruiken. Immers, een scherm is
een scherm en waarom zou je er niet op verschillende
manieren gebruik van maken? Toch ligt dat niet zo
eenvoudig, een aparte monitor heeft grote voordelen.

e belangrijkste keus bij de
aanschaf van een monitor is
die tussen kleur en mono-
chroom. Tenminste, wan-
neer men als eigenaar van
een Vic, C-16 of C-64 aan spelletjes
het grootste deel van de computer-
tijd besteedt. Dan wil men die kleur
niet missen. Aan de andere kant, bij
een huiscomputer heb je de (televi-
sie) beeldbuis meestal al in huis.

Voor spelfanaten is bij het kopen van
een kleurenmonitor de prijs vaak
doorslaggevend. Zij willen zo goed-
koop mogelijk hun eigen complete sy-
steem hebben en of dat nu wel de
optimale beeldkwaliteit is, dat maakt
hen niet zoveel uit. Nu zijn er nogal wat
Commodore-bezitters in ons land en
dat maakt het relatief eenvoudig. Veel
fabrikanten leveren speciaal aange-
paste kleurenmonitors, die gezien de
grote afzet betrekkelijk goedkoop zijn.

Tegenwoordig is er in de klasse tussen
900 en 1200 al heel wat keus, zowel
van CBM zelf (1701) als van andere
bron.

Afwijkende interface
Bij kleur moet altijd goed rekening

gehouden worden met de verschillen-
de manieren, om het signaal van de
computer naar de beeldbuis te bren-
gen. Dat zijn er tenminste vier verschil-
lende, namelijk als gemoduleerd RF
(TV-frequentie) signaal, als composiet
video signaal, als RGB (Rood/Geel/
Blauw) signaal en op de ietwat bijzon-
der Commodore manier, namelijk als
Luminantie/Chrominantie combinatie.

Beeldkwaliteit, ergonomie en ge-
bruiksgemak tellen wel degelijk
mee.

RGB levert daarbij het meest zuivere
beeldsignaal, maar helaas, de Com-
modore’s kennen geen RGB uitgang
en dus is het oppassen geblazen. Een
normale kleurenmonitor, dus een die
geschikt is voor het merendeel van de
computers, beschikt overeen Compo-
siet Video ingang (een Din plug of een
tulp plug), die vaak als Monitor ingang
wordt aangeduid en bij iets duurdere
typen over een RGB ingang. Vanaf de
Commodore is wel de Composiet Vi-
deo uitgang te gebruiken (pinnetje
twee en vier van de video-uitgang),
maar er is geen RGB. Daarmee ben je

dus eigenlijk beperkt tot de goedkope-
re types monitoren, de betere RGB
koppeling is niet te gebruiken. Toch
kan het verstandig zijn, om toch een
RGB aan te schaffen, namelijk, wan-
neer je overweegt om later toch een
ander type computer te kopen. De
beste signaaluitgang voor kleur is bij
Commodore de luminantie/chromi-
nantie en daarvan wordt bij speciaal
aangepaste monitoren dan ook ge-
bruik van gemaakt, via een apart ver-
loopsnoertje (meestal meegeleverd) is
aansluiting dan geen probleem.

Signaalkwaliteit

Op het eerste gezicht lijkt een televi-
siebeeld kwalitatief heel goed, waar-
om geen gewone TV gebruiken. Er zit
hier echter een addertje onder het
gras; wanneer we bekijken aan wat
vOor eisen een computer monitor zou
moeten voldoen en dan een gewoon
televisietoestel eens aan een nader
onderzoek onderwerpen, dan blijken
er nogal wat verschillen te zijn waar-
door die televisie minder geschikt is
voor zijn monitorfunctie.

Televisie
Waar komt dat door? In principe zijn
televisietoestellen ontworpen om be-
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wegende beelden kwalitatief goed weer te geven. Daarmee
is al meteen het grootste. verschil met computerbeeld-
schermen gegeven, die moeten namelijk vooral stilstaande
beelden zonder flikkeringen e.d. weergeven. Dat betekent,
dat nalichten van de (fosfor) oppervlakte bij een TV juist niet
en bij een monitor juist wel gewenst is. Maar er is meer.
Als het normale televisiesignaal via de antenne binnen-
komt, doorloopt het nog heel wat fasen voordat het uitein-
delijk op het beeldscherm zichtbaar wordt. Wij zullen alleen
het beeldsignaal volgen, geluid en kleur zijn hier minder van
belang voor de beeldscherpte.

Indireect signaal

Het beeldsignaal, dat binnenkomt, is al aardig ingepakt in
allerlei transmissie grapjes, zoals de modulatie, draaggolf
etc. Het is bovendien een combinatie van alle kanalen
tegelijk. Het bereikt het beeldscherm via de kanalenkiezer,
de tussenfrequentieversterker, de videogelijkrichter en de
videoversterker en in dat proces wordt de zaak gefilterd,
omgezet en verliest nogal wat aan kwaliteit. De electrische
spanningsverschillen die uiteindelijk uit de videoversterker
en op de beeldbuis komen worden in overeenkomstige
licht/donker waarden omgezet middels het fosfor op de
binnenzijde van het beeldscherm. Vanwege de lange weg
door het filterproces is dat signaal minder scherp, met
minder scherpe aan/uit overgangen, dan wat mogelijk is bij
een directe aansturing van de beeldvorming, zoals dat dus
in een monitor plaatsvindt.

Als u een Teletekst optie op uw buis hebt, is het verschil
tussen vervormde signalen en direkte signalen al aardig te
bekijken. Teletekstbeelden, die uiteindelijk ook voorname-
lijk uit stilstaande beelden bestaan, komen zonder flikkerin-
gen op het scherm omdat de beelden die via de teletekst
decoder binnenkomen direkt naar de videoversterker wor-
den gestuurd en niet eerst de eerdergenoemde tussenfa-
sen doorlopen. Daardoor ontstaat dus een betere beeld-
kwaliteit en grotere scherpte.

Home computers

De meeste home computers (De Vic nog niet, de 64 wel)
hebben tegenwoordig een ingebouwde modulator, die het
videosignaal van de computer omzet in een beeldsignaal
dat door het televisietoestel “verstaan” wordt. Via de
computer antenne- uitgang wordt het signaal vervolgens
eenvoudig aan de antenne- ingang van het televisietoestel
doorgegeven, waarna de hierboven beschreven route
wordt afgelegd met de al gememoreerde kwaliteitsver-
liezen en flikkeringen. Er treedt dus eerst in de computer
omvorming (modulatie) van het signaal op, en dan in de TV
weer terugfiltering (demodulatie). Resultaat: minder scherp
beeld, kleine storinkjes, schittering en flikkeren. Dat valt in
het begin vaak nauwelijks op, maar de ogen raken na enige
tijd toch snel vermoeid.

Daarbij komen nog een aantal praktische bezwaren. Het
beeld kan te groot zijn omdat U er te dicht bij moet gaan
zitten, het toestel staat te laag of juist te hoog voor
comfortabel computeren of familieleden beklagen zich
over de door de hobbyist urenlang geblokkeerde beeld-
buis.

Lees verder op pagina 16
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randapparatuur voor
uiterst lage prijzen.

Manudax, de microcomputer-specialist bij uitstek, heeft
een geweldige serie randapparatuur, uiteraard ook voor
de CBM-64.

Randapparatuur die geselekteerd is op een optimale
prijs/prestatie verhouding, zodat u het beste koopt voor
uw goeie geld.

De naam Manudax staat garant voor een onovertroffen
kwaliteit en service.

Novex 14" kieurenmonitor

Een geweldige kwaliteit voor
een uiterst scherpe prijs.

e PAL en RGB ingang;

e bandbreedte 8 MHz;

@ neg./pos. sync.
omschakelbaar;

e groen schakelaar;
audio kanaal;

e metalen kast,
39x38x36cm

N\\\N\NN\NNNN\\N\

Aansluitklaar voor uw CMB-64 (dus inclusief kabel) Ff 995 y=

Silver Reed, daisy wheel printers

Speciaal ontwikkeld voor de meest veeleisende toepassingen.
Door de uitstekende kwaliteit wordt samen met tekst-
verwerkingsprogramma’s een uitzonderlijk goede letterkwaliteit
verkregen, waarbij de uitgekiende ROM-software
zeer veel mogelijkheden biedt.

Pluspunten:
uitstekende prijs/prestatie verhouding;

3 modellen leverbaar: EXP500, EXP550, EXP770;
printsnelheid EXP550 17 kar/sek, EXP770 31 kar/sek;
10, 12 en 15 pitch en proportioneel printen;

logic seeking of unidirectioneel printen;

stijlvolle vormgeving, laag geluidsniveau (65 dB);
grafische mode aanwezig

Model EXP500 aansluitklaar voor uw CBM-64,
dus inclusief interface/kabel

£ 1860,-

prijzen zijn excl. BTW

IT E
L orKWALITE SionE!
T PPPAESsuun

Manudax

Postbus 25, 5473 ZG Heeswijk- Dmther, Holland. |
Tel. 04139-2901, telex 74810, facsimile 04139-1009 (aut)




monitor

overzicht |o
o
Merk TYPE kleur | Maat Bal;dbreedte Prijs inkl Leverancier Info-
BTW nummer
Amdek Video 300 Groen/ambe 12 inch 18 MHz Compac 1
Amdek Video 310 Croen/ambe 12 inch 18 MHz Compac
AVT DM 216 Croen/ambe 12 inch 22 MHz 399 AVT Electron 2
AVT DM 216BTTL  Croen/ambe 12 inch 25 MHz 499 AVT Electron
Aydin controls 8037 Wit 20 inch 30 MHz
Apple 2e Groen 12 inch 18 MHz 699 Apple 3
Apple I Croen 17 MHz 759 Apple
Conrac 25NAC Croen/wit 9 inch 10 MHz
Daewoo DPM-1200 Croen/amb 12 inch 339 Ectron 4
Daewoo DM-120 M Croen/amb 12 inch 399 Ectron
Electrohome EDMI1226 Groen 12 inch
Electrohome EDMS26 Croen 9 inch
Ceveke Visa 30 Croen 12 inch 18 MHz 2445 Geveke Elect 5
CM(Econoline) 1201 Croen 12 inch 20 MHz 470 CompuCorner 6
GM(Econoline) 1201 Amber 12 inch 20 MHz 470 CompuCorner
Hitachi MMI12170P Croen 12 inch 15 MHz
Manudax Novex Groen 12 inch 12 MHz 541 Manudax 1
Manudax Novex Amber 12 inch 12 MHz 589 Manudax
Micro Displ. Syst Genius 102 Wit
Leading Edge Corilla Groen/ambe 12 inch 22 MHz
NEC home JBS02(E) Groen 9 inch 20 MHz 168 Compac 1
electr.
NEC home JB1201M(E) Groen 12 inch 20 MHz 827 Compac
electr.
NEC home JB1205M(E) ; Amber 12 inch 20 MHz 946 Compac
electr. :
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Merk TYPE kleur Maat Bandbreedte Prijs inkl Leverancier Info-
BIW nummer
Panasonic JB-3062 Croen 12 inch 15 MHz 1422 Haag Techno 8
Philips V1001 Croen 12 inch 12 MHz 399 Philips Video 9
Philips BM7552 Groen 12 inch 22 MHz 479 Philips Video 9
PGS MAXI12 Amber 9 inch 18 MHz
Quadram \ Quadscreen Groen 17 inch
- Sanyo DM4112 Croen 12 inch 594 Sanyo Video
Sanyo DM5109CX Croen 9 inch 20 MHz 951 Sanyo Video
Sanyo DM5112CX Groen 12 inch 18 MHz 887 Sanyo Video
Sanyo DM5212CX Amber 12 inch 18 MHz 910 Sanyo Video
Sanyo DM8012CX Wit 12 inch 18 MHz Sanyo Video
Sanyo DM8112CX Croen 12 inch 20 MHz 820 Sanyo Video
Sanyo DM8212CX Amber 12 inch 18 MHz -839 Sanyo Video
Sanyo DM9012 Wit 12 inch 18 MHz Sanyo Video
Sanyo DMB9112 Croen 12 inch 18 MHz Sanyo Video
Sanyo DM9212 Amber 12 inch 18 MHz Sanyo Video 10
Sony PVMS91 Wit 9 inch 10 MHz 9716 Sony 11
Sony PVMI122 Wit 12 inch 11 MHz 1779 Sony
Taxan (TSKaga) KB 12N Croen 12 inch 18 MHz 528 diStec elect
Taxan (TSKaga) KCG12N E-N Croen 12 inch 18 MHz 541 diStec elect
Taxan (TSKaga) KG12N E-YN  Amber 12 inch 18 MHz 599 diStec elect
Taxan (TSKaga) KG12N E-MN  Amber/geel 12 inch 18 MHz 615 diStec elect
UsI Pi-1 Croen 9 inch 20 MHz
Yang CM-1201 CR/am 12 inch 20 MHz 480 Sciento 13
Yang CM 1211 CGR/am 12 inch 20 MHz 500 Sciento
Zenith ZVMl22 Amber 12 inch 15 MHz 511 Zenith 14
Zenith ZVMI23 Croen 12 inch 15 MHz 511 Zenith
Zenith ZVMl124e Amber 893 Zenith
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Goede monitoren

Wanneer U nu tot de overtuiging geko-
men bent dat het de moeite waard is
om een goede computer monitor te
hebben, is daarmee meteen het vol-
gende probleem geschapen. De keu-
ze tussen kleur en monochroom, in het
begin van dit artikel al aangegeven, is
in wezen een kwestie van geld en
toepassing. Voor de meeste gebrui-
kers is een monochrome buis meer
dan voldoende, zelfs voor het pro-
grammeren. De hele tijd voor een kleu-
renscherm zitten is gewoon te ver-
moeiend, de functionaliteit van kleur is
voor bv. tekstverwerking twijfelachtig.
Maar laten we maar aannemen, dat
het voor een wat serieuzer toepassing
een monochrome eenheid wordt.

Dan komt als altijd toch eerst de vraag,
wat wil ik er nu en in de toekomst mee.
Met name de vraag, of u aan 80 ko-
loms toepassingen (dus met 80 ko-
loms kaart) denkt, dus de wat meer
zakelijke dingen als tekst en database
programma’s (En wie heeft niet ergens
in zijn achterhoofd de gedachte aan
een 1287). Want meer detail vraagt

een betere kwaliteit, al die kleine punt-
jes moeten tenslotte wel leesbaar blij-
ven en dan komt dus de bandbreedte
om de hoek Kijken. Dat is een maat
voor de snelheid waarmee een signaal
aan en uit kan en dus voor de scherpte
van de beeldvorming.

Waaraan is een goede
monitor te herkennen?

Nu wordt het wat technisch, maar

even doorbijten. Er zijn een aantal

criteria waaraan de kwalitieit van een

monitor kan worden afgemeten:

@ bandbreedte
De bandbreedte kan voor een mo-
nitor variéren van 3,5 tot meer dan
20 Megahertz (MHz). Hoe groter de
bandbreedte, des te beter de mo-
nitor. Een normaal televisietoestel
heeft een bandbreedte van onge-
veer 4 MHz, voor een monitor is 12
Mhz minimaal en 18 tot 20 aan te
raden. Voor kleur is ongeveer 4-6
Mhz (per kleur) nodig.

@ de fosfor pitch
Hoe kleiner de fosfor pitch, dus de
grootte van de fosforpuntjes, die
kunnen oplichten, des te beter de

kwalitieit; voor goede monitoren
varieert de pitch van 0,63 tot 0,31
mm;

@ aantal karakters

Hier zijn twee soorten: 1.000 karak-
tersineen 40x 25 matrix of 2.000in
een 80 x 25 matrix. Uiteraard is de
laatste noodzakelijk bij 80-koloms
toepassingen;
Naast de specificaties, zoals die voor
het merendeel van de in ons land
verkrijgbare monochrome monitor ook
uit bijgevoegd overzicht blijken, zijn er
nog de extra’s. Dat zijn de uiterlijkhe-
den, zoals verklikkerlichtjes, verstel-
bare voeten, meeneemhandels, en de
geluidsoptie.Vooropschoolmisschien
niet zo prettig, verder bij spelletjes
heel leuk. De meeste monitoren heb-
beneen0,8 Wattaudio-uitgang. Umoet
ook opletten of er een verstelbare
schuine standaard aan de monitor zit,
zodat hij onder de juiste hoek opge-
steld kan worden. Ook is het handig,
als er naast een ingang, ook nog een
extra uitgang achterop de monitor zit,
waarmee dan een tweede monitor kan
wordenaangestuurd.Voordemonstra-
ties een zeer handig extra. @

Wat menig goede
~ computer mist
1S een goede monttor.

Instruments, etc.

informatie aan.

kleurenmonitor.

Zenith data systems

PERFEKTIE IN AUTOMATISERING

Afgebeeld zijn de ZVM-123 monochroom- en de ZVM-133

Postbus 210 3730 AE De Bilt. Telefoon: 030-7658 44.

Via het beeldscherm kijkt u als het ware in het brein van uw computer.
Het is dus zaak dat een monitor een ragzuiver en helder beeld geeft van
de spinsels van dat brein. Dat voorkomt fouten, ergernis en... hoofdpijn.

Zenith monitoren hebben hun kwaliteit al wereldwijd bewezen.
Monochroom (éénkleurig) met een groen of amber scherm, of in veel
heldere kleuren. Bovendien zijn Zenith monitoren compatible met bijna
alle belangrijke merken personal computers:

Advance, Acorn, Apple, BBC, Commodore, IBM, Philips, Texas

Ga eens kijken bij uw computerdealer of vraag vrijblijvend

Dan zal ook de bijzonder vriendelijke prijs u opvallen.

ensry | data
systems

/\
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P lnt -out Met o.a. Plotten - Padvinder - Sprite on paper -
Visi-list - Vic-Circuit - Memory (C-64) - Info’theek

Listings

Zoals je van ons gewend bent, vind je ook in dit nummer
weer een leuk aantal listings, zowel voor de oude
vertrouwde C-64, als voor de VIC en de C-16. Want dat
zijn de drie Commodore-types die het meest bij onze
lezers worden gebruikt.

Al staat het niet altijd bij de betreffende listing vermeld,
het is meestal wel mogelijlk om bij de Basic-listings
(zonder data voor Machinetaal) heel gemakkelijk zelf
een versie te maken voor je eigen computer. Zodat je,
als je b.v. een C-16 hebt, ook gebruik kunt maken vande
hier afgedrukte listings voor de 64 of de VIC. Helaas gaat
dit niet altijd op, denk b.v. maar eens aan de POKE
opdrachten voor scherm of geluid, maar de globalelijnin
een listing moet voor iemand die inmiddels de eerste
stappen van Basic onder de knie heeft voldoende

aanknopingspunten leveren om z’n eigen versie van de
listing te kunnen maken. En dat is meteen een goede

* training in het programmeren.

Voor de redaktie kost het jammergenoeg teveel tild om
van alle ingestuurde listings nog eens te gaan uitzoeken,
hoe deze ook geschikt zijn te maken voor de overige
Commodore computers. |k zou dan ook een verzoek
willen richten aan de inzenders, om -indien mogelijk- de
wijzigingen voor andere types erbij te zetten, voorzover
dit relevant is.

Om aan veel verzoeken te voldoen vind je in deze rubriek
ook weer de listings opgenomen van VISI-LIST en
CHECKSUM uitgebreide versie. We hopen daarmee
vooral de nieuwe lezers een groot plezier te doen.
Sterkte bij het uitpluizen en overtypen van de pro-
gramma’s.

regel 260 92
~ regel 270 225
| ready,

Syntax checksum

Nog maar een keer de listing van het programma,
waarmee de checksum kan worden gemaakt van alle
ingetypte Basic-programma’s. Deze listingtester moet
worden ingetypt en gerund. Daarna typ je 'NEW’ +
return. Dan kun je een andere Basic-listing in typen of
inladen van disk of cassette.

Door het intypen van ’sys 49152’ kun je op elk moment,
tydens het intypen op het scherm de testwaarden
krijgen. Wil je de checksum op de printer, dan typ je :
open 4,4: cmd 4 : sys 49152 . _
Bij deze versie van Checksum, kun je werken met de
toetsen run/stop, F1 en F7. Daarmee kun je op het
scherm de zaak stilzetten en op twee manieren weer
laten doorlopen. Denk er wel aan, dat het te testen
programma niet mag worden-gerund, want dan kunnen
er fouten ontstaan, doordat hetzelfde gedeelte van het
RAM geheugen wordt gebruikt.
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Via de joystick in poort 2 kun je een wit vierkantje over
het scherm bewegen. Dit vierkantje moet z’n weg zoe-
ken door een doolhof. De bedoeling is, om zo snel
mogelijk van onderaf naar de bovenrand van het scherm
te komen, zonder de wanden van het doolhof te raken.

Plotten '

Een kort programma, waarmee je overal op het scherm
(via een sys-opdracht) punten kunt plotten. Dit kan
worden opgenomen in ieder Basic-programma. Het
totaal aantal punten op het scherm is 4000. Dus niet zo
heel veel, maar voor het maken van simpele grafiekenen
tekeningen toch aardig, vooral als je voordat je gaat
plotten de printkleur gaat veranderen.
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PROFESSIONELE
SOFTWARE

Practicorp vervaardigt zakelijke en on-
derwijs programma’s voor de Commo-
dore 64 en VIC 20

Met Nederlandse Handleiding

Practicale Een komplete spreadsheet.
Financiéle planning, verkoopanalyse
enz. 22 rekenkundige funkties, sor-
: teert, stelt in, 2000 cellen.

checksum v.a. f 199,—

PS: Het in basic programmeerbare

spreadsheet. Gebruik eigen subroutines

of de voorgeprogrammeerde modules.
f 8365,—

Practifile Database manager met grote-
en flexibele capaciteit. Compatibel met
Practicalc 64. Veel uitgebreide en pro-
fessionele mogelijkheden. f 235,—

Inventory Een kompleet voorraad-
systeem. Veel extra’s zoals: leveranciers
informatie, bestelorders, min/max
niveau’s enz. f 149,—

tpokeB3I2+: L sbipo 3 - 1 = 64 PAK 10 educatieve programma’s.
+3:npext 78 =L Flash cards: Uw commodore overhoort u
- : ' - bijv. bij een vreemde taal. Speed-read

lees en schrijfprogramma voor moeilij-
8,105,0,32,35, 192 . : ’ ke zinnen en woorden. Met nog 8 andere
G930 ; 55 = programma’s. f 89,50

64 Doctor Test programma voor: Disk-
drive, datarecorder, toetsenbord, moni-
tor, geluid, joystick. Onmisbaar. Ver-
spil geen tijd meer aan hardware proble-
men. f 99,50

Verkrijgbaar op tape en disk.

Met Nederlandse Handleiding.

Vraag dokumentatie en informatie van
deze beroemde amerikaanse program-
ma’s aan bij de importeur.

Sprite on paper ‘

Met dit leuke, korte stukje Basic kun je allerhande sprites dumpen op = N5
papier. Je kunt ze zelfs vrij groot afdrukken. Flip van Kralingen zelf PRA@TH@@RP
beschikt over een MPS 803 printer, en daar gaat het prima mee. Maar het

is de moeite van het proberen waard, om dit programma in te typen -ookal Ridderkerkstraat 15— 3076 JT Rotterdam

heb je een andere printer- want het werkt op bijna alle matrix-printers. LU0




fremf
_rem . ;
. rem = isten vqn~bus:c—pr¢gncm
ais -
Tem ‘met kontro]e (rvs) symbolen~
u:tgepr:nt . o
rem te gebruiken voor olle pr
_inters ; - 1
- rem en qlle edmméddre'cémpu;f
ers . : - i
rem
rem progrqmma ontw:kke}d?doo
rem - - )cn bodzzngq
icum =
rem
Tem 840707 2 . i
rem**********************&*********
*******i***** - ,
.rem - begin programma
printchré{i4} :Tem tekstmode .
_print"{CLR-HOME }{2xneer}{3xrechts D
it programma gebruikt tRVS confDISK
-drive{RVS-uit>" .
 gosub2000 : srem maken array,
" ‘
'pr:nttab(Sl“{neerJ{RVS ~aan}F 1enqam
{RVS-uit} van te listen{9xspat!
printtabl(5)"programma (op disk)" 23
pas -
krt-“{7xspat1e}LISTlNG programma
i +pg$+”{2xspctie}pug -
pgd=pgs+’ ,p,x’ - -
dv=8:sa=2 . irem devick+sec;q
dres
~pr1nttab(5)“(neer}L:st op {RVS- aan} -
S8{RVS-uitrcherm of {RVS aan}P{RV —uxt}
rinter';:inputp$ ’ -
pS=chr$lascileft$(p$, i]ia d127
ifpS¢r"s'"andpd<)"p"theniB80
ifp$="s"thenps=3:goto280
'prxnttab(s)”(neer}Devncenummer pr
ter ";:inputps
prlnttab(SI“(neer}Aantal regels pexr
blad";:inputrg
prlnttob(S)"{neerfAcnta] korokters
_per regel';:inputkx -
printtabl(5)"{neer}{RV —uan}Prxnter .
aanzetten / typ >Spatiec”
getad:ifascrchrs$(32)then260
printtabl5)"{opI{2xshift- SPATIE))))
>{@xspatie}Printer in ordefoqutie}
(¢<<{Ixspatie}"
ifps= 3thenprxnttabl5l“{neer}Acntcl
karakters per regel';:inputkr
Tem | RAEXAXK ‘1n1tzollseren AEKKAE
RRRR

Op veler aandrang nogmaals een afdruk van het pro-
gramma waarmee al menig ander programma is afge-
drukt.

Deze listing is geschikt voor diskgebruik. De cassette-
versie van dit stuk programmatuur blijkt helaas in lang
niet alle gevallen aan de verwachtingen te voldoen. Met
disk-aansluiting werkt het programma echter prima,
zowel voor de 64 als de VIC. Er wordt gewerkt aan een
Plus/4 C-16 versie.

openiB,(dv],15 :rem fkanaal

open2, (dv) tso),pgs _ixem Opeheh‘p

"ogrcmmafxle

1nput§15 en, em& 3fen 0then360

“pr:httgbls}“{neer}s g R R Y {RVS aqn}“~

- LISTING *xx" ‘
openk, (ps) - :
printh4, krd;1: pr:nt## :rl=3

“(Exspatie}***{shxft SPATIE)EI

get#2, 515,528, ~ :rem start ddre 

kgosubiOOO goto#ko Tem regelnummers
~get#E,oS-1fo$~“"thengosub1000 ;fnot

okthen3000
TemERRERRRR afhande]en 1 rege] ****

 KERRERK
,1fa$~chr$(34]thenquote$ quote%* 1 1f

notquote¥thengosub&00:crs=""
anotquoteithenSFO ~ :rem basictoke
ns ~ -
cos= c!(asc(aﬁ)) ~ :rem karakter

if lenfch)—i thengosub600: goto530

1f coS$¢drers thengosub600: goto530
. _ :rem te]]er ge11

prinths4, as(asc(aS)) k1=k1+b%CQSC(o,‘
$)}:goto530

ifklykr- Sthenprznt#k gosubiSDO pr:ntﬂ -
4,88;:kl=6 . , .
if ‘—Othen430

rem **** printen tussen quotes ***
 RERAER

(cr$)~ithente 1

te$=strsite] teS»mldS(tes 21 le 1en
fte$)+2 ‘ :

$="{"+tes+" x"+mid$lcrs,2):te=l -
ife S-"{spctze}"thehcri-"(sh:ft SPAT]E}“‘
cintf4,cxl$;kl= k1+}en(crs) cr$= co$

rem***i**** afhandelen regelnummer

CEERRERAEENRN

1fquote%——1thengosub600 crd=
gosublSOO
:rem ok—v]ag op ein

'de programmq

if k16 thenpr:nt#h gotolO?O

if pees 3 thenpr:nt## chrﬁ(l#l),.r1=
rl-14

if ps -3 thenpr:nt#k "{7x1 nks}"

0 get#2,13:get#2,18:rem link poznter

ifl —"“thenprzntﬂ# przntﬂ# els: ok 0
ireturn -
get#z, nls.lfnls““”thennls chr$(0]

get#2,n28:ifn28=""thenn28=chrs( 0}

r$= strs(osc(nas)*256+asc(ni$)) :rem
regel-nummer , -
pr:nt## left$(s$,6- ]enlril)rt“ “;-k
1=6

;getﬁZ,os :Tem byte basic

programma

quote%=1 :rem geen quotemode

return

rem ******** kontro}e op regelaanta
1 ERREARRRRAR




PRINT-OUT - PRINT-OUT - PRINT-OUT - PRINT-OUT - PRINT-QOUT - PRINT-OUT : PRINT-OUT - PRINT-OUT

id$,go,concat,do

>, copy,app




PRINT-OUT : PRINT-OUT : PRINT-OUT : PRINT-OUT : PRINT-OUT : PRINT-OUT : PRINT-OUT : PRINT-OUT

VIC-Circuit

o"0

Een spel voor de VIC-bezitters, die met een joystick een
wagen moeten ontwijken en snel en zeker hun weg over
het scherm moeten vinden. De moeite van het intoetsen
waard. Het programma werkt ook op de VIC zonder
extra geheugen.

& UNIVERSEELKAART f 41,59 @ EPROM’S f 16,40
Insteekkaartjes UNNER — sl

VOOF C'64 Kaartje om vier nieuwe kernal’'s te plaatsen of te Eprom’s 2764 - 250 nano/sec (8k)

SUPER EPROMKAART f 105,~ 322;“&9[?62'2 e%'g”;:jfl‘g f‘;’o‘r‘t’ 8. 16k Eprom's  EPROMWISSER BOUWKIT
(Nr. 800) . g (Nr. 612) f 49,60

Voor 8x 4 of 8k Eprom’s USERPOORTEXPANDER f 27,30 Bouwset om 12 eprom’s te wissen
Menu gestuurd, incl. resetknop (Nr. 300) (+/—5/10 min.) wistiid
Met mogelijkheid van doorschakelen van 2-8k Kaart voor uitbreiding van drie slot’s STAR PRINTER SG-10 £1050,

tot 1 16k A g
Automatische start voor basic programma’s HOEKADAPTOR f 18,90 @ Printer met nrew letter quality
Plaatsen van sommige kernal’s (Nr. 310) Bestellen bij Gima Print Service

Om kaart horizontaal te plaatsen, met mogelikheidtot ~ (077-70937), Postbus 186,
EPROMKAART f 23,10 een extra slot 5900 AD Venlo door overmaken
(Nr. 200) op bankrek. 457759739 Amro
Voor 2x 2k of 2x 4k of 2x 8k of 1x16k Eprom’s CARTRIDGEPOORTEXPANDER (giro bank 1050085) of onder
Incl. reset knop (Nr. 300) rembours. Ook na 18.00 uur
Voor uitbreiding voor 5 slot’s bereikbaar.

EPROMPROGRAMMER f 151,26

(Nr. 64)

Voor 2716 t/m 27128 Eprom’s

Incl. software-besturing met snelprogrammeermode
(8k in 22 sec) en Textoolvoet

Geen dipswitches, wordt softwarematig gestuurd
Aansluiting op de userpoort

ROMEXTENDER f 32,35 n vo° &

(Nr. 100)

Printje om een nieuwe kernal extra te plaatsen

ROMEXTENDER f 37,80
(Nr. 150) PB 186 5900AD Venlo - Tel. 077-70937

Printie om vier nieuwe kernal’s extra te plaatsen Alle prijzen excl. BTW en f 5,- verzendkosten




PRINT-OUT : PRINT-OUT - PRINT-OUT - PRINT-OUT : PRINT-OUT : PRINT-OUT - PRINT-OUT - PRINT-OUT

uitno. 4 Vi
per diskette f 27,50
per cassetts f 22.50

Wilt U bu b emng aangeven no' L, i,

‘zsanmze) ra= abs( (a-100)74
ifa=3thenx=3 ~lsk=-1: gotc42®
~thanx#2 n= n+22 k=22: gnta429

pe o1
3e: poke36876,
gotobeo
ifpeek(n)= 09theny leesn—n k f 1
‘,226.9—e+1.x¥e =3then

ifpeek(n) =pthenpok93&876 240:g0t
poken, x.pnken+30729, :

:1f1—1then1;1+46,m
‘~return ~

i=int(rnd(1)%3):

return

1f:'1then1
 return ' .
- print"[llxopJERVS—aanJ[RBDD] ]
game over"[RVS~u1tJtBLAUN] 

INFOLIST
LEZERSSERVICE

De listings uit dit en eerdere nummers van Commodore-Info zijn
00k op cassette en micro-floppy te verkrijgen. Dat scheelt de
lezer de tijd en ergernis van het overtypen, hetgeen tenslotte zelfs
met onze listtest nog een boel werk kan betekenen, om nog maar
niet te spreken van ergernis en frustratie.

De lezersservice van Commodore-Info wordt verzorgd door
Infolist uit Arkel, Stationsweg 39B, 01831-2904, maar ook op de
redaktie kunt u voor vragen meestal wel terecht 02152-63431.

Bestellen kan alleen bij vooruitbetaling door overmaken van f 22,50 of f 27,50 op
giro 3157656 Infolist te Arkel met vermelding van het infolistnummer en natuurlijk
uw naam en adres. We sturen u de cassette direkt na ontvangst van uw overmaking
per post op, met een kwitantie.




Onder de talrijke Commodorebezitters bevinden zich vast vele amateurfotografen.
Waarschijnlijk is bij hen al eens de vraag opgekomen of het niet mogelijk is om de beide
hobbies eens tot elkanders nut te maken. Ulco Schuurmans gaat hier op in.

HOMECOMPUTER EN
FOTOGRAFIE

Vroeger was fotograferen en filmen
een zeer populaire bezigheid en ook
nu nog is het, vaak in de videovorm,
voor honderdduizenden de ideale
manier om vakanties en belangrijke
gebeurtenissen vast te leggen. Met
de komst van de computer is er dan
ogenschijnlijk een concurrerende
hobby bij gekomen. Maar gelukkig
zijn er ook vele raakviakken.

Natuurlijk is het geen enkel probleem
om zo maar wat nuttige computer-
opties voor foto, of film/video uit je
mouw te schudden, maar als je de
moeite neemt eens wat dieper in deze
materie te duiken is het ronduit verras-
send te zien wat er allemaal boven
water komt. Met name de populariteit
van de Commodore 64 heeft vele in-
terface- en software-ontwerpers ge-
stimuleerd de potentiéle amateur-
markt hiervoor eens af te tasten.

De ontwikkeling voor randapparatuur
en programmatuur zit momenteel aar-
dig in de lift en we kunnen in de
toekomst nog aanzienlijik meer ver-
wachten. Momenteel kan men ruw-
weg de volgende toepassingsge-
bieden onderscheiden:

@ De audiovisuele sector.
@ De dokasector.
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@ Het vervaardigen van computer-
beelden.

@ Archivering.

@ Fotografische berekeningen.

@ Inventarisering en budgettering.

Audivisuals

Om met de eerste te beginnen, de AV-
markt was voorheen het bolwerk van
de professional maar wordt nu ook
voor de amateur interessant. Dia’s van
het beeldscherm maken voor presen-
taties of promotie-doeleinden, los of
vertoond in een complexe reeks. U
kent wel de zogenaamde diaporama’s
of banddiaseries. Men werkt met
meerdere projectoren waarvan de
lichtbeelden m.b.v. geluidsbandges-
tuurde Triac-dimmers op de maat van
de muziek vloeiend in elkaar over-
gaan. Dit overvloeien en de bijbeho-
rende animatie-effecten vergen een
hoge mate van nauwkeurige synchro-
nisatie. Het vervelende is dat een fout
pulsje algauw het overmaken van een
flink stuk van de geprogrammeerde
geluidsband inhoudt. Anders raakt het
overvloeiapparaat van de digitale of
fm-wijs. Aan deze frustrerende en tij-
drovende bezigheid kwam door de PC
een eind en lekker, gezeten in de luie
stoel, impulsen vanaf het toetsenbord
opzetten en programmeren, met na-
tuurlijk een oog op de monitor, werd

mogelijk. Programmaatje klaar? hup
even overschrijven naar de tape en het
aantal duplicaten en aangepaste ver-
sies zijn eindeloos. De groeiende ama-
teurbelangstelling in de Benelux,
Frankrijk en Duitsland voor het diapo-
rama bracht onder meer Kodak en
Imatronic er toe Commodore 64 inter-
faces en software voor hun stuurappa-
raten/dissolvers uit te brengen. Overi-
gens hebben in clubverband al vele
huisvlijttimers en diastuurapparaten
het hobbylicht aanschouwd. En dat
vaak voor weinig geld, een eerder arti-
kel in Commodore-Info ging daar al op
in.

Een nog wat maagdelijk terrein vormt
het gebruik van met de computer ont-
worpen geluidseffecten. Toch worden
de vele potentiéle mogelijkheden van
de SID’s (de geluidschip) steeds meer
ontdekt en in dia-, film- en videopre-
sentaties opgenomen.

Doka

De hobbydoka (donkere kamer, waar
de films/foto’s worden afgedrukt en
ontwikkeld) vormt ook een vruchtbaar
toepassingsgebied voor besturing
van apparaten en interfacing. Functies
als timer (belichtingstijd van de ver-
groter), ontwikkelprocesbeheersing
(process-timer), color analyser en be-




rekening van (conversie) factoren lig-
gen voor het oprapen. Het Duitse blad
Foto Hobby Labor was een van de
eersten die hierop inging en met appa-
ratuur kwam. Voor DM 440,- heeft het
blad een meetschakel-signaal interfa-
ce met Gossen meetkop. Het geheel
wordt op de userport van de 64 en aan
het lichtnet aangesloten. De program-
matuur is op 1541 disc of als listing
tegen vrijwel kostprijs te koop. Reeds
verkrijgbare of aangekondigde soft-
ware omvat o.a. lichtmeting & ijking op
meerdere fotopapieren (zeer luxe met
diverse spot- en integraal-mogelijkhe-
den ), een veelzijdige color analyser,
het omrekenen van (conversie-, filter-,
e.d.) factoren, de archivering van
beeld en technische gegevens met
diverse sorteeropties en processimu-
latie (een soort fotografische spread
sheet).

Computerbeelden

Het vervaardigen van beelden per
computer heeft zich tot een complete
industrie ontwikkeld. Van eenvoudige
tekstdia tot een CAD (computer aided
design)-simulatie van de space shuttle
die de dampkring binnenkomt is alles
mogelijk. Voor de amateur gaat het
meest om het maken van tekst/titeldi-
a’s al of niet voorzien van tekensym-
bolen uit de floppybeeldbank, digitali-
seren van artwork en animatie-effec-
ten om overvloei eenvoudig te realise-
ren. De tekenprogramma’s voor de
Commodore 64 e.a. worden steeds
beter en ook zijn de eerste ruwe ani-
matiepaketten al gesignaleerd.

Dergelijke grafische produkties zijn
met foto-, film-, of videokamera overte
nemen en in de desbetreffende pre-
sentaties effectief bruikbaar. Alleen
het scheidend vermogen van de moni-
torbuis is helaas nog wat mager, maar
de echte HIRES wacht net om de
industriéle hoek! Bovendien zijn er
commerciéle bedrijven die zelf ge-
maakte grafische voorstellingen en/of
teksten tegen betaling op diafilm over-
nemen. Hun speciale monitoren halen
4000 x 4000 lijnen, hetgeen met de
kwaliteit van een goede diafilm over-
eenkomt. Sommige van deze bedrij-
ven accepteren 0ok de door u gesave-
de floppy disc’s en cassettes. Voor de
meer gefortuneerde hobbyist is er het
Polaroid Palette 'direkt klaar’ diasys-

-
FUJ > s

Twee voorbeelden van een Hi-Res dia van
Visual Service Benelux te Haarlem.

teem. In twee uur schiet u zo een kant
en klare serie- met PC. Behalve het
werken met lichtpen en tekstgenera-
tor is het sinds kort ook mogelijk
d.m.v. een still videokamera plus inter-
face met de computer te fotograferen.
De printer werkt dan als digitale doka.
Wanneer dergelijke kamera’s ook voor
de 64 beschikbaar komen is niet be-
kend maar de Engelse fabrikant van
de EV1 schijnt er aan te werken.

Ook voor video is de computertech-
niek in opmars. Complete anima-
tiefilms kan de breed met geheugen
en snelheid bemeten PC (bv. de PC-

10) realiseren. Voor de kleinere beurs
zijn momenteel echter alleen de video
(tfrucage) editors betaalbaar. De speci-
al effects vooralsnog niet.

Archivering

De archievering van foto’s en dia’s
spreekt eigenlijk voor zich. Wie zich al
eens tussen 6000 dia’s heeft gezocht
haar dat ene prentje van wijlen tante
Agaath slaakt een zucht van verlich-
ting als de database na luttele secon-
den no 4396 produceert.

De keuze van veldnamen is tegen-
woordig gelukkig vrij en de sorteerop-
ties bieden veel gemak bij de selectie
voor een komende fotowedstrijd. He-
laas blijft het monnikenwerk van het
gegevens intoetsen wel bestaan. Be-
halve foto’s en dia’s kan men even-
eens nog film/video- en muziek/ge-
luidsfragmenten archiveren.

Rekenen

Vervelende en lastige fotografische
berekeningen calculeert de HC in stu-
dio of doka met gemak. In het veld is
een draagbaar exemplaar handiger.
Tegenwoordig vindt men al de beno-
digde listings in de fotobladen.
Inventarisering en budgettering zijn ei-
genlijk meer mogelijkheden voor de
grootverbruiker. Voorraadbewaking,
het bijhouden van vervaldata voor pa-
pier en batterijen, garantie & onder-
houd e.d. zijn ideaal voor de semi-
professionele fotoamateur. Hetzelfde
geldt voor de kosten/batenanalyse
van de apparatuur aanschaf, boek-
houding en belastingaangifte.

U ziet het, de toepassingen zijn le-
gio en nog steeds in ontwikkeling.
Mocht een voor u gepast program-
ma ontbreken dan is het vaak een
kleine moeite om dit stukje soft-
ware zelf te schrijven.
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Nieuwe randapparatuur voor de Commodore’s komt er nog steeds bij en vooral uit het

Verre Oosten zijn de koopjes op dat gebied te halen.

'S
»
?)'Y

Periferie

Nadat lange tijd de nieuwste apparaten uit de VS op ons af kwam, denk maar eens aan
lichtpennen en graphic tablet’s zoals de Koalapad'’s, is het nu vooral het Verre Oosten,

waar de ontwikkeling plaats vindt.

De Tecmate NPH-501C floppy disk drive.

S T S U T R '\“\ S S T RS
b S’ S S’ S’ S’ St S eGSR S L S
B’ B S’ S Sk S S Y S S Vi it i o
L S e L S L N LN ST L S L i
e N N N S S e L L S L L L L
St S T R T VXN I T
o’ S’ S ol M St L A L e
A L N N N

P Sl N N

(S

. &

32

De markt voor Commodore in de VS
is niet zo erg lucratief meer, met de
64 is men naar de onderkant van de
huiscomputermarkt geschoven en
daar zijn de kopers niet zo erg tuk
op extra uitbreidingen. De leveran-
ciers uit het Verre Oosten richten
zich dan ook meer en meer op de
markt in Europa.

Herinnert u zich de schildpad voor
Logo nog, die via een radiobesturing
een tekening kon maken. In Japan zag
ik een wat praktischer uitwerking
daarvan in de vorm van een radiogelei-
de plotter van Casio. Met wieltjes en
een viltstift konden daarmee ook teke-
ningen gemaakt worden en het resul-
taat was verbluffend correct, na een
paar figuren van zo’n 80 cm diameter
kwam het ding precies terug op zijn
startpositie.

Speciale wensen

De variatie in randapparaten vindt na-
tuurlijk ergens een einde, en de mees-
te nieuwtjes zijn dan ook meer verbe-
teringen van bestaande dingen. Infra-
rode besturing voor toetsenbord, joy-
stick of in de toekomst misschien zelfs




printers maken het leven voor de ge-
bruiker iets gemakkelijker, extra knop-
jes aan de joystick zijn niet strict nood-
zakelijk, maar voor de expert juist wel
interessant. Het blijkt, dat wanneer de
gebruiker meer dingen wil en doet, hij
00k andere gisen moet stellen aan zijn
randapparaten en interfaces.
Daarvan kunnen we wel wat voorbeel-
den geven. De eerste connectors,
waarmee men direct een parallel prin-
ter kon aansturen, maakten gebruik
van de user-poort. Dat werkt goed,
maar wanneer men ook een modem
voor telecommunicatie wil gebruiken,
gaat het plotseling niet meer. Dan
komt er behoefte aan een verfijnder
interface, waarmee bv. de seriéle IEC
bus toch gebruikt kan worden.

Modems

We maken op dit moment in het 64
wereldje een ware modemrage mee.
Hetis eigenlijk opvallend, dat Commo-
dore zelf nog niet met iets is uitgeko-
men, men zou al een jaar geleden het
Handic modem gaan leveren, maar we
hebben nooit iets gezien, de PTT ligt
nog dwars. Ondertussen is in ons land
de zaak door wat voortvarende bedrij-
ven als DCS (Teletron) en RAD (RVKW)
aardig op gang gebracht, maar dit zijn
nog steeds relatief krachtige modems
met zowel CCITT als Bell communica-
tie-mogelijkheden. Het Verre Oosten
zoekt het meer in de goedkope 300
Baud modems, dus niet geschikt voor
Viditel, maar wel voor uitwisseling van
berichten met andere computers en
zgn. prikborden of bulletin boards. In
ons land zijn al de Taihaho en Ascom
modems voor rond de driehonderd

gulden verkrijgbaar, en de 300 Baud

Videoking 260-A is nu in Engeland
gesignaleerd en zou wel eens rond de
250 gulden kunnen gaan kosten.
Goedkope modems, maar de moge-
lijkheden zijn dan ook vrij beperkt.

Nieuwe diskdrives

Het werken met een disk-drive om
programma’s en gegevens te bewa-
ren in plaats van met een cassettere-
corder heeft zoveel voordelen, dat het
voor iedereen die enigszins serieus
van de Commodore 64 gebruik wil
maken een noodzakelijk gegeven is.
Ondanks de relatief trage gegevens-
overdracht tussen disk-drive en de
computer via de serie-poort,. blijft er

ten opzichte van de cassette het grote
voordeel dat de drive elke Byte, die
waar dan ook op een diskette wegge-
schreven staat, even snel kan inlezen,
als was het de eerste Byte van een
sequenteel bestand (achter elkaar
staand) op de cassette. Nu weet lang-
zamerhand vrijwel iedereen wel, dat
men bij de Vic en de 64 vrijwel uitslui-
tend op de CBM produkten is aange-
wezen en wel op de 1541. De SFD
1001, die enige tijd is opgedoken,
wordt door Commodore zelf niet meer
gevoerd en de beloofde nieuwe drives
zoals de 1542 zijn niet zonder meer
geschikt voor de 64, maar gericht op
128 en C-16.

Andere diskdrives

De Commodore 1541/1542 diskdrive
is op dit moment de enige volledig
compatibele diskdrive voor de Vic en
64. De drive is bedoeld voor de
Commdore 64, maar werkt ook met C-
16 en Plus/4.

De drive is een intelligent randappa-
raat, hetgeen betekent dat er een zelf-
standig werkende micro-processor in

de drive aanwezig is, waardoor vanuit
de computer geen geheugen (ROM of
RAM) hoeft te worden gebruikt om de
drive te laten werken. Het computer-
geheugen wordt dus niet onnodig be-
last. De drive bevat het Disk Operating
System, kortweg DOS.

Deze DOS zorgt ervoor, dat alle com-
mando’s feilloos worden uitgevoerd,
maar vanwege de copyright bescher-
ming ook, dat anderen niet gemakke-
lijk zo’n zelfde drive op de markt kun-
nen brengen. Dat betekent, dat bv. als
alternatief de Quick Data Drives een
markt hebben veroverd, er zijn er over
de hele wereld al meer dan 100.000
verkocht. Maar men blijft in het Verre
Oosten ook wel begerig naar de disk-
drives kijken en Tecmate uit Taiwan
heeft nu de NPH-501C 1541 compati-
bele diskdrive, terwijl ook van andere
bedrijven zoals Kun Ying en Lien Yig
uit datzelfde land diskdrives verkrijg-
baar zijn. Hoe goed van kwaliteit, daar-
voor moeten we nog even wachten,
totdat een ondernemende importeur
ze hier op de markt brengt. ®

Het gemak
dient demens...

04950-35113

Wij geven u graag alle informatie over
onze computermeubelen en sturen u
een dealerlijst toe.

PROJECTA

Postbus 191- 6000 AD Weert

Deze
computer-
tafel

kost

f 255,-

incl. B.T.W.
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Lijkt praten tegen dolfijnen u typisch een computertoepassing of kiest u liever voor de
computerpsycholoog, om van de hulp van zo’n ongediplomeerde micro bij sport of
dieet nog maar niet te spreken. Commodore-Info geeft weer een reeks voorbeelden

van programma’s, die u (nog)

“gezien moeten worden.

niet in Europa kunt kopen, maar die'wel-als trendsetters

P
3 Ci\a

Het begint een hele mode te worden, de software om zelf psycholoogje te spelen. Dat
loopt van tamelijk onschuldige intelligentietest, via bioritme en astrologie tot biofeed-
back en zelfs een soort zelfhypnose. De ZELFWARE golf komt nu pas goed op gang.
Het kan te ver gaan, wees gewaarschuwd!

Tests

ledereeen zal wel eens zo’'n simpel
reactiespelletie hebben gedaan of
zelfs gemaakt op zijn computertje. In
de rubriek Miniatuurtjes hebben ze
wel eens gestaan, die programma’s,
waarbij men kan testen hoeveel tijd
men nodig heeft om te reageren. En
ook Bioritme of horoscoop-program-
ma’s zijn vrij bekend. De eigen gege-
vens invoeren en de micro komt met
het antwoord.

Een stapje verder gaat de 1Q tester,
waarmee men zijn eigen intelligentie-
quotient kan meten. In ons land heb-
ben we het nog niet gezien, maar in de
VS zijn dit soort programma’s van bv.
Bantam Selfware (212-5549695) erg
populair.

IQ meten

Bij dergelijke programma’s wordt aan
de hand van testvragen het IQ be-
paald. In wezen gaat dat op dezelfde
manier als bij een gewone psychologi-
sche test, alleen wordt hier de controle
op de snelheid en juistheid van ant-
woorden door de micro verzorgd. Het
resultaat, in de vorm van een 1Q score
en persoonlijkheidsprofiel, wordt ook
uitleg gegeven over de conclusies van
de machine. Het geheel natuurlijk met
de naam van twee bekende psycholo-
gen als dekmantel.

Het programma MIND PROBER van
Human Edge Software (2445 Faber
Place, Palo Alto US) gaat nog een paar
stapjes verder. Want hiermee wordt
de persoonlijkheid van uzelf of van een

ander aan de hand van een veertigtal
kenmerken uiteengerafeldendat werkt
beangstigend goed. De bedoeling er-
van is, dat men iemand anders qua
gedrag en motivaties kan analyseren,
en daarmee dan in werk of andere
situatie van te voren kan bekijken, hoe
iemand kan worden aangepakt. Re-
sultaatgerichtdus, zoalste verwachten
viel van een Amerikaans software-
pakket.

Persoonlijkheids-analyse

We kregen dit programma uit Amerika
mee en waren nogal skeptisch, dit zou
wel niet boven het niveau van een
gezelschapsspelletje uit komen. Maar
dat viel tegen, of mee, want Mind-
Prober bleek niet alleen vergezeld van
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WSERT THE iigE NG

RESULTS OF YDUGH-MINDED/TENDER-MINDED :
JEAN ORTE : 1715785
b e e e

Rl Thote on

AGGRESSIVERESS éEﬁCiFU%RESS .

EOMMENTS

YOU HAVE A TENDERCY TOMARD AGGRESSION:
TEMPER TANTRUMS, SARCASM AND

VIGLEWT ARGUMENT. YOU TAKE NO NONSENSE
AKD LIKE TD ‘GET BACK’ AT PEUPLE.

B

Know your own IQ van Bantam Books.

een uitgebreid boekwerk over metho-
diek en achtergronden, de uitslagen
ervan waren griezelig correct. Dat is
relatief eenvoudig te controleren, want
hoewel het programma bedoeld is
voor gebruik op anderen, is een zelf-
analyse natuurlijk de beste test. Je zit
echt even op je stoel genageld, wan-
neer na het beantwoorden van een
veertigtal vragen of eigenlijk beter ka-
rakteristieken met ja of nee er dan na
een paar minuten rekenen een angstig
correcte beschrijving van je eigen per-
soonlijkheid uitkomt.
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Het resultaat van een zelftest kan
beangstigend zijn, meedogenloos
komen sterke en zwakke kanten
naar voren.

De spiegel, die je door de computer
wordt voorgehouden, aangenomen
dat je bij de beantwoording redelijk
eerlijk hebt geprobeerd te zijn, doet
denken aan een psychotherapeuti-
sche ontleding. En waar je denkt, dat
er toch wel wat hard wordt geoor-
deeld, is even checken met de omge-
ving bepaald onthutsend.

Gevaar

Hiermee wordt het gevaar van dit
soort programma’s toch al een beetje
aangeduid, in de handen van ervaren
psychologen en therapeuten zijn der-
gelijke analyses zeer waardevol, maar
een zelfconfrontatie op je zolderka-
mertje met niets anders dan die groe-
ne buis in de buurt is niet zonder
risico’s. Bewustwording per beeld-
scherm, in de vorige Commodore-Info
maakte Bert Tier er al een grappige
strip over, het kan, maar mag het ook?
We zullen die vraag niet verder beant-
woorden, maar volstaan met de op-
merking, dat het theoretische aantal
variaties bij veertig vragen met twee
antwoorden, ofwel 2 tot de veertigste
macht, bepaald niet tot generalisaties
in de beschrijvingen hoeft te leiden.
Dat is de geheugenruimte wel en hoe-
wel Mind-Prober niet erg snel werkt en
men ook nog al eens een paar keer
nieuwe gegevens van disk ophaalt, ligt
daarin de beperking. Afgezien van die
wachttijden, is ook de beantwoording
van de vragen zelfs voor iemand, die
heel goed in zijn Engels zit, tamelijk
moeilijk. Het gaat namelijk om uiterst
kleine nuances, terwijl de hele cultuur-
achtergrond ook nog meespeelt. De
Amerikaanse archetyperingen klinken
er iets te sterk in door. Omzetting in
het Nederlands is daarom niet zonder
meer mogelijk, terwijl we een mogelij-
ke importeur dan ook nader contact
met wat psychologen zouden aan-
raden.

Biofeedback

Biofeedback is een verzamelnaam
voor methoden om de lichaamsfunc-
ties (op een scherm) zichtbaar te ma-
ken, zodat de gebruiker kan zien wat

er gebeurt wanneer hij iets doet. Voor
sportmensen kan dat bijvoorbeeld de
ademhaling of het hartritme zijn en
dan is zo’'n softwarepakket natuurlijk
heel nuttig. De problemen zitten hem
meestal in de sensor, dus het stukje
apparatuur, dat de lichaamssignalen
moet opvangen en doorgeven aan de
computer. Meestal is een biofeedback
pakket dan ook een combinatie van
software en wat spullen, die je bijvoor-
beeld op je pols of om je hoofd moet
doen om de signalen op te vangen.

Dit wordt de grote mode voor wie
bijvoorbeeld de sport en de computer
wil combineren. Een paar voorbeel-
den om een idee te krijgen wat er .
allemaal te koop is op dit gebied.

RELAX

Het pakket Relax van Synapse (99
dollar) pikt via een hoofdband de elek-
trische spierspanninkjes daar op en
vertaalt die in een grafische weergave
op het scherm. Dat kan een mooie
grafiek zijn, maar ook een kleurige
bloemachtige structuur, een lachend
of droevig gezicht of een ballon boven
een landschap. Tijdens een sessie kan
er met een printer een uitdraai ge-
maakt worden van het stress niveau.
Maar de direkte terugkoppeling tus-
sen wat men denkt en wat men ziet
werkt het sterkst.

Dit zijn in wezen de computervarian-
ten van de Oosterse en andere medi-
tatietechnieken, en het raakt zelfs aan
hypnose. De theoretische achtergron-
den, zoals Autogenic Training en Deep
Relaxation, blijken ook uit het bijbeho-
rende materiaal en documentatie. Zo
is er ook een audiocassette bij, waar-
op een stem je langzaam helpt te
ontspannen, een soort hypnose dus.
Niet iets om angstig voor te zijn, dit zijn
overbekende technieken, die heel heil-
zaam kunnen werken.

Maar men heeft er ook een paar truc-
jes bijgedaan, die wat minder fraai
lijken. Zo is het mogelijk om zgn. subli-
minal flitsen te maken. Dat zijn beeld-
schermboodschappen, die heel kort
zichtbaar zijn, zo kort, dat onze ogen
ze niet bewust herkennen, maar wel
onbewust verwerken. Die boodschap-
pen kunnen leiden tot gedragsveran-
dering en dat betekent dan bijvoor-
beeld stoppen met roken vermageren




etc. Maar het kunnen ook minder on-
schuldige zaken zijn, vooral wanneer
men ze op anderen richt. Denk maar
eens aan kinderen, die hun ouders op
deze manier willen stimuleren om
meer zakgeld te geven.

CALMPUTE

Van Hesware is Calmpute, een pro-
gramma ontwikkeld door Thought

ety
ey g,

S0 1 g

s

Disc Drives.
IBM-compatible

£5.695;

(ex. BTW)

PERSONAL

COMPUTERS

Commodore PC-10
256 KB, 2x360 KB

PerCé Computers
Planetenbaan 2
MAARSSEN

Tel. (03465) 66066-68004

—

Technoly Ltd., een van de bekendste
Amerikaanse bedrijven op het gebied
van de biofeedback apparatuur.Dit is
een programma om jezelf beter te
leren begrijpen en te leren ontspan-
nen. Spierspanning en geestelijke
spanning hangen samen en worden
zichtbaar gemaakt door een Calm-bar
diagram. Dit pakket werkt met een
bijgeleverde huidsensor, die de huid-
weerstand meet en vertaalt in compu-
tersignalen. Het is een soort contact-
kussentje, dat als een joystick op de
computer aangesloten kan worden. Er
volgt een resultaat in de vorm van een
stressprofiel bij het spelen van bepaal-
de spelletjes.

THE FITNESS
GAME

Biotechnology Inc. ontwikkelde een
hele reeks biofeedback produkten, di-
maal gericht op sportieve prestaties
en minder op de emotionele of psy-
chologische feedback. In wezen gaat
het weer om de combinatie van een
sensor voor hartslag en een program-

C: Commodore

IBM
compatible

PerCe Computers
Prins Bernardstraat 62 Bisonspoor 2019

HILVERSUM
Tel. (035) 41959

Tel. (03465) 71489

FOOD: TUNA
CANNED IN Oll, DRAINED SOLIDS
3 172 ozs 1970 cals

30 MIN. MEDIUM EXERCISE
Es _ Cols Used
180-220
160-200
180-240
180-220
180230

Tennis, omoteur

Volleyball

ma, maar dit bedrijf verkoopt er ook
graag een hometrainer, droogroeier of
een ander soort oefenapparaat bij. Het
basispakket kost ongeveer 160 gul-
den en dat houdt bij wat de hartslag is,
de zuurstofopname, het aantal ver-
bruikte calorieén, trainingstijd, afstand
en dergelijke. Het softwaregedeelte
past zich aan aan de gebruiker en
geeft individuele trainingsschema’s.
Het iets duurdere Marathoner pakket
(250 gulden) biedt de gebruiker de
kans zich echt voor te bereiden op een
sportprestatie.

Biotechnology Inc. 6924 NW 46th
Street, Miami FI 33166 USA. )

NU REEDS
BIJ PERCE

Professionele PC
met veel
zakelijke en
financiéle
software
RCE
\_E\/EP‘BAA

Commodore PC-20
10 MB hard-disc

1 Disc Drive f 9.150,—
ex. BTW: Binnenkort
leverbaar

PerCé Shop
MAARSSENBROEK
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Een trip aan Japan dit jaar houdt vanzelfsprekend ook een bezoek aan de technische
wonderwereld van de Internationale Tentoonstelling is Tsukuba bij Tokio in. Daar laten
de Japanners en ook vele landen hun technische hoogstandjes zien. Het geheel is wat
kermisachtig, maar de rol van computers in de samenleving van de toekomst komt er

wel heel duidelijk uit naar voren.

Tsukuba
EXPO 85

Japans
Hi-Tech
Disneyland

Helaas is Nederland, en ook Philips, niet vertegenwoordigd op deze expositie, waar
men 20 miljoen mensen verwacht.

e mensinde 21e eeuw, dat is

het thema van deze enorme

expositie en dat heeft men

dan vooral in de sfeer van de

ruimtevaart en de technolo-
gy gezocht. Enorme en zeer futuris-
tisch aandoende paviljoens, men
heeft het niet in een bescheiden
opstelling gezocht.

Dat is natuurlijk ook niet de bedoeling,
op deze Expo krijgen de bedrijven de
kans, het grote publiek eens evenin te
palmen. Dat doen niet alleen Hitachi,
Toshiba, Nec, maar ook IBM en de
meeste landen van de EEG. Neder-

- land is afwezig, een gemiste kans zou
je zeggen, zeker nu bv. alle concurren-
ten van Philips er zo prominent aanwe-
zig zijn.

Reclamespot

De opbouw van de grotere paviljoens
is in wezen gelijk aan die van elke
advertentie. Men komt binnen, krijgt
een enorme dosis hi-tech image-buil-

ding toegediend in de vorm van drie-
dimensionale filmbeelden, superpro-
jectieschermen, spookhuisachtige
trips met allerlei mobielen, maar bij de
uitgang staan er wel de alledaagse
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computers om de geachte bezoeker
even in te prenten, dat dat de realiteit
van vandaag is. Bijvoorbeeld bij IBM,
waar men in een ronddraaiend soort
planetarium een schitterende ontdek-
kingstocht van macro naar micro be-
leeft, maar bij de uitgang wel even
langs een hele batterij JX’en (de Ja-
panse IBM PC) schuift.

Enorm

Het geheel is natuurlijk wat kermisach-
tig en de lange rijen voor de paviljoens,
waar men meest met karretjes of
treintjes langs de tentoongestelde za-
ken wordt gevoerd, doen ook al sterk
aan Disneyland denken. Maar de
schaal van de technische staaltjes is
wel onovertroffen. Zo heeft Sony er
een openlucht-TV scherm, de Jumbo-
tron,zo groot als een flatgebouw, neer-
gezet, dat men overal vandaan kan
zien. Fujitsu heeft de grootste robot ter
wereld in aktie, de FANUC man en
vrijwel in ieder paviljoen is wel iets te

vinden, dat men als grootste of uniek
betitelt. En dat is 00k z@, na het be-
zoeken van al die wonderen ben je
echt wel onder de indruk en besef je,
dat technisch vrijwel alles mogelijk is.

Tekenrobot

Een van die dingen is de tekenrobot
van Matsushita, die aan de lopende
band erg aardige plaatjes maakt van
bezoekers. Het bijzondere is, dat men
geen dorre neerslag van het gezicht
krijgt, zoals dat bv. bij video screen-
dumps al vaker gebeurde, maar dat
een krachtige Panasonic Image Pro-
cessor de karakteristicke trekken
daaruit isoleert en er dus een ”artis-
tiek” plaatje uitkomt. Het proces werkt
wel met een menselijke hand, die uit
het zich ontwikkelende plaatje de juis-
te keuze moet maken. Toch doet een
dergelijk computer "kunst” je je afvra-
gen, wanneer dit soort toepassingen
ook voor huiscomputers beschikbaar

komen. Ik maak me sterk, dat ook met

een gewone plotter het tekendeel te
realiseren is en er best programma’s
voor de 64 te bedenken zouden zijn,
die hetzelfde doen. Een stukje be-
wustwording dus en dat is de hele
grap van de Tsukuba Expo, je denkt
weer eens op een andere manier na
over de techniek.

C&C

Computer & Communication is het
thema van NEC. De grootste telecom-
municatie en computermaker van Ja-
pan heeft een enorm theater gemaakt
met een reis in een ruimteveer. Met
iedereen een eigen computertje om
vragentebeantwoordeneneenlevens-
echte pilotenstoel, compleet met
subsone trillingen bij het opstijgen.

En als men dan uit dat theater komt,
kijkt men van bovenaf in de drukkerij,
waar vrijwel helemaal electronisch de
Tsukuba beurskrant ter plekke wordt
gemaakt en gedrukt. P

SETTLE-LIGHT SOFT

Een nieww Nederlands softwarehuis

GOEDE SOFTWARE

LAGE PRIJZEN

Music Composer (64)

Zeer gebruikersvriendelijk muziekprogramma
met de unieke mogelijkheid om de muziek uit te
printen. De muziek is te laden en te saven. Met
metronoom.

Bug Blaster (64)
Flitsend smoothscrollend spel met hoge kwaliteit
muziek.

Compu-Typer (64, 16, plus 4)

Educatief typeprogramma met imstelbare
ritmebox. Ontwikkeld 1.s.m. een bekend
Nederlands instituut voor machineschrijven.

Ultra load (64)

Dit programma laadt en saved uw basic en
machinetaal programma’s 10 X sneller.
Bovendien enkele extra commando’s. Neemt
geen BASIC-geheugen in beslag.

Alle programma’s kosten

s 19,95

Deze programma’s zijn verkrijgbaar bij alle goede dealers of door

overmaking op N.M.B. 68.54.15.368 t.n.v. Nederlands Handels Instituut

(N.H.L) Terneuzen.

Wij vragen nog DEALERS en TOPPROGRAMMA’S. 01150-13387




”Vuile piraten!”

Dat je commerciéle software niet
mag kopiéren weet iedereen. Dat
het toch aan de lopende band ge-
beurt, weet ook iedereen.

Vooral Commodore-gebruikers staan
bekend om hun Kkopieerpraktijken.
Wie als outsider bijeenkomsten van
Commodore-gebruikers bezoekt,
staat versteld van de weelde aan soft-
ware, waarover praktisch iedere VIC-
20 en C-64 gebruiker beschikt. Als je
niet beter zou weten, zou je denken
dat dit soort gebruikers maar weinig
geld over heeft voor hardware, maar
des te meer voor software. Ze werken
met goedkope, afgedankte zwart-wit
teeveetjes als monitor. De cassettere-
corder staat er altijd naast, want geld
voor een disk drive is er niet. Maar
software... Dat kan allemaal niet op!

Officieel mag je tijdens gebruikersbij-
eenkomsten niet kopiéren, maar wat
er onder of achter de tafels gebeurt,
kan niemand controleren. Op een
Commodore-gebruikersdag raakte ik
in debat met iemand, die in spelletjes-
software deed en zich liet ontvallen
dat negen van de tien Commodore-
gebruikers ’vuile piraten’ zijn.

Zoals bekend ben ik geen bewonde-
raar van Commodore-computers (met
misschien een uitzondering voor de
PC-10) en heb ik over het serieuze en
educatieve gebruik van de C-64 zo
mijn twijfels. Maar toen deze heer met
stront begon te gooien en het kopiéren
van recreatieve C-64 software in de
criminele sfeer ging trekken, werd ik
boos.

Echt boos, want er ligt een wereld van
verschil tussen het overnemen van
een leuk spelprogrammaatje (wat niet
mag maar wat iedereen doet) en het
commercieel uitbuiten van het werk
van anderen.

Wie een spelletje overneemt van een
ander, speelt dat twee of drie keer.
Dan is de lol er af en het programmaa-
tje wordt z’n nek omgedraaid of nooit
meer aangekeken. Als zo’n spelletje
vijftig gulden of meer moet kosten, is
dat veel te veel. De softwaremakers
hebben in hun veel te hoge verkoop-
prijzen het illegaal kopiéren al doorbe-
rekend, dus laten ze alsjeblieft hun
mond houden als hun onbeschermde
waar achteraf van hand tot hand gaat.
Dat hebben ze geweten en ze hebben
er al rekening mee gehouden. Het zou
niet of in veel mindere mate het geval
zijn, als zij hun spelletjes zouden ver-
kopen voor wat ze echt waard zijn: een
tientje of iets meer, inclusief de cas-
sette.

Zijn deze overnemers en uitwisselaars
van spelletjes 'vuile piraten’? Natuur-
lijk niet. Ze zijn hooguit even schuldig
aan overtreding van de auteurswet als
mensen, die pagina’s uit tijdschriften
en boeken fotokopiéren, want dat mag
namelijk officieel ook niet.
Bovendien: als software onbe-
schermd of onvoldoende beschermd
in de handel wordt gebracht, worden
gebruikers als katten op het spek ge-
bonden en voelen software-krakers
zich uitgedaagd. Als de bescherming
niet deugt, hebben de software-han-
delaars een (voor hen zelf) ondeugde-
lijk produkt verkocht en moeten ze de
nadelige gevolgen daarvan maar aan-
vaarden. Dat de gebruikers zelf hen
daarvoor in bescherming nemen, is
iets dat in alle redelijkheid niet kan
worden verwacht.

"Vuile piraten” zijn lieden, die zich
echt crimineel gedragen en software
stelen. Die bestaan ook. Zij kopiéren
het werk van anderen, veranderen er
soms wat aan of vertalen het in het
Nederlands en gaan er vervolgens
mee de boer op. Alsof het eigen werk
is, wordt het verkocht. Of, als de leu-
gen van het eigen werk niet houdbaar
is, wordt het softwareprodukt als
stiekeme ’boot legger’ voor de helft
van de prijs of nog minder van de hand
gedaan. In het laatste geval zijn zowel
verkoper als koper 'vuile piraten’. Ste-
lers en helers, die voor. de rechter
moeten komen en gestraft moeten
worden, met hoogstens als enige ver-
zachtende omstandigheid dat de
rechtmatige eigenaar door onvol-

doende beveiligingsmaatregelen aan-
leiding tot diefstal heeft gegeven.
Echte commerciéle software, zoals
kostbare bestandsprogramma’s,
spreadsheets, compilers, verbeterde
Basic-versies en echte tekstverwer-
kers, kunnen in voldoende mate wor-
den beschermd.

Prompt, Softworld en anderen passen
een hardware-slot toe en ook gebrui-
kers van bv. Superbase en financiéle
pakketten voor de 8032 lopen tegen
stevige beschermingen op. In de PC-
wereld worden programmadiskettes
met laserpuntjes en opzettelijk ver-
minkte tracks, die CRC errors geven,
beveiligd. Wie dat soort software wil
gebruiken, heeft dat nodig voor zijn
werk en gaat er dus direct of indirect
geld mee verdienen. Een normale
computergebruiker, die zijn werk se-
rieus neemt, wil dan heus wel voor zijn
gereedschap betalen, anders zou hij
bij zijn werk elke dag besmuikt van
gestolen waar gebruik moeten maken.
Maar kom bij mij niet aan boord met
scheldpartijen op ludieke C-64 ge-
nietertjes, die het terecht verdommen
om veel te veel geld uit te geven voor
lullige wegwerp-spelletjes, die achte-
raf meestal de moeite van het kopié-
ren niet waard zijn.

Nico Baaijens

De andere kant

Foei, Nico, ik ben het fundamenteel
toch niet met je eens, want hoewel je
redenering in de zwart/wit tegenstel-
ling tussen onschuldig spelletje en se-
rieus superprogramma heel redelijk
lijkt, zit het merendeel van de pro-
gramma’s op de markt juist in het
tussengebied. De ontwikkeling heeft
wel degelijk geld gekost en met de
marges voor handel en winkelier blijft
er voor de auteur en uitgever toch
maar bitter weinig over. Bovendien
bereikt een spelletje alleen een breed
publiek als er reclame voor wordt ge-
maakt of er veel over geschreven
wordt en ook dat kost geld. Als auteur
van oa. "Dicht maar Raak” moet je
toch weten, dat er aan het eind van de
rit maar weinig overblijfft. De grens
tussen piraterij en recreatief kopiéren
kan dus moeilijk getrokken worden,
maar het blijft wel degelijk strafbaar.
Dat is ook de reden waarom we in dit
blad in principe geen kleine adverten-
ties met ruilsoftware accepteren en
ons daar ook aan houden. Maar de
ruimte voor je eigen mening krijg je bij
ons wel, dat blijkt al een hele tijd!

Luc 'Sala @
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Meestal wordt een klein computertje als de VIC-20 niet gebruikt voor meer serieuze
toepassingen. Zeker nu Commodore zijn meest historie makende telg heeft verstoten,
kunnen VIC-20 bezitters het verder wel vergeten als het gaat om software.

Spelletjes zie je nog wel in de Commodorebladen. Vooral het Amerikaanse blad
Compute!’s Gazette houdt de VIC nog enigszins in ere. Ook wij van Commodore-Info
laten de VIC niet links liggen. Trouwe lezers zullen dit overigens ook al zelf opgemerkt
hebben. Vandaar dat we u deze keer een plezier willen doen met een Database voor de

VIC-20.

DATABASE OP
DE VIC-20

et programma is speciaal be-

stemd voor de leerlingenad-

ministratie van een school.

De beperkingen van de VIC,

zoals scherm- en geheugen-
grootte zijn behoedzaam omzeild
en het resultaat is een aardige data-
base met een aantal nuttige routi-
nes voor het onderwijs.

Bestandsbeheer voor de smalle
beurs. En welke school kampt niet
met geldgebrek?

Wat heeft u nodig om met deze data-
base te kunnen werken. Dat is heel
weinig. Namelijk niet meer dan een
VIC-20 en een Datasette.

Een redelijke TV of monitor maakt het
geheel dan compleet.
Eerlijkheidshalve moet ik nog wel zeg-
gen, dat een geheugenuitbreiding on-
ontbeerlijk is, maar dat weten de
meeste Vic bezitters langzamerhand
wel. Het programma zelf vult namelijk
de hele standaard VIC-20.

Er wordt gewerkt met een cassette en
met sequentiéle files. Het gebruik van
sequentiéle files kent een aantal voor-

en nadelen. We zijn altijd redelijk kri-
tisch in Commodore-Info, dus van
start met de negatieve punten:

Nadelen zijn :

@ De files zijn alleen liniair toeganke-
lijk. Je moet dus een hele file laden.
Dat kan vooral met cassette lang
duren.

@ De files beslaan veel geheugen-
ruimte. Die ruimte kan dan niet
anders gebruikt worden. Hier ko-
men we gelijk bij een van de beper-
kingen van de VIC-20.

Er zijn ook voordelen. Grote voordelen

zelfs:

@ Je kan zonder disk, dus vrij betaal-
baar met een database werken.

@® Alle gegevens zitten in de compu-
ter, dus je kan snel met de gege-
vens werken. Het doorzoeken van
de kaartenbak met ongeveer 150
kaarten  duurt enkele seconden!
Het uitsorteren van een klasselijst
gaat binnen minuten.

Alhoewel dit programma werd ont-
| worpen voor een VIC-20, draait het/hij

natuurlijk ook prima op een C-64,C-16
of Plus/4. Er is dan wel een kleine
aanpassing van de scherm lay-out no-
dig. Ook moeten machinegebonden
opdrachten (bijv. POKE en WAIT) wor-
den veranderd. De werking van de
diverse routines blijft echter gelijk.

Nu het programma zelf. Het geheel is
menugestuurd en behoeft dus eigen-
lijk geen gebruiksaanwijzing. Toch is
het wel handig om alle functies even
kort aan te tippen. Voor het aanroepen
van een bepaalde functie hoeft slechts
op de bijbehorende letter te worden
gedrukt. De rest gaat dan vanzelf.

1.ZOEKEN

Met deze functie is het mogelijk om
een bepaald record op te zoeken. Er
kan worden gezocht in alle negen ka-
tegorieen. De zoeknauwkeurigheid
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wordt bepaald door het aantal letters
dat als trefwoord wordt gegeven. Een
letter, bijv. de 'J’ zal alle records tonen,
beginnende met J.

2. INVOER

In dit deel worden de gegevens inge-
voerd. Correctie na voltooiing is mo-
gelijk. Het programma zoekt zelf de

eerste vrije plaats tussen de records.

Zo blijven er nooit records onbenut.

3.BEWAREN

Als men klaar is met bijwerken van de
file wordt de hele file weggeschreven
naar tape door enkele handelingen.
De gegevens gaan naar de file. Lege
records worden als een enkele byte
weggeschreven, dus lekker snel.

4.LADEN

Hiermee kunnen weggeschreven files
worden binnen gebracht voor bewer-
king. Ook nu bestaan lege records uit
slechts een enkele byte. Het formaat is
immers gelijk aan dat van BEWAREN.

5. TELLEN

Als u op de 'T' drukt, worden alle
gegevens in de records onderzocht op
jaarklas en sexe en de totalen van
jongens en meisjes worden met de
bijbehorende leerjaren op het scherm
getoond. Zoals u al uit het programma
heeft kunnen lezen, kijkt de telfunctie
naar het laatste karakter uit het veld
LEERKRACHT/KLAS. Het is dus wel
nodig, dat de invoer in dat veld eindigt
met het klasnummer van de betreffen-
de leerling. Zie ook de klasselijst-
functie.

6.KLAS

Erg handig voor een leerkracht is een
‘up to date’ klasselijst. Dit kan door de
naam van de leerkracht in te voeren.
De records worden dan uitgezocht op
dit criterium en vervolgens gesorteerd
op alfabet en uigeprint op de printer.
De database werkt op de twee eerste
letters uit dat recordveld. Bijv. de initi-
alen van de leerkracht. In samenhang
met de telfunctie kan die veldinvoer er
dan zo uitzien: LEERKRACHT/KLAS :
HJ/4 of JL6. Handige programmeurs
kunnen dit zoekcriterium eenvoudig
aanpassen. Wat er uitgeprint gaat
worden, kan ook een ieder zelf bepa-

len door aanpassen van de bewuste

programmaregels.
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LISTINGPROGRAMMA VIC-BASE
~ BOB MUNNIKSMA

~”“iﬁ GPENI SIDIMNSIN, %) ,ZF (N)

Azi1)=" I.ACHTERNAAN[SkaATIE]“

A& (2)=" 2.UOORNAAMIZXSPATIEI"
AE(3)=" I.ADRES[IBXSPATIEI"

A% 4)=" 4.WOONFLAATSISKSPATIED"
AEtE =Y S TELEFOONIZXSPATIED"
¥ A%(5)=" 6.GEBOORTEDATUMI2XSPATIE]"
_AS(7)=" 7. LEERKRACHT/KLAS"

AS(2)=" 2.JONGEN/MEISIEL2XSPATIE]"
A$(9)=" 9 BIJZONDERHEDEN *
Ts—"cnomslcvxxmszﬂa"

EORY=1TOMINS(Y,8)="0":NEXT:GOT0&68
PRINT'"[CLR-HOMEI[RUS-AAN] NIEUW RECORDIYXSFATIE]"
FORH=1TON: IFN$§H )="Z"THENL?®

NE¥T H

PRINT® [4XNEER]ALLE RErcRDa VOL !":G607078¢
PRINT*[HOMEI[RYS-AANI"SPC (16)HIPRINT ,
FORT=1T07:PRINT" [HOME][2XNEER]ILZXRECHTS1IRVS- -AANI"AS(I): PRINTRIGHT$(T$‘
LIV IINPUTHI,NS(H, 1) INEXT :

PRINTTS" LRUS-AAN] GEGEU:NS JUIST 23/N "

GOSUR1499

IFFS="J"THENNS (H,8)="1"

1 GOTO780
IFES="N"THEN13g ‘

GOTOZoY

PRIMT"[CLR-HOMEILRVS- AAN]szaPAsznzozxewtx4XSPATIEJ
PRINT" WELKE KATEGORIE 7"
PRINT:FORT=1TOS:PRINTAS(T) { NEXT

GOSUBL 4931 F=VAL (F$) : IFF< 10RF >9THENZ278
PRINTLEFTS(T$,4+4F) "[RUS-AANI"AS (F)

PRINTT$"TREFUQ0RD‘"' INPUT#{ 7% 2= LEN(ZS)'ZS“LEFT$(Z$,2)
FORS=1TON: IFZ$—LEFT$(N$(S F),A)THENGDSUBSSQ - >
NEXT &

PRIMTLEFTS (TS, 19)"**[2Y;PATIE]EINDE GEchENS[2xSPATIEJ**"'GDTG?BE
PRINT" [CLR-HOMEJ[RVS-AAN] LEERLINGKAART[ESXSPATIE]D" -
PRINT"[HOMEIIRVS-AANI*SFC(16)5:PRINT C

FORR=1TOP: PRINTNS (S, R) I NEXT . .

PRINTTS" [RVS-AANIS=STOPPEN"

GOSUB1490: IFF$="5"THEN780

RETLUIRN

PRINT"[CLR-HOMEJIRUS-AAN] KLASSELIJSTL1@XSPATIE]"
PRINT"[NEER] LEERKRACHT PI2XSPATIE1"j;:INPUTH#I,ZKS
REM¥¥XXXSORTEREN OP KATEGORIEX¥%¥%

PRINT:PRINT" [NEER] EVEN GEDULD GRAAG *

E=g1z&(@)="" .

FORA=1TON: LKS=LEFTS(NS(A,7) ,2)

‘IFLK$‘2K5THENA$ MID$(STR$(A) 2) 1ZH(E) LEFTﬁ(“EGﬁﬁ" 3—LEN(A$))}A$+N§(A,

1) tE=E+1

NEXT A

REM SORTEREN OP ALFABET
FORI=QGTOE-1:FORJ=ITOE-1
IFMIDS(ZS(I),4)<MIDS(ZS(I),4) THENSID
AS=ZH (1) 1ZH(I1I=25(J) 1ZH(I) =A%

NEXTJ, 1:0PEN4,4:FORI=GTOE-1
PRINTH#4,MIDS(Z$(I),4) ,NE(VAL(ZH(1)),2),

PRINTH#4, N$(VAL(Z$(I}) 3) ,NB(VAL(Z%(1)) ,5): NEXT

CLOSE4:GOT078%

PRINT"[CLR-HOME1LRVE-AAN] BEWARENL14XSPATIE]D®
PRINT"FILENAAM: ";:INPUTH#L,MS
IFME="_"THENM$="":60T0668

PRINT:PRINT"[NEERIDATUM: ";:INPUTH#1,D%
PRINT:PRINT"[NEERIDRUK OP REC EN PLAY":WAIT37151,64,64
OPEN2, 1, 1:PRINT#2,MS:PRINTH#2, DS -
FORI=1TON:FORI=GTO9: PRINTH2,NB(I,])
:FNs<1,ﬁ»=#z"THEN64e

NEXTJI

NEXTI:CLOSEZ

PRINTLEFTS (T%,28) "BESTAND NEGGESCHREUEN":GDTG?Bﬁ

PRINT” [CLR-HOME IXXXXEXXXXXAXXXXXLAXRXXK" §

PRINT** LEERLINGEN BESTAND %"j
PRINT*¥[2@XSPATIEI®";
PRINT"X[20MESRATIEIX"
PRINT"X{J2NSPATIEIX"S

DD}N*"* DATUM: [13XSPATIEJ*“'

BINT " EXRRREEREEHRERHRFRRHRR .
PRINT [NEERIIRVS-AANIZIRVS-UITI= ZUEKEN"TAB(IE)"[RVS AANIILRVS- UIT] INV
OEREN" :

PRINT“ENEER][RVS AAN]B[RVS -UIiTi= BENAREN"TAB(lB)“[RVS AANJLLRVS UIT]—LA
DEN"
PRINT“INEER]IRVS AAN]T[RVS UITI=TELLEN“TAB(18) " [RVS~AANIKIRVS- UIT]‘KLA

an




700
760

778
780
79@
20a
219
220
ezo
2408
250
feo
87¢
t=t=1c}
299
S@g
o118
9209
930
949
o5
960
570
o8g
990
1900
1916
1929
1839
1p4g
1950
1660
1978
1980
1998
1186
1110
1129
1138
114g
1159
116€
1179
1120
1199
12096
1216
1220
1239
i2a¢
1950
1260
1276
1280
1293
1397
1310
13209
s
134¢
sriy
1260
1oe
1387
1750
1407
1810
1a2c¢
D
1446
tato
1ea¢
tazg
143¢
1299
157G

FRINT”[NEER][RVS—AAN]UERVS UIT]‘NISSEN”TAB(lﬁ)”[RVS-AAN]V[RUQ ~UITI=VER
ANDEREN";

PRINT"INEERIL[RVS- AANJS[RVS uiTi= STOP"TAB!&E)"CRVS AANIMERVS UITJ“MENU“

PRINTLEFTS$(T$,4) "[2XRECHTS 1" M$: PR:NT“(MEERJtiexRECHTSJ"-ns
PRINTTS" [RVS-AANII3XSPATIEIMAAK EEN KEUZEL3XSPATIEI"
GOSUB1498

IFF$="1"THEN13g

IFFS="U"THEN1340

IFF%="2"THEN240

IFFS="S"THENS1G

IFF$="K" THEN32g

IFFS="B" THENSS®

IFF$="L * THEN9S0

IFF$="W" THEN1@6@

IFFS="T"THEN111@

IFFS="M"THENGGS

GOTO 98

PRINT" {CLR-HOME1ZI1JN DE RECBRDS AL"
PRINT"[NEERIWEGGESCHREVEN 7 J/N*

GOSUB1494: IFFs-"J"THENEND

GOTO662 |

PRINT” [CLR-HOME1LRVS-AANI LADEN[léXSPATIEJ“
PRINT"{NEERIBEVESTIG J/N®

GOSUB1490: IFF$="1"THEN999

GOTO66Q ,
PRINT®"[2XNEERIDRUK OP PLAY":WAIT37151,64,64

OPENZ2,1,8: INPUT#2,M$; ENPUTH2,DS
FORI=1TON:FORJI=0T0O9: INPUTH2,NS(I,J)
IFNS(I,9)="0" THEN194@

NEXTI

MEXTI:CLOSEZ : ,
PRINTLEFTS$ (TS, 2¢) "BESTAND GELADEN":GOTO78¢
PRINT"[CLR-HOME][RVS-AAN] wISSENtlﬁxspATIE}"”
PRINT*RECORD NR.:";:INPUTH1,R$:L=VAL (R$)
PRINT:PRINT"INEERIBEVESTIGLIXSPATIEIJ/N" : GOSUBL49%
IFF$="J"THENNS (L, @) ="@g" :FORY=1TOP: NS (L, Y) =" "I NEXT
GO0TO780 : !
PRINT"[CLR-HOMEI[RVS-AAN] TELLIJSTEN[11XSPATIE"
FORI=1TON:PRINT"” [HOMEILRVS-AANI"SPC(16) I

FORX=1T08 .
W=UAL (RIGHTS(N®(I,7),1)) i WH=N&(I,8)
IFW=XANDWS="J " THENJ (X)=J (X) +1
IFW=XANDWS="M" THENM (X) =M (X) +1
NEXTX:INEXTI
PRINT:PRINT" JAAR[2XSPATIEJJ[4XSPATIE]MC4XSPATIEIJ+N"
PRINT"————mmmmmee

FORJI= 1T08.X1-2.X2=2.A¢=2.IFJ(J)}?THENX1=1

IFEM(J) >9THENXZ=1

IFX1=10RX2=1THENX3=1

IFX1=1ANDXZ2=1THENX3=1

PRINTSPC(1)3; SPC(X!)J(J),SPC(XZ)M(J! 8PC(X3)J(J)+M(J)
NEXTJ

PRINT - e s mmnmac 3

FORA=1TOB!TI=TI+JI(A) ! THM=TH+M(A) * NEXT

X1=2:%2=2:%3=0: IFTI3PTHENX1=1: IFTI>99THENX1=1
IFTMIOTHENX2=1: IFTM>99THENX2=0

IFTM+TIYOTHENXS=2: IFTM4TI>99THENN3=1

PRINT"TGT "SPCIX1)TJI;SPCIX2) TM;SPC(XS)TI+TH
cOEP=17CR

IP)=@IMIP)=CINEXTP:ITI=0: TN=0:GOTG7SE
PRINT"[CLR-HOMEII[RVS-AAN] VERANDERENIL11XSPATIEL"
PRINT"VELK RECORT: *;:INPUTHI,RS:R=VAL{R$):PRINT
IFNS (R 0)="g"THENFRINT " INEERINIET AANWEZIG":GOTO789
PRINT'[CLR-HOMEJLRYS-AAN] VERANDERENIL1iXSPATIED"
PRIMT® [HOME I [RUS-AANT "SPC 1 18RSI PRINT
PRINTUINEERIWELFE KATEGGRIE 7
PRINT:FORD=1TO9:PRINTD;NS(R,D):
GOSUBLIADH: #=YAL (FE) ;
MG IR, M) =" GOTOLIS7E
PRINTLEFTS (T%,M46) ©
ITNPUTHL NS IR, M)
PRIMTTE"[RUS-AAMIGEGEVENS IN ORDE? J/N®
GOSUB149@; IFFE="7"THENTEQ

MEXTD: 1FN$£R,N7="“THEN143§
IFMCLORMIPTHEN14LG :

[3XRECHTSI" iNS(R, M)}

IFF$="N”THEN1;79
50TRL4.03
GETF$:1ITF&=""THEN1490
FETURM

¥X¥ EINDE LISTING %%

7.WISSEN

.Als een record verwijderd moet wor-

den, gaat dit eenvoudig door het be-
wuste recordnummer in te voeren. De
rest gaat vanzelf. De ontstane gaten
worden door de invoerroutine auto-
matisch opgevuld.

8.VERANDEREN

Het is eenvoudig om in deze mode elk
gewenst record aan te passen aan
nieuwe omstandigheden. Elke kate-
gorie kan een nieuwe inhoud krijgen,
alvorens een bepaald record definitief
goed te keuren en als zodanig in het
geheugen te zetten.

9.STOP

Als u wil stoppen is een druk op de ’S’
voldoende. De vraag of de file is weg-
geschreven voorkomt grote ongeluk-
ken en verloren werk en de daar bijbe-
horende ergernis.

10.<—

Drukken op de pijl linksboven brengt
altijd het menu op het scherm terug.
Handig voor als u de betekenissen van
de toetsen niet meer wist. Ook uit de
BEWAAR mode is ontsnappen nog
mogelijk, door als filenaam de «in te
toetsen.

Steeds als een bepaalde handeling
klaar is, komt de database terug in
menustand. Dat wil zeggen dat u dan
weer een nieuwe keuze kunt maken.
Onder in het beeld veschijnt dan
steeds de mededeling: MAAK EEN
KEUZE.

Tot slot nog enkele praktische opmer-
kingen. De N aan het begin van het
programma bepaalt het aantal re-
cords in de database. De geheugen-
grootte van uw VIC (of C-64!) bepaalt
mede de waarde van N. Vergeet niet
dat dimensioneren ook geheugen
vraagt! Dat deel van het geheugen is
dan niet meer beschikbaar voor de
files. In dit geval is dat ongeveer N keer
9 keer 3 bytes. Bij 100 records dus
ongeveer 100 keer 9 keer 3 = 2700
bytes.

Voor de 64 bezitters, in een later artikel
zal ik aangeven hoe dit programma
ook voor de 64, compleet met disk-
commando’s is aan te passen.

Bob Munniksma o
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De kern van deze derde aflevering in onze serie over machinetaal bestaat uit een
overzicht van alle 56 instrukties waarmee je de 65xx processor kunt programmeren. Dit
overzicht krijgt een uitvoerige toelichting, waarna als toegift een programma volgt dat
het mogelijk maakt om in Basic te programmeren met Nederlandse opdrachten.

PROGRAMMEREN IN

MACHINETAAL

door Sjoerd Bakker

Voor het programmeren in wat voor
taal dan ook, is een volledig over-
zicht van mogelijke opdrachten on-
misbaar. In dit opzicht is het leuke
van machinetaal dat je de opdrach-
ten waaruit deze taal bestaat heel
goed kunt onderbrengen in een
schema. Dat wordt dan ook veel
gedaan, en in de meeste van die
machinetaalschema’s staan de in-
strukties dan in alfabetische volgor-
de. Hier is voor een andere opzet
gekozen.

Het leek mij namelijk qua overzichte-
lijkheid beter om wat struktuur in het
schema te brengen. Dat heb ik gedaan
door de instrukties zo veel mogelijk
per soort bij elkaar te zetten. Zo zijn er
vier hoofdgroepen van instrukties ont-
staan. Deze worden in het schema
gescheiden door horizontale lijnen.
Hier volgt een korte beschrijving van
die groepen.
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Aflevering 3:

De Instruktieset van de 65xx

MiCroprocessor

Groep 1.

Dataverplaatsing.

1.a De inhoud van een geheugen-
plaats wordt gelijk gemaakt aan de
inhoud van een van de registers A X of
Y. Andersom is ook mogelijk.

1.b De inhoud van register A wordt
gelijk gemaakt aan de inhoud van een
van de registers X of Y, andersom is
ook mogelijk.

Groep 2.

Data-bewerking.

2.a De inhoud van een geheugen-
plaats wordt opgeteld bij, of afgetrok-
ken van, de inhoud van register A.
2.b De inhoud van een geheugen-
plaats of een van de registers X of Y
wordt verhoogd of verlaagd met 1. -

2.c De inhoud van register A onder-
gaat de bewerking AND, OR of EOR
met de inhoud van een geheugen-
plaats.

2.d De inhoud van register A of een
geheugenplaats ondergaat een shift
of een rotatie.

Groep 3.

Sprongen en
vergelijkingen.

3.a Er wordt gesprongen als een van
de bits C,N,V of Z van het P- register @
of 1 is.

3.b Er wordt onvoorwaardelijk. ge-
sprongen.

3.c Deinhoud van een van de registers
AX of Y wordt vergeleken met de
inhoud van een geheugenplaats.




Groep 4.
Processor-intern.

4.a Bits C,D of 1 van het P-register
worden @ of 1 gemaakt. Bit V kan
alleen @ worden gemaakt.

4.b De inhoud van register A of P
wordt op de Stack gezet of van de
Stack gehaald.

4.c De inhoud van register X wordt
gelijk gemaakt aan de inhoud van re-
gister S (Stackpointer). Andersom is
ook mogelijk.

4.d NOP: Geen aktie.

Het schema wordt ook door vertikale
lijnen onderverdeeld, en wel in vier
kolommen. Deze zijn achtereenvol-
gens bestemd voor:

1. De mnemonics

2. Een soort wiskundige toelichting
bij elke instruktie
3. Een overzicht
adressing-modes.
4. Een overzicht van de gevolgen die
de uitvoering van een instruktie heeft,
of kan hebben, op de toestand van de
bits waaruit het P- register bestaat.

van mogelijke

Er volgt nu een algemene toelichting
bij de kolommen 2,3 en 4, en in de
volgende aflevering zullen we aile in-
strukties ook nog eens afzonderlijk
gaan bekijken.

Kolom 2. Betekenis:

De losstaande hoofdletters in deze
kolom hebben betrekking op de regis-
ters van de microprocessor. De onder-
streepte hoofdletters hebben betrek-
king op de bits van het P-register. Het
teken $§ staat voor een geheugen-
plaats, meestal in RAM. Dit teken kan
per adresseringmode verschillende
betekenissen hebben.

Kolom 3. Adressing-modes.

Zoals we in de vorige aflevering heb-
ben gezien, zijn er verschillende ma-
nieren waarop je met de 65xx proces-
sor geheugenplaatsen kunt adresse-
ren. Het zijn er in totaal 13. Dat lijkt
veel, maar er zijn maar 4 "hoofdsoor-
ten”; d.w.z. wezenlijk van elkaar ver-
schillende methodes. De rest is hier-
van afgeleid of hoeft door de program-
meur niet worden aangegeven. Onder
de kop "Adressing- modes” van deze
kolom staan afkortingen van de ver-
schillende modes (maximaal twee let-

Mnemonic |Betekenis Mogeli jke Adressing-modes P-Register
AcImZ X v A X v I Xy R Ipfj NV-BDIZC

LDA A =3 $ %3 $ S $ 3 % ?

STA $ = A $ % $ 3% $ %

LDX X = $ $3% 33 $ 7 g

STX $ =X $ 33

LDY Y = 3 $$5F F$ 2 ?

STy $ =Y $ 3 $

TXA A =X $ 2 ?

TAX X = A $ 2 ?

TYA A=Y $ ? T

TAY Y = A $ ? ?

ADC A = A+$+C 3 3 s ?? ??

SBC A = A-$3-C 333 3B P 33 77 ??

INX X = X+1 $ ? ?

DEX X = X-1 $ i ?

INY Y = Y+1 $ ? ?

DEY Y = Y-1 $ ? ?

INC $ = $+1 23 33 ? ?

DEC $ = $-1 3 3 $ 3 ? ?

AND A = A AND $ $ %3 $ %3P $ 3 5 ?

ORA A= AORS 333 383 3% ? ?

EOR A = A EOR $ $ 33 $ 33 $ % 2 2

ASL A/$ = A/$ Shi. Left $ 3% $ % ? ?7?

LRS A/$ = A/$ Shi. Right| $ $ 3 33 2 ??

ROL A/$ = A/$ Rot. Left $ $3 $ % ? ?7

ROR A/$ = A/$ Rot. Right] $ $ $ s $ ? ??

BCC I1f C = @ goto $ $

BCS If C = 1 goto $ $

BPL IT N = @ goto $ $

BMI If N = 1 goto $ $

BVC If V = @ goto & 3

BVS If V = 1 goto $ $

BNE If Z = © goto $ $

BEQ If Z = 1 goto & $

JMP Goto $ $ $

JSR Gosub $ $

RTS Return $

BRK Break $ 11

RTI Ret. from Interrupt $ 7?7?77

CMP Compare A with $ $$$ $3$$ $ $ ? ??

CPX Compare X with $ $ 3 $ ? ??

CPY Compare Y with $ $ 3 $ ? ?7?

BIT Test bits $ $ ?7? ?

CLC cC =9 $ (7}

SEC c =1 $ 1

CLD D=0 $ I}

SED D =1 $ 1

CLI 1 =0 $ o

SEI . | $ 1

CLV V=90 $ o

PHA Push A on Stack 3

PLA Pull A from Stack $ ? ?

PHP Push P on Stack $

PLP Pull P from Stack $ Kl drdrdrdrdrard

TSX X =8 $ ? ?

TXS S =X $

NOP No Operation $

ters). Een kleine letter x of y hoort bij de
eerstvolgende hoofdletter die er links
van staat. Het teken $ geeft in deze
kolom aan welke adressing-modes
voor de betreffende opdracht mogelijk
zijn. Hier volgt een uitleg van de ver-
schillende modes.

ACCUMULATOR (Ac)

VORM: ASL (A)

Deze mode is alleen van toepassing bij
shifts en rotaties. De te behandelen
byte is de inhoud van register A. Op
deze bewerkingen kom ik nog terug.

IMMEDIATE (Im)
VORM: LDA # $MM (M=Memory)

De inhoud van de eerstvolgende byte
na de opcode van een instruktie wordt
"behandeld” (in het voorbeeld: gela-
den in register A). Zie ook de vorige
aflevering.

ZERO PAGE (2)

VORM: LDA $MM

De inhoud van een byte, waarvan het
adres kan lopen vanaf $0000 t/m

$OOFF (Zero Page), wordt behandeld.
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Een voorbeeld: LDA $AF. Register A
wordt geladen met de inhoud van
adres $00AF.

ZERO PAGE, X (Zx)

VORM: LDA $MM,X

In principe hetzelfde als de vorige mo-
de, alleen geeft $MM nu een basisa-
dres in Zero Page aan. Om het eigenlij-
ke adres van de te behandelen byte te
krijgen, moet bij dit basisadres de in-
houd van het X-register worden opge-
teld. Als de som van $MM en X groter
is dan $FF, kom je niet uit op "Page
One”, maar gewoon weer op een
adres in Zero Page. Een voorbeeld:
$MM + X = $0101. in plaats van
geheugenplaats $3101 wordt geheu-
genplaats $0001 geadresseerd.

ZERO PAGE, Y (Zy)

VORM: LDA $MM,Y

Hetzelfde als Zero Page, X, maar dan
met het Y-register.

ABSOLUTE (A)VORM: LDA $MMMM
Na de mnemonic komt het adres van
een te behandelen byte.

ABSOLUTE, X

VORM: LDA $MMMM,X

Na de mnemonic komt een basisa-
dres. Om het eigenlijke adres van de te
behandelen byte te krijgen, moet bij dit
basisadres de inhoud van het x-regis-
ter worden opgeteld. Pagina-over-
schrijding is mogelijk.

ABSOLUTE, Y

VORM: LDA $MMMM,Y

Hetzelfde als Absolute, X, maar dan
met het Y-register.

INDIRECT (J)

VORM: JMP (MMMM)

Deze manier van adresseren is alleen
mogelijk bij de instruktie JMP. De
haakjes om de data geven aan dat het
om indirectadressing gaat. Tussen die
haakjes staat het adres van een byte,
dat de Lo- byte van het adres waar-
naar moet worden gesprongen als in-
houd heeft. In het adres-tussen-haak-
jes + 1 bevindt zich dan de Hi- byte
van het adres waarnaar moet worden
gesprongen. De inhoud van $MMMM
en $MMMM + 1 vormen samen een
zgn. "pointer” (wijzer) naar dit spron-
gadres. Een voorbeeld: JMP ($FFFC).
De inhoud van lokatie $FFFC = SE2.
De inhoud van lokatie (JFFFC+1 =)
$FFFD = $FC. Deze instruktie heeft
dus als resultaat, dat er wordt ge-
sprongen naar $FCE2.

Ingewikkeld? Niet vergeleken met de
volgende twee adressing- modes.
Maar die vertegenwoordigen dan ook
meteen de hoogste moeilijkheids-
graad waarmee je te maken kunt krij-
gen bij programmeren in machinetaal.
Neem er rustig de tijd voor om deze
modes (vooral de tweede) goed te
leren kennen. Ze vormen voor de pro-
grammeur een zeer krachtig gereed-
schap. Daar gaan we.

INDIRECT, X (Ix)

VORM: LDA ($MM,X)

De Lo-byte van een pointer naar het
adres, waarvan de inhoud in het A-
register moet worden geladen, be-
vindt zich op een adres in Zero page.
Dit adres is gelijk aan de som van $MM
en X. Ook hier geldt dat je niet uitkomt

Vertaalde opdrachten

CLOSE - DICHT NOT - NIET

CLR - VEEG ON -~ BldJd

CONT - VERV (VEROLG) POKE - MAAK

DIM - RESV (RESERVEER) | PRINT =~ TYP

END - EIND PRINT# - TYP#

FOR - VAN READ = LEBES

GET - HAAL REM - OPM (OPMERKING)
GOSUB - GASUB RESTORE - DAT1 (DATA 1)

GOTO - GA (GA NAAR)D RETURN - TERUG

1F - ALS RUN - LOOP

INPUT -~ INV (INVOER) SAVE - BEW (BEWAAR)
INPUT# - INV# STEP - STAP

LET - LAAT BYs - MACH (MACHINETAAL)>
LIST - LIJST THEN - DAN

LOAD - LAAD TO - TOT

NEW - NIEUW VERIFY - CONTRO (CONTROLEER)
NEXT - WEER WAIT - WACHT

48

op "Page one” als deze som groter is
dan $FF (zie Zero page, X). De Hi-byte
van de pointer vind je op het adres dat
gelijk is aan de som+1. Een voor-
beeld: LDA ($22,X). we nemen aan dat
X gelijk is aan $09. De inhoud van
($22+%$29 =) $2B = $01. De inhoud
van ($22+$09+1 =) $2C = $8. Het
A-register wordt dus geladen met de
inhoud van lokatie $0801.

INDIRECT, Y (ly)

VORM: LDA ($MM),Y

De Lo-byte van een voorlopige pointer
bevindt zich op adres $MM. De Hi-
byte van deze voorlopige pointer be-
vindit zich op adres $MM+1. Bij de
waarde van de pointer moet de inhoud
van het Y- register worden opgeteld.,
De uitkomst van deze som is gelijk aan
het adres, waarvan de inhoud in het A-
register moet worden geladen.

Een voorbeeld: LDA ($22),Y. We ne-
men aan dat Y gelijk is aan $79. De
inhoud van $22 = $0@. De inhoud van
($22+1 +) $23 =$0C. De voorlopige
pointer is dus gelijk aan $0C@0. Hier
tellen we de inhoud van het Y-register
bij op. We komen dan uit op $3CQ9.
De inhoud van dit adres wordt tenslot-
te in het A-register geladen.

RELATIVE (R)

VORM: BNE $MMMM

Er wordt naar $MMMM gesprongen
als het Zero-bit van het P- register @ is.
Er kan, vanaf het begin van de volgen-
de instruktie, maximaal 127 plaatsen
naar voren en 128 plaatsen naar ach-
teren worden gesprongen. Zie ook de
vorige aflevering.

IMPLIED (Ip)

VORM: NOP

Implied adressing heeft betrekking op
alle instrukties die uit een byte be-
staan, met uitzondering van shifts en
rotaties van het A-register. In deze
mode bestaan de instrukties dus uit
een mnemonic, die niet wordt gevolgd

door data-bytes.
Tot zover de toelichting bij de

adressing-modes. Het is echt niet no-
dig om ze allemaal uit het hoofd te
leren; het voorgaande moet meer wor-
den gezien als naslag-informatie dan
als noodzakelijke parate kennis. Ook
voor programmeren in machinetaal
geldt dat men al doende leert, en ik
weet uit eigen ervaring dat informatie




~ LISTING programma : basiec nl

10 a=32768: for x=0 to 25

20 read y: poke a#x,y: next
30 sys o o

40 b=41118: for x=0 to 161

50 read y: poka bix,y: next

60 c=41848: for x=0 to 5

70 read y: poke eiax,y: next

80 poke 1,peek!l] and 254: and
- 100 rem **%verplaatsprogramma***
110 datal20,160

120 datals, 132, ESE 160, O 132,251, 177

130 datazb1,145,251,200, 208 ?49 230 252

140 datalés,252,201,192,208,241,88, 96 '
200 rem **ﬁbasic nedenlahds***

210 data 69,73 ' w
220 data 78,68,197, 86,65,206,87, 69

230 data 69, 210 68,65,84,193,73,78

240 data 86,163,73,78,21&,82,69,83

250 data 214,76,69,69,211,76,65,65

260 data 242,71,193,76,79,79,208,65

270 data 76,211,68,65,84,177,71,65
280 data 83,85,194,84,69,82,85, 199
290 data 79,80,205,83,84,79,208,66
300 data 73,202,87,65,67,72,212,76
310 data 65,65, 196 66,69, 215 67,79
320 data 78,84,82, ?07 68,69, 198 77
330 data 65,65, 203 84,89,80,143,84
340 data 89,208,86,69,82,21#,76,73'
350 data 74,83,212,86,69,69,199,67
360 data 77,196,77,65,67,200,79,80
370 data 69,206,68,73,67,72,212,72
380 data 65,65,204,78,73,69,85,215
390 data 84,65,66,168,84,79,212,70
400 data 206,83,80,67,168,68,65,204
410 data 78,73,69,212,83,84,65,206
500 xrem ***ready —kloar EXK

510 data 75,76,65,65,82,46

%% EINDE LLISTING #xx

BASIC NL

Checksum :
. . regel 250 @ 112
regel 10 2R3 regel 260 163
regel 20 53 ragel 270 111
regel 30 223 regel 280 130
regel 40 36 regel 290 115
regel 50 54 regel 300 103
regel 60 204 regel 310 125
regel 70 55 regel 320 130
regel 80 60 regel 330 109
regel 100 227 regel 340 119
regel 110 217 regel 350 126
regel 120 17 regel 360 117
regel 130 122 regel 370 106
regel 140 43 regel 380 112
regel 200 250 regel 390 113
regel 210 136 regel 400 157
regel 220 132 regel 410 110
regel 230 116 regel 500 &4
regel 240 115 regel 510 226
INTERRUPT BASIC NL
8000 78 sei .
- 8001 ad o0 ldy H#$a0

8003 84 fc sty $fec

8005 a0 00 1dy #300

8007 84 fb sty $fb

8009 bl fb lda (8fbl,y

800b 91 fb sta ($fbl,y

800d ¢8 iny

800e d0 f9 bne $8009

8010 eé fc inec $fc

8012 ob fe lda $fc

8014 ¢2 c0 cmp H8cO

8016 d0 f1 bne $800%

8018 58 cli

8019 60 rts

die je meteen in de praktijk nodig hebt,
het best wordt onthouden. Laten we
eens gaan kijken naar de betekenis
van de vierde (en laatste) kolom van
het schema.

Kolom 4. Het P-reqister.
Zoals we in de vorige aflevering heb-
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 ben gezien, bestaat het P- register uit

7 bits (bit 5 wordt niet gebruikt) die elk

~een eigen taak hebben. Een vraagte-

ken in het schema betekent, dat uit-

- voering van de betreffende opdracht
~ verandering van de toestand van het
~ bovenstaande bit als gevolg kan heb-
 ben. Een 1 betekent dat een bit als

gevolg van een instruktie 1 wordt, en
een 0 dat een bit 0 wordt. Als er niets
staat, wil dat zeggen dat de instruktie
een bit onveranderd laat. Omdat het
N-, Z-, en C-bit in de praktijk verreweg
het meest gebruikt worden, zal ik deze
nu behandelen. De andere bits komen
in de volgende aflevering aan bod.
Het N-bit (Negative oftewel Sign)

Dit bit wordt telkens gelijk gemaakt
aan bit 7 (het meest linkse bit) van het
getal dat of in een van de registers A, X
of Y werd geladen of het resultaat was
van een rekenkundige bewerking. Als

~ het N-bit 1 is, weet je dus dat dit getal

groter of gelijk is aan $80 (Tweetallig:
10000009). Is het N-bit @, dan is dit
getal kleiner dan $8@. Door middel van
de instrukties BPL en BMI kun je de

 toestand van het N-bit testen. De

naam van het N-bit is afgeleid van de
manier waarop een operating-system
onderscheid maakt tussen positieve
en negatieve getallen. Dat geldt ook
voor de instrukties die ermee samen-
hangen: BPL = Branch on Plus, BMI =
Branch on minus.

Het Z-bit (Zero)

Het Z-bit reageert op elke instruktie
die of een verplaatsing van data naar
een van de registers A,X of Y inhoudt
of een rekenkundige bewerking als
gevolg heeft. (De laatste vier vergelij-
kingsinstrukties uit het schema heb-
ben ook invloed op het Z-bit, maar
daar hebben we het de volgende keer
nog over.) Als het resultaat van zo’'n
verplaatsing of bewerking gelijk was
aan @, wordt het Z-bit 1 gemaakt. Was
dit niet het geval, dan wordt het Z-bit @
gemaakt. De instrukties BNE en BEQ
testen de toestand van het Z-bit.

Het C-bit (Carry)

De funktie van het C-bit kan het best
duidelijk worden gemaakt met een
voorbeeld. Als je in het decimale stel-
sel de getallen 6 en 3 bij elkaar optelt,
kan het resultaat (9) op een cijferplaats
worden ondergebracht. Bij 6+4 is dat
niet meer mogelijk. De 1 van het resul-

taat (10) noemen we in computertaal
een carry. Bij de 65xx-processor is er
sprake van een carry als het resultaat
van een rekenkundige bewerking niet
meer op twee hexadecimale (oftewel
acht tweetallige) cijferplaatsen kan
worden weergegeven. In dat geval
wordt het C-bit 1 gemaakt. Past het
resultaat wel op twee hexadecimale
cifferplaatsen, dan wordt het C-bit 0
gemaakt. Een voorbeeld:

Na CLC

LDA #$FE

ADC #$01 zal de inhoud van het A-
register gelijk zijn aan $FF en zal de
toestand van het C-bit @ zijn.

Na CLC

LDA #$FE

ADC #$%02

zal de inhoud van het A-register weer
"op @ zijn gesprongen”, en zal de
toestand van het C-bit 1 zijn. In een
van de volgende afleveringen zal ik
nog uitvoerig terugkomen op het on-
derwerp rekenen met de 65xx-pro-
cessor.

Tot zover de "lesstof” van deze afleve-
ring. Het programma. bestaat deze
keer maar voor een klein gedeelte uit
machinetaal.

ROM/RAM uitwisseling
Deze subroutine zorgt ervoor dat de
inhoud van de 8192 bytes waaruit de
Basic-interpreter bestaat binnen een
seconde wordt gekopieerd van ROM
("ingebakken”, onveranderbaar ge-
heugen) naar RAM (door de program-
meur veranderbaar geheugen). Ver-
volgens worden Engelse uitdrukkin-
gen vervangen door Nederlandse. Dit
gebeurt door met Data-opdrachten
codes van andere letters in het Basic
RAM-geheugen te poken. Tenslotte
krijgt de processor in regel 80 te horen
dat hij zijn Basic-informatie niet meer
uit ROM, maar uit RAM moet halen.
Nadat het programma gerund is, kun
je er een Nederlandstalige listing van
krijgen d.m.v. de opdracht LIJST. Na
LIST krijg je nu een Syntax-error! Hier
volgen de Basic-listing, de listing van
de machinetaalsubroutine (let op het
gebruik van de Indirect, Y adressing-
mode) en een overzicht van de vertaal-
de Basic-instrukties.

De volgende keer ga ik, zoals gezegd,
verder in op zaken als de Stack, Stack-
pointer, interrupts en (tweetallige) re-
kenkundige bewerkingen. ®
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De rubriek Basic Miniatuurtjes groeit en bloeit. Er
komen veel inzendingen binnen, vooral uit Belgié en als
dat zo doorgaat, hoeft er voor het voortbestaan van
deze rubriek niet meer te worden gevreesd. Veel
briefschrijvers willen wel kwijt dat ze de miniatuurtjes
leerzaam vinden en er hun computer veel beter door
leren kennen of dat ogenschijnlijk zinloze program-
maatjes als routines uitstekend kunnen worden inge-
past in andere programma’s.

Zelf wil ik ook wel iets kwijt over de Miniatuurtjes. Het valt
mij op dat de kwantiteit gelukkig toeneemt, maar dat de
kwaliteit toch af en toe wel te wensen overlaat. Er zijn
inzendingen bij, waarvan ik denk: moet ik die nu plaatsen of
niet? Als ik ze plaats, vervallen we in herhalingen, maar aan
de andere kant wil ik die inzenders ook weer niet in de kou
laten staan.

En nudan de handin eigen boezem, want in de vorige editie
helaas een foutje. In het programma funktietoetsen uit nr.4
moet namelijk in regel 45 staan: FOR Y=1 TO LEN(A$):etc.

Tekenen met de joystick

We beginnen deze aflevering met de Tien met een Griffel.
Die gaat naar Sander v.d. Goorbergh (14) uit Breda. Hij
programmeerde in een paar Basic-regels een tekenpro-
gramma voor de joystick in poort 2. Horizontale, vertikale
en diagonale lijnen kunnen snel worden getrokken, terwijl
de 'vuurknop’ het beeldscherm weer wist.

10 PRINTCHR$(147): POKE 53280,7: POKE 53281,6

20 FORX=55296T056295: POKE X,14: NEXT

30 FORX=1024T02023: POKE X,160: NEXT

40 X=1523: POKE X,113
100 L=PEEK(56320)
110 IF(L AND 1)=0 THENX=X-40: POKE X+40,32 : POKE
X,113: IFX<1024 THENX=X+40
IF(L AND 2)=0 THENX=X+40: POKE X-40,32 : POKE
X,114: IFX>2023 THENX=X-40
IF(L AND 4)=0 THENX=X-1: POKE X+1,32:
POKEX,115: IFX<1024 THENX=X+1
IF(L AND 8)=0 THENX=X+1:
POKEX,107: IFX>2023 THENX=X-1
150 IF(L AND 16)=0 THEN30
1000 GOTO 100

120
130

140 POKE X-1,32:

Faculteiten

Van Anne Reedijk uit Leiden kwam een gewiekst miniatuur-
tje binnen om van ingevoerde getallen tussen 0 en 33 de
faculteit te berekenen: snel en foutloos.

0 J=1: INPUTA: IFA<34ANDA>-1 THENFORI=1 TOA:
J=Jx|: NEXT: PRINTA” | ="J: END

1 PRINT"HET GETAL HEEFT GEEN FACULTEIT OF IS TE
GROQT.”
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Basic Min

Een rubriek van Nico Baaijens met korte tot zee

Grafisch demo

De oproep om grafische en geluidsdemo’s in te sturen
heeft ook weerklank gevonden. Hans Bosman uit Arnhem
laat ’geluiden’ horen, maar tegelijkertijd dingen op het
beeldscherm gebeuren, waarnaar anderen toch eens moe-
ten kijken om te zien of daarmee niet meer te doen is.
10 V=13%4096

20 A=INT(RND(1)*1055): B=INT(RND(1)*256)

30 IF(A AND 26)=26 THEN 20

40 POKE V+A,B

50 GOTO20

Wat ik bedoel met het vervalien in herhalingen demonstre-
ren de onderstaande miniatuurtjes. Het is altijd weer
dezelfde armoede met random tekens en grafische symbo-
len, die over het scherm worden geschreven. Zonder
namen te noemen volgen ze hieronder:

1 PRINT”<Shift Clr/Home>": A=2: FORP=1024 TO 2023
STEP RND(9)x40: POKE P+A,77: POKE P,78 : NEXT:
GOTO1

1 PRINTCHR$(147)
2 X=INT(RND(0)*1000): Y=X/10
3 POKE 1024+X,Y: GOTO2

5 PRINT CHR$(147)

10 FORM=55296T056295: POKE M,INT(RND(1)x255):
NEXTM

20 P=PEEK(53280): IFP>255 THENP=0

25 POKE 53280,P+1

30 H=PEEK(53281): IFH>255 THENH=0

35 POKE 53281,H+1

40 R=INT(RND(1)x255): FORA=1024T02023: POKEA,R:
NEXTA

50 J=INT(RND(1)*255): FORL=2023TO1024 STEP-1:
POKE L,J: NEXTL: GOTO5

In kleur

Nog een joystick-tekenprogramma, maar nu heeft de
vuurknop een andere functie. De kleur kan er mee worden
veranderd. Dit miniatuurtje is ingezonden door Anton
Asselbergs uit Nijmegen.

10 PRINT”<Shift Clr/Home>": X=1524: K=4

20 R=PEEK(56320)

30 IFR=119 THENX=X+1

40 IFR=123 THENX=X-1

50 IFR=125 THENX=X+40

60 IFR=126 THENX=X-40

70 IFR=111 THENK=K+1: IFK=16 THENK=0

80 POKE X,224: POKE X+54272,K: GOTO20




iatuurtjes

orte programma’s. Snel intikken en proberen!

Eeuwigdurend

Een typisch voorbeeld van een miniatuurtje dat goed van
pas kan komen in een groter programma is de eeuwigdu-
rende kalender van Jan Knapen uit Wellen.
INPUT”DAG”;D: INPUT”"MAAND”;M: INPUT"JAAR";J
Mi=M:Jl=J

IFM<=2 THENJ=J-1: M=M+12
E=INT((13/5)x(M+1)): F=INT(5xJ/4): G=IN T(J/100)
H=INT(J/400): T=D+E+F-G+H
Z=INT((T/7-INT(T/7))x7+0.1): Z=Z+1
PRINTD;”/”;M1;7/7:J1;”IS EEN ”;:
ON zZ GOT07,8,9,10,11,12,13

7 PRINT"ZATERDAG”: GOTO 0

8 PRINT’ZONDAG”: GOTO 0

9 PRINT"MAANDAG”: GOTO 0
10 PRINT”DINSDAG”: GOTO 0
11 PRINT"WOENSDAG”: GOTO 0
12 PRINT"DONDERDAG”: GOTO 0
13 PRINT"VRIJDAG”: GOTO 0

Radar

Een soort radarscherm kan in een spelletje vrij simpel op
het scherm worden gezet met het minituurtje van Klaas
Heek uit Spakenburg.

1 PRINT”<Shift CLR/HOME>"

5 POKE 53280,1: POKE 53281,1: PRINT"<HOME>"
10 POKE 1524,86: X=INT(RND(1)*999)+ 1
20 POKE 1024+X,81: FORT=1T02000: NEXT
30 GOTOS

O wND—=-O

Commodore op hol

Met het miniatuurtje van Michiel Haye uit Dordrecht kun je

anderen met een C-64 in paniek brengen door na het

runnen te melden dat de computer het niet meer doet. Het

toetsenbord wordt helemaal in de war gebracht en wat op

het scherm verschijnt, correspondeert niet meer met de

ingedrukte toetsen.

1 DIMA(63): FORX=40960T049151: POKE X,PEEK(X):
NEXT

2 FOR X=57344 TO 65535: POKE X,PEEK(X): NEXT:
POKE 1,53

3 FOR X=0TO 83

4 R=INT(RND(1)*63+0.5): IFA(R) THEN4

5 AR)=1: POKE 60289+X,R+32: NEXT

Wat gebeurt er? In regel 1 en 2 worden de Basic-ROM en
het bedrijffssysteem gekopieerd en daarna wordt overscha-
keld op RAM. Alle toetsen krijgen dan een van de tekens,
die in de ASClI-code tussen 32 en 95 staan. Het program-
maatje zorgt er ook nog voor dat de toetsen consequent de
verkeerde tekens krijgen toegewezen.

w IR BEGRI/P NIET WAT JIJ IN DONKEY KONG
zieT, Joor. /..

Sprite generator

Geinspireerd door de sprite generator uit Commodore/Info

nr. 3 heeft Barry Dros uit Breezand een uitbreiding van twee

Basic- regels gemaakt. Het geheel ziet er nu als volgt uit:

10 PRINT”<Shift Clr/Home>";: FORZ=1TO21: PRINT"<
24 PUNTEN >”: NEXT: PRINT”’RUN 20” : END

20 DIMD(62): FORA=0TO20: FORB=0TO2: E=128:
FORC=0TO7
30 IFPEEK(1024+Ax40+B»8+C)=160 THEND(A%3

+B)=D(A*3+B)+E

E=E/2: NEXTC,B,A: FORA=0TO20: FORB=0TO2:
PRINTD(A*3+B),: NEXT: PRINT: NEXT
INPUT”WELK GEHEUGENBLOK”;X: FORQ=0TO62:
POKE X+64+Q,D(Q): NEXT

40

50

Na het maken van de sprite moet met een shift-spatie (van 1
tot 24 horizontaal en 1 tot 21 vertikaal) het programma
worden geRUNd. Als "RUN 20” op het scherm verschijnt,
moet de cursor daar heen worden gebracht en op
<Return> worden gedrukt.

Met deze aflevering van Basic Miniatuurtjes heb ik niet alles
opgemaakt. Er is een klein voorraadije overgebleven. Inzen-
ders, die er deze keer niet in staan, komen in de volgende
Commodore/Info waarschijnlijk aan bod. Hierdoor hoeven
andere creatievelingen zich niet geremd te voelen om toch
in te zenden. Hoe leuker en origineler het miniatuurtje, hoe
groter de kans op plaatsing en daarmee doen we de meer
passieve lezers en lezertjes ook weer een plezier. ®
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COMMODORE C-64 OF
COMMODORE PC-10?

Kiezen tussen de serieuze MS-DOS computers en de ludieke C-64 is een moeilijke beslissing.
Mik van Es worstelde met het probleem.

Een tijdje geleden had ik het met
een vriend over mijn Commodore
64. Natuurlijk zou ik wel graag een
IBM-PC willen, veronderstelde hij.
Misschien was de nieuwe IBM com-
patible machine van Commodore,
de PC-10, iets voor mij? Een betaal-
baar prijsje en goede compatibili-
teit en zo. Ik zie mezelf er nog niet zo
vlug een aanschaffen. Tot verba-
zing van mijn vriend, want dan zou
ik eindelijk ook eens een echte
computer hebben. Waarom prefe-
reer ik een "homecomputer” boven
een "professionele” machine?

Laat ik beginnen met te zeggen dat het
beslist niet uit status overwegingen is.
Ik geneer me altijd rot als ik moet
vertellen wat voor computer ik ge-
bruik. Een Commodore-64: zo’n ding
dat voor ongeveer 800 gulden bij V&D
over de toonbank gaat. De laatste keer
dat iemand het mij vroeg, kreeg ik een
rood hoofd van verlegenheid. Als het
om de status ging zou ik liever een
Cray-1 gebruiken of een dergelijke su-
percomputer.

Als universitiair medewerker kan ik
zonder veel problemen toegang krij-
gen tot zo’n soort machine (de Cyber
205). Hetenige dat erop tegen s, is dat
het zo enorm onpraktisch is. Wat moet
ik in hemelsnaam met zo’n getallen-
kraker. Als ik er iets op zou doen, zou
het alleen zijn om te kunnen zeggen
dat ik werk met een supercomputer,
niet omdat ik er echt een zinvolle toe-
passing voor weet.

Ik kan ter rechtvaardiging aanvoeren
dat ik wel op de gewone grote compu-
ter van de universiteit werk. |k neem
aan dat mijn eer daarmee gered is. Het
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is tenslotte een machine die meerdere
miljoenen gekost moet hebben. Het
enige waar ik deze Cyber-750 voor
gebruik is statistisch rekenwerk. Eer-
lijk gezegd ben ik daar niet erg enthou-
siast over. Op de momenten dat je
uitkomsten nodig hebt, is of je reken-
tijd op, of het systeem is down of je
kunt geen verbinding krijgen, of de
operator is al naar huis of het is zo druk
dat je de hele dag moet wachten op je
uitkomsten. Een geweldige computer
en vreselijk duur. Het is alleen wat
omslachtig als je er snel iets op wilt
uitrekenen.

Waarom hoeft de PC-10 voor mij nog
niet zo hard? ik gebruik mijn (home?)-
computer voor de volgende functies:
1. In de eerste plaats gebruik ik het
ding als tekstverwerker. Dankzij een
uitstekend programma (Paperclip,
versie D), een goede matrixprinter (Ep-
son FX-80) en een Philips monitor be-
valt dat uitstekend.

2. In de tweede plaats gebruik ik de C-
64 voor de ontwikkeling van software.
Omdat je software in beginsel ontwik-
kelt voor anderen vind ik het daarvoor
een ideale machine. Welke andere
machine heeft in Nederland en ook
daarbuiten zo’'n verbreiding ge-
vonden?

3. In de derde plaats gebruik ik de C-
64 als terminal voor verbinding met de
universitaire computer en voor verbin-
ding met de Viditel computer van de
PTT. Dankzij een tweetal modems,
wat software en wat kabels levert ook
dat geen problemen op en werkt dat
allemaal goed.

4.1n de vierde plaats gebruik ik mijn C-
64 als programmeerbare rekenmachi-
ne. Ik heb daarvoor een krachtige BA-

SIC uitbreiding van een vriend be-
schikbaar (AD-BASIC, nog niet in de
handel).

5. Ik wil de C-64 nog eens voor data-
base bestanden gebruiken. Een goed
programma heb ik al (The Consultant),
maar ik heb nog nooit voldoende tijd
kunnen vinden om het echt toe te
passen. Voorzover ik heb nagegaan,
werkt ook dit goed. Eventueel zou ik
de disk-capaciteit kunnen uitbreiden
indien nodig, maar voorlopig is dat niet
aan de orde.

6. Ik wil de C-64 ook nog eens gebrui-
ken voor een rekenmatrix programma,
b.v. Multiplan. Ook hier zie ik niet
duidelijk in dat de C-64 niet zou vol-
doen.

7. Ik wil software (spelletjes, etc.) kun-
nen bekijken en uitproberen. Anders
gezegd: ik wil ook wel eens een spelle-
tie spelen. Ook op dit punt heeft de C-
64 me nooit teleurgesteld. Er is een
overvloed van spelletjes software be-
schikbaar. Het geluid is beroemd en
sprites zitten niet op een IBM-PC of
een Commodore PC-10.

Al deze functies worden door mijn C-
64 goed vervuld en dat geeft weinig
reden om over te stappen op een PC-
10.

Natuurlijk zijn er ook problemen ge-
weest. De diskdrive heeft het twee
keer laten afweten. De service op de
computer is bekend slecht. Maar bij
een defecte computer (wat nog niet is
voorgekomen) leen ik zo lang of des-
noods koop ik gewoon een andere C-
64. Vermoedelijk ben je dan nog goed-
koper uit dan met een eenvoudige
reparatie aan een IBM-PC. Ook is de
diskdrive natuurlijk vervelend lang-
zaam, maar voor geen enkel van bo-




venstaande toepassingen heb ik de
diskdrive echt veel nodig. Bovendien
zijn daar desgewenst oplossingen als
IEEE-drives voor.

Aan de andere kant heb ik ook niets
tegen de IBM-PC achtigen. Het zijn
prachtige en krachtigeé machines.
Overgaan op zo’n machine kost ech-
ter wel geld en tijd. Met alleen de
aanschaf van een kale machine ben je
er nog niet, heeft de ervaring mij wel
geleerd. Je hebt software nodig, ka-
bels, ondersteunende literatuur,
nieuwe floppies, je moet eigenlijk al je
tekstfiles omzetten, etc. Ook moet je
die nieuwe machine en al die nieuwe
software leren gebruiken; iets wat
men altijd ontzettend onderschat. Als
ik een geschatte balans zou moeten
opmaken, dan zou ik zeggen dat de
overstap op een Commodore PC-10
me in de praktijk zeker een f 10.000,-
tot f12.000,- zou kosten, uitgaan-
de van een prijs voor het "kale” sys-
teem van zo’n kleine f 6.000,-. Daar-
naast zou het nog een jaar lang ontzet-
tend veel tijd kosten, ik schat minimaal
10 uur per week. De voordelen van
zo’n overgang zijn voor mij onduide-
lijk, behalve dat ik dan een respecta-
beler machine zou bezitten.

Een oude waarheid in de techniek is
dat je apparaten niet op zichzelf kunt
beoordelen. Pas uitgaande van een
functie (een doel) kun je zeggen of een
apparaat daarvoor wel of niet geschikt
is. De functie van een stofzuiger lijkt
duidelijk te zijn; het ding moet stof
zuigen. Een computer is echter een
apparaat dat haar functie nog mist;
pas de software die de gebruiker er in
stopt, maakt het apparaat voor een
specifieke functie geschikt of onge-
schikt. Om deze reden was de test van
de Consumentengids voor homecom-
puters zo’n onzinnige aangelegen-
heid. Om die reden zijn testrapporten
van computers altijd wat misleidend.
Goede of slechte computers bestaan
niet; op zijn best bestaan er toepassin-
gen d.w.z. functies die goed of slecht
vervuld worden door een bepaald ap-
paraat in combinatie met bepaalde
software.

Een vriend van mij kocht kort geleden
aan Acorn Atom (rond de f 200,- ge-
loof ik). Technisch gezien is dit een
volstrekt vercuderd apparaat. Een
slechte aanschaf? lk geloof het niet.
Hij wil die machine vooral gebruiken

voor het besturen van apparaten in
zijn huis. Alles wat hij aan interfaces
nodig heeft, kan hij probleemloos zelf
bouwen. Voor dit doel was het ge-
woon een goede en niet onnodig dure
machine.

Een andere kennis van mij kocht kort
geleden een Apple Macintosh. Vol-
gens de testrapporten is dit een revo-
lutionaire machine. Hij gebruikt deze
machine vooral voor niet-standaard
rekenwerk. Tenminste dat was de be-
doeling. Toen ik hem de laatste keer
sprak, vertelde hij dat de Pascal inter-
preter van de Macintosh qua snelheid
nogal tegenviel vergeleken bij de Pas-
cal compiler van zijn Sinclair Spec-
trum. Hoewel de Macintosh op zich
een perfecte machine zal zijn, was het
voor deze toepassing met de beschik-
bare software niet een optimale oplos-
sing.

Mijn redenen om voorlopig de voor-
keur te geven aan de C-64 zijn als
volgt. Hij doet in combinatie met de
beschikbare software wat hij moet
doen en hij is daarbij nog goedkoop
ook. Dat maakt hem misschien minder
respectabel, maar verder zie ik de lage
prijs vooral als een voordeel. (Overi-
gens zo laag is de prijs voor een
volledig systeem met randapparatuur
en software nu ook weer niet; ik kom
nu al over de f 10.000,-)

Minder

Er zijn natuurlijk ook functies waarvoor
de C-64 minder geschikt is. Ik vind het

bijvoorbeeld niet een geschikte com-
puter om BASIC op te leren. De inge-
bouwde BASIC is een verouderd iets.
Ik zou voor deze functie liever een
MSX computer of een BBC-B nemen.
Ook bij de ontwikkeling van software
ervaar ik het ontbreken van een goede
ingebouwde BASIC als een gemis.
BASIC uitbreidingen blijven het be-
zwaar houden dat het gemaakte pro-
gramma er afhankelijk van wordt. Ge-
lukkig zijn er sinds kort goede compi-
lers (Oxford Pascal, PROMAL) be-
schikbaar.

Voor statistisch rekenwerk op grote
databestanden is de C-64 ongeschikt.
Ik weet tenminste geen software die
dit mogelijk maakt.

Ook werken met geintegreerde soft-
ware pakketten zoals Lotus 1-2-3 is op
de C-64 niet goed mogelijk. (Het is
natuurlijk wel mogelijk, maar het is niet
goed mogelijk, naar men zegt. De
Commodore Plus-4 laat zien dat het in
beginsel wel kan.) Zodra ik Lotus 1-2-3
handig ga vinden en ik kan het geld
vinden, ga ik misschien wel een PC-10
kopen. Dan zal ik eindelijk een profes-
sionele computerbezitter zijn met een
echte computer. En wanneer dan een
aantal functies niet meer bevredigend
vervuld worden, omdat de juiste soft-
ware toevallig niet te vinden is of niet
bestaat, of te duur is, dan zal ik altijd
nog mijn C-64 hebben om ’s nachts
stiekum te doen wat overdag niet kon.

M. van Es ®
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y'nextx .
for y=1toilé step

2. prznt 'L£18
‘[7xrechtsllet op!*
fort=1tolo

forr=1toho

x(r)=int( nd(l)ta

(1) %x8) x2

1fx(r) =Qor:

9‘(7x 7x

r=0: p-‘a -
for u-itohn r=
[20xrechts

Memory (C-64)

Een spel, geschreven door J.Schillings. Dit programma
is een variant op de bekende 'SIMON’. Je moet een
sequens van knipperende vakjes in een matrix (op het
scherm) volgen, en daarna de koordinaten in de goede
volgorde intypen. Leuk gedaan, en wel aardig om te
spelen. Om de lengte hoef je het niet te laten.

ATARI-IBM-APPLE-SONY ™

CASIO-PANASONIC -WANG HANDY"KAP
SINCLAIR-BROTHER-BBC COVERS EN TABLEAUS
SPECTRAVIDEO-DIGITAL

SH%%:'-AT'%AIIJ%Y’;QVT inlichtingen: 010- 738001
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'Bxrechtsl” .
er]t4xrechtslu—1";m

RIS(SGG),:a(SOO),no(
(503) bl (5008),ar (5
;readat:rat(q)—at
p;ekxng,outsider,‘
- ‘ma,cursus cammodnr

Infoteek

De 'data-base’ van Commodore-info, geschreven door
Frank van Dalen. Hij heeft dit programma gemaakt, om
snel artikelen en listings uit de vorige nummers van C-
info te kunnen opzoeken. Je zou dus kunnen zeggen,
dat dit programma ons op het lijf geschreven is. Je kunt
er gegevens mee invoeren, wijzigen, bewaren en prin-
ten, -zoals dat hoort bij een echte database- maar
daarnaast kun je de gegevens die je terug wilt zoeken op
grond van artikelnaam, soort onderwerp, editie of zelfs
de kleur van de C-info omslag terugzoeken. Het is een
vrij lange listing, maar als het je ooit is overkomen, dat je
een bepaald artikel zocht en het niet terug kon vinden,
dan is dit de oplossing. Een leuk staaltje programmeer-
werk, dat je natuurlijk ook voor andere doeleinden kunt
gaan gebruiken, al is het gemaakt voor ons eigen blad.
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gotol440
1#na$(@)

:brint'
blad gegeven"-pr:nt“tneer 2 ‘)
: geven

00 ‘
1nput"t2xneer3Kleur
q=0to500 ~

14k1$(q) <>1ksthenneuts pr 1nt"[4xup]"

:1k$="":gotolé60
k1¥1k$—,“thén350
gotolBae , -
1nput"£neer]Jaarg]
q=0toS500 ~ -
ﬁfoa(q)<>Jathennext prlnt"ESKQpJW
ia=0:g0to01700 . - .
ifjia=0then350 ; ~
1nput“cneer1numme [3xspatxejxs 2
nu.fnr

Een Nederlandstalig boek (168
pag.), waarmee u niet alleen inzicht
krijgt in wat er met Basic 3.5 alle-
maal mogelijk is, maar ook veel bre-
dere computertoepassingen be-
handeld worden en randapparatuur
en software uitgebreid aan de orde
komen.

getv$:ifvé=""thennextq
getvwe:ifvws

_forq=etoSee: 1¥na$(q)=" s"then2186

getvw 1fvw$-““t enl

gosub2e2e gosub2i10

getvw$:if ~“the 2000
_gosub2iie next

forg etosae 1fha$(q)—"s"then2186~‘”
: S(q)=1k$thengasub213@‘ :

gosub21iie
gosub2020:

14‘a(q)—Jaandnuiq)—nuthengosub21
6
getvs: 1fv$—"“the next

gosub2iie
forg=0to500: ifnas(q)= 's"thenzxae

ifar (q xthengosub2136
getvs$:ifvs=""thennextqg

VOOR DE C-16
ook bruikbaar

Het onmisbare boek
voor iedere C-16
bezitter, compleet met
vele
programmavoorbeelden,
zoals een klein
tekstberwerkings-
programma.

Te koop bij Filmpost, Gameworlid,
Calimero, Verwijs en Stam, Collec-
tief, PC-shop, Radiobeurs, Cafka.

Van start met de C-16 in Basic 3.5

Direkt te bestellen bij:
Infolist, Stationsweg 39b te Arkel
01831-2904.

Gironummer 3157656 tnv. Infolist.
Alleen levering na vooruitbetaling of
onder rembours.
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ABONNEMENTEN
OUDE NUMMERS

Abonnementen kosten f 55,— en voor een vol
jaar Commodore-Info (10 a 11 nummers) is het
verreweg het gemakkelijkste, wanneer u dat
bedrag aan ons overmaakt op giro 1585491 tnv.
SAC Blaricum of op onze bank in Belgié BBL
nr. 310050602562

OUDE NUMMERS

Reeds verschenen nummers zijn na te bestellen.
Maar, helaas, NIET per brief, kaart of telefonisch.
We leveren die oude nummers alleen bij
vooruitbetaling op onze giro 1585491. Jammer
voor degenen, die ons al vroegen om toezending,
maar helaas is dat administratief niet te
verwezenlijken, extra girokaarten maken en sturen
zou echt te veel kosten. De prijs is f 6,75 per
nummer (dus aangeven welk nummer).




In een van de vorige nummers hebben
we iets gedaan aan de schermkwali-
teit van een Commodore computer
VIC-20. Ook de C-64 kon worden ont-
daan van de kleuren, om zo een wat
rustiger beeld te verkrijgen. We gaan
nu een stapje verder. Lastige videoruis
bleef echter op het scherm. Ook bleef
er wel wat schaduwwerking achter.
Deze keer willen we ook hier definitief
een einde aan maken. Niet door de
computer te veranderen, zoals dat in
het eerste geval aan de orde was. We
gaan nu een kijkje nemen in de TV-
ontvanger.

Een TV is ingericht op het ontvangen
van een antennesignaal. Dat signaal is
hoogfrequent. Dat betekent eenvou-
dig gezegd, dat de beeldinformatie
(bijvoorbeeld het journaal van acht
uur) omgezet is in golflengten die ge-
schikt zijn om uit te stralen (lees zen-
den) naar de ontvangende antennes.
Normaal gesproken is die beeldinfor-
matie laagfrequent. Dat betekent, dat
die informatie geschikt is om een
beeldbuis van een weergeeftoestel
(lees monitor) in te sturen. De beeldin-
formatie kan dan zichtbare beelden
opleveren.

Dat omzetten en uitstralen gebeurt in
het zendstation. Hoe dat gaat is nu
niet van belang. Het ontvangen ge-
beurt bij ons. Het antennesysteem
geeft het signaal door aan de TV ont-
vanger. In deze ontvangen zitten een
aantal componenten met een speciale
functie. Een van die componenten
vormt het hoogfrequent tot een laag-
frequent signaal om. Dan pas gaat het
de beeldbuis in en wordt zichtbaar
gemaakt.

Het computerbeeld is laagfrequent
(afgekort: LF). Er moet dus een hele
omweg worden gemaakt, om het
computerplaatje op het scherm te
brengen. Ga maar na:

1.Van LF naar HF. Dit gebeurt in de HF
modulator van de computer.

2. Afstemmen van het HF-signaal inde
tuner van de TV.

3. Wegwerken van het HF-deel van het
signaal en het LF-deel overhouden.

4. De beelbuis geeft de beeldinforma-

tie weer. J

Het spreekt vanzelf, dat al die omzet-
tingen de nodige storing in het signaal
brengen. Daar helpt zelfs het uitscha-
kelen van de kleur van de computer
niet. Kleine schaduwtjes blijven. We
willen dus een kortere weg:

1. We halen het computerbeeld uit de
videouitgang van de computer. Pen 4
geeft een zgn. composiet videosig-
naal, terwijl pen 2 voor de aarding
zorgt. Het signaal is LF. Bekijk uw
handleiding: Appendix .

2 We brengen het signaal direct naar
de beeldbuis.

3. De beeldbuis geeft de beeldinfor-
matieweer.

Weg is het hinderlijke bibberen van het
beeld. Geen schaduwen meer. Wat
een verbetering! Er zit echter een ad-
dertje onder het gras. Een gewone TV
ontvanger is hiet ingericht op het ont-
vangen van een video-(LF)signaal. We
moeten die ingang dus zelf gaan ma-
ken. Nu komen we tot de kern van dit
verhaal. Het maken van zo’n video-
ingang.

Het lijkt moeilijk, maar voor de meeste
kleine TV-tjes is het eigenlijk een peu-
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leschil. Nodig is een soldeerbout, en-
kele elektronische onderdelen, wat
draad, handigheid en vooral een grote
dosis moed om het zelf aan te pakken.
(Een verlopen garantietermijn van de
TV is ook wel raadzaam!)

Vooral de TX serie van Philips leent
zich uitermate voor ombouw. Bij ande-
re merken is er een overeenkomstige
werkwijze. Nu aan de slag:

Bekijk het schema van de TV goed en
zoek de signaalleiding die uit het MF
(juist, midden-frequent) gedeeltekomt.
Uit dat deel komt het LF signaal voor
de beeldbuis. Het signaal zelf hebben
we niet nodig, wel de andere kant van
de leiding, die als ingang voor ons
computersignaal gaat dienen. Onder-
breek de leiding op punt A (zie schema
1). Breng de beeldbuiskant van de
leiding naar een chassisdeel, door u
gemonteerd aan de achterzijde van de
TV (uiteraard gebruikt u hiervoor co-
axiale kabel). Het beste kunt u een
speciale videoconnector nemen, maar
een DIN-bus werkt ook en is veel
goedkoper. Plaats in de leiding een
elko van ongeveer 10 microfarad/20
volt (schema 2). Deze dient om scha-
delijke terugkoppeling naar de com-
puter tegen te gaan. Let op de polari-
teit!

Als u nu het computersignaal op de
leiding zet, ziet u niets. Dat komt om-
dat u met het onderbreken van de
leiding ook de basisstroom van de
eerste transistor hebt weggenomen.
De transistor spert en laat geen sig-
naal door. De spanning op de basis
was ca. 3,5 volt. Deze spanning moe-
ten we herstellen. Dit is eenvoudig. Op
diverse punten in het schema is +11
volt aanwezig. Van punt B takken we
11 volt af. Met een deler (schema 2)
maken we de benodigde spanning en
zetten die spanning samen met het
signaal op de leiding en zie daar : het
bekende beeld.

Wat betreft de deler, kunt u het beste
beginnen met een potmeter voor R1.
U kunt de spanning dan zo instellen,
dat u de helderheid en het contrast
goed kunt regelen. Dan meet u de
ingestelde weerstand en vervangt de
potmeter door een vaste weerstand
van die waarde. U kunt de potmeter
natuurlijk ook laten zitten.

Op de TV kunt u nu niet meer naar het
voetballen kijken (als u dat deed). U
kunt dit euvel herstellen door een keu-

68

(TR

zeschakelaar in de signaalleiding op te
nemen. Een kleine omschakelaar doet
het werk. Of het oorspronkelijke ont-
vangersignaal gaat naar de beeldbuis
of het computersignaal gaat die weg
(schema 3).

Tot zover het beeld. Het geluid van de

BIJLAGEN: 5

1. Onderbreek de signaalleiding bij
punt A door de weerstand R 220 los te
solderen. Punt B levert de nodige 11
volt.

2. Let op de polariteit van de elko. R1
kan proefondervindelijk worden vast-
gesteld met een potmeter.

3. Een kleine maak/breek schakelaar.

BIJLAGE 1.

C-64 is ook de moeite waard. Niet zo
zeer door een TV luidspreker maar wel
versterkt door een HiFi-versterker. U
kunt nu kiezen:

1. Het geluidssignaal gaat naar de TV.
2. Het signaal gaat naar een HiFi ge-
luidsversterker(tje).

In het laatste geval geen ingrepen in
de TV. In het eerste weer een onder-
zoek naar een goede invoerplaats
voor het geluid. De TV, die ik zelf
onderhanden had, een TX3, bestond
bijna geheel uit geitegreerde circuits.
Alles dicht en geen openingen voor
een signaal. Demodulator, gelijkrich-
ter, voorversterker en eindversterker
in een enkel zwart doosje. Een moge-
lijke ingang was pen 6 van het IC. De
weerstand R1 (schema 4 en 5) weer
proefondervindelijk vaststellen. Hij
dient voor het aanpassen van de sig-
naalsterkte vanuit de computer. De
geluidssterkte blijft min of meer regel-
baar met de volumeknop op de TV.
Zelf heb ik gekozen voor een aparte
versterker van goede kwaliteit. Ik raad
u aan, dezelfde keuze te doen. Het is
eenvoudiger (vooral als u nog iets
heeft staan) en de muzikale kwaliteiten
van uw C-64 komen beter tot hun
recht. Het is echt een verschil va dag
en nacht. Als u dan ook nog onze
hardwaretip van de kleurontkoppeling
toepast, heeft u beeld en geluid zon-
der weerga en .... betaalbaar.

In stand 1. een TV en in stand 2. een
monitor.

4. Geluid uit de C-64 wordt zo klaarge-
maakt voor invoer in een versterker of
de TV. R1 zorgt voor een juist span-
ningsnivo.

5. Het signaal gaat op pen 6. Vergeet
niet de geluidsader te aarden, als dat
nog niet gedaan was.
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BIJLAGE 2.

Vet v COMMODORE PC-10

10K
| 256 KB RAM, MONITOR e 2 x 360 KB FLOPPY
DRIVE, MS DOS.

T et Zoekt u een vertrouwd adres, dan
biedt Heisterkamp en Partners u de
grootste keus, ook in Commodore

o SR

suvelt | N\ 10 k Signaal Look-alikes \Illan bx IBM,tLogiTec, Vic-
R1 nagr tor, Bondwell en Apricot.
> \\ LT
RS L k; De compatibele PC

voor een
vriendelijke prijs

BIJLAGE 3.

Van MF

ADVIESPRIJS f 5.695,- EXCL. B.T.W.

Onze prijs... bellen!

Naar beeld buis

Van 3_6‘/ 12'

256 KB geheugen uitbreiding f 850,-
PC met 10 MB Winchester uitbreiden f 4050,-
BIJLAGE 4. met 20 MB f6170,-
Ingeb. tapestreamer 10 MB f 3350,-
&7 Kleurenkaart/grafische adapter f 550,-
Van C-éq ™ A Naar pen 6

—= j—"—ﬂ-————w . H ‘—*—( Y s Veel software oa.
¥ zzok Wordstar plus Mailmerge f 875-
K2 dBase?2 f 850,-
. 1ok Multiplan f 750.-
Wordperfect Junior f 295,-

Kleurenmonitor 12 inch, IBM compatible £ 1650,-
WS 2000 Viditel modem 1200/75 (V21/V23) f 672,-
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brouwersstraat 15 5473 HB heeswijk-dinther telefoon 04139-2818/2936

oudenoord 111 3513 EM utrecht telefoon 030-322633
ash i oh =82 stadhouderskade 2 1054 ES amsterdam telefoon 020-163429/160066
IDn I p2 f A | IL;u7 Isna Iﬂ/u statenweg 39 3039 HC rotterdam telefoon 010-667933/670774
2 U302 87 c2 willemstraat 67 7551 DL hengelo telefoon 074-437992/423866
3V 9 MIN
0.2V 3 MAX

69




Als u een (legaal) programma koopt, is dit beveiligd, zodat het niet gecopieerd kan
worden. Als u zelf programma’s schrijft, zult u deze ongetwijfeld ook willen beveiligen.
Leon v.d.Torre geeft hierbij enkele voorbeelden.

ij de programmabeveiliging
draait het vaak om een be-
perkt aantal trucjes, zoals
onderbreken van de toets-
functies en het onmogelijk
maken van bv. de LIST en SAVE
functie.

U kunt een programma op twee ma-
nieren onderbreken: door de run-stop
toets in te drukken, eventueel gelijktij-
dig met de restore toets, of door een
hard-reset te geven, waarvoor u wel
eerst een eenvoudige hardwarescha-
keling moet aansluiten. Meestal ge-
beurt dit met een resetknop, die wordt
aangesloten op de userpoort.

Run-Stop/Restore

Als u de run-stop toets indrukt, wordt
er een interrupt veroorzaakt, waarna
het operating system (0S) naar een
routine in rom springt. Deze sprong is
echter indirekt via een vector op 808
en 809 ($0328 en $0329). Als we in
deze vector dus een ander adres po-
ken, waar verder niets gebeurt, zal het
programma gewoon verder gaan. Dit
kan o.a. door POKE 809,255 De ker-
nal stop routine vector wijst nu naar
$FFED. Dit veroorzaakt bovendien
een anti-list.

Reset

Als er een reset optreedt wordt naar
het adres gesprongen dat op $FFFC
en $FFFD staat, namelijk $FCE2. Hier
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wordt eerst gekontroleerd of er een
rom-pack is aangesloten. Als dit niet
het geval is wordt er een basic-koud-
start gegeven door naar het adres op
$A000 en $A001 te springen. Door het
OS te laten denken dat er wel eenrom-
pack is aangesloten, kunnen we dus
voorkomen dat dit gebeurt. Om erach-
ter te komen of er een rom-pack is
aangesloten kontroleert het OS de ge-
heugenlokaties $8004 tot $8009. Als
hier respektievelijk $C3, $C2, $CD,
$38 en $30 in staan (CBM80 in ASC),
neemt het OS aan dat er een rompack
aangesloten is en wordt er naar het
adres op $8000 en $8001 ge-
sprongen.

1-break

We kunnen dus een programma be-
veiligen tegen een reset door

x=8%4096

pokex+4,195

pokex+5,194

pokex+6,205

pokex+7,56

pokex+8,48

pokex,lo:rem lo=low byte startadres
pokex+1,hi:rem hi=high byte start-
adres

Anti-List

Zolang een programma te listen is
heeft de gebruiker de mogelijkheid
hier veranderingen in aan te brengen.
We moeten een programma dus on-
listbaar maken. Hier zijn verschillende
oplossingen voor.

List-Vector

Ook de list-routine in het OS wordt
indirekt aangeroepen met behulp van
een vector. Deze vector staat op 774
en 775 ($0306 en $0307). Als we deze
vector dus weer naar een ander ge-
deelte van het OS poken, zal het listen
onmogelijk worden. We kunnen deze
vector bijvoorbeeld naar de basic
warm start laten wijzen met

POKE774,PEEK(770):POKE
775,PEEK(771)

Syntax Error
Het nadeel van de vorige manier is, dat




het programma eerst gestart moet
worden voor het listen onmogelijk
wordt. Dan is het eigenlijk al te laat.

Maar er is ook een manier, welke wel
gewoon meegesaved wordt. Dit is
echter wel iets ingewikkelder. Als de
list-routine de code 204 tegenkomt in
een programma, onderbreekt hij het
listen en geeft een syntax error. Als we
deze kode dus zelf in onze listing
poken zal het onmogelijk zijn deze te
listen. Maar als we dit bijvoorbeeld in
liin 1 doen, kan het programma nog
gelist worden met LIST2-. We moeten
dus ook het regelnummer nog meteen
z0 hoog mogelijk getal poken. Boven-
dien zal het dan onmogelijk zijn deze
lijn uit het programma te wippen met
return. Maar als het eerste regelnum-
mer het hoogst mogelijke getal is, zul-
len sprongopdrachten in het program-
ma onmogelijk worden. Op lijn 2 moet
het lijnnummer van lijn 1 dus weer een
gepoked worden. Bovendien moet de
run-stop toets uitgezet worden. Dit
wordt dan in totaal

1REM?

2POKE2051,1:POKE2052,0:
POKEB809,255:POKE2054,204
POKE2051,255:POKE2052,255

Nu kan het programma gesaved wor-
den en als het later weer ingeladen
wordt, zal het niet te listen zijn.

Machinetaal Startroutine
Een andere manier om het listen on-
mogelijk te maken is door voor het
basicprogramma een machinetaal-
routine te plaatsen, die de run-stop
toets uitzet, de start of basic pointer
naar het begin van het basicprogram-
ma pookt, en vervolgens het basicpro-
gramma start. Deze methode is echter
nogal ingewikkeld om zelf te maken en
bovendien niet beter dan de andere,
eenvoudigere methoden.

Delete

Er is nog een vierde manier om een
programma onlistbaar te maken. Er
moet dan achter iedere lijn een aantal
DELETE tekens worden gezet waar-
door niet meer te lezen is wat er voor
stond. Dit is natuurlijk onbegonnen
werk voor een Basicprogramma, maar
het wordt wel vaak gebruikt bij een
machinetaalprogramma. Dit bevat
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dan een Basicregel waarmee het ge-
start wordt.

Anti-Copy

De beveiligingen die we tot nu toe
gezien hebben, zijn wel doeltreffend,
maar kunnen het copiéren nog niet
voorkomen. Deze worden dan ook
niet alleen gebruikt, maar in combina-
tie met een van de volgende metho-
den, die het copiéren onmogelijk ma-
ken.

Laadprogramma

U kunt een eigen laadprogramma ont-
werpen om uw programma in te laden.
Dit programma laadt dan het eigenlij-
ke programma en doet hier iets mee,
zodat het dan wel werkt. Zo kunt u,
voor u het programma saved, bij elke
byte een getal optellen en in het laad-
programma hetzelfde getal er weer
aftrekken. Hierna moet u het program-
ma meteen runnen, en de gebruiker
heeft dan geen kans het programmate
listen etc. Als hij nu het echte pro-
gramma laadt zonder het laadpro-
gramma, zal het niet werken.

Aan het begin van de header wordt
altijd het begin- en het eindadres van
het programma gesaved (na header
type). Door hier andere waarden in te
zetten zal het programma niet meer
goed in te laden zijn, behalve met een
door u ontworpen laadprogramma,
dat het programma natuurlijk meteen
start.

Autorun

Er is eigenlijk maar één goede beveili-
ging en dat is het programma zelf te
laten opstarten, zodat de gebruiker
niet eens de kans krijgt er in te romme-
len. Dit lijkt op het eerste gezicht on-
mogelijk, maar is het niet.

Als een programma ingeladen is,
wordt er een basic start gegeven.
Deze routine wordt via een vector ge-
start, welke op 770 en 771 ($0302 en
$0303) staat. Als we deze vector nu
meesaven, en later dus ook laden,
kunnen we deze vector naar onze ei-
gen routine laten wijzen. Het is echter
niet mogelijk ook de stack, het beeld-
scherm etc. mee te saven. We moeten
dus van het zelfstartende gedeelte
een laadprogramma maken.

Eerst moeten we dus dit laadprogram-
ma saven. Na de pointers veilig op de
stack te hebben gezet en er onze

eigen adressen ingezet te hebben en
00k onze laad-en startroutine viak
voor deze vectors te poken, namelijk
vanaf $02A7, kan het gesaved wor-
den. Dit kan echter niet op de gewone
manier, omdat het dan later op de
verkeerde plaats wordt ingeladen (na-
melijk op het begin van de basic text
$0800). We moeten het dus als machi-
netaalprogramma saven, door $01 in
het current secondary adress te po-
ken voor we het saven. Vervolgens
worden weer alle vectors en pointers
met hun oorspronkelijke getallen gela-
den, en wordt het (basic)programma
zelf gesaved (zonder naam). Het zelf-
startende laadprogramma  (vanaf
$9059) zet eerst weer de oorspronke-
lijke waarden in de basic warm start
vector, waarna het echte programma
geladen wordt. Om te voorkomen dat
found etc. verschijnt wordt de compu-
ter eerst in program- mode gezet door
$00 in $9D te poken. Na het program-
ma ingeladen te hebben wordt het
automatisch gestart door eerst een clr
te geven ($A660), vervolgens de pro-
grammateller op basisstart te zetten
($A68E) en door als laatste naar de
interpreter te springen ($A7AE).

De listing werkt nog zonder snellaad,
maar dit is in te bouwen.

Het saven van variabelen

Een andere manier om een program-
ma te beveiligen is om er enkele varia-
belen achter te saven. Deze variabelen
moeten dan door het programma wor-
den ingelezen. Als het programma
echter gecopierd wordt, worden de
variabelen die erachter staan niet
meegesaved. Het programma zal dan
niet werken.

Disk-
beveiliging

Er zijn ook enkele manieren om een
programma op disk te beveiligen.
Meestal wordt dit gedaan door een
onjuist gegeven in een kontroleblok
op de schijf te poken. In het pro-
gramma wordt dan gekontroleerd
of deze fout nog aanwezig is.

In de praktijk zal meestal niet een,
maar zullen verschillende beveiligin-
gen in een programma worden ge-




bruikt. Bovendien wordt later in het
programma nog eens gekontroleerd
of de beveiligingen er niet uitgehaald
zijn. Door dit een of meerdere malen te
doen, zal de totale beveiliging nog een
stuk beter worden en het kraken een
stuk moeilijker.

Address Machine Assembly Code
Decml Hex Code Program

36864 9000 a5 2b Idaz 43
36866 9002 48 pha

36867 9003 a5 2c Idaz 44
36869 9005 48 pha

36870 9006 a5 2d Idaz 45
36872 9008 48 pha

36873 9009 ab 2e Idaz 46
36875 900b 48 pha

36876 900c a9 a7 Idaim 167
36878 900e a0 02 |dyim 2
36880 9010 85 2b staz 43
36882 9012 84 2c styz 44
36884 9014 8d 02 03 sta 770
36887 9017 8c 03 03 sty 771
36890 901a a9 04 Idaim 4
36892 901c a0 03 Idyim 3
36894 901e 85 2d staz 45
36896 9020 84 2e styz 46
36898 9022 a0 00 Idyim 0
36900 9024 b9 59 90 Iday 36953
36903 9027 99 a7 02 stay 679
36906 902a c8 iny

36907 902b c0 40 cpyim 64
36909 902d dO 5 bne 245
36911 902f 20 d4 el jsr 57812
36914 9032 a9 01 Idaim 1
36916 9034 85 b9 staz 185

136918 9036 20 59 e jsr 57689

36921 9039 68 pla
36922 903a 85 2e staz 46
36924 903c 68 pla

36925 903d 85 2d staz 45
36927 903f 68 pla

36928 9040 85 2¢ staz 44
36930 9042 68 pla

36931 9043 85 2b staz 43
36933 9045 a9 83 Idaim 131
36935 9047 a0 a4 Idyim 164
36937 9049 8d 02 03 sta 770
36940 904c 8c 03 03 sty 771
36943 904f 20 d4 el jsr 57812
36946 9052 a9 00 Idaim 0
36948 9054 85 b7 staz 183
36950 9056 4c 59 el jmp 57689
36953 9059 a9 83 Idaim 131
36955 905b a0 a4 Idyim 164
36957 905d 8d 02 03 sta 770
36960 9060 8c 03 03 sty 771
36963 9063 a9 00 Idaim 0
36965 9065 85 9d staz 157
36967 9067 20 d4 el jsr 57812
36970 906a a9 00 Idaim 0
36972 906¢ 85 b7 staz 183
36974 906e a2 01 Idxim 1
36976 9070 a0 08 Idyim 8
36978 9072 20 d5 ff jsr 65493
36981 9075 86 2d stxz 45
36983 9077 84 2e styz 46
36985 9079 86 2f stxz 47
36987 907b 84 30 styz 48
36989 907d 86 31 stxz 49
36991 907f 84 32 styz 50
36993 9081 20 60 a6 jsr 42592
36996 9084 20 8e ab jsr 42638
36999 9087 4c ae a7 jmp 42926

Pro-Golfer

Alhoewel ik mij als rechtgeaarde micro
onderzoeker bijna nooit met spelletjes
bezig houd, heb ik laatst toch onder-
zocht, wat het spel ’PRO-GOLFER” te
bieden heeft. Dit is een spel uit Zwe-
denende naam zegt het al, het heeftte
maken met golf. De potentiele koper
kan ik adviseren wat zweeds te leren
en de spelregels van het golfen onder
de knie te krijgen. Aangezien ik beide
niet ken, heb ik uren zitten donderja-
gen om er achter te komen, hoe het
spel werkt. Zonder succes overigens;
de gebruiksaanwijzing is geschreven
in 3 skandinavische talen, waaronder
zweeds denk ik, en daar begrijp je als
leek geen hout van, laat staan, dat het
spel duidelijk wordt, als je ook de
spelregels niet kent. Ook het grafisch
gebeuren vind ik maar matig en voor
mij niet duidelijk genoeg om te bepa-
len, wat er alzo moet gebeuren. Dat zal
wel aan mij liggen, omdat ik me nooit
met spelletijes bezig houd, dus mijn
intelligentie zal wat dat betreft wel te
wensen over laten. Wellicht hebben
de spelletjesfanaten er geen moeite
mee. Het enige dat ik heb kunnen
ontdekken zijn enkele toetsen die te
gebruiken zijn, zoals F1 (invoeren
nieuwe gegevens), F7 (de bal slaan), H,
S, en N (het soort slag type) en de
toetsen 2 t/m 9, D, F en W (soort golf-
club). Die club slaat dan niet op een
soort vereniging, maar op het “slag-
hout”. Ook geschikt voor spelletjes
met onbruikbare handleiding. Jam-
mergenoeg heb ik dus luttele uren
zitten verpesten en heb de moed op-
gegeven; ik houd me maar weer bezig
met wat zinniger onderzoek. Goed be-
doeld van de auteurs, maar voor de
ECHTE hobbyist beter besteed aan
een goed boek, floppen of andere
bruikbare hardware.

H. Bladergroen )
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Een lichtpen werkt op zich vrij eenvoudig. Met een fotocel wordt het signaal op een
beeldscherm op een bepaald punt afgetast en een eenvoudige schakeling berkent dan
uit het tijldsverloop tussen beginpuls en de puls op het bewuste punt de plaats op het

beeldscherm.

LICHTPEN VOOR DE
COMMODORE 64

eze lichtpen is een idee van

H. de Vos (kodrdinator van

de Commodore Groep Ant-

werpen), die deze samen

met enkele enthousiasten
ontwierp op de hardwaredagen die
deze gebruikersgroep houdt op el-
ke tweede en vierde vrijdag van de
maand.

De lichtpen werkt goed op de meeste
programmatuur. Het ontwerp is oor-
spronkelijk bedoeld voor Commodore
64, doch is ook om te zetten naar
andere computers, zoals bijvoorbeeld
de Sinclair Spectrum of de Tandy
Computers.

De lichtpen wordt aangesloten op
controlport 1 (zie fig. 1). Pen 6 is de
lichtpen ingang. Pen 7 zorgt voor de
spanning en pen 8 voor de aarding.

De lichtpen is zo eenvoudig mogelijk
gehouden. Ze bestaat uit een fototran-
sistor, drie weerstanden, een trimmer
en een NPN transistor (zie fig. 1). De
trimmer bepaalt de gevoeligheid. De-
ze moet ingesteld worden op het bes-
te resultaat met de gebruikte TV of
monitor. Een te lage gevoeligheid
(kleine weerstand) heeft tot gevolg dat
de lichtpen geen pulsen geeft aan de
computer. Een te grote gevoeligheid
(grote weerstand) heeft tot gevolg dat
de pen reageert op de lichtimpuls van
verschillende lijnen van het beeld, en
bijgevolg een verkeerde ( en meestal
varierende) positie doorgeeft. De puls
van de fototransistor gaat via de kon-

densator naar de transistor. Deze ver-
sterkt de kleine puls tot een TTL sig-
naal (0 of 5v). Een pull-up weerstand is
niet nodig omdat deze in de computer
zit. De kondensator heeft een differen-
tierende werking, waardoor een on-
middelijke reactie op de lichtimpuls
gewaarborgd wordt. Op het moment
dat de puls binnen komt, zet de video-

chip in de computer de X en Y koordi-
naten van de video afbuiging in een
apart geheugen.

Fig. 2 geeft een schets van de op-
bouw. Deze kan bijvoorbeeld gebeu-
ren in een Pilot-80 Design pen. De
vulling wordt er uitgehaald en achte-
raan wordt een gaatje geboord om de

FORESIE80, 2: FORESI281 , @1 PRINT"H" s K¥=0: A%=100: B/=100

::tt;

SOFTHWARE ="y

. iy
w3

LICHTEEN VB2 =23

oY 1
-

~SERIIIEY ; CX Y
SN ; CYY

1
2 FRINT"OB

Z FRINT"@ HCC COMMODORE ANTWERFEN
4 FRINT"B

5 FRINT"E

6 FRINT"H

7 INFUT"EEE CORRECTIE X
8 INFUT" CORRECTIE Y

9 FOKES328@,0: FOKEB?, 11 5YS49152

16 XU=FEEE(83267) ¥2+CXU: YU=FEER (B2268) +CY %
11 TU=FEEK (197) ¢ IFTA=22THEN22

12 IFTA=I9THEN?: REM WIS
12 IFTZ=8B6aTHENEZ=0:60TO21
14 IFTU=39THENEZ=1:060T021
185 IFTA=8THENKEZ=2: GOTOR21

16 IFTZ=11THENEY=5: 6OTO21
17 IFTZ=16THENEYZ=4:60T021
18 IFTA=19THENEL=5: GOTOZ21
19 IFTZ=24THENEZ=6:60TO21
20 IFTA=27 THENkEL=7

21 AY=XY:RYA=YZ:60T01G

22 IFXACOTHENXY=0:60T024

22 IFXY319THENX =319

24 IFY%<OTHENYY%Z=0:G0TO26

RS IFYA:199THENYL=199

26 IFX4:
27 IFX%Z=
28 IFYZ
29 IFYZ<R/-1THENYZ=RY7-1

o

AL-1THENXYZ=A%—1

SCHERM

AL+ITHENXZ=A%Z+1: GOTOR8

RU+ITHENY %=B%+1: GOTOZ@

30 FPOKEBY, XU~ INT (XU/E256) X256 FORESQ, INT (X4/256) 1 FUORES L

, Y¥%: FOKE784, 0: FOKEST79, K%

31 8Y849135:60T021
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165,91, 14
.90, 141 1a9
. 181
5,176

lao REN KEKARERKKAKRKE KA LR KK KR AR KR KA KKK K
f IEIVI * HCC COMMODORE ANTWERFEN X
REM % LICHTFEN HIGH-RESOLUTION X
REM R¥XCKARRK KRR KA AR R A RRKEKKK KAk kK XK

72 DATAT .L‘u”

: : flcb, b
5 FPRINT"QREBRACEHARRER HIGH-RESOLUTION DATASL, P&, 165
WORDT GEFLAATST 'Y DATAYL, 1 '% gt

106 PRINTTAER(L1) "REVEN GEDULD A.U.H.

167 READEA, EA,EC: FORAD=EATOEA: READGT: FUREAD,
GT: CB=CS+GT: NEXT

108 TFCS: *ECTHENFRINT " DOOOEEARARARE" TAE (12)
"EOUT IN DATA’S":STOF

199 FRINT"QROAEOAORAHAR" TAK (16) "HIGH-
RESOLUTION OF ! DREAEREE" : END

DATA4T1SD, 49671, 49611

BATATL. &, 197,76 116
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DATALE
DeaTAE
DATALSY
D& r(—@?*

DATAE7, 1
DATAEBT, A_4
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DATAlA;.ud
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DATA1yB.e,.,u.4d 19?.1?8 ah 165
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7. 169, . 88, 160
Y165, 87 e & 161
s 192, 198 o e 162
: 165

. G, T, - 164

Dm[m,k. &, 0, 150 L - f 165 DATAFL, 15
DATAY, » 14, L aEt T 166 DATALBS, 4,

ll 1u
DATAGL, 145, 89, 201,44, 144, 2,5 167 DATALG, 10, 1&,143 1 :,~.1an @
hawfﬁﬁ_' 5L 91, 0 3 hd .' D 168 DATALT77,87, 41 15,17 s
e ] 169 387, 169, 141.1,.,.1 )

17é ‘7’\.; 1‘74 170,104, 1(:»8 194,96
READY .
+ [ Feritin T e’
S FORKESSL8L, 1
+5V FF«le["M":Fd:M
7 (CTRL+1)
1¢0 FPRINT"RX: "3
FriEsfpb (5EReE7) 3 Y
o LF “FEh}("TRéQ):
BC549C GONTROL PORT 1 GATOLO
NPN
READY .
Wélm
FIG. 3
L 4 -0 8
”h draad door te steken. Deze draad

moet niet afgeschermt zijn vermits het
signaal op TTL- niveau is en de gevoe-
lige schakeling viakbij de fototransis-
FIG. 2 tor zit. De trimmer en zijn serieweer-
stand kunnen na afstelling vervangen
worden door een vaste weerstand om
de inbouw te vergemakkelijken

FIG. 1

Fig. 3 geeeft een klein programma om
de koordinaten in de bovenhoek van
het scherm te doen verschijnen; dit
laat zien dat de koordinaten verschil-
lende waarden aannemen, naargelang
de plaats op het scherm waar de pen

TRANSISTOR EN BLOTE DRADEN ISOLEREN
[ EN DIT ALLES IN "N PILOT SIGN-PEN
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naar wijst. Software maken op dit prin-
cipe is niet al te moeilijk. Een weinig
experimenteren kan mooie resultaten
opleveren. Let wel op de achtergrond-
kleur van het scherm want deze speelt
een belangrijke rol voor de goede wer-
king. De kostprijs bedraagt ongeveer
400 BF (f 22,-). De plug kost een f 15,-
en is daarmee het duurste onderdeel.

Eventuele suggesties ter verbetering
van de lichtpen of de software kunnen
altijd gericht gericht worden aan H. de
Vos - Hofstadestraat 83 - B2600 BER-
CHEM (tel. 03/3217484). Voor schrif-
telijk antwoord wel een postzegel bijs-
luiten.

Handleiding lichtpen V5.2

Werkwijze:
Eerst moet de high-resolution in het

geheugen worden gezet. Daarna
wordt het lichtprogramma geladen.

De gecompileerde versie werkt juist
hetzelfde als de basic-versie, het eni-
ge verschil is de snelheid. (de gecom-
pileerde versie loopt ongeveer 10
maal sneller).

Gebruik:

Bij het opstarten van het programma
wordt de correctie gevraagd. De cor-
rectiegetallen worden zo gekozen dat
het punt op het scherm overeenkomt
met de plaats van de lichtpen op het
scherm.

Toetsen:

T . als deze toets wordt ingedrukt
wordt er getekend. N : hiermee wordt
het scherm gewist. 1...0 : keuze van de
tekenkleur. (zie op toets)

Het is dus mogelijk terug te wissen
met de tekenkleur WIT ‘

Opmerking:

Voor u begint te tekenen raad ik u aan
om de pen kortstondig op het midden
van het scherm te zetten. (initialisatie
van lichtpengeheugenplaatsen). An-
ders hebt u kans dat het programma
stopt met volgende foutmelding : IL-
LEGAL QUANTITY ERROR.

Om het programma te verlaten drukt u
RUN/STOP en RESTORE. )

CAFKA COMPUTERS

Tel. 020-273598

Computers

VIC-20 f 200,~- / C-16 f 250,- / Com-
modore 64 f 600,~ / Commodore SX
64 f1800,— / PC 10 (excl. BTW)
f 5695,—.

Opslag

Digilog recorder f90,— / CBM data-
sette f120,— / Slipstream f 150,— /
5 lege cassettes f 15,~ / 1541 disk-
drive incl. Future Finance f 800,— /
Drive SFD 1002 (1 Megabyte opslag)
f1700,- / Nashua diskettes f 47,50 /
Scotch/3M f 65,—.

Monitoren
Fidelity (incl. kabel) f 900,~ / Commo-
dore 1702 f 925,—-.

Printers

MPS 801 f 550,— / MPS 802 f 925,~ /
MPS 803 f 650,— / DPS 1101 (daisy
wheel) f 495,— / Epson RX 80 FT+ incl.
grafisch interface f 1600,- / Smith Co-
rona D 200 incl. grafisch interface
f 1500,~ / Brother HR 15 f 1600,— /
Brother CE 50 super f 1800,—/ Brother
CE 50 BT f 2200,-.

Accessoires

Parallel centronics interface incl. grafi-
sche tekens f 295~ / Lichtpen vanaf
f 95,— / Viditel interface f 95,— / Prism
modem f600,— / Teletron modem
f 600, / Weka combi, 1 steek tool,
snellader en voor cassette. En voor
drive  plus machinetaal monitor
f 132,50/ S420 Arcade joystick f 67,50
/ 8420 competition pro f 75,~ / S420
turbo f 89,—/ Alle chips, I.C.’s op voor-
raad / Stofkappen vanaf f 30,— / Refe-
rence guide f 39,-.

Speciale software
aanbieding :
CBM-64 games (cassette): River Raid
- Up ’N’ Down f10,— / Motor Cross
f 15,—~ / Cadcam Warrior f 19,- / Inter-
national Basketball f25,—~ / Daley
Thompsons Decathlon - Fort Apoca-

lypse - Jet Set Willy - Juice - Psytron -
Shoot The Rapids - Suicide Strike -
Gribblys Day Out f 30,—/ Combat Lynx
- Impossible Mission - Brian Jacks S/S
Challenge - Super Huey f 35,-/ Davids
Midnite Magic - Fighter Pilot - Hard Hat
Mack - Lode Runner (Ariolasoft) - One
On One - Raid On Bungeling Bay -
Realm Of Impossibility - Raid Over
Moscow - Spy Hunter - Stellar 7 -
Tapper - Zaxxon - Nato Commander -
Spitfire 40 - Everyones A Wally - Dam-
busters - Beach Head - Blue Max -
Choplifter - Gremlins f 37,50 / Decath-
lon f 39,— / On Court Tennis - On Field
Football - Star League Baseball - Web
Dimension f 45,— / 747 Flight Simula-
tion f 49,— / Summer Games - Hobbit
f 55,~/(disk): Zaxxon f 55,—/ Summer
Games f 75,~.

Computersoftware
C16/Plus 4: Meer dan 20 titels, vanaf
f29,—-.

U kunt nu uw C-128 reserveren (en
eventueel uw CBM-64 inruilen) bij ,De
Computerkelder”, Nieuwe Kerkstraat
50, Amsterdam, 020-226440. U hoeft
bij ons slechts f 10,— aan te betalen
want u koopt toch bij ons. Ruim één
jaar de goedkoopste en leukste com-
puterzaak in Nederland. Eigen repara-
tiedienst, eenvoudige reparaties ter
plekke, tarief vanaf f 75,— excl. onder-
delen.

Cafka Amsterdam bevindt zich viakbij
de Magere Brug over de Amstel en de
Weesperstraat.

Cafka Haarlem bevindt zich vlakbij de
Groote Markt, oude Sint Bavo.

Nieuwe Kerkstraat 67 (hoek Weesperstraat) ook op no. 50

020-273598

AMSTERDAM

Oude Groenmarkt 24 - HAARLEM

020-226440
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16 Basic programma’s
voor de 64

Tom Rugg en Phil Feltman van Delfia
Press.

Niet erg indrukwekkend, al is de bijge-
leverde cassete natuurlijk een welkom
alternatief. Maar de in dit boek gege-
ven programma’s zijn niet erg origi-
neel, het gebruikelijke spul aan rente
en morse-programma’s. Echt zo’n
boekje uit het begin van de tachtiger
jaren, dat nog even vertaald is voor de
Nederlandse markt. Wel leuk vinden
we het Erratum aanbod van Delfia
achterin.

Basic-programma’s voor
bestanden

R.Busch, uitgave KTT f 24,50

Dit behandelt op een vrij simpele ma-
nier het opzetten van een databestand

op cassette, en gaat daarbij in op
indexen, veranderen en andere data-
base-funkties. Gaandeweg ontstaat
een compleet pakket. Niet speciaal
geschikt voor de 64, maar een goede
introductie.

Werken met de C-64

Peters, Uitgave SMD f 24,50

Met separaat werkboek f 11,50

Dit boek gaat uit van een semi-onder-
wijs situatie, met een apart uitwerkin-
gen boek, dat overigens ook voor zelf-
studie heel nuttig is. De aanpak is vrij
origineel, want naast het beginnen met
programmeren op nulniveau wordt
een groot deel van het boek besteed
aan handleidingen voor een tekstpak-
ket, spreadsheet en database. Op zich
een gevaarlijke tendens, want dit
werkt illegaal kopiéren in de hand,
maar aan de andere kant, een goede
nederlandstalige handleiding is niet te
versmaden. Het gedeelte over pro-
grammeren gaat behoorlijk diep in op
de problematiek en geeft middels aar-
dige voorbeelden ook een inzicht in
toepassingen, zoals valversnelling,
maar dat wordt middels oefeningen en
oefenopgaven dan weer grondig ge-
test. Hier komt het uitwerkingen boek
goed van pas, waarin overigens de
listings nog iets beter leesbaar zijn dan
in het echte boek.

We vinden de tweeledige aanpak, zo-
wel leren programmeren als inzicht
krijgen in praktische toepassingen,
erg goed voor gebruikers, die zich wat
breder opstellen. Voor gebruik op
school is het minder geschikt, want
dan betreft het echt heel verschillende
stof. De 230 pagina’s geven erg veel
informatie, men kan er mee uit de
voeten.

Tuinplanten

Compleet met Database tuinplanten
op cassette voor C-64, uitgave V&D.
Dit boekje wijkt erg af van wat we
normaal bespreken, het gaat namelijk
helemaal niet over computers. Het is
een overzicht van 444 soorten tuin-
planten, met gegevens als bloeitijd,
kleur en groeihoogte. Een weg zoeken
door die gegevens kan natuurlijk erg
gemakkelijk met een computer en dan
kiest men al gauw voor de meest
populaire machine, de 64. Leuke toe-
passing en hoewel we ons kunnen
voorstellen, dat dit nu een ideale toe-
passing is voor bv. een laserdisk, is dit
een eerste stap naar praktisch databa-
se gebruik.

COMPUTER-
KAMPEN

Het nuttige en
aangename!

Voor 10-16 jarigen gedurende
de schoolvakanties

» Inclusief cursus Basic

» Met C-64 en P-2000
computers

P Veel praktische en educatieve
programma’s

p Ook aandacht voor sport, spel
en rekreatie

VRAAG GRATIS
FOLDER AAN

tel. 05998-34541

Kamphuis TWEEHEK”
Schoonloérstraat 4
9534 PC Westdorp




VRAGEN VAN
GEBRUIKERS

Door Jan Bodzinga

Het aantal vragen en problemen dat
aan de redaktie van C-info wordt voor-
gelegd, lijkt met de dag groter te wor-
den. We zijn blij dat er zoveel lezers
gebruik maken van deze mogelijkheid,
maar aan de andere kant is het natuur-
lijk onmogelijk om alle vragen te publi-
ceren. Dan houden we verder geen
ruimte meer over voor listings, colums
en artikelen. We proberen zoveel mo-
gelijk direkt antwoord te geven, als we
tenminste je telefoonnummer weten,
en verder zijn er veel problemen, die
inmiddels zijn opgelost, omdat er een
artikel is gepubliceerd, waarin het pro-
bleem min of meer aan de orde kwam.
In de laatstgenoemde gevallen gaan
we verder niet op zo’n vraag in, maar
we nemen aan, dat de vragensteller
het betreffende artikel inmiddels heeft
gelezen en.... wie de schoen past,
trekke hem aan.

Er blijven daarnaast natuurlijk nog een
aantal vragen over, die we behandelen
in deze rubriek, omdat ze niet alleen
voor de vragensteller van belang kun-
ne zijn.

VISI-LIST

Cor, helaas kun je VISILIST nog niet
voor de nieuwe C-16 en PLUS/4 ge-
bruiken. Dat komt, omdat deze com-
puters een andere Basic (3.5) hebben,
en dus ook andere commando’s. Om-
dat Basic z’n commando’s in RAM
opslaat als zg. 'tokens’ moeten in Visi-
list de waarden van deze tokens wor-
den aangepast aan de nieuwe Basic-
versie. Op zichzelf is dit niet zo’n vre-
selijk werk, maar ik kom er tot nu toe
niet aan toe om wat tijd vrij te maken
om dit even te doen. Ik beloof jou, -en

alle andere C-16 bezitters- dat in een
van de volgende nummers een listing
zal verschijnen met de uitbreiding voor
de Basic 3.5 versies.

VISILIST II

Ik ben, na het zoveelste telefoontje
hierover, tot de slotsom gekomen, dat
Visilist voor cassette, zoals de aanvul-
ling op dit programma ooit is gepubli-
ceerd, bij lang niet alle C-64 compu-
ters werkt. Hoe dit precies in elkaar zit,
weet ik niet, maar zeker is, dat er bij het
runnen van dit programma en een
cassetterecorder, een conflikt op-
treedt met de buffers. Dat betekent
inderdaad, dat er mensen zijn, die niet
met Visilist kunnen werken, omdat het
niet geschikt is voor hun configuratie.
Het enige wat ik op dit moment kan
zeggen, is dat ik dat erg jammer vind.
Ik had het graag voor iedereen toegan-
kelijk gemaakt, maar blijkbaar is dit
niet mogelijk. Wel hebben we het pro-
gramma nogmaals geplaatst in de lis-
tingrubriek, -ditmaal met checksum-,
zodat het iets gemakkelijker is, om het
programma over te typen.

Diskette ID

In de eerste jaargang van C-info (num-
mer 3 en 4) vindt je een uitgebreid
artikel over het gebruik van disks. Heb
je deze nummers niet, dan zijn ze de
moeite waard om te bestellen, want
daarin vind je alles over je probleem.
Kort samengevat komt het probleem
van jou erop neer, dat een bepaalde
(gekregen) disk niet past in jouw sy-
steem van katalogiseren. Je wil daar-
om de ID en de naam van de disk
veranderen. Om de naam te verande-
ren, kun je een deel van track 18 sector
0 herschrijven. Verander echter nooit
de disk-ID. Dit kan catastrofale gevol-

gen hebben voor de gegevens die
erop staan.

In jouw geval is het veel eenvoudiger,
om op een nieuwe disk, met je eigen
header en ID de programma’s in alfa-
betische volgorde te gaan kopieeren.
Dan ben je van alle kritieke handelin-
gen af, en heb je meteen een goede
"back-up’ in de vorm van de originele
diskette.

Syntax checksum

Beste meneer Tijseling. Ik weet zeker,
dat toch ergens door U een fout is
gemaakt. U schrijft zelf al, dat de data-
regels langer zijn dan 40 karakters. en
dat is ook niet erg, als u maar niet op
de returntoets drukt aan het eind van
eenregel, die op de volgende scherm-
regel verder gaat. Want als dat ge-
beurt, dan lijkt het op papier en op het
scherm, alsof alles korrekt is ingetypt,
maar de computer interpreteert dan
alles niet zoals het hoort.

De checksum, zoals die door ons
meermalen is gepubliceerd, werkt
zonder problemen bij alle lezers van
het blad, die over een C-64 beschik-
ken. Voor de C-16 en de VIC werkt dit
programma niet. Als enig advies kan ik
u geven, dat u nogmaals de listing
goed kontroleert, (ook regel 1201) of bij
Infolist een cassette bestelt, waar het
programma op te vinden is. Sterkte
met uw pogingen.

Programma-variabelen

Ditfenomeen is toe te schrijven aan de
manier waarop het Basic-programma
en de ruimte die in de computer is
gereserveerd voor de variabelen,
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wordt ingedeeld. Als er in een be-
staand programma (waarin de varia-
belen een waarde hadden) een regel
wordt gewijzigd, betekent dit, datzo’n
programma ook van lengte verandert.
Daardoor verandert ook de plaats van
de variabelen in RAM. Dit houdt in, dat
de computer alle variabelen weer op
nul zet. Bij het saven en laden wordt
alleen het programma weggeschre-
ven c.q. ingeladen, waardoor de tabel-
len met pointers en waarden bij iedere
keer dat er wordt gerund, steeds op-
nieuw op nul wordt geinitialiseerd.
Wil je werkelijk met vaste waarden
voor b.v. konstanten gaan werken,
dan moet je dat in het begin van je
programma vastleggen, door speci-
fiek regels in te bouwen met A=10:
B=3.145563: C=-1 etc.

Ombouw

Het lijkt met het beste, dat je je in
verbinding stelt met een zeer deskun-

o de nieuwe IVA

copie/computershop
gelegen in het wonderlijke kubus-
sencomplex vlakbij Station Rot-
terdam-Blaak.

Wij leveren de nieuwste ASTONA pro-
dukten waarover U elders in dit blad
meer kunt lezen:

Cartridgeboard f 44,—
Centronics kabel

type AofB f 69,—
Resetknop f 6,50
Binnenkort:

EXPRACE en SPEED CONTROL!

Verder natuurijk de C-64 zelf en de C-16
met toebehoren, zoals monitoren, recor-
ders, joy-sticks, stofkappen, sporttas-
sen, diskettes, boeken, enz.

Commodore PC-10
Speciale openingsprijs:

f 4.750,— co.omw

Alle prijzen geldig tot 1 juli 1985.

IVA Verkoop B.V.
Overblaak 64 - Rotterdam - 010-122178

alles voor uw computer
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dige TV-electrotechnicus, want dit is
geen kleinigheid. Ik zou het in ieder
geval niet kunnen. Je moet namelijk
een complete ontvanger/kanalen-
kiezer ed. inbouwen, en dat vergt nog-
al wat aanpassingen van het apparaat.
Bovendien is het niet aan te bevelen
een (echte) monitor met een grote
bandbreedte te gebruiken voor nor-
male T.V.-beelden, want daar is het
ding beslist niet voor gemaakt. De
1702 (en ook andere monitoren) zijn
bedoeld voor het weergeven van vast-
omlijnde kleursignalen, zoals de 16
commodore-kleuren, en niet voor alle
tussenliggende tinten. Je krijgt uitein-
delik een erg slechte kleurenont-
vangst.

Beter kun je deze monitor verkopen
aan een echte computerliefhebber, en
zelf een TV-ontvanger aanschaffen,
die ook als monitor kan worden ge-
bruikt. Je hebt dan een korrekte ont-
vangst van het ’A-team’ en de compu-
terbeelden komen er ook nog aardig
uit. Overigens wordt de omgekeerde
procedure, namelijk een TV ontvanger
ombouwen tot monitor, in dit nummer
al aan de orde.

Machinetaal-
programma’s

Wim, je schrijft er niet bij, welk soort
machinetaal programma’s je bedoelt,
en er zijn er nogal wat.

Als het over spelletjes e.d. gaat, moet
ik je min of meer teleurstellen, omdat
de makers hiervan doorgaans alles in
het werk hebben gesteld het ’Brea-
ken’ van hun software te voorkomen.
De reden hiervoor lijkt me terecht en
voor de hand liggend.

Wil je je eigen machinetaal-program-
ma’s 'Breaken’, dan zijn er diverse
mogelijkheden. Ten eerste kun je ge-
bruik maken van een kleine hardware
uitbreiding in de vorm van een Ma-
chintaal-monitor. Daar zijn er diverse
van te koop die alle zo rond de 1200

BF kosten. (b.v KCS of Flip’s Toolkit

etc..) Deze zijn uitgerust met een goe-
de reset-knop en daarnaast een "UN-
NEW’ kommando, zodat ook je pro-
gramma niet uit het geheugen is ver-
dwenen. Ook op de userpoort kun je
een resetschakeling aanbrengen door
(wanneer nodig) pin 1 en 3 met elkaar
te verbinden.

Als software MT-onderbreking kun je
de instructie 'BRK’ 00’ gebruiken,
waarop de computer zeker zal stop-
pen of je kunt, met hulp van een hard-
of soft-ware machintaal-monitor, di-
verse breakpunten in een programma
aanbrengen, of zelfs stap voor stap
door de uitvoer van een programma
heenlopen, door hetkommando "'TRA-
CE’. Hopelijk kom je iets verder met
deze informatie.

Printer-ellende

Jean, in C-info jaargang 1, nr.3 kun je
alles lezen over tekstverwerking en de
beschikbare mogelijkheden. Wat be-
treft jouw probleem kan ik kort zijn.
Beide door jou genoemde program-
ma’s zijn -in originele vorm- geschikt
voor de Star-printer. Als ze het bij jou
niet doen, moet je je in verbinding
stellen met je leverancier, want er is
iets mis met een van de onderdelen uit
je configuratie.

Compatibiliteit

In principe is het zo, dat (bijna) alle
commerciele software uitsluitend te
gebruiken is op de computer waar-
voor het is geschreven. Zo zal een
PLUS/4 programma nooit werken op
de C64, en omgekeerd. Bestaat het
programma uit ’pure’ Basic -dus ook
zonder SYS, PEEK en POKE, dan kan
het meestal ook worden gebruikt voor
andere computertypes. Ook de C16




maakt een uitzondering, omdat (naar
verluid) er wel software bestaat, die
ook op de Plus/4 kan werken. 't Is
jammer, maar Commodore blinkt niet
uit in het maken van compatibele
computers. Er gaan geruchten dat dit
beter wordt als de 128 komt.

Diskbestand

Dit verschijnsel is waarschijnlijk te ver-
klaren, omdat de bestandsnamen
door jou met de hand zijn ingevoerd,
en niet, zoals feitelijk door de auteur is
bedoeld, via het inlezen van een direc-
tory. De fout ontstaat, omdat er in
regel 10530 een ASCIlI-waarde wordt

gemaakt van een karakter. De CBM-
basic heeft daar een rare kronkel, want
het vragen van ASCII(””) heeft de llle-
gal Quantity Error tot gevolg. Als de
string NM$ te kort is, wordt er dus
onvermijdelijk een error gegeven. Dit
probleem is te verhelpen, door te zor-
gen dat alle ingevoerde namen de
juiste lengte hebben, of door vooraf te
testen of (in dit geval) MID$
(NM$,C+1,1) gelijk is aan.””. Blijk dit
het geval,dan kun je dit het beste
vervangen door een spatie CHR$(32).

Boekhouden

De fout, die in deze Basic-listing zit, is
zo onopvallend, maar evenzeer ver-
nietigend, dat ik er even aandacht aan
geef. Wat is het geval? Er worden
gegevens van disk ingelezen en ge-
print met hulp van de opdracht: OPEN
3,4: CMD 3: Na het printen wordt
zondermeer kanaal 3 via CLOSE 3
gesloten. En daar zit de fout. Want
(zoals in alle Basic literatuur staat)
moet voor het sluiten van een CMD-
kanaal eerst de opdracht PRINT-#3
worden gegeven. Anders loop je de
kans op dezelfde chaos als meneer De
Wit. Een CMD opdracht zorgt er voor
dat alle te printen gegevens worden
geredigeerd van scherm naar het aan
CMD toegekende kanaal. Dit kan en
moet voor het sluiten worden verbro-
ken -’un-listening’- door een lege regel
via PRINT-023 toe te voegen. Dit moet
zelfs na het verschijnen van systeem-
foutmeldingen op het scherm worden
uitgevoerd.

Jan Bodzinga ®

232blz.

ABRACALC
C-64 Base

uitgeverij smn

bijbehorende uitwerkingen

ALWEER EEN BOEK OVER DE C-64?

Jawel... maar dan ook een heel bijzonder.

reters - WERKEN MET DE (2 commodore 64

f 24,50
f 11,50

bevat naast het programmeergedeelte een uitgebreide verhandeling over de
HIRES/mogelijkheden van de machine.

En... als bijzonderheid een uitleg over het gebruik van de drie toepassingsprogramma’s t.w.

EASY SCR'PT = tekstverwerking

calculatieverwerking

bestandenverwerking

voor bestellingen en meer informatie.

spruyt, van mantgem & de does bv
langebrug 87, telefoon 071-146541
postbus 63, 2300 AB leiden

0ok bij de boekhandel
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