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ZESDE VERSIE VAN WORDWORTH

Digita International brengt dezer dagen alweer de zesde versie van de tekstverwerker
WordWorth op de markt. Het pakket bevat naast de reguliere functies nog meer
voorzieningen voor het opmaken van Internet-

pagina’s. Zo vermelden de specificaties nieuwe

opties voor het tekenen van Bezier-curves en A () . W\ . (1] ]
veelhoeken. Ook het aantal ARexx-commando'’s Fhe ost Popis 4 e B e W

en macro’s is sterk uitgebreid. Veel bestaande
functies, waaronder de RTF-export, kregen een
opknapbeurt.

Digita levert WordWorth nu ook op cd-rom,
waarbij het programma onder meer vergezeld
gaat van honderden clip-art illustraties en vijftig
Compugraphic-fonts. Tot de systeemeisen van
WordWorth 6 behoren Kickstart 2.0, een hard-
disk en tenminste 3 Megabyte RAM. De con-
sument moet rekenen op een prijs tussen de

£ 250,- en f 300,-.

Inlichtingen: Digita International,

telefoon: 0044-1395-270273

SRICITA

English and German Version

PICASSO IV
LEVERBAAR

De Picasso 1V, opvolger van de bekende
Picasso II grafische kaart, is eindelijk lever-
baar. Hij blijkt standaard voorzien van
diverse extra mogelijkheden die we bij
andere kaarten los aan moeten schalfen.
Denk daarbij aan een 100 Hz AGA de-
interlacer, een ingang voor weergave van videobeelden op de Workbench en een
vierkanaals audiomixer. Een local PCI-slot brengt uitbreidingsmogelijkheden bin-
nen bereik voor onder andere MPEG, 3D-versnelling, genlock en/of video-uit.
Een belangrijk voordeel van de ingebouwde de-interlacer is dat de gebruiker ook
voor normale VGA multisync monitors kan kiezen. En die zijn aanzienlijk goed-
koper dan monitors die ook de 15 KHz Amiga-frequentie ondersteunen.

De Picasso IV werkt met Zorro-I1 en Zorro-III slots, is voorzien van supersnelle
50 ns EDO RAM’s, ondersteunt lijnfrequenties van 15,75 tot 84 KHz, horizontale
frequenties van 50-160 Hz en resoluties tot 1280x1024 in zestien miljoen kleuren.
De kaart gaat vergezeld van nieuwe Picasso 96-soltware, maar CyberGraphX-
software werkt ook. Prijs: vanaf f 995,-.

Inlichlingen: Amigis, telefoon 0118-625632

TURBO PRINT PROFESSIONAL V.5

».
4

Van het bekende afdrukpakket Turbo
Print Professional (IrseeSoft) verscheen
onlangs versie 5. Een van de belangrijkste
noviteiten schuilt in de Grafik-Publisher:
een nieuwe printmanager die tevens
dienst doet als dtp-pakket. Het veelzijdige
programma-onderdeel is in staat om do-
cumenten te genereren die uit meerdere
pagina’s bestaan. Voor al deze pagina’s
geldt dat ze een onbeperkt aantal, vrij te
positioneren beelden kunnen bevatten.
Naast vertrouwde bestandsformaten als

IFF, JPEG, BMP en PCM laadt Turbo Print
Professional V.5 ook PhotoCD-afbeeldin-
gen. Voorts biedt het pakket ondersteu-
ning van verschillende grafische kaarten
en een flink aantal nieuwe printerdrivers,
onder meer voor de Canon BJC 210, 610,
4100, Epson Stylus Color 1l/lls/Pro/500,

HP 660C, 850C, 870CXI en Citizen Printiva.
Turbo Print Professional V.5 kost f 149,-.
Inlichtingen: Computer City,

telefoon 010-4517722

HYPERCOM
MULTISERIELE
KAARTEN

De nieuwe VMC HyperCOM multiseriéle
kaarten zijn volgens distributeur Amigis
ideaal voor mailbox-gebruikers, het
aansluiten van (ISDN) modems, nulmo-
dem netwerken en in het algemeen voor
iedereen die meer of snellere seriéle
poorten nodig heeft. De HyperCOM komt
in verschillende versies voor respec-
tievelijk de Amiga 1200 en de Amiga
2000/4000. Belangrijkste speerpunten
zijn een intelligente controller met lage
CPU-belasting, een hardware-buffer die
interrupts zoveel mogelijk beperkt en
een snelheid van maximaal 460.800 bps.
De software is volledig compatibel met
het serial.device en werkt dus met alle
terminal-, mailbox- en faxprogramma’s.
HyperCOM 4 is een Zorro-2 kaart met
vier RS§252C poorten (tweemaal subD25
en tweemaal subD6) en een optionele
1/0-module met een extra seriéle/paral-
lelle poort (leverbaar begin 1997,

prijs f 249,-).

HyperCOM 1 is een interne uitbreiding
voor de Amiga 1200 met één RS-232C
subD25 connector. De uitbreiding laat
zich zonder solderen op de ‘klokconnec-
tor’ monteren. Prijs f 149,-.
Inlichtingen: Amigis,

telefoon 0118-625632

TURBOCALC V.4.0

W

Kort voor het ter perse gaan van dit num-
mer speelde Stefan Ossowskis
Schatztruhe ons versie v.4.0 van de
gerenommeerde spreadsheet TurboCalc
toe. Het pakket wordt geleverd op een
cd-rom en voorziet onder meer in zeslig
niecuwe functies, 33 kersverse macro’s,
postscript output, een definieerbare tool-
bar, geanimeerde graficken, versnelde
calculaties en een intelligente AutoCor-
rect-functie. Voor DM 199,- wordt u de
gelukkige eigenaar van dit rekenwonder.
Inlichtingen: Gourbois Software,
telefoon: 024-677.25.46



PHASE 5 ONTHULT PLANNEN
VOOR AMIGA-OPVOLGER A\BOX

Eind oktober maakte het Duitse phase 5 onder de codenaam A\Box de plannen voor
de volgende generatie Amiga’s bekend. We vinden A\Box een bijzonder vernuftige
‘naamspeling’ op BeBox, maar het gaat natuurlijk om de specificaties van de nieuwe
machine. We verklappen alvast: die zijn imposant.

Het hart van de A\Box bestaat uit een PowerPC CPU die leverbaar is met kloksnelhe-
den tot 500 MHz. Phase 5 biedt in de standaarduitvoering een Motorola 603¢ of 604e
als hoofdprocessor, maar een uitbreiding met een tweede CPU staat ook op stapel.
Daarnaast bevat de A\Box een nieuwe geintegreerde custom chip, genaamd Caipirin-
ha. Deze naam is afkomstig van een Braziliaanse sterke drank met Cachaca of bran-
dewijn als hoofdbestanddeel en werd gekozen vanwege het met de Amiga rijmende
karakter: weinig bekend, maar pittig en sterk.

De architectuur van de A\Box is gebaseerd op het Unified Memory Architecture
principe. In de praktijk komt het erop neer dat al het geheugen (maximaal 1 Gb in
acht slots) voor zowel grafiek, geluid als DMA toegankelijk is. Naast een 64-bits brede
processorbus die op 100 MHz draait, biedt Caipirinha (met voorlopig een interne snel-
heid van 200 MHz) een 128-bits bus naar snelle SDRAM’s met een maximale band-
breedte van 1,6 Gb per seconde. Twee onafhankelijke 24-bits video DMA-converters en
een speciale blitter-achlige RISC processor (DL.RP) maken standaard schermresolulies
zoals 1600x1280 op 72 Hz en 24-bits

kleurdiepte mogelijk. Caipirinha bevat
ook een DSP-RISC kern die Picture In
Picture, 3D-toepassingen en genlocking
binnen bereik brengt.

OPEN ARCHITECTUUR

De A\Box krijgt twee onafhankelijke ingangen voor video in Y/UV 4:2:2-kwaliteit en
vier 16-bits audio-uitgangen met een frequentie van 44.1 kHz. Stereo-ingangen voor
geluidsopnamen in cd-kwaliteit zijn ook aanwezig.

Een LCD (TFT) controller maakt het aansturen van alternatieve beeldschermen
mogelijk en een high-speed IEEE 1394 FireWire digitale I/0 bus verzorgt zaken als
networking en telecommunicatie.

phase 5 wil ondanks de ongeévenaarde mogelijkheden een open architectuur bieden.
Naast een eigen local bus-standaard wil het bedrijf daarom standaard uitbreidings-
bussen zoals PCI en PS/2 SIMM’s gaan gebruiken.

Vanzelfsprekend draait de A\Box straks onder AmigaOS. Aan de noodzakelijke Power-
PC-vertaling wordt al hard gewerkt binnen het zogeheten PowerUp-project. Er bestaan
bovendien plannen om Linux, NelBSD en dergelijke parallel aan AmigaOS te laten
lopen, en ook andere voor PowerPC geschikte OS-en, zoals BeOS, te ondersteunen.
De eersle lestversies van de Caipirinha-chip komen in de tweede helft van 1997 ter
beschikking. De A\Box zelf moet begin 1998 zijn weg naar de eerste gelukkige
eigenaar vinden.

De voorlopige richtprijs voor de A\Box met 16 Mb RAM, 1 Gb harde schijf en cd-rom-
speler bedraagt 3.000 DM, maar phase 5 sluit niet uit dat er een afgeslankte machine
voor rond de 1.000 DM te koop zal zijn - waarschijnlijk met als grootste verschil een
andere versie van Caipirinha.

Inlichtingen: phase 5 (D),

telefoon: 0049-6171.583.786

Internet: www.phase5.de

SUPERSNELLE POWERCD

Ze draaien steeds sneller in de rondte, die
cd-romschijfjes. Het nieuwste model van de
Amiga 1200 PowerCD voorziet alweer in een
14.4-speed SCS| cd-rom drive, die een trans-
ferrate van 2.2 Mb per seconde bereikt. Dat
vestigt niet alleen een record voor cd-rom-
spelers, maar is zelfs sneller dan veel Amiga
harddisks! Ook de toegangstijd van 100 ms
draagt bij tot ongekende prestaties.
Inlichtingen: Amigis, telefoon: 0118-625632
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REDAET I ®NEEL

DUUR BETAALDE
FRUSTRATIE

Nu 1996 bijna achter ons ligt, moeten
we vaststellen dat dit jaar niet
gebracht heeft waar we zo op zaten te
wachten. De belangrijkste oorzaak
daarvan is natuurlijk de teloorgang
van het Escom-concern, die weer een
heleboel vertraging met zich mee-
bracht.

Volgens zwartkijkende critici kampt de
Amiga na alle tegenslagen inmiddels
met een aanzienlijke, zoniet onover-
brugbare technologische achterstand.
Natuurlijk zit daar een kern van
waarheid in, want stilstand is per
definitie achteruitgang in deze com-
petatieve maalschappij. Maar onover-
brugbaar?

De boze tongen zouden wel anders
pralen als ze wisten wat er achter de
Amiga-schermen gebeurt. Bovendien
beseffen ze kennelijk niet wie er op dit
momenl daadwerkelijk tegen een
achterstand aankijkt. Een consument
die vandaag een state of the art pc of
Mac aanschaft, loopt binnen afzien-
bare tijd alweer achter de feiten aan,
zeker nu er zowat dagelijks nieuwe
(klok)snelheidsrecords worden
geboekt. Dat moet bijzonder frus-
trerend zijn, al hebben we daar als
Amiga-bezitter helemaal geen idee
van natuurlijk. Immers, zolang er geen
nieuwe machine van de band rolt,
staat de modernsie Amiga niet in een
etalage, maar gewoon op ons eigen
bureau. Wij hoeven niet om de
haverklap duizenden guldens uit te
trekken om ons weer eventjes happy
le voelen, of om de paar maanden een
nieuw besturingssysteem in huis te
halen dat tweeéneenhalve bug elimi-
neert. En toch, toch prijzen we ons
allerminst gelukkig met de schijnbaar
ideale situatie waarin we ons bevin-
den. Niet omdat we jaloers zijn op
andermans frustraties of echt geen
betere bestemming voor die smak geld
kunnen bedenken, maar omdat we
enorm veel om de Amiga geven en het
vreselijk vinden om te zien hoe er met
haar wordt gesold. In dit nummer
trekken we een dikke streep onder
een jaar dat maar weinig hoogtepun-
ten kende en blikken we vol goede
hoop uitgebreid vooruit op wat 1997
gaat bieden. Dat zou best wel eens een
flinke dosis frustratie kunnen zijn -
van de lekkere en dure soort wel le
verstaan.

Redactie
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EEN PLAATJE VAN AMOS

Men heeft mij geadviseerd u een brief
te schrijven in verband met mijn pro-
bleem met Amos Pro 2.0. Ik heb wel
het boek, maar dit is in het Engels en
daar ben ik niet zo goed in.

Het probleem is het volgende: Ik wil in
Amos een IFF-beeld van diskette
laden. Het boek vermeldt op bladzijde
06.01.11 de volgende instructie voor
het laden van een IFF-beeld:

LOAD IFF “filenaam” screen nummer
Er gebeurt echter niets. Ten einde
raad wend ik me tot u. Hoe moet het
dan wel?

Alfons Coenen, Merksem

Het laden van een IFF-bestand

behelst inderdaad niet meer

dan de opdracht ‘Load Iff
“bestandsnaam” screen’. Het
schermnummer mogen we daarbij des-
gewenst weglaten. Het zinnetje “er
gebeurt echter niets” is helaas wat
vaag. Als het aangegeven bestand
bijvoorbeeld niet bestaat, hoort Amos
een foutmelding te presenteren en als u
het nummer van een achterliggend
scherm gebruikt, dan draait op z'n
minst de diskdrive even ten teken dat
het bestand gelezen wordt.
Voor Amos Professional bezitters die een
bepaalde opdracht niet aan de praat
krijgen, geldt echier een gulden regel:
Begin bij de meegeleverde voorbeelden.
De diskette met demo’s is onderverdeeld
in laden met dezelfde nummering als de
hoofdstukken in het handboek. Het
Amos-programma ‘Help-66° dat men bij
de professionele versie levert, laat het
gebruik van het ‘Load IFF’ commando
zien. Wandel daar stap voor stap
doorheen en vergelijk de opdrachiten
met uw listing.

DE WEG KWUT?

In de pc-wereld bestaat een program-
ma dat de routes door het hele land
kan beschrijven en afdrukken. Is er
een dergelijk programma voor de
Amiga 2000?

J. de Haan, Capelle a/d lJssel

Er bestaan tenminste drie
routeplanners voor de Amiga:

AmiAtlas Pro 3 (diskette/cd-
rom), Amiga Route 2.0 (diskette en, als
Strecken-Planer 97, cd-rom) en
MaxonATLAS 3 (cd-rom). Al deze
pakketten zijn van Duitse affsomst,
maar voorzien in Engelse ‘catalogs’ en
laten zich desgewenst uitbreiden met
kaarten van andere landen. AmiAtlas
Pro werkt op elke Amiga met 1,5 Mb

RAM, Amiga Route heeft

2 Mb RAM en OS 2.04 of
hoger nodig. Van
MaxonATLAS konden we
helaas niet tijdig alle
gegevens achlerhalen.
AmiAtlas Pro 3 bestrijkt
inmiddels veertien landen.
Deze zijn ondergebracht in
tien verschillende kaarten,
waarvan er één geheel aan
de Benelux is gewijd. In de
lente verschijnt er boven-
dien een meer actuele uitvoering van
deze map. De pd-versie voorziel stan-
daard in de kaart van Duitsland, maar
telt nogal wat beperkingen. Door

DM 50,- over te maken naar de auteur
heft u deze op. Losse kaarten kosten
DM 30,- per stuk. Inlichtingen: Software
Development, Andreas Regul, Steinweg
6, 61462 Kénigstein, Duitsland.

Ook het wat compactere shareware-
programma Amiga Route (DM 50,-
registratiekosten) voorziet in (aparte)
kaarten voor Nederland en Belgié.
Inlichtingen: Ludger Solbach, SWS
Softwareentwicklung, Grimmestrasse J,
33098 Paderborn, Duitsland. Of via
E-mail: soulman@uni-paderborn.de.
Mede naar aanleiding van uw vraag
besloot medewerker Dick Vermaas de
bruikbaarheid van AmiAtlas Pro en
Amiga Route eens te onderzoeken. In de
rubriek Muizenissen leest u hoe het hem
is vergaan.

Beschikt u over een Internet-account,
dan bestaat er overigens een prima
alternatief voor de genoemde palkket-
ten. Surf naar www.shell.nl of
www.route66.nl en achterhaal ‘online’
hoe u het snelst van Groningen naar
Maastricht rijdt. Beide pagina’s geven
het traject grafisch weer. De Shell-vari-
ant brengt als (commercieel) extraatje
zelfs in beeld waar u benzine kunt
tanken... uiteraard alleen van de rood-
gele soort.

GEHEUGEN IN CONFLICT

MET CD-ROM

Ik heb een A1200 met flink wat acces-
soires waaronder een Apollo 1220 tur-
bokaart (met 68882 FPU en 4 Mb fast-
RAM) en een Archos Overdrive ‘double
speed’ cd-romspeler. In pricipe levert
dit geen problemen op, maar omdat ik
steeds hogere eisen aan mijn compu-
ter stel, heb ik over een tijdje waar-
schijnlijk niet meer genoeg aan de
aanwezige 6 Mb RAM.

Ik neem aan dat ik in het SIMM-voetje
van de turbokaart gewoon een grotere
module van bijvoorbeeld 8 of 16 Mb

kan prikken. Maar nu heb ik me ooit
eens laten vertellen dat, zodra de uit-
breiding boven de 4 Mb uitgaat, de
cd-romspeler niet meer functioneert.
Het hogere geheugen en de aanstur-
ings-software van de drive zouden zich
op dezelfde adressen bevinden. Mijn
vraag: klopt dit verhaal of is het een
fabeltje? Mocht er inderdaad een kern
van waarheid in zitten, dan gaarne een
oplossing voor het probleem. Alvast
hartelijk bedankt.

Remco Bulterman (via Internet)

Turbokaarten metl een 68020

processor hebben in de A1200

meestal helzelfde probleem als
‘gewone’ geheugenkaarten: wanneer we
8 Mb RAM op het board plaatsen werkt
de pemcia-poort niet meer. Dit is inder-
daad het gevolg van een ‘adresconflict’.
De beperking heeft te maken met de
68EC020 processor die op de turbo-
kaart zit.
Technisch gesproken kan de fabrikant
het extra geheugen van de versneller
best op een ander adres lokaliseren,
maar in de praktijk komen we dit
slechts sporadisch tegen - waarschijn-
lijk omdat het de kaart iets duurder
maalkt. Niettemin zijn er twee oplossin-
gen voor uw probleem denkbaar:
1) Sommige kaarten voorzien in een
jumper om de hoeveelheid geheugen in
te stellen. Door op de pennetjes van deze
Jjumper een schakelaar aan te sluiten
(alleen ‘switchen’ als de Amiga uit
staal?), kunt u kiezen tussen (a) 4 Mb
Jast-RAM plus gebruik van een cd-rom-
speler en (b) 8 Mb fast-RAM zonder het
genot van een cd-romspeler.
2) De enige echte oplossing bestaat uit
de aanschaf van een goede 68030 tur-
bokaart. Door het veel grotere
geheugenbereik van deze processor
kunt u het geschetste probleem
beduidend eenvoudiger omzeilen. Let op
welke kaart u eventueel in huis haalt,
want bepaalde oudere modellen kam-
pen met hetzelfde adresconflict!




ONWELWILLENDE CYBERVISION64
Jullie verzorgde blad is zelfs voor een
leek als ik nog goed te volgen. Toch zit
ik met een paar vragen. Sinds een
paar jaar beschik ik over een Amiga
4000/030 met OS 3.0, 12 Mb fast- en

2 Mb chip-RAM, een harddisk, een
cd-romspeler en een 1942 monitor. In
geval van problemen kon ik altijd wel
bij een paar kennissen terecht, die er
net wat meer verstand van hadden dan
ik. Veel van mijn vrienden zijn echter
overschakeld op een pc, zodat ik er
een beetje alleen voor ben komen te
staan. Om een beetje met de tijd mee
te gaan, meer kleuren op het scherm
te krijgen en vlotter op het Internet
rond te surfen, schafte ik onlangs een
grafische kaart aan. Mijn keuze viel,
mede naar aanleiding van een test in
AM 39, op een CyberVision64 met

4 Mb. Kaart erin gestopt, software
geinstalleerd en draaien maar. Wat
blijkt echter: een heleboel program-
matuur werkt niet meer! Volgens uw
testverslag kan ik dit oplossen door het
standaard videosignaal ‘door te
lussen’. Dat blijkt in mijn geval echter
niet te werken. Als ik een wat ouder
programma opstart, dan hoor ik mijn
monitor klikken en verder niets - het
scherm blijft zwart.

Nader onderzoek leert me het vol-
gende: als ik de monitorstekker uit de
kaart trek en het standaardsignaal dat
uit de computer komt op mijn monitor
aansluit, dan draait het programma
wel - kennelijk omdat er dan sprake is
van beeld. Daarna sloot ik de monitor-
kabel opnieuw aan op de grafische
kaart om eens te kijken of het pro-
gramma NewMode de problemen
oplost. Niet dus: een aantal program-
ma’s bleef opstarten in de oude mode.
Het resultaat: geen beeld. Ik heb het
vraagstuk tijdelijk opgelost middels
een monitor-switch, maar dat lijkt me
toch niet helemaal de bedoeling bij
een grafische kaart.

Verder ondervind ik dat bepaalde pro-
gramma’s niet meer naar behoren
werken sinds ik met de CV64 werk. Als
voorbeeld noem ik DPaint. Ik heb met
NewMode allerlei modi geprobeerd,
maar niets lijkt te helpen.

Harry Wever (via Internet)

Het is wel degelijk mogelijk om

het standaard Amiga-video-

signaal (PAL/NTSC) door te
lussen. De benodigde kabel zit zelfs
gewoon bij de CyberVision64. Zorg er
echter wel voor dat er een zogeheten
‘Environment Variable’ in ‘ENV:cyber-
graphics’ staat om de kaart over uw
bedoelingen te informeren. Deze vari-
abele heet ‘NOPASSTHROUGH’ en dient
0’ te zijn (zie ook het handboekje op
pagina 27). We stellen deze waarde het
gemakkelijkst in via een tool als
CyberPrefs. Dat maakt tegenwoordig

deel uit van elke update van de CV'64-
software. Een (veelzijdiger) alternatief
vormt het pd-programma CyberEnuv-
Prefs. Beschikt u niet over deze hulp-
middelen? Start dan simpelweg een
editor op, geef een ‘0’ in en schrijf het
geheel vervolgens weg onder de
genoemde bestandsnaam (uiteraard
met inachiname van het juiste pad).
Wat uww DPaini-probleem betreft:
helaas, dit pakket is niet in staat om
(goed) samen te werken met welke
grafische kaart dan ook. Dat ligt puur
aan DPaint en niet aan uw CV64 of het
programma NewMode. In dit soort
gevallen kiest u beter voor een AGA-
schermmode (per pakket in te stellen
via NewMode). U kunt natuurlijk ook
besluiten om over te schalkelen op een
pakket als PhotoGenics of Xi-Paint.
Deze ondersteunen de CyberVision64
wel voor de volle honderd procent.

Tot slot nog een tip voor alle
CyberVision64-gebruikers: de kaart
werkt zowel prettiger als betrouw-
baarder wanneer Kickstart 3.1 is
geinstalleerd. En draait u nog steeds de
‘oude’ versie 2.15 van de CV64-soft-
ware, ‘update’ dan op z’n minst naar
editie 2.16. Hoger mag ook, al wil er
dan nog wel eens een compatibiliteils-
probleem optreden met de
CyberGraphX.library (bij versies groter
dan 40.65).

HANDLEIDING DPAINT

Ik ben in het bezit van een tweede-
handse Amiga 600 met harddisk. Ik
zou het apparaat graag gebruiken om
eenvoudige animaties te maken ten
behoeve van mijn video-hobby, maar
heb nogal weinig verstand van com-
puters. Het meegeleverde programma
DPaint lijkt me ideaal voor mijn
toepassing. Het probleem is dat ik
niets van dat programma begrijp. Kunt
u mij aan een handleiding helpen?

Op sommige beurzen verwisselt

het alweer wat oudere DPaint

IV voor een tientje of vier van
eigenaar - de dikke Engelstalige hand-
leiding inbegrepen. Prefereert u Neder-
landstalige documentatie, dan is de
Cursus DPaint van de firma BBS de
Saen wellicht wat voor u. Dit pakket
bestaat uit vijf leerzame diskettes en
kost f 49,95.

DE AMIGA MOET TERUG

Tot een half jaar geleden was ik een
verstokte Amiga-fan. Toen besloot ik
toch maar een pc, een 150 MHz
Pentium met 16 Mb RAM, aan te schaf-
fen. De traagheid van een pakket als
DPaint stelde me voor een moeilijke
keuze: een turbokaart en wat extra
RAM, of maar ineens een compleet
ander systeem. Toen mijn Amiga 1200
met 100 Mb harddisk spontaan begon
te resetten en Escom failliet ging werd

de keuze steeds eenvoudiger. En dus
kwam er een pc. [k heb met die
machine al heel wat meegemaakt,
maar nu heb ik hem aardig onder de
knie. En ik moet zeggen: het is best
een leuke computer. Maar ik mis de
tekenprogramma’s van de Amiga en de
kinderen de spelletjes van weleer. De
Amiga moet dus weer terug. Ik heb de
machine al eens na laten kijken door
een computerzaak, maar daar konden
ze er niets aan doen. “Koop maar een
nieuwe. Het zit ‘m in het moederbord”,
werd me verteld. Vervolgens mocht ik
f 50,- onderzoekskosten afrekenen.
Misschien klinkt mijn probleem, het
spontaan resetten, u bekend in de
oren. Zo ja, wat is de oorzaak en wat
kan ik eraan doen?

Wil Ypelaar, Waalwijk

Het geschetste probleem laat

zich eenvoudig verklaren, mits

uw harde schijf van het type 3,5
inch is. Dat kunnen we helaas niet uit
uw brief afleiden. Mocht er inderdaad
sprake zijn van een dergelijke hard-
disk, dan bestaat er een reéle kans dal
uw voeding te zwak is om een gezonde
stroomvoorziening te garanderen. Een
(drie keer) zwaardere voeding kost
circa f 130-. Volgens een woordvoerder
van Compuler Repair Schoonbrood
echter kan zelfs de aanbevolen 2,5 inch
harddisk voor storingen zorgen - zelfs
als er geen extra uitbreidingen aan-
wezig zijn. Zo bestaat er een (bij
reparateurs bekend) thermisch pro-
bleem, dat de harde schijf van het ene
op het andere moment ‘lamlegt’. De
eerste de beste zoek- of laadopdracht
resulteert in dat geval vrijwel zeker tol
een guru of reset. Er zijn nog enkele
mogelijke oorzaken voor het onge-
bruikelijk vaak resetten van de
machine. In twintig procent van de
gevallen is een defecte CIA-chip de boos-
doener. Eveneens mogelijk: een ‘gare’
geheugenchip of een instabiel keyboard-
circuil. Reden genoeg dus om uw com-
puter eens na te laten kijken door een
gespecialiseerde Amiga-reparateur. Hij
kan u ook een exacte prijsopgave doen.
En dan heeft u die Amiga zo weer
terug!

U kunt ons bereiken op het volgende adres:
Amiga Magazine

Cyclaamrood 2

2718 SE Zoetermeer

E-mailen kan ook: amiga.magazine@mrose.nl
De redactie maakt voor elk nummer een
keuze uit de binnengekomen post.
Belangrijkste selectiecriterium is of een brief
voor een redelijke groep lezers informatie
biedt.

Verder houdt de redactie zich het recht voor
brieven in te korten of op leesbaarheid aan
te passen. Vragen over illegale software wor-
den zonder uitzondering terzijde gelegd.



Computer ‘96 Beursverslag

'We gaan er gewoon voor’

Hoewel de Amiga zich door de toestand met Escom voor de tweede keer in niekmandsland?ﬁre\?mdt isde—

machine nog steeds behoorlijk in trek. De jaarlijkse Computer-beurs in de Kélner Messe vormt een goede

graadmeter voor die populariteit. Vanzelfsprekend toog er half november ook een delegatie van“Aﬁuga”‘

Magazine naar het evenement in Duitsland. We peilden er de stemming, spraken met ‘grote namen’ en

wierpen vanzelfsprekend een blik op de nieuwste Amiga hard- en software.

Computer ‘96 werd plechtig geopend ken tot de helft van de vorige editie: één
door Wolfgang Clement, de minister van hal in plaats van twee. Omdat op het
Economie en Bedrijfsleven alsmede Tech- evenement de laatste jaren ook andere
nologie en Verkeer voor de bondsstaat platforms vertegenwoordigd zijn, kunnen
Nordrhein-Westfalen. Na zijn toespraak we de inkrimping slechts voor een deel
gaf hij het woord aan AT-chef Petro toeschrijven aan de Amiga. Kennelijk
Tyschtschenko. Die nam van de gelegen- hebben ook de andere systemen makke-
heid gebruik om het publiek eraan te Iijker tijden gekend...

herinneren dat deze beurs ooit een pure

Amiga-aangelegenheid was. Vanwege j n_‘
het faillissement van moederbedrijf "'. Lt WERI L K.
Escom had AT dit jaar helaas geen eigen

stand. Volgend jaar weer, zo verzekerde  AFNCA™ GiNES DPOWER BC™

Tyschtschenko ons. Dat geeft de burger

moed! Als u in onze nieuwsrubriek het artikel
over de A\Box heeft gelezen, zal het u

IN VOLLE GANG niet verbazen dat er veel belangstelling

Wat de overname door ViScorp betreft: uitging naar de stand van phase 5. Naast

de besprekingen zouden nog steeds in veel informatie over de nieuwe machine

volle gang zijn. Van het gesprek met de was daar - in het kader van het PowerUp-

op eigen gelegenheid naar Europa gereis- project - ook een veelbelovende demon-

de Jason Compton (op het moment van stratie te zien: een A4000 waarin een

de beurs nog perschef van VIScorp) wer- 68060 en een PPC 603e op 240 MHz

‘parallel’ aan een fractal-demo werkten.
In twee naast elkaar gelegen vensters
werden de resultaten afgebeeld. Daaruit

v

VIScorp's persvoorlichter Jason Compton liep er
wat verloren bij in Keulen.

den we echter niet veel wijzer. Hij was Over de schouders meekijken naar een A4000
weliswaar hoopvol gestemd, maar Tower met een PowerPC-board van phase 5.
tegelijkertijd zichtbaar moe van de steeds

maar terugkerende vragen over het lot bleek duidelijk wat voor een klasseverschil
van de Amiga. Wanneer we hem om een er tussen de beide processors bestaat
reactie vragen op het vertrek van OS- (elders in dit nummer leest u meer over
ontwikkelaar Carl Sassenrath blj ViScorp, . de prestaties van de PowerPC). Inmiddels
klinkt er ietwat geirriteerd ‘'no comment’ draait er al een aantal van deze boards op
uit zijn mond. de ontwikkelingsafdelingen van diverse
De omvang van Computer '96 was geslon- 'geallieerde’ softwarehuizen. Voor het

overzetten van de CyberGraphX-software
alsmede enkele delen van het toekom-
stige PPC AmigaOS zal phase 5 zelf
zorgdragen.

VERRASSEND OPENHARTIG

Phase 5's aangekondigde CyberVision 64
3D was helaas in geen velden of wegen te
bekennen. Volgens het bedrijf moeten er
nog wat software-matige problemen wor-
den opgelost, maar zou de kaart nog dit
jaar (1996) op de markt verschijnen. Op de
vraag waarom de ‘oude’ CV64 in de
tussentijd niet meer leverbaar is, werd ver-
rassend openhartig geantwoord: “Om de
prijs hoog te houden”.

We besloten meteen maar even te vragen
hoe het zit met de (aanvankelijk beperk-
te) leverbaarheid van de Cyberstorm MK
Il-kaarten. Volgens onze gesprekspartner
weet Motorola inmiddels voldoende
68060’s te leveren en zijn de wachttijden
derhalve voorbij. Hoewel dat natuurlijk
van de ‘chipbakker’ afhangt, acht de
phase 5-woordvoerder de kans klein dat
er in de toekomst nog een 66 of zelfs 80
MHz versie van deze krachtpatser ver-
schijnt. Overigens bestaan ook van ACT’s
Apollo-turbokaarten inmiddels (zeer inter-
essant geprijsde) 060-edities, te weten
voor de A1200 en de Amiga’s 2000, 3000
en 4000.

Een eindje naast phase 5 bevond zich een
gecombineerde stand van Haage & Part-
ner, Eagle en ProDAD. Gezien de ver-
schillende gebieden waarin deze bedrijven
opereren, zou een samenwerkingsverband
(waar deze tijdelijke krachtenbundeling
mogelijk op wijst) geen verkeerde zaak
zijn. We wilden ons via enkele noncha-
lante vragen undercover laten bijspijkeren
door een ProDAD-vertegenwoordiger,
maar vielen helaas door de mand. Toen
onze medewerker wat voorover boog om
de man aan de andere kant van de tafel
beter te verstaan, viel zijn spijkerjasje
open. Op zich niet zo erg, ware het niet
dat hij daar een wel heel opvallend Amiga
Magazine T-shirt onder aanhad. Waarop
de gesprekspartner plotseling verontrust
sprak: “Ehm... Eigenlijk weet onze
persvoorlichter daar veel meer van”.



+++ Op de drukbezochte
stand van

Stefan Ossowkis
Schatztruhe liepen we
Jonathan Potter en dr.
Greg Perry tegen het
1ijf, die hun best
deden om een tweede
exemplaar van hun DOpus
5.5 aan ons te slijten.
We bedankten ervoor,
ook al betrof het dit-
maal de langverwachte
cd-romversie. Het was
ook hier dat Jason

Compton zijn vlag in de

grond prikte, om ver-

Jonathan ‘DOpus’ Potter (links) en dr. Greg Perry van GPSoft op
de Schatztruhe-stand. “Nog een exemplaartje van 5.5 mijnheer
Tavoly?”

volgens de rest van de
dag belaagd te worden
door journalisten en
fans uit de hele
wereld.

+++ Urban ‘Aminet’ Miller deed goede zaken met de splin-
ternieuwe Aminet 15 cd-rom (iets te nieuw zelfs om hem nog
te kunnen bespreken in The AmiWarez Arena van dit nummer) .
Aangezien Miller alle tijdschriften en artikelen spaart
waarin Aminet en de gelijknamige cd’s worden genoemd, was
de ruil ‘een Amiga Magazine tegen Aminet 15’ verrassend
snel gemaakt.

+++ De firma Village Tronic presenteerde eindelijk de
Picasso IV. Met PIP (Picture In Picture), een MPEG-decoder
en snelheid als belangrijkste troeven schuilt er in deze

Aminet-motor Urban Miiller.

grafische kaart in elk geval een geduchte concurrent voor

de aangekondigde CyberVision64 3D van phase 5. De bijbehorende Picasso 96
software is naar verluid compatible met de CyberGraphX-standaard.

+++ Updates in overvloed tijdens Computer ‘'96. We noemen enkele
hoogtepunten: Maxon C++ v.4 en Maxon Cinema 4D

(beide wvan Maxon
Computer), Reflections 4 (gedistribueerd door
Oberland), Personal Paint 7 (Cloanto), een nieuwe

versie van ArtEffect (Haage & Partner), WordwWorth

6 (Digita International

- een recensie is in de
maak, red.) en TurboPrint
Pro 5.0 (IrseeSoft).

+++ VMC introduceerde
zijn nieuwe HyperCOM ser-
ieéle interface. Het appa-
raat bestaat zowel in een

Al1200-uitvoering als in
de vorm van een Zorro-II/III insteekkaart.

e

Afhankelijk van de versie biedt de interface

maximaal vier seriéle poorten die snelheden tot 460 Kbps ondersteunen
(zie ook de nieuwsrubriek van dit nummer) .

+++ RBM liet het publiek kennismaken met de ISDN Blaster Z-II, een
‘tweede generatie’ ISDN-kaart voor elke Zorro-II Amiga.

+++ Achter de naam AGA Go gaat een zeer interessant nieuwtje schuil van
de firma DCE: een AGA/2 Mb chip-RAM uitbreiding voor A500/A2000.

+++ MacroSystems toonde naast de inmiddels bekende DraCo ook de Casablan-
ca: een nieuw video-editing systeem met het uiterlijk van een VCR dat
voorziet in een ingebouwde harddisk, de nodige SIMM’'s en een 68040 CPU.
De demonstratie die we bijwoonden was op zijn minst indrukwekkend.

ProDAD greep de beurs aan om hun alter-
natieve AmigaOS kloon pOS aan het
grote publiek te tonen. Op dit moment
zijn er twee versies
van het operating g
system beschik-
baar: een stand
alone en een uit-
voering voor .
ontwikkelaars die
‘al multitaskend’ J_\J 0
naast het bekende
AmigaOSs draait.
De user interface
lijkt verrassend veel op die van de Amiga
en in veel gevallen schijnen enkele kleine
aanpassingen te volstaan om een
bestaande applicatie onder pOS werkend
te krijgen. Het bedrijft streeft bij de
ontwikkeling van het op dit moment 700
Kb tellende besturingssysteem naar een
goede verkrijgbaarheid en een
lage prijs. Voor begin ‘97 staat
er een cd-romversie op het pro-
gramma.
Middels een strooiblaadje met
het gevatte opschrift ‘Think
pOSitive’ nodigde ProDAD alle
ontwikkelaars uit om deel te
nemen aan het initiatief - na de
beurs krijgt deze werfactie
ongetwijfeld een vervolg. Het
Duitse bedrijf is trouwens reeds
in onderhandeling met derden
over het overzetten van pOS
naar de PowerPC, maar namen
van potentiéle partners worden
vooralsnog niet genoemd. De vraag of de
toekomstige compagnons zich op (zeer
korte) loopafstand bevonden, resulteerde
slechts in een glimlach. Is dat veel-
zeggend? We zullen het waarschijnlijk
vanzelf te weten komen.
Bij Haage & Partner draaide het voor-
namelijk om StormC en StormWIZARD,
waarvan de PPC-voorbereidingen naar
eigen zeggen al bijzonder vergevorderd
zijn. Voor dit bedrijf kunnen de op Power-
PC-gebaseerde Amiga’s dan ook niet snel
genoeg op grote schaal beschikbaar
komen.
Concluderend kunnen we stellen dat
Computer ‘96 de situatie van de Amiga
goed weerspiegelt: er zit nog wel degelijk
leven in, maar de behoefte aan nieuwe
impulsen is groot. Gelukkig zijn er volop
van dergelijke ‘prikkels’ in ontwikkeling,
kijk maar naar wat er bij bedrijven als
phase 5 en ProDAD gebeurt. Enkele pes-
simisten uitgezonderd zit het met de
mentaliteit van bezoekers en standhou-
ders wel goed. “We gaan er gewoon
voor”, lijkt de algemene gedachte. “We
hebben niets meer te verliezen.” Die
lovenswaardige instelling leidde dit jaar
zo mogelijk tot een nog hoger ‘wij-
gehalte’ dan tijdens vorige edities van de
beurs. Deze volhardende mentaliteit
stemt ons dan ook alles behalve somber
over de toekomst van de Computer-beurs
in de Kolner Messe. Wat ons betreft: tot
volgend jaar!

Tekst en fotografie: Thomas Tavoly
(aTmosh@amiga.ow.nl)




Nog steeds geen Amiga 1200 Tower van
VIScorp? Dan bouwen we hem toch

gewoon zelf! Met Micronik’s nieuwe
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e compacte vormgeving van de

populaire Amiga 1200 heeft één

belangrijk nadeel: hel beperkt
de uitbreidbaarheid van de machine.
Zit er eenmaal een Squirrel in de pecm-
cia-poorl en een turbokaart in het
vooronder, dan houdt het wel zo’n
beetje op met de mogelijkheden. Dit
verklaart de roep om een Amiga 1200
Tower echter maar ten dele. Prestige
speelt ook een belangrijke rol. Zo’n
toren maakl nu eenmaal meer indruk
dan een compuler waarvan het toet-
senbord en het moederbord één
geheel vormen - zeker op de pc-bezit-
tende buurman die zo’n all-in-one sys-
leem niet eens voor vol aanziel.

ELEGANTE OPLOSSINGEN
Tower-bouwpakketten voor de Amiga
1200 zijn geen nieuw verschijnsel. In
het verleden kwamen we er al diverse
legen in de advertenties. Meestal ging
het toen echter om pc-kasten die met
wat kunstgrepen voor ‘onze’ machine
geschikt waren gemaakl. Aan een
dergelijke verbouwing hebben we ons
hewust nooit gewaagd. In de eerste
plaats omdat hel een heidens karwei
schijnt te zijn (we horen nog wel eens
wat in de wandelgangen), en ten
tweede omdat we de Amiga doorgaans
blijvend letsel moeten toebrengen. Te
denken vall aan hel inkorlen van
kabels en het mutileren van het
moederbord. Als de facelift blijvend is,
vinden we dal geen ramp. Maar voor
het schrijven van een leslverslag ach-
len we hel olfer (zoveel A1200’s heell
AM niet) iets te groot.

De Infinitiv Tower blijkt echter speci-

aal voor de A1200
ontworpen: alle
onderdelen zijn op
maat gesneden en
volledig toege-
spitst op de
(on)mogelijkhe-
den van het
moederbord van deze AGA-machine.
Schijnbaar onoverkomelijke proble-
men, zoals de voedingsplug die op de
Amiga 1200 ‘naar buiten’ is uilgevoerd,
worden op zeer elegante manieren
opgelosl.

Omdat de toren volledig uit kunststof
bestaat is hel geheel erg licht - overi-
gens zonder dat de constructie aan sla-
biliteit inboet. Een ander voordeel van
de Infinitiv is dat we het imposante
apparaal helemaal zelf kunnen samen-
stellen. Dat geldt zowel voor de hoogle
en de ‘inhoud’ als voor de accessoires.
Het door ons geteste pakkel bestaat uit
een behuizing, een printplaal met Zor-
ro-II sloten, een interne voeding,

Infinitiv-behuizing schijnt dat niet eens
zo moeilijk te zijn. Bert Rozenberg
snorde zijn schroevendraaierset op,

wierp een laatste blik op de
vertrouwde redactionele A1200 en

nam de proef op de som.

enkele zakjes met schroefjes, kabeltjes
en nog wal andere benodigdheden.
Verder lreffen we een compleel nieuw
pe-loetsenbord aan in de doos, maar er
is ook een aparte behuizing voor het
originele keyboard leverbaar. Die blijkl
echter duurder dan onze oplossing,
simpelweg omdat een Win’95-toetsen-
bord inmiddels in de calegorie massa-
producten thuishoort. Wie iels exclu-
sievers wil, kan ook nog kiezen voor
een tweedelig ‘ergonomisch’ keyboard
(algebeeld op onze cover). De functie
van de Amiga-keys wordt in deze setup
overgenomen door Windows-toetsen.
Wie had dat ooil voor mogelijk
gehouden...

HAAKS VERLOOPSTUKIJE

De goedkoopste Infinitiv kost f 499,-
en richt zich op gebruikers die een
honderd procent ‘kale’ Amiga 1200
willen ombouwen. Daarmee bedoelen
we een machine die niet eens over een
harde schijf beschikl. De basisuitvoe-

De troosteloze resten van de ‘oude’ A1200, aangevuld met enkele overbodige Infinitiv-onderdelen.



ITIV TOWER
gewoon zelf...

ring voorziet namelijk niet in de kabel
die nodig is om de harddisk in te
houwen. Gelukkig kunnen we zowat
elk denkbaar onderdeel apart kopen.
Wie met deze Infiniliv in zee gaal, legl
eigenlijk alleen maar een basis voor
de toekomst. Hel is zelfs zo dat we er
mel dilt model een beetje op achteruit
gaan. Dat komt omdal de pemcia-poorl
(die zowal op de bodemplaat van de
toren komt te rusten) plotseling niet
meer le bereiken is. Geen nood, want
daar bestaat inmiddels een haaks ver-
loopstukje voor. Een extra kostenpost
van f 79,-, dat wel. Maar we kunnen
het ook zien als
een manier om
de basisuitvoer-
ing zo goed-
koop mogelijk
te houden.
Immers, lang
niet iedereen
maaktl gebruik
van de pemeia-
connector.
‘Onze’ Infinitiv
is alweer wal
luxer, maar kan
nog nel niel Llip-
pen aan de 7.2,
het topmodel
(koslprijs
£999,-) dat
onder meer
voorziel in een
Zorro-adapter
mel een
optionele video-
aansluiting en een 72-polige RAM
sockel voor maximaal 8 Mb.
Voorafgaande aan het inbouwen
moelen we onze vertrouwde Amiga
1200 volledig ontmantelen. Hoewel
deze fase van het proces netjes wordt
bheschreven in de beknopte en louter
Duitstlalige handleiding, missen we
begeleidende foto’s en tekeningen.
Voor wie de A1200-ingewanden al
eens bekeken heell, stell hetl uit elkaar
halen van de machine echler niet echt
veel voor. Dal kunnen we niet zeggen
van het inbouwen: op dil punt is de
handleiding echt onloereikend. Een
dergelijke operatie laat zich nu een-
maal niet zonder illustraties uitleggen.
Als klap op de vuurpijl zel de leksl ons
regelmatig op een dwaalspoor. Zo
moeten we volgens de aanwijzingen
het moederbord met twee schroefjes
vastzetten. Niel alleen verzuimt de
tekst te vertellen welke van de vele
meegeleverde schroefjes we moeten
gebruiken, ze gaat ook geheel voorbij
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Zorro-ll sloten.

Het frame is volledig afgestemd op de eigenzinnige vorm van het A1200
moederbord, dat hier wordt afgedekt door de printplaat met ’

Jingerspitzengefiihl vereist om het

B

croni

aan hel derde bevesligingspunt. De
belabberde kwalileil van de handlei-
ding zorgt ervoor dat het ombouwen
niet voor beginnelingen is weggelegd.
Zeer spijlig, want de tower zell - we
verklappen het alvast maar - is van
uitmuntende kwaliteit.

FINGERSPITZENGEFUHL

Voorlopig kunnen we de behuizing
even aan de kant laten staan. Eerst
moeten we namelijk het A1200-
moederbord en de platine mel Zorro-
sloten op een speciaal frame bevesli-
gen. Straks schuiven we dil geraamte,

T e

ARSI AM RIS RIRRE
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dat tot op de millimeter rekening
houdt met alle Amiga-connectors,
in één keer in de toren. Alles is
dusdanig precies op elkaar
algeslemd dal het enig

moederbord op de juiste plaats te
krijgen.

Nadat we via een Kkleine flatcable
de in het frame geintegreerde
toetsenbordplug met de A1200-
hooldprint hebben verbonden, zil
het eerste bedrijf erop. De vol-
gende stap is uitsluitend van
belang voor gebruikers die, net
zoals wij, de Zorro-uitbhreiding
hebben aangeschaft. (Volgens de
fabrikant zijn de sloten compa-
tibel mel vrijwel alle Zorro-11
kaarten, maar dalt konden we
door de verscheidenheid aan
hardware helaas niet proef-
ondervindelijk vaststellen. Stem
een en ander voor de zekerheid
even af met de leverancier). We

dienen deze uilhreiding via de mee-
geleverde doorlus-connector aan te
sluiten op de ‘turbokaart-poorl’ die
zich voorheen in het trapdoor-slot
bevond. Eventuele versnellers prikken
we daar gewoon bovenop. Nou ja,
‘gewoon’... Na hel doorlussen neemt
de turbokaartl ‘iels’ meer ruimte in
beslag, waardoor het apparaatje
enkele centimeters boven (hel instap-
model van) de toren uitsteekt. Ook
hier heeft Micronik een oplossing voor
bedacht: een oplioneel tower-
opzetstuk. Netjes natuurlijk, maar we
kunnen ons niet aan de indruk ont-
trekken dat de fabrikant het probleem
bewust heeft gecreéerd. Het vormt in
elk geval een prima garantie voor een
voortdurend rinkelende kassa... Afijn,
een paar schroefjes later hebben we
het grootste deel van de operalie
achter de rug. Tijd om ons op de daad-
werkelijke behuizing te storten.

DISKETTE-SLIKKER

Net als een pc-tower biedt de Infinitiv
ruimte voor twee diskdrives, een paar
harde schijven of cd-romspelers en
een interne voeding. De diskdrive die
we uit de Amiga 1200 hebben gehaald,
dienen we eersl nog wal verder uitl le
kleden. Allereerst moet de extra
alscherming eraf, gevolgd door het
uitwerpknopje. Vervolgens laten we de
blote diskdrive in één van de daarvoor
bestemde gleuven glijden. Ilier komen

Het volgebouwde frame glijdt bijzonder soepel in de
tower.



we een klein probleem tegen. Uit
esthetische overwegingen zijn de sleu-
ven voor de diskettes, met inbegrip
van de stofwerende klepjes, reeds in
de frontplaat van de toren verwerkt.
Zonder meer fraai, maar we kunnen
op deze manier nietl zien of er nu wel
of geen diskdrive achter het klepje
schuilgaat. Er is echter een duidelijk
verschil: stoppen we een diskette in de
ene sleuf, dan glijdt hij netjes in de
drive. In het andere geval dondert de
floppy gewoonweg in de tower. Een
stevig plakbandje achter de lege
ingang behoedt ons voor deze vergis-
sing (die we niet altijd zelf hoeven te
maken).

Als we van plan zijn om de Amiga flink
uit te breiden, dan zullen we vroeg of
laat een zwaardere voeding nodig
hebben. We kiezen dan natuurlijk
meteen voor een intern exemplaar.
Dat oogt niet alleen beter, maar kost
ook beduidend minder dan de
zwaardere externe stroomvoorzienin-
gen die er voor de Amiga in de handel
zijn. De fluisterstille ventilator van de
Infinitiv mogen we bij het installeren
van een interne voeding weer meteen
verwijderen. De nieuwe stroom-
voorziening beschikt namelijk zelf al
over een koeler. Nadat we de afdek-
plaat van de voeding en de schroeven
uit de ventilator hebben gehaald,
plaatsen we de blok bovenin de toren.
Vervolgens verankeren we de ventila-
tor en daarmee ook de complete voe-
ding aan de tower, door de schroeven
via de achterplaat van de Infinitiv (dus
in omgekeerde richting) aan te
draaien. Daarna mag de afdekkap van
de voeding er weer terug op.

De aan/uit schakelaar van de stroom-
voorziening bevestigen we bijna
intuitief in de
daarvoor
bestemde
opening in het
frontpaneel.
Het loshan-
gende aarde-
draadje iso-
leren we met
een stukje
plakband: die
hebben we bij
een kunststof
tower namelijk
niet nodig. Na
deze stappen
leiden we de
diverse
stroomkabels
naar de
diskdrive en
evenluele
andere uitbrei-
dingen als een
harde schijf of
cd-romspeler.

NETTE PLUG

Zoals bekend bevindt de powerplug
van de Amiga 1200 zich naast de
andere connectors. Al deze aansluitin-
gen komen straks aan de achterkant
van de toren lerecht - de ingang van
de voeding helemaal beneden. Maar
zat de interne voeding niet bovenin de
toren? Inderdaad. Er zal dus een
kleine omleiding gemaakt moeten
worden. Dat hebben de ontwerpers
van de Infinitiv echter hijzonder ele-
ganl opgelost. Net boven de powerplug
van het Amiga-moederbord treffen we
een lweede plug aan. Hel betreft de
‘power out’ van de toren. Met behulp
van een han-
dig meege-
leverd
stekkertje
verbinden we
deze aanslui-
ting met de
ingang van de
A1200. Erg
netjes!
Wanneer we
zowel het
frame als de tower op orde hebben is
het tijd om het geheel in elkaar te
schuiven. Vergeet niet om eersl nog
even de kabels van de diskdrive(s) en
(indien aanwezig) de harddisk op het
moederbord te prikken. Het gemon-
teerde frame glijdt probleemloos in de
toren. Eén schroefje blijkt voldoende
om het vast te zelten. Vervolgens
verbinden we de flatcables met de
aanwezige drive(s) en sluiten we de
voeding op de Zorro-kaart aan.
Tenslotte leiden we het draadje van de
disk- en power-ledjes naar de print
van de A1200 en verbinden we de
resetknop van de lower met de Zorro-

Het resultaat van een halve dag bouwen: de Amiga 1200 Tower.

kaart. Het grote moment nadert...
Voordat we alle panelen weer op de
tower klikken (daar komt geen schroef
bij kijken), sluiten we alvast de moni-
tor, het toetsenbord en de muis aan.
Op die manier hoeven we de zaak niet
helemaal opnieuw af te breken, mocht
de Amiga niet opstarten. Stekker in het
stopcontact, power aan en... hij doet
hel! En dat van de eerste keer. Toch
netjes, al zeggen we het zelf.

CONCLUSIE

De Infinitiv is de eerste tower die spe-
ciaal voor de Amiga 1200 is ontworpen.
Via zeer elegante oplossingen toveren
we een machine met een beperkte uit-
breidbaarheid in een paar uur om tot
een toekomstbestendige computer. De
handleiding biedt helaas veel te weinig
houvast. Voor ons leverde dat weinig
problemen op, maar beginners zullen
toch echt op zoek moeten naar een
deskundig iemand. Een dergelijk uit-
stekend afgewerkt product verdient
beter. Wie van zichzelf weet dat hij
beter niet aan een dergelijke verbouw-
klus begint, kan allijd nog kiezen voor
één van de kant-en-klare A1200 Infini-
tiv-systemen die leverancier Computer
City in huis heeft. De prijzen van deze
machines, die onder de naam ‘Amiga
1500’ verkocht worden, variéren van
een aantrekkelijke f 1.099,- tot
f1.999,-. Ilet moge duidelijk zijn dat u
bij een eventuele aanschaf gede-
ltailleerd op een rijtje moet zetten wat
u precies wenst: wel of geen pemcia-
verloopstuk, een 2.5 of 3.5 inch hard-
disk-kabel, een opzetstuk voor een tur-
bokaart, enzovoort. Vanzelfsprekend
wellicht, maar er is niets frustrerender
dan op een zalerdagavond ontdekken
dat er welgeteld één stom kabeltje ont-
breekt. De prijs van een zelfbouw-
Infinitiv vinden we aan de forse kant,
maar over het bedrag dat we voor een
compleet systeem (met OS 3.0 of 3.1)
moeten neertellen, hoort u ons niet
klagen.

Bert Rozenberg

Product: A1200 Infinitiv Tower

Producent: Micronik

Prijs: behuizingen van f 499,00 tot f 999,00,
complete systemen van f 1.099,- tot f 1.999,-
Informatie: Computer City,

telefoon 010-4517722



De schrik van elke 'Soundblaffer’

Symphonie Pro 2.4f

e eerste versie van het Zwitserse

muziekprogramma Symphonie Pro
- stamt uit 1995. Auteur Patrick
Meng stelde zich bij de ontwikkeling
ten doel om zoveel mogelijk uit de
geluids-chip van de Amiga, Paula
genaamd, te halen. Zijn Symphonie
Pro beperkte zich dan ook niet tot
‘enkele kanalen meer’, maar liet het
aantal tracks oplopen tot 256. Later
breidde hij zijn geesteskind uit met de
mogelijkheid om 14-bits geluid (16.384
verschillende niveaus) via de Paula af
te spelen én het vermogen om als een
volledige Digitale Signaal Processor
(DSP) te functioneren. Deze profes-
sionele opties belasten de processor
dusdanig, dat Symphonie Pro het liefst
op een 68030 of hoger draait. Meer
over het belang van een DSP
(waarmee we resonanties, modulaties
en andere ‘dure’ synthesizer-effecten
aan het geluid toevoegen) leest u op
pagina 17 van Amiga Magazine 42. Op
deze plek volstaan we mel te melden
dat de door Symphonie Pro geému-
leerde DSP uitgaat van een 24-bits
resolutie.

~ heefl geschreven.

PEBIODOOLOOTDODD VDT

WIRWAR VAN WINDOWS

Het hoofdscherm van Symphonie Pro
ziel er op het eerste gezicht nogal
rommelig uit. Hebben we de ‘wirwar
van windows’ wat fijner ingedeeld, dan
schrijven we de nieuwe configuratie
meteen weg. In de menu’s van Sym-
phonie Pro 2.4f staan flink wat opties
die we nog niet kennen. Een klein
probleem, want onze versie is dus-
danig nieuw, dat Meng nog steeds
geen nieuwe handleiding

jammer, maar we zullen het ermee
moeten doen. We gaan in zee met de
16-bits ‘effect module’ NewTech (op
Aminet vindt de liefhebber overigens
tientallen soortgenoten). Een ander
‘slepend’ gebrek van het pakket is dat
het geen MIDI ondersteunt. Deze twee
factoren zorgen ervoor dat Symphonie
Pro nog steeds niet allesomvattend is:
voor bepaalde handelingen moeten we
de hulp van een tweede pakket
inschakelen. Patrick Meng weet dus
watl hem Lle doen staat.

Omdat Symphonie Pro op een stan-
daard PAL-scherm niet boven de 28
kHz uitkomt, stellen we deze waarde
als mixfrequentie in. We spelen de
module af in de speciale High-Quality
modus en stellen vast dat er inderdaad
sprake is van een verbeterde geluids-
kwaliteit: de resolutie is merkbaar
hoger, het geluid ontzettend helder en
de vrijgekomen ruis minimaal (al
neemt deze wal toe hij extreem lage
volumes). En de DSP-effecten? Dat zijn
simpelweg de mooiste die op dit
moment softwarematig gerealiseerd
kunnen worden. Zelfs als we Sym-
phonie Pro tegenover een personal
computer met een Soundblaster
AWE32 plaatsen, blinkt het Amiga-
programma op vele aspecten uit!

EFFECTEN TOEKENNEN

De vele venstertjes van Symphonie Pro
lenen zich niet bepaald voor een 640 x
256 scherm. We kunnen ze namelijk
niet wegklikken. Om die reden ver-
dient het aanbeveling om het pakket

op z’n minst te starten op een 640 x

512 PAL-beeld. Wel is er een optie

(Win to Front) die ervoor zorgt dat een
aangeklikt venster automatisch naar

de voorgrond wordt gehaald. ;
Het rijkelijk gevulde scherm bevat een
tracker (met ruimte voor maximaal

Gelukkig beschikken we
nog over een Duitstalig
Amigaguide-bestand van
een voorgaande release
en mogen we de auteur
bij eventuele vragen
zoveel E-mailtjes sturen
als we maar willen.
Uiteraard laden we
meleen een module in
Symphonie Pro. De keuze
is beperkt, want het
pakket accepteert sinds
jaar en dag alleen zoge-
heten SymModules. Erg

De scopes waar Symphonie uitzicht '
op biedt.




256 kanalen), een systeem-controller,
een status-display en een Sample-,
Song- en Note-editor. Verder ontwaren
we twee grafische scopes, waarvan er
eentje de nootaanslag weergeeft. Via
opties in de menu’s laden en saven we
songs en samples, beinvloeden we de
weergave en de (DSP-)buffers en be-

PEC Ld

AUDIO-RENDERING
Net als Soundstudio is Symphonie Pro
in staat om een song of een gedeelte
daarvan als sample te renderen en
deze vervolgens real time weg le schri-
jven naar de harddisk. Symphonie Pro
kan dat bovendien in verschillende
formalen, variérend van 8-bits RAW Lol
een reeks 16-bits
By varianten. De
resultaten van
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een dergelijke
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Audio Render zijn
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van uitstekende

kwaliteil. Met de
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| knoppen Iligh-

Quality en Anti-
Alias kunnen we
er bovendien nog
wijzigingen in

- aanbrengen. Fre-
| quenties lopen
uiteen van 5 kHz
tot ongeveer 250
kHz en de resolu-
lie bedraagt 8 of
16-bils.

Op een 50 MHz
68030-machine
speell Symphonie
Pro met gemak
real time een 16-

. kanaals 48 kHz

De Sample-editor: goed uiterlijk, weinig pit

werken we het geluid of de sporen. In
het submenu Audio Mode kunnen we
kiezen uil verschillende outputs, dit
zowel in 9 als 14-bits resolulie.
Editten in Symphonie Pro is vrij ge-
makkelijk. In de Song-editor bijvoor-
beeld verloopt het achter elkaar zetten
van blocks vrijwel hetzelfde als in Pro-
Tracker. De knop Recording laat zich
weer vergelijken met de Edit-button in
OctaMED Soundstudio v.1 (zie AM 42).
De tracker biedl onder meer opties om
delen te kopiéren en gebieden te
roteren of uit te breiden. Voor het fijne
edil-werk begeven we ons naar de
Note-editor waar we aan elke noot
afzonderlijk een effect mogen toeken-
nen. Deze kunnen uiterst complex
zijn. Te denken vall aan (ring-)modu-
laties waarvoor we doorgaans een prij-
zige synthesizer moeten aanschaffen.
Alle special effects zijn tot in detail bij
te regelen én van een bijzonder goede
kwaliteil. De Sample-editor tenslotte
stelt ons in staat om rechtstreeks digi-
tale geluidsfragmenten le manipu-
leren. Wat dit onderdeel hetreft is
Symphonie Pro nog lang niet op het
niveau van Soundstudio: de oplies
werken zonder meer prima, maar
bieden geen spellerende mogelijkhe-
den. Een pluspunt van deze editor is
dat hij met meerdere sample-formalen
overweg kan, waaronder MAUD, WAV,
AIFF en RAW.

module af (op

een Multiscan-

monitor kan de
alspeellrequentie de 50 kHz overigens
te boven gaan). Zelfs een complexe
DSP, een hoge frequentie en vele
effecten leveren daarbij geen proble-
men op. Die beginnen doorgaans pas
als we de bulton High-Quality
beroeren. Deze knop wil er nog wel
eens voor zorgen dat de zaak stopt mel
spelen. Op een 68040 hebben we daar
trouwens geen last meer van.

a4
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De kwaliteit van de samples mag
maximaal 100 kHz 16-bits bedragen.
Qua groolte moeten we de [ragmenten
beperken tot zo'n 2 Mbh. Daar staat
echler tegenover dal er 128 samples in
het geheugen passen. Ten behoeve
van het afspelen voorziel Symphonie
Pro in een aparte Mono (Surround)
modus, een optie om slechls één
speaker te gebruiken en twee knoppen
om gebruik te maken van over-
sampling. Dat laalsle komt de geluids-
kwaliteit niet len goede (Kkies liever
voor Slereo), maar hel kan uitkomst
bieden als er bezuinigd dient te wor-
den op de processortijd.

VERGELUKINGSMATERIAAL?

Het minimale aantal kanalen van Sym-
phonie Pro bedraagl acht. We raden
echtler aan om vooraf wat meer sporen
in te stellen. Immers, tijdens en na hel
editten kan het aantal kanalen niet
meer worden gewijzigd - tenzij we
eerst de acluele module uil hel
geheugen verbannen. lets om reke-
ning mee le houden.

Een van de mooiste aspecten van Sym-
phonie Pro is de optie om losse DSP’s
le laden en deze vervolgens los te la-
ten op eender welk muziekstuk. Bin-
nen afzienbare tijd kunnen we deze
kant-en-klare DSP’s waarschijnlijk zo
van het Internet of een cd-rom
plukken. Daar komt bij dat Symphonie
Pro standaard reeds in een fors aantal
DSP’s voorziet. We noemen de effecten
Hall, Echo, Delay, en Chorus.

Tijd nu om Symphonie Pro eens te
vergelijken met andere programma’s.
Tja,... Dat wordt toch een beetje moei-
lijk. We kunnen namelijk geen enkel
ander pakket bedenken dat dezelfde
(of op zn minst soortgelijke) effecten
beval. Ook niet op het pe- of Apple-
platform? Oh, jawel hoor. Maar niet
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Symphonie Pro’s tracker is vrij overzichtelijk en gemakkelijk in het gebruik.



zonder tussenkomst van dure hard-
ware. Symphonie Pro op zijn beurt
leunt niet op dure kaarten. Het heeft
alleen maar een redelijk snelle Amiga
nodig. En Soundstudio dan? Wel, dal is
zonder meer het besle muziekpro-
gramma van de lwee als we hel heb-
ben over gebruiksvriendelijkheid en
veel opties. Maar op een paar simpele
echo-effecten na bevat Kinnunen’s
pakkel geen enkele echte DSP (al vra-
gen we ons wel af ol dil gemis de veel
hogere prijs van Symphonie Pro recht-
vaardigt).

Aan een vergelijking tussen Sym-
phonie Pro en pe-programma’s als

| Svnﬁ?ﬁrudmo
: el i ; e ~ " “Sanples
Gelukkig is Symphonie Pro volledig multitaskend én draggable.

FastTracker of
Screamtracker
beginnen we niel
eens. Dat zou

| alleen maar lei-

| den tot een hoop
negalieve com-
mentaar op deze
‘yreemde’ track-
ers (vooral op het
hopeloze spel
Nibbles dat in
FastTracker is
geinlegreerd).
Zetten we Sym-
phonie Pro tegen-
over een dure
synthesizer/
sequencer, dan
presteert het
pakket bijzonder
goed. Wal mogelijkheden betreft doen
beide systemen niet veel onder voor
elkaar.

Uiteraard is er wel sprake van verschil
in kwaliteit. Daar betalen we dan ook
honderden, soms wel duizenden
guldens meer voor.

CONCLUSIE

Symphonie Pro is een geweldig pro-
gramma dat zelfs op relatief beschei-
den Amiga’s al een behoorlijk resultaat
boekl. Het heldere en diepe geluid
wekt keer op keer de indruk dat er een
dure geluidskaarl in de machine zit.
Wie niel in een echte ‘Soundblaffer’

wil investeren, haalt met Symphonie
Pro zonder meer het beste software-
malige alternatief in huis. Dal neemt
niel weg dal we nog enkele opties mis-
sen. Zo is het programma niet geschikt
voor MIDI en kan het louter overweg
mel een Symphonie Pro-speciliek mo-
duleformaat, hetgeen de compatibili-
teit niel ten goede komt. Hel Zwitserse
pakket laat zich iets moeilijker onder
de knie krijgen dan Soundstudio.
Enerzijds omdat het programma een
stuk technischer is, anderzijds omdat
de gebruiksvriendelijkheid nog wel
wat te wensen over laat. Symphonie
Pro past prima bij gebruikers die fan-
tastisch klinkende, meerstemmige
muziekstukken willen maken, niet
over een MIDI-instrument beschikken
en tevreden zijn met één modulefor-
maat. Alle andere componisten, begin-
ners-én professionals, durven we mel
een gerust hart het beduidend goed-
kopere Soundstudio aan te raden.

Sharwin Raghoebardayal

Produkt: Symphonie Pro 2.4f

Producent: Real Time Software, Patrick Meng
Prijs: $ 160,-

Configuratie: Minimaal 68020 CPU, OS 3.x,

4 Mb fast-RAM. Aanbevolen: (minimaal)
68030/50 en 8 Mb fast-RAM.

Inlichtingen: Real Time Software,
Rosenfeldweg 4, CH-6048 Horw, Zwitserland
Telefoon: 0041/41-340.69.48

E-mail: hmeng@ibm.net

Computer City

Ook uw adres voor:

IJsselmondselaan 250
3064 AV Rotterdam
fax 010-4517748

010-4517722

Openingstijden winkel:
di-do 9:30-12:00,13:00-18:00, vr 9:30-
12:00,13:00-21:00, zat 9:30-17:00 uur
Interaktieve Postorderlijn:
(voor toonkiestoestellen)

010-4512507

Internet:
http://www.compcity.nl
info@compcity.nl / sales @compcity.nl

Wij gaan verhuizen!

Vanaf medio januari 1997 wordt ons
nieuwe adres:

Zebrastraat 7-9
3064 LR Rotterdam

(zijstraat van het huidige adres)

Grote AMIGA inruil-aktie!:

Kortom; tegen inlevering van je oude (spelende) Amiga en bijbetaling
van f 999,00 ontvang je een gloednieuwe Amiga 1200 met de
bovengenoemde lijst accessoires en software!
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AMIGA 200
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Amiga 1200 HD 170 inkl. Amiga Magic
pakket (0.a. Scala MM300)
+ Disney muismat

+ Bitstar joystick

+ Eye of the beholder Il

+ Hit-Box diskettebox

+ Zool

+ Dr.T's Music Mouse

+ Bubba’'n’Styx

+ Sabre Team

+ Stofkap

+ 10 lege 3,5" DD diskettes
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De Amiga ontleed in je moerstaal

Een Amiga laat zich in de regel vrij intuitief bedienen. Toch komen we altijd

weer dingen tegen die we even moeten opzoeken in de Engels- of

Duitstalige handleiding. Wat voor de meesten een werkje van vijf minuten is,

levert andere gebruikers de grootste kopzorgen op. We doelen daarbij op de

slachtoffers van een cultuur die er schaamteloos vanuit gaat dat iedereen

enkele vreemde talen beheerst. Een misvatting van jewelste natuurlijk, maar

wat doe je eraan? De firma BBS de Saen ‘formuleerde’ een antwoord,

lle informatie binnen hand-

bereik, maar in een taal waar je

geen snars van begrijpl. Bijzon-
der frustrerend lijkt ons - zeker voor
beginnende gebruikers die niet eens
welen wat termen als startup-sequence
of lade C nu eigenlijk behelzen.
Behoorlijk krom ook, want als
iedereen zogenaamd Engels of Duits
spreekt, waarom heeft Commodore
destijds dan wel tijd en moeile gestopt
in een Nederlandstalige versie van de
Workbench? Waarschijnlijk werd het
gewoon le duur bevonden om voor
onze kleine afzetmarkl een aparte
manual te drukken.

Middels Preferences/Locale maken we van de
Workbench eenvoudig een Hollandse Werk-
bank. Aan een handleiding in onze moerstaal
hebben Commodore en AT zich echter nooit
gewaagd.

BBS de Saen loont echter aan dat er
niet per se gedrukt hoeft te worden om
Nederlandstalige informatie over de
Amiga te verstrekken. In de vorm van
zes diskettes bracht het bedrijf onlangs
een vertaalde versie op de markt van
alle handleidingen uit de Amiga
Magic-bundel (een A1200 mel een uil-
gebreid arsenaal aan software, zie AM
56). llet pakket, Magic Books geheten,
is aangevuld met enkele programma’s
en vele informalieve extra’s, waaron-
der een computlerwoordenboek. Het
resullaal: 51.204 regels tekst en 224
plaatjes. Ga er maar even goed voor
zitten!

HUNKEREN NAAR INFORMATIE

De schijfjes bereiken me in een slevig
plastic videocassette-doosje. Achterop
staat van elke disk afzonderlijk de

inhoud beschreven. Vreemd is dat ik,
hoewel ik hunker naar informatie, niet
weet mel welke diskette te beginnen.
De logische volgorde dan maar: num-
mer één. Na hel inschakelen van de
Amiga met floppy in de drive ver-
schijnt er al snel een hoofdscherm.
Een druk op de rechter muisknop
roept de goed gevulde menubalk
op. De informatie blijkt verdeeld in
tekst (artikelen), beeld (vaak
screenshols) en een combinalie
daarvan. Disk één bevat daarnaast
een onlzellend handig extraatje:
het directory ulility EcoDisk. Net
als zijn soorlgenoten DirOpus,
MultiTool en DiskMaster helpt dit
programma me bij het beheren
van m’n harde schijl en floppy’s.
Als Amiga-gebruiker kun je eigen-
lijk niet meer zonder.

Artikelen bestaan doorgaans uil
meerdere bestanden. Persoonlijk
lees ik een hoofdstuk liever in één
keer, maar dat is voor bezitters van
Amiga’s met slechls 512 Kb RAM
meestal niet weggelegd. Ik kan dan
ook best leven met deze oplossing,
waar ik overigens uil afleid dat Magic
Books zich niet louter richt op A1200-
eigenaars. Daar Kickstart 3.x eigenlijk
alleen maar extra opties telt ten
opzichte van eerdere versies, vermoed
ik dat ook de informatiebehoefte van
bezitlers van oudere machines volop
wordt bevredigd.

AFDRUKKEN DAN MAAR?
De bediening van Magic Books
(waarom eigenlijk een Engelse titel?)

is zowel eenvoudig als een beelje
klungelig. Zo moet ik de artikelen
allijd eerst verlaten alvorens ik de
bijbehorende illuslralies kan bekijken.
Sommige plaatjes zijn weliswaar ver-
duidelijkt met enkele regeltjes tekst,
maar voor de volledige informalie ben
ik toch afhankelijk van de artikelen.
let komt erop neer dat als het plaatje
eenmaal op mijn scherm prijkt, ik
soms niel meer weel wat er nou pre-
cies in de tekst stond. Hel voortdurend
switchen tussen tekst en beeld ervaar
ik als behoorlijk omslachtig.
Afdrukken op papier dan maar? De
producent raadt het gezien de omvang
van de info (850 pagina’s A4) pertinent
af. Ik ook - dat scheelt immers weer
een boompje of twee. Er zit niets
anders op dan er maar mee te leren
leven. Dat geldl ook voor het nogal
onhandige programma waarmee ik
door de lekst blader, de zogehelen
reader. Als verwende gebruiker
verwacht ik namelijk dat ik de cursor-
toetsen kan gebruiken om langs de
lettertjes te wandelen. Die mogelijk-
heid wordl me echter niet geboden.
Het is telkens een volle pagina voor-
of achteruit.

Het is telkens één pagina voor- of achteruit.

Alhoewel ik door de jaren heen al
flink wat vaardigheden onder de knie
heb gekregen, ontdek ik tijdens het
lezen van de documenten dat er nog
heel wat onderwerpen bestaan waar
ik nauwelijks iels vanaf weet. Het
leeuwendeel van de documentatie
wordt echter gevormd door brood-
nodige basiskennis. Te denken valt
aan de handleidingen AmigaDOS,
Werkbank en Werken mel de Hard-
disk. Voor gevorderden is er een digi-
taal boekwerk over de programmeer-
laal ARexx.

Hoewel het een verademing is om na
al die jaren uit zoveel Nederlands-
talige informatie le kunnen putten,



geeft de gehanteerde taal een ietwal
krampachtige indruk. Zo wordt het
woord file zelden vertaald in bestand,
heet de Werkbank nog steeds Work-
bench, een harde schijf steevast hard-
disk en verwijst de tekst naar Plaatje 1
terwijl het pull-down menu over
Picture 1 spreekl. Geen compli-
ment voor een pakket dat zich als
een complete vertaling profileert.
Daarnaast plaats ik vraaglekens bij
de uitleg die bij bepaalde onder-
werpen wordt gegeven. Zo stelt
een tekst dat een frack van een
harde schijf te vergelijken is met
de groeven van een langspeelplaat.
Dat is dus absoluul niet waar. Een
LP heeft slechts één groef (per
kant) die als een spiraal van

buiten naar binnen loopt (of
andersom, ‘t is maar hoe je het
bekijkt). Een harde schijf op zijn
beurt bevat meerdere afzonderlijke
tracks die keurig cirkelvormig zijn.
Elders lees ik glimlachend de regel
‘Ilet oudste document is een Chinees
manuscript, gedateerd in het jaar 868
voor Christus’. Zoek de fout... De
lovenswaardige pogingen (ze staan
namelijk los van de directe vertalin-
gen) van de samenstellers om de za-
ken wat minder abstract voor te
stellen, monden nogal eens uit in een
onnauwkeurige formulering. Overi-
gens zorgen deze oneffenheden
nauwelijks voor een waardevermin-
dering van Magic Books. Daar is de
hoeveelheid Nederlandstalige infor-
matie gewoonweg veel le groot én
bruikbaar voor.

CD-ROM'’S IN KAART
Magic Books beval ook informatie over
programma’s die ik niet bezit (het
lezen ervan maakt me overigens wel
wat hebberig). Zo ontwaar ik op de
tweede diskette een complete vertaling
van de handleidingen die de ‘agenda’
Organiser en de tekstverwerker Word-
Worth 4SE (aangevuld mel een stukje
historie van de typografie) vergezellen.
Op disk drie worden de data-

waar ik ze kan kopen, wat ze te bieden
hebben, welk type Amiga er het
meeste baal bij heeft alsmede een
opsomming van de eventuele beper-
kingen. Een aanwinst!

Dat geldt trouwens ook voor hel
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laatste

schijfje uit

Magic Books. Deze

flop zou eigenlijk standaard bij

elke Amiga moeten zillen. Een

negendelige tekst legl me alles uit
over het fenomeen cd-rom.

Een boeiend schrijven in vier

Geselekteerde tekst

delen gaal onpartijdig in op
de verschillen tussen Amiga’s
en pc’s. Het overzicht van de
verschillende exlensies die
programma’s aan een
bestand toevoegen prijkt
inmiddels in papieren vorm
op mijn prikbord. Maar ook
de lijst met library’s - com-
pleet met funclie, naam en
circulerende versies - mag
met recht een ‘standaard-

Herken net HordHorth
plaatje -5-

werk” worden genoemds. 1)
overige documentatie op-de

# ¢ Scala Multimedia

base DataStore en Scala (MM
300 én 400) uitgelegd, terwijl
de volgende schijl de
krachtiger functies (buttons
en variabelen) van dit multi-
media-programma onder de
loep neemt. Op deze disk tref
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Grab Screen...
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Edit Page... |
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ik ook de handleiding van het
tekenpakket Personal Paint

Page Format: B Narrow |
Page Sizet 05 [x[ITE | in

Print |  Exit | Cancel |

1) Haatinstelling: Inches, (n of
PostScript poin

aan. Die blijkt zo groot, dat ze
ook een aanzienlijk deel van
de vijfde floppy vult. De
resterende ruimlte op dit
informatiedragertje komt ten
goede aan een geweldig
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2) Helke soort papier gebruikt u in
w printer; M, Legal, Nide,
Narrow, Custom enz.

3) Hoet de plaat al dan niet gecen-
treerd op het papier geprint
worden?

4) Wordt de plaat in Portret mode
of in Landscape mode ap papier

overzicht van de cd-rom’s die

Praceed | Cancel |

geprint?

er voor de Amiga verkrijg-

baar zijn. Bij alle circa vier-
honderd cd’s staal vermeld

Beelden zeggen vaak meer dan woorden, maar een combinatie
van beiden maakt de informatie pas echt glashelder.

disk doet er overigens ﬂl(’t‘ﬁ
veel voor onder. Wat te ,s‘i
denken van de onderdelen Monft%‘f
terminologie, Het Computerwoor-
denboek, Werken met Aminetl CD)’s,
Amiga-clubs in Nederland, Errors op
de Amiga, Wat is eenwmgdgrm) Alles
over inkjet-printers;Zelféen scart-
aansluiting maken, Wat is MPeg?;
Alles over de PowerAmiga en Het
yan uw apparatuur?

{ CONCLUSIE
“Het pakket Magic Books bevat een

: gigantische hoeveelheid informatie
in onze eigen, begrijpelijKe taal. Met
name disk één, vijf en zes bevatten
puur naslagmateriaal. De gebruikers-

'Lﬁl"fgl( doet een beelje verouderd

“aan - hiel ontbreken van cursortocls-

; ondersteumng is een regelrecht
gemis. Wie z'n Anngd goed wil leren
"kennen, mag dmp exgenh]k niet

laten lopen.

< Bert Hozenbel';@;

Product Maglc Books

" Producent: BBS de Saen

* Prijs: f 54,95
“Inlichtingen: BBS de Saen,
telefoon: 075- 61667&2




e kennen het Engelse HiSoft
vooral van de (Surf) Squirrel,
dat handige apparaatje

waarmee we een A1200 uithreiden met
een SCSl-aansluiting. Met de SMD-100
slaat de innoverende firma een geheel
andere weg in: die van het digitale
beeld. De decoder is geschikt voor
elke televisie (of videorecorder) die
over een SCART-, S-Video- of com-
posietaansluiting beschikt. Voor de
GECOMPRIMEERDE INFORMATIE

De SMD-100 bestaat uit een klein,
matzwart metalen kastje (afmetingen:
12 x 6 x 15 cm). Aan de voorkant vin-
den we enkele witte opschriften, een
infrarood sensor ten behoeve van de
afstandsbediening en een groen ledje.
Achterop ontwaren we twee vijftig-
polige SCSI-2 connectors, een 21-pins
EuroAV/SCART-aansluiting, een 9-pins
genlock-bus, een ingang voor de
meegeleverde adapter en vier dip-
switches. Met deze minuscule schake-
laartjes stellen we het SCSI-adres in en
sluiten we de keten af (figuur 1).

Het geheim zit binnenin: daar bevindt
zich een 16-bits microprocessor die de

hesturing zijn we vooralsnog aan-
gewezen op de meegeleverde af-
standsbediening. Momenteel werkt
HiSoft echter hard aan programmatuur
die ons in staat stelt de SMD-100
‘gewoon’ via de Amiga te controleren.
De vereiste (externe) cd-romspeler
moel van hel SCSI-type zijn en min-
stens op dubbele snelheid kunnen
draaien (lees: een overdrachtssnelheid
hebben van 300 Kb/seconde). Wie niet
over een SCSI-interface en een bijbe-
horende cd-romspeler beschikt, kan de
SMD-100 allijd nog als stand alone unit
inzetten. Straks zullen we zien of dat,
gezien hel toch wel forse prijskaartje,

de moeite loont. Figuur 1: Aan de achterkant van de SMD-100

vinden we vier handige dipswitches terug.

SsMD-17100 VIDEO MP

Een "black hox' voor

Wie over een SCSI cd-romspeler beschikt, kan vanaf heden ook ge-
nieten van Video CD’s en CD-i Movies: films in 24-bits kleur en 16-bits
stereogeluid. De sleutel tot al dit fraais wordt gevormd door de
SMD-100, HiSoft’s nieuwe Video CD MPEG-decoder. Een Amiga is zelfs
niet eens nodig, maar levert wel de nodige voordelen op.

volgens het MPEG1-protocol gecom-
primeerde beeld- en geluidsinformatie
van de Video CD real time decodeert
en naar het televisietoestel of de video-
recorder stuurt. Een Engelstalig boekje
met 24 bladzijden geeft voldoende aan-
wijzingen om de zaak aan te sluiten en
op te starten.

In principe kunnen we de SMD-100
gemakkelijk in de SCSI-keten van de
Amiga opnemen. Helaas is de benodig-
de software op het moment van schrij-
ven nog niet beschikbaar. “Ergens in
december”, vertelt een HiSoft-mede-
werker desgevraagd. Omdat het vol-
gende nummer van Amiga Magazine
pas eind februari verschijnt, besluiten
we het apparaat in zijn stand alone-
hoedanigheid te testen. Tussen de
regels door blikken we alvast vooruit
op de extra mogelijkheden die ont-

MPEG VERKLAARD

MPEG is een door de Motion Picture Expert
Group ontworpen standaard om video-
beelden en geluid gecomprimeerd vast te
leggen, bijvoorbeeld op een Video CD. De
kracht van MPEG schuilt in het gegeven dat
het de beeldjes niet apart opneemt. Met
uitzondering van een aantal zogeheten
referentieframes worden louter de ver-
schillen tussen de beelden geregistreerd.
Eén compact disc (met een opslagruimte
van 640 Mb) kan op die manier maar liefst
74 minuten videofilm met het bijbehorende
geluid bevatten. Voor de volledigheid
melden we dat op een DVD-schijf straks
135 minuten MPEG2-film oftewel 4,7 Giga-
byte past. Weer later volgen discs met
informatie aan twee zijden én in twee
lagen. Dat resulteert in vier keer het
volume van een DVD-schijf.

Bij Motion-JPEG (Joint Photographic Expert
Group) wordt - in sterk gecomprimeerde
vorm - weél elk plaatje afzonderlijk opgesla-
gen. Onnodig te zeggen dat dit materiaal
meer ruimte in beslag neemt dan reguliere
MPEG-resultaten. In onze Introductiecursus
DeskTopVideo (AM 31-35) hebben we de
voor- en nadelen van beide compressie-
methodieken uitvoerig besproken.



G DECODER

naast de TV

controleren de verbindingen, stoppen
de stekker in hetl stopcontact en zetten
het geheel onder spanning. Enkele
tellen later verschijnt het Digital Video
SMD-logo in beeld, een teken dat alles
werkt (figuur 3).In de doos van de
SMD-100 zit ook een ‘gratis’ Video CD
- in ons geval de ‘biggest British film of
all time’: Four

Weddings and a

scsi-kabel interne Funeral. Een leuk
terminator gebaar van HiSoft,
. maar gezien de
genlock- prijs van de bun-
aansluiting del (f 599,-)

cd-romspeler
met terminator

| televisie

eigenlijk maar
heel normaal.
Trillend van span-
ning en ongeduld
leggen we het
eerste schijfje
(het betreft een
dubbel-cd) in de
lade van de drive.
Met de afstands-
bediening geven
we het comman-

SMD-100

9 volts-
voeding

scart-kabel

Figuur 2: Het aansluitschema van HiSoft’s SMD-100.

staan na de installatie van de aange-
kondigde Amiga-software. HiSoft
toonde zich namelijk bereid om, speci-
aal voor Amiga Magazine, een tipje
van de sluier op Le lichten.

INTERNE TERMINATIE

In onze lestopstelling gebruiken we
een externe Sanyo cd-romspeler (type
CRD-2548H, quad-speed), die normaal
aan onze compuler is gekoppeld. We
verbinden de drive via een SCSI-kabel
mel de SMD-100. In de andere SCSI-
aansluiting van de cd-romspeler bren-
gen we een lerminator aan. De de-
coder sluiten we intern simpelweg af
door het vierde dipswitchje omhoog te
zetten. Daar hebhen we dus geen extra
lerminator voor nodig.

Vervolgens dienen we Lle verifiéren of

de SCSI-ID’s oftewel de adressen van.

de twee apparaten niet met elkaar

conflicteren. Ook dit regelen we met .

de dip-schakelaars. Tenslotte ‘trekken’
we een SCART-kabel van de SMD-100
naar het televisietoestel (figuur 2).

De installatieprocedure zit erop. We

Figuur 3: Na het opstarten behoort het SMD-
logo in beeld te verschijnen.

do Play en
zowaar... de lade
sluit zich en de
film begint te spelen: heel scherp,
prachtige kleuren, vloeiende bewegin-
gen en een goed geluid op de koop toe.
De kwaliteit laat zich zonder meer
vergelijken met een VHS-film en is
misschien nog wel wat beler!

TITELS TOEVOEGEN
De afstandsbediening stelt ons i
om snel voor- en achteruit te,
beelden stil te zetten, de film i
motion te bekijken en het Volum 2 1
veranderen. Als we over een mod

televisie beschikken, dan kunnen we
de kwaliteit van het beeld verder ver-
beteren door tijdens het afspelen nog-
maals op de Play-knop te drukken. De
button Verandert dan in een zogeheten

Als we de mdeo output (PAL) van onze
Amiga verbinden met de 9-pins gen-
lock-poort van de SMD- 100, dan zijn
we in staat om titels over de film heen
le projecteren. Daarvoor dienen we -
wederom met de Play-toets - wel eerst
de mode Genlock RGB te activeren.
Veel interessante toepassingen van
deze optie kunnen we niet bedenken
Presentaties wellicht?

Voor het afspelen van audio-cd’s leent -

de SMD-100 zich niet. Het apparaat
herkent de muziekdrager niet eens en
meldt zelfs dat er helemaal geen schijf
in de drive zit (figuur 4). Wat dat
betreft doet de SMD-100 precies wat
hij belooft. Niets meer, maar ook niets
minder.

Het ziet er echter |
naar uit dat de
beloofde soft-
ware voor een
toegevoegde
waarde gaat zor-
gen. Eén van
HiSoft’s doel- b
stellingen is €en  Figuur 4: Een audio-cd?
speciale interface Wwelke audio-cd?

voor Scala.

Waarschijnlijk zijn we binnenkort dan
ook in staat om de SMD-100 vanuit het
multimedia-pakket aan te spreken en
wellicht ‘geprogrammeerde’ passages
van een Video-CD in beeld te brengen.
Verder heeft het bedrijf een ‘losse’
Amiga-player in petto en is er levens
een andere ROM in de maak, die de
SMD-100 een stukje veelzijdiger
behoort te maken.

CONCLUSIE

In combinatie met een SCSI cd-rom-
speler en een geschikte televisie is de
SMD-100 zonder meer een prima
afspeelapparaat voor Video-CD’s en
CD-i Movies. De kwaliteit van het
beeld en het geluid laat niets te
wensen over. Minder te spreken zijn
we over de verplichting om de cd-rom-
speler telkens los te koppelen van de
computer en hem vervolgens samen
met de SMD-100 naast de televisie te
zetten. Verder vinden we het apparaat
behoorlijk duur. Ten eerste omdat het
niet veel meer kan (welbeschouwd
zelfs minder) dan een CD32 met een
MPEG-module. Bovendien baseert de
SMD-100 zich op een uitstervende
techniek. Alles wijst er namelijk op dat
de DVD (Digital Versatile of Video

Disk) de Video CD en de CD-i metter-

tijd zal vervangen. Daar komt bij dat

- we ,oor hetzelfde geld een complete
CD-i speler van een bekend Neder-

lands merk aanschaffen. En wat te
denken van die Koreaanse Mini

~ Audioset die we zagen: volledig com-
patibel me

€0-CD’s, maar zells met
luidsprekers nog altijd goedkoper dan
de SMD-100... Misschien dat we na het
verschijnen van de aangekondigde
software heel anders over het prijs-
kaartje denken. Maar om die kente-
ring te bewerkstelligen, zal de pro-
grammatuur toch heel wat in huis
moeten hebben

Ad Louter

MD 100 V;deo CD MPEG Decoder
H Gft Systems (UK)

10-4:
‘HlSoft op Internet:

http: //www[htsoft co.uk/products/amiga/
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Veel buitenlandse spelproducenten bieden
hun games per postorder aan. Nederlanders
staan van nature een bigetie huiverig tegen-
over deze manier van hetalen. Toch neemt
het nantal bestellingen uit de lnge landen
gestang toe, zo blijkE uit gesprekken met de
softwarehuizen. Een verdienste van
GLameLover? Je zou het wel zeggen als je ziet
met welk een enthousiasme de redactie met
nieuw materinal wordt hestooki.

P

LEK VAN VIEHGELS 1]

Spelproducent Forgotten Myths heeft
zichzelf hernoemd en heet voortaan The
Skunkworks. Momenteel onderhandelt
het lerse team met software-uitgever
Guildhall over de lancering van Wingnuts
(zie ook de vorige GameLover).
Skunkworks heeft beloofd zo snel moge-
lijk een exemplaar van deze doldwaze
“flight-simulator’ onze kant op te sturen.
Kijken we naar de screenshots van de
ruwe versie, dan doet het spel een beetje
denken aan Wings. In beide games kijk je

.

als het ware over de schouder van de
piloot mee naar het gevecht. In Wingnuts
speelt die strijd zich af in een grote arena
op de idyllische planeet Holy Doobie. Daar
staat een keur aan piloten te springen om
elkaar in diverse vliegende kratten te lijf
te gaan. Naast deelname aan het
‘gewone’ gevecht kun je ook besluiten om
je vliegvaardigheid op de proef te stellen.
Dit examen bestaat uit een vlucht door
tunnels vol obstakels. De betere piloot
kan hier extra hardware en vele punten
verdienen. Have the guts to go Wingnuts!
Inlichtingen: The Skunkworks, 9b Park
Parade, Lisburn, County Antrim, BT27 4AJ,
Noord-lerland

Telefoon: 0044-184.667.5453

In het jaar 2045 ziet de aarde er volkomen
anders uit dan nu. Vrijwel alles draait er
om kijkcijfers. Oorlogen worden niet meer
door soldaten uitgevochten, maar door de
toonaangevende media-giganten. Het be-
langrijkste wapen in de strijd is Burnout,
een geheel nieuwe sport die de kijkcijfers
nég meer moet opkrikken. Vulcan Soft-
ware brengt de rage naar je Amiga.
Burnout behelst een ‘show voor de mas-
sa’, waarbij uiteindelijk slechts één deel-
nemer (de beste) overleeft. Nee, we
hebben het hier niet over een
gladiatorengevecht. In Burnout
kruip je achter het stuur van
een futuristische auto en neem
je het op tegen drie andere
drivers. De races vinden plaats
op vier uitdagende, cirkel-
vormige circuits. Wanneer je
daar niet genoeg aan hebt, kun
je binnenkort je lol op met een
serie add-on disks met meer
wagens en tracks. Vulcan heeft
bovendien een level-editor
aangekondigd, waarmee je het
geheel naar eigen smaak kunt
> polijsten.

Om een beetje soepel te scheuren heb je
wel een AGA-Amiga met minstens zes Mb
RAM nodig. Een dergelijke configuratie
staat garant voor een animatie-rate van
25 frames per seconde, compleet geren-
derde graphics, zes kanalen vol stereo-
muziek en geluidseffecten, toernooi- en
knockout-opties en natuurlijk veel race-
plezier. Snor de veiligheidsriem alvast
maar aan!

Inlichtingen: Vulcan Software Ltd., Vulcan
House, 72 Queens Road, Buckland,
Portsmouth, Hants, PO27NA, Engeland
Telefoon: 0044-1705.670.269

In de eerste maand van ‘97 lanceert Vul-
can Software een nieuw adventure dat
luistert naar de naam HellPigs (subtitel:
Let's Kick Some Ass). Het spel wordt
omschreven als 'het grootste grafische
actie-adventure dat ooit op een Amiga
heeft gedraaid’. Bovendien moet je acht-
tien jaar of ouder zijn om te moégen spe-
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len: het schijnt er allemaal nogal ‘vol-
wassen’ uit te zien. En dat niet alleen.
Ook de gebezigde taal belooft van een
dusdanig niveau te zijn dat al te jonge
oortjes er beter niet naar luisteren. Wie
daar niet van wenst te genieten, kan al-
tijd nog een onbegrijpelijke taal instellen
(HellPigs biedt er zes).

We weten eigenlijk niet precies waar we
aan toe zijn met HellPigs. De eerste
beelden getuigen van een Lucasarts-
achtig adventure, maar ademen de sfeer
van het pc-spel The Dig. Het wordt
geleverd op maar liefst 22 floppy's en
eenmaal geinstalleerd op de harde schijf
neemt het ruim twintig Mb in beslag. De
systeemeisen vallen mee: minimaal een
68000 Amiga met 2 Mb RAM. De produ-
cent adviseert echter een snellere machine
(als het even kan een ‘030’ met 4 Mb
RAM), zodat de Full Motion Video en de
spraak-elementen volledig tot hun recht
kunnen komen. Vulcan Software koestert
trouwens plannen om ook een cd-romver-
sie van HellPigs uit te brengen. Heel ver-
standig, lijkt ons.

EEN APPLAUSIE WAARD
Applaud Software, het bedrijf dat voor
zichzelf klapt, heeft de smaak goed te
pakken. DNA - The Variety of Life is
amper uit of de Engelse spelproducent
kondigt alweer twee nieuwe games aan:
Blockhead en Cygnus 8. Beide pro-
ducten staan gepland voor begin ‘97.
Blockhead is een puzzelspel dat zijn naam
ontleent aan de hoofdrolspeler: Bertie the
Blockhead. In een met blokjes en tegels
gevulde platformwereld staat onze vriend
voor de zware taak een aantal bananen

g Uit een doolhof te
halen. Het zal
duidelijk zijn dat
de omgeving niet
meewerkt aan dit
plan. Vooral bij het
omzeilen van de
obstakels vereist
Blockhead flink
wat handigheid.
Oh ja, pas

ontzettend op met gebroken
tegels...

Cygnus 8 op zijn beurt doet
denken aan een mix van
diverse genres. Op de screen-
shots ontwaren we een adven-
ture-gedeelte, een venster voor
een koele blik op de wereld

§ om je heen en zelfs een com-
plete Space Invaders-kloon. Het
spel speelt zich af in de

I onmetelijke ruimte, waar een
bepaald probleem.opgelost

. moet worden. Door alfe plan-

; eten in de regio te bezoeken,
contact te leggen met de
lokale bewoners en een slimme
conversatie te voeren komt de
oplossing steeds dichterbij. Al
vliegend van melkweg naar
melkweg bots je regelmatig op
onwelwillende luchtpiraten die
je heroische opdracht serieus
kunnen dwarsbomen. Als je
het mij vraagt wordt dit een
zalig wintertje.

Inlichtingen: Applaud Software
Ltd., 33 York Road, Church
Gresley, Swadlincote, Derbys,
DE11 9QG, Engeland

Telefoon: 0044-1283.217.270

Siem de Jong

AMIGA GAMES

A500

Hunt for Red October f 29,-

Ninja Turtles
Prem. Man. 3
Swiv

Worms

Al1200

Extreme Racing
Fears

Gloom deluxe
Legends

Sim City 2000

CD32

Beavers

Bump + Burn
Elite Frontier 2
Out to Lunch
Roadkill

CD ROM

Aminet set 1, 2 of 3
Amos PD CD

Eric Schwartz

Fresh Fish 10
Workbench add on

£20,-
f 49,-
F19,-
£59,-

f49,-
£39,-
f49,-
£39,-
£39,-

f29,-
f29,-
f39,-
f29,-
f39,-

£59,-
£59,.-
f49,-
£29,-
f 49,-

Kelly Software

HARDWARE
Tower voor A1200 vanaf f 349,-
CD-ROM 6x f 149,-

Speedmouse Logic 3 f39,-
Diverse joysticks
Diverse kabels

Kelly Software
tel/fax: 026-3113546
BBS: 040-2816258
Rabobank nr. 3816.88704
KvK nr. 86050, Arnhem

Ook andere titels zijn op
bestelling verkrijgbaar.
Alle prijzen zijn exclusief
verzendkosten.




soort bibliotheek voor gebruikers

van rayltrace-programma’s. Op de
disc vinden we 80 Mb objecten voor
Imagine en Lightwave, 203 Mb achter-
grondplaatjes (backdrops) en struc-
turen (textures), 45 Mb AGA-ani-
maties, 40 Mb ECS-animaties, 15 Mb
stills (uit die filmpjes) en 50 Mb pre-
views. Daarnaast biedt X-Ray 1 een
kleine 10 Mb raytrace-gerichte public
domain programma’s, 3 Mb postscript
lettertypen en 9 Mb DEM-files. DEM
staat voor Digital Elevation Maps. Het
zijn bestanden waarmee we via de
landschapgeneralor Vista bestaande of
fictieve scenery’s tot leven wekken. Bij
elkaar opgeteld staat er 455 Mb op
X-Ray 1. Niet propvol dus, maar toch
zeker geen gekke score voor een
hedendaagse cd-rom.

X—Ray 1 moet worden gezien als een

bumpmap, daarnaast een kleurige repeat-texture. Onder twee resultaten op
hout (links) en steen.

SMAKEN VERSCHILLEN

Een product als X-Ray 1 kan goed van
pas komen. Immers, waarom met veel
pijn en moeite een ruimteschip of
robot construeren als iemand anders
dat al eens gedaan heeft? Natuurlijk
gaat dit principe niet altijd op. Het
aangereikte object zal namelijk lang
niet altijd overeenkomen met uw kijk
op dat voorwerp. In het geval van
X-Ray 1 is die kans echter bijzonder
klein. Van een dom, alledaags voor-
werp als een stoel staan er bijvoor-
beeld al zes exemplaren op de disc.
En wat te denken van tien soorten
insecten, tien keer het menselijke
lichaam en veertig (!) verschillende
ruimteschepen?

Op de cd staat ook een uitgebreid Ami-
gaGuide-bestand dat in het Duits en
het Engels de inhoud toelicht. Klikken

De hibliotheek

Uit onvrede over het bestaande assortiment raytrace cd-rom’s
besloot Stephan Obermeier het heft in eigen hand te nemen.
Dagenlang struinde hij Bulletin Boards en Internet-sites af op zoek
naar bruikbaar materiaal. Het urenlange downloaden, de bijbe-
horende hoge telefoonrekening en de weken van sorteren werpen
een dezer dagen hun vrucht af. Als schot voor de boeg lichtte
Robert van Roon de béta-versie van de cd-rom X-Ray 1 door.

we in de index bijvoorbeeld op het
knopje Imagine, dan belanden we
meteen in de bibliotheek met Ima-
gine-objecten. In plaats van een op-
somming treffen we hier een keurige
onderverdeling aan: voorwerpen met
betrekking tot het huishouden vinden
we in Household en voor ruimte-
schepen en robots duiken we in het
laadje Space. Zeer verzorgd. Wel jam-
mer dat Obermeier geen korte om-
schrijving van de pd-programma’s in
het guide-bestand heeft opgenomen.
Daarvoor moeten we nu eerst naar de
lade van het desbetreffende pakket
manoeuvreren (of even het kadertje
bij dit artikel raadplegen).

VIRTUELE BOUWDOOS

Van alle objecten, textures en back-
drops brengen we via één muisklik
een 32-kleuren voorvertoning in
beeld. Vooral bij objecten is dat erg
handig: we hoeven de voorwerpen
niet eerst te renderen om te achter-
halen hoe ze er precies uitzien. Dat
bespaart flink wat tijd. De inhoud van
de lade Backdrops is helaas aan de
magere kant. We vinden er weliswaar
elf mooie plaatjes van wolken
(onderverdeling Sky), maar cale-
gorieén als Landscape, Space en Misc
bevatten toch echt te weinig achter-
gronden. De schuifbakken Objecten,
Textures en Demo-Animations zijn
daarentegen weer wel goed gevuld.
De inhoud is bovendien van een
goede kwaliteit.

Hoe fraai het kant-en-klare materiaal
ook is, er gaat niets boven het zelf
maken van objecten. In dat opzicht,
maar vooral ook door de aan-
wezigheid van tal van textures en
backdrops, lijkt X-Ray nog het meest
op een ‘virtuele bouwdoos’. Om te
laten zien wat er zoal mogelijk is met
een raytracer staan er verschillende
demo-animaties op de compact disc.
Deze filmpjes, gerenderd met Light-
wave, dienen zich aan in de formaten
HAM6 en HAMS, zodat ze op elke




voor raytracers

in speciale pro-
ramma’s om de
ostscript fonts om
e zetten naar 3D-

et tweede belang-
ijke onderdeel van
-Ray 1 wordt
evormd door de
irectory GFX-Soft.
ier vinden we
iverse viewers en
ools voor plaatjes
n animaties. Alle
ekijk- en be-
werkprogramma’s
doen waarvoor ze
bedoeld zijn - de
een wat sneller, de
Amiga te bekijken zijn. Vooral de ani- ander wat trager maar nauwkeuriger.
matie van het kampvuur in de grot is We pikken de interessantste er even
zeer geslaagd. uit.

We vinden het bijzonder opmerkelijk Voor wie wel eens animaties in een
dat de AmigaGuide met geen woord ander dan het Amiga-formaat wil be-
rept over de DEM-files en de post- kijken, is er het programma Xanim.
script fonts. Die zijn namelijk zonder Een ware alleseter, want dit program-
meer het vermelden waard. Als het ma lust zowel FLI- als QuickTime- en
aan ons lag hadden ze zelfs een MPeg-bestanden.

baékdrops (gerenderd met Lighfwave). ‘

uitgebreid bewerken, bijvoorbeeld
door het te scalen of het van dikte
(exirude) of vorm te veranderen. Een-
maal tevreden kunnen we hel objecl
gebruiken in een pakket als Imagine.
Vectrex kan ook (fractal-)bomen
berekenen, al dan niet mel bladeren.
Verder is hel pakket in staat om aan de
hand van een plaatje ‘hobbelige’
objecten te genereren. Hierbij worden
de kleuren van de afbeelding omgezel
in hoogteverschillen.

EVEN DOORBIJTEN

Het driedimensionale effecten-pro-
gramma Dust is wat ons belrefl het
leukste pakket in de GFX-Soft direc-

De.programma’s op X-Ray 1

s Autopeg: Een'JPeg-ladervoor
grafische programma’s die standaard
niet over‘eendergelijke loader
beschikken/ i ' e

Pagestrearr-fon
objecten(in

plaatsje gekregen in het preview-sys-
teem van X-Ray 1. Nu moeten we de
DEM-bestanden eerst in Vista laden
om ze te bekijken. Om de postscript
lettertypen op het scherm te toveren
zijn we aangewezen op een pakket als
Pagestream. Dat had makkelijker
gekund. Overigens voorziet de cd-rom

gerenderd met Imagine. De backdrop rechtsonder is een DEM-file.

Met Ultraconv kunnen we een reeks
plaatjes oftewel sequence geautoma-
tiseerd bewerken. Handig wanneer u
bijvoorbeeld een complete animalie
wil terugrekenen naar een ander
schermformaat, terwijl u helemaal
geen zin heeft om daar een ARexx-
script voor te maken.

Vectrex op zijn
beurt is een object-
editor die overweg
an met zowel
Lightwave- als
magine-objecten.
et programma
heeft een hand-
atige trace-func-
e, waarmee we
an een eenvoudig

een téxture
* Ultraconv,
reeks beeld

witte achtergrond.
e creéren het
bject door met de
uis de contouren ) b :
van het logo te vol- Blag) :
gen. Vervolgens FaSUPeg, JPegAGA \if: W‘ték "¥

kunnen we dat logo — RELERERI P

onder ANIM
o Vertex2.0
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het pakket.

tory. Het bevat tal van voorbewerkin-
gen, die we in pakketten als Imagine
en Lightwave verder kunnen uit-
diepen. Dusl is onder meer in staat om
morphs, explosies en mathematische
vervormingen op objecten los te laten.
Werken met Dust vergt wel wat
gewenning, want het programma
baseert zich op een eigenzinnige Com-

G 0b3.8864; Wad 8884

RaGuey
regu: Ast

Ivan

mand Line Interface (vergelijkbaar
met de Shell van de Amiga). Boven-
dien spreekt Dust een eigen taal die
we eerst onder de knie moeten Kkrij-
gen. Ter illustratie: om een venster te
verlaten, dienen we het woord ‘exit’ in
te geven.

Dust is zeker geen programma voor
beginners. Integendeel: zelfs gerouti-

neerde gebruikers zullen even moeten
doorbijten om de uitgebreide
mogelijkheden van het pakket te door-
gronden. Die moeile wordt echter zon-
der meer beloond.

CONCLUSIE

Het materiaal dat op X-Ray 1 staat is
divers en van een goede kwaliteit. De
overzichtelijke AmigaGuide en de
handige previews zorgen voor hel
nodige comfort. Jammer dat de DEM’s
en postscript lettertypen daar (in onze
béta-versie althans) niet van mee
mogen profiteren. De enige echte
misser van deze cd-rom schuilt in de
eenzijdige inhoud van de lade Back-
drops. Laten we dal even buiten
beschouwing, dan resteren er nog vol-
doende objecten, textures en DEM’s
om de aanschaf van deze cd te recht-
vaardigen.

Robert van Roon

Product: X-Ray 1

Producent: Stephan Obermeier

Prijs: DM 39,50

Configuratie: Elke Amiga met een cd-romspeler,
het pakket Imagine of Lightwave

Inlichtingen: Software Store (D)

telefoon: 0049-7156-951212

MacroVision
Bennebroekerd jk 187
2136 LX Zwaanshoek
telefoon: 023-5296166
telefax: 023-5470973

vision

Digital Video Systems

DraCo: een professioneel digital-video systeem

Een DraCo-systeem voor digital-video bestaat uit een computer (DraCo) en een video-
kaart (Draco-Motion). Hiermee is het mogelijk om video (beeld+geluid) op harddisk op
te nemen, te bewerken, te monteren (multilayer), titels toe te voegen en (3D-) effecten
toe te voegen. Dit systeem is tevens geschikt voor het maken en op video zetten van
(3D-) animaties.

DraCo video-computer

DraCo is een computer die speciaal ontwikkeld is

. voor digitale video-toepassingen. DraCo verschilt

van andere computers vooral in de snelheid van

de databus. De databus is snel genoeg (28-35 Mb/

sec) om video ongecomprimeerd te verwerken.

Draco is verder voorzien van een EDO RAM-

interface, een snelle grafische kaart met eigen

blitter, een FastSCSI-Il harddisk-interface en een 4xSpeed CD-ROM drive. DraCo maakt
gebruik van AmigaOS (v3.1) omdat AmigaOS$ bij uitstek geschikt is voor MultiMedia en
~ Video toepassingen. De CUBE behuizing heeft een zware voeding en veel ruimte.

DraCo-Motion

Draco-Motion is een MJPEG-videokaart die het mogelijk maakt om video en audio op
harddisk op te slaan en weer af te spelen. MovieShop software wordt bijgeleverd voor
het opnemen, bewerken en afspelen van video. MovieShop ondersteunt o.a. meerdere
| tijdlijnen, tot 99 layers (video en audio), vele effecten zoals wipes, fades en 3D-
effecten. DraCo-Motion ondersteunt composite en YC-video (SVHS/Hi8). Optioneel YUV
(Betacam) en MiniDV (FireWire).

Monument Designer 3.0

. Monument Designer is een 24-bit titelgenerator voor MovieShop. Monument Designer

is 0.a. voorzien van anti-aliasing en alpha-channel berekening. Met Monument Designer |

kunnen titels en logo's in kleur, met perspectief, schaduw en licht-effecten eenvoudig
worden toegevoegd aan het videobeeld.

Een compleet Draco systeem is leverbaar vanaf fl. 14.000. Bent u geinteresseerd, neem
dan contact met ons op voor uitgebreide documentatie en/of voor een demonstratie.

Bent u van plan een PC-video montage systeem aan te schaffen
of stelt u de aankoop uit omdat u nog niet overtuigd bent, laat u
dan Draco en/of Casablanca demonstreren. Draco en Casablanca
Zijn speciaal voor video-montage ontwikkeld en beide systemen

doen daarom zonder problemen waarvoor ze bedoeld zijn. De
gebrutksvrlendell/kheld en de beeld- en geluidskwaliteit zullen
ook de echte video-specialisten verbazen.

Casablanca: betaalbaar digitaal video monteren

Casablanca is een compleet en betaalbaar systeem voor digitale videomontage. Zonder
kennis van computers kunt u hier direct mee monteren. Casablanca heeft het uiterlijk
en de afmetingen van een videorecorder. Casablanca wordt bedient met een trackball.
Titels kunnen worden ingevoerd door met de trackball een op het scherm afgebeeld
toetsenbord te bedienen. Het is echter ook mogelijk om een toestenbord aan te sluiten.
Casablanca maakt gebruik van uw video-monitor of televisie zodat een aparte monitor
niet nodig is.

Digitaal monteren met Casablanca

_ Allereerst worden de ruwe scenes op harddisk
opgenomen. Deze kunnen dan worden
bewerkt. De scenes kunnen daarna eenvoudig gemonteerd worden in een tijdlijn. Voor
de overgangen tussen de scenes is het, naast een harde las, ook mogelijk om uit een
scala van effecten te kiezen zoals wipes, fades, dissolves en diverse 3D-effecten. Ook
titels kunnen met diverse lettertypes, kleuren en bewegingen worden toegevoegd.
Hierna kan het resultaat eenvoudig weer op video overgespeeld worden. Het achteraf
wijzigingen van de montage is geen enkel probleem.

Specificaties

Casablanca maakt gebruik van AV-harddisken. Intern kunnen drie harddisken worden
aangesloten met een gezamelijke capaciteit van maximaal 27 Gb. Ook is het mogelijk
om gebruik te maken van verwisselbare harddisken. Voor software updates, extra
effecten e.d. heeft de Casablanca een ingebouwde floppydrive. De beeldkwaliteit van
de Casablanca ligt boven MiniDV, zodat het mogelijk is om via de MiniDV aansluiting
verliesvrij te monteren. Casablanca ondersteunt composite en YC-video (SVHS/Hi8).
Optioneel ook MiniDV (FireWire).

Casablanca (zonder harddisk, bel voor prijzen van harddisken) fl. 3.675
MiniDV-aansluiting voor Casablanca (voor Sony digitale camera's e.d.) n.n.b.
Alle genoemde bedragen zijn inclusief 17.5% BTW, prijswijzigingen voorbehouden.

Tivama dealer

importeur voor Nederland




Amiga

Repair Kit

De disk als
crash test dummy

Het zal elke Amiga-bezitter wel eens zijn overkomen: een crash, gevolgd

door de gevreesde melding ‘Volume X has a Read/Write error’.

AMIGLR 5%

Dergelijke harddisk-fouten treden vooral op.als dé halfjaarlijkse backup nét voor de volgende dag gepland staat.

Uiteraard zijn we niet zo onverstandig geweest om nooit reservekopieén van onze favoriete programma’s te

maken, maar het meer recente werk op onze harde schijf loopt wel acuut gevaar. Specialistische hulp is dringend

nodig om niet in paniek dan wel snikken uit te barsten. Op de Amiga Repair Kit, een cd-rom van het Duitse

softwarehuis Schatztruhe, vinden we een stevige kluit van dergelijke diskdokters.

e naam van het schijfje is

enigszins misleidend. De Repair

Kit bevat geen complete voorraad
diagnose- en reparatie-software voor
de Amiga, maar houdt zich uitsluitend
bezig met tegensputterende harddisks.
In totaal omvat de inhoud van de com-
plete cd nog geen 40 Megabyte. We
vinden het ietwat vreemd dat de
samenstellers andersoortige
reparatieprogrammatuur niet hebben
bijgesloten; in het public domain is op
dit gebied wel het een en ander te vin-
den (zie de rubriek PD-Productief in
AM 41). Een groot deel daarvan mag
ook vrij in cd-verzamelingen worden
opgenomen.
Eventuele extraatjes zouden zich
bovendien in goed gezelschap hebben
bevonden. De Amiga Repair Kit bevat
weliswaar alleen specialistische soft-
ware, maar die heeft wel het nodige
prestige in de Amiga-wereld. Het
pronkstuk van de disc is ongetwijfeld
DiskSalv 4, het harddisk-
reparatiepakket van Amiga-ontwerper
Dave Haynie. Ook de oudere versie 3
van dit programma staat op de schijf,
evenals de inmiddels ‘antieke’ pd-ver-
sie 2. Die is in een aparte directory
met public domain software onderge-
bracht, waar we programma’s aantref-
fen als Angela Schmidt’s disk-editor
DisKey 3 en het AmiCDFS-
bestandssysteem van Martin Berndt.
De inhoud blijft echter beperkt tot een
zestal items.

ERRORS SVP

Uiteraard moest DiskSalv 4 meteen de
nodige beproevingen ondergaan. Voor
de tests gebruiklen we de populaire
ZIP-drive met schijfjes van 100 Mb
(onze ‘vaste’ harddisks zetten we bij
het uittesten van de geplande
smerigheden uiteraard achter slot en

tige actie en
toonde dan ook
prompt de fout-
melding ‘Validate
error - Block
Used Twice’.
Toen we DS4
vervolgens op de
| disk loslieten,
lukte het echter
niet om de schijf
opnieuw te vali-
deren. DiskSalv
2, dat over een
aparte Validate-
optie beschikt,
kreeg de disk
wel weer in orde
(uiteraard met
verlies van het
half wegge-
schreven pro-
gramma).

| Na enkele her-

| halingen van

De Repair Kit bevat ook ‘gevaarlijke’ software als DisKey.

deze vrij simpele
crash-test, die
steeds dezelfde
soort fout ople-
vert, gingen we
over Lol het meer
destructieve
werk. Een vast-
loper onder het
defragmenteren
van een schijf
bijvoorbeeld,
zo'n beetje het
rampzaligste wat

grendel). Om te beginnen confronteer-
den we DiskSalv mel een ‘resel under

write’ - tijdens het wegschrijven van
een flink programma werden de he-
kende drie toetsen ingedrukt. De ZIP-
disk vond dit uiteraard niet zo’n pret-

een bestandssys-
teem kan overkomen. Dat probeerden
we dan ook; terwijl de bekende
‘defragger’ ReOrg nietsvermoedend
zijn werk stond te doen, kreeg de com-
puter andermaal een reset te verduren.
De schijf was daarna uiteraard finaal




‘ ' Het veroorzaken van harddisk-problemen is bepaald niet moeilijk. We

kunnen de zaak op allerlei manieren in de soep laten lopen: door het
- draaien van ‘foute’ programmatuur, verkeerd instellen van de disk-para-

meters, of het (te vroeg) resetten van de computer terwijl die net bezig
is om gegevens weg te schrijven. Aan al déze oorzaken kan de gebrui-
ker zelf wel iets doen.
Allereerst is het verstandig om te zorgen dat het systeem zelf weinig
aanleiding tot problemen kan geven. De praktijk heeft uitgewezen dat
het gebruik van de Internationale en Directory-Caching (DC-FFS)
bestandssystemen in sommige omstandigheden tot de vreemdste fout-
meldingen kan leiden. Ook het vorig jaar geintroduceerde AFS-systeem
(AmiFileSafe) blijkt niet van alle smetten vrij. Meestal werken dergelijke
‘snelle’ bestandssystemen wel goed, maar bij twijfel kan het zeker geen
kwaad om op het relatief betrouwbare FastFileSystem terug te vallen.
Daarnaast kunnen hacks als NickPrefs of FastlPrefs eveneens voor pro-
blemen zorgen, doordat ze het systeem vaker laten crashen - meestal
uiteraard op het ongelukkigste moment. Die kunnen we bij de minste
twijfel dan ook maar beter verwijderen. Een enkele keer zorgt de zoge-
naamde maxtransfer-waarde van harddisks voor problemen; als er bij
het kopiéren van grotere bestanden problemen optreden is het
mogelijk de moeite waard om deze via HDToolbox te veranderen,
bijvoorbeeld in 0x1fe00 of desnoods 0xfe00.

FFS FFS-DC  AF! & FFS-DC  AFS

De prestaties van Ami-FileSafe vergeleken met die van het
FastFileSystem, zowel met als zonder Directory Cache. Teneinde
2 te verhogen voerden we alle metingen tien
maal uit. De waarden in de grafleken representeren het gemld- DE VREEMDSTE PROBLEMEN ~
delde resulta . . ~ Een andere maatregel die veel grijze haren kan voorkomen is het regel—
‘ - : - matig her-installeren van de originele Workbench. Een enkele keer
komt het namelijk voor dat systeembestanden op de harddisk ‘gewoon’
beschadigd raken. De Amiga &én de meeste reparatie-software regis-
treert zoiets lang niet altijd. Toch kunnen in zo’n geval de vreemdste
problemen de kop opsteken, van een printer die ineens niet goed meer
afdrukt tot een programma dat plotseling niet meer wil starten.
Daarnaast kost het opnieuw installeren van de Workbench zelfs van
diskettes maar een kwartiertje. Het vermindert bovendien tevens de
kansen op een virusbesmetting (een plotseling minder vaak Guru-ende
machine kan een goede indicatie zijn dat er op dit punt poep aan de
knikker is).
Daarnaast kunnen we zo nu en dan veel diskproblemen voorkomen
door, hoe paradoxaal het ook klinkt, het RAM van onze computer te
controleren. Het komt voor dat RAM-chips ‘stiekem’ defect raken. Op
het eerste gezicht lijkt er dan niets met het geheugen aan de hand, ter-
wijl het systeem toch regelmatig de Guru aanroept en daarbij ook de
' . harddisk in de problemen meesleept. Het is vrij moeilijk om dergelijke
defecten op | het spoor te komen want een s‘mpe|e RAM:-test volstaat meestal niet. Met (commerciéle) utility’s als GVPMemTest 2.0
unnen we ze na de nodige testcycli eventueel wel op het spoor komen.
chter ook oede dlensten bewuzen om diskproblemen te voorkémen. Door gebruik te maken van een

Met HDToo’Ibox v rénderen’ we eVentueel de maxtransfer—wéarde.

ll‘en van complleersessres De ReadNVrl‘ce problemen d;e we in de loop der jaren op deze
pseudo -diisk meemaakten spee!den ch in elk geval niet op onze hefdevol gevulde harddisks af. Bovendien is een RAM-disk ook
nog stukken sneller dan om het even Welke harde schijf.

onbruikbaar. Ditmaal kon D84 de inhoudsopgave van een

schijf beslist niet meer repareren; het harde schijf. We slaagden er
programma wist met behulp van de echter niet in om met DS4
Repair-optie slechts enkele bestanden het RDB te herstellen en de

te redden. In een ander geval probeer- disk weer bruikbaar te ma-

den we de Salvage-functie om zoveel ken. Het programma pro-

mogelijk bestanden te herstellen en duceerde bij deze actie uit-

die naar een andere schijf weg te sluitend ‘out of memory’

schrijven. meldingen en liet het sys-

Daarmee kregen we ook lang niet alle teem tenslotte ook nog vast-

files terug; de geredde executables lopen. Bij het selecteren van

bleken bovendien totaal verminkt. de Check Disk-optie riep

Herhalingen van dit experiment lever- DS4 eveneens opvallend

den vergelijkbare resultaten op. snel de Guru aan. We waren

Tenslotte beproefden we DS4 door het uiteraard niet bepaald

Rigid Disk Block van de ZIP-disk te onder de indruk van de

vernielen. Hierin bewaart het Amiga- ‘prestaties’ die de commer-  Het defragmenteer-programma ReOrg. Niet meegeleverd
bestandssysteem als het ware de ciéle versie van DiskSalv op overigens.



FORMATEN EN FOUTEN

Om met een diskette of harddisk te werken, dienen we deze
vooraf eerst te formatteren. Het doel hiervan is het betreffende
opslagmedium in een zodanig formaat in te delen, dat onze com-
puter ermee kan omgaan. De formattering deelt de disk per cylin-
der (per cirkelvormige track) in blokken in. Het aantal blokken
hangt af van de capaciteit van het medium. Verder verloopt de
indeling van de disk via het door ons gekozen bestandssysteem
(OFS, FES, AFS, MS-DOS). -

De Amiga voorziet in verschillende bestandssystemen. Het oudste
is het Old File System (OFS) dat Commodore met de A1000 intro-
duceerde. Het nieuwere FastFileSystem of FES kreeg rond 1990 een
vaste plaats in de KickStart-ROM (vanaf versie 2.0). Later kwamen
daar nog het snellere DC-FFS en een ‘internationale’ variant van
de bestaande FileSystems bij. Elk OFS-blok bevat 488 data-bytes en
24 besturings-bytes. Via checksums (controlesommen) leest dit
bestandssyseem elk blok maar liefst driemaal, dit ter controle en
decodering. Uiteraard kost dat nogal wat tijd. Bij het FastFile-
System daarentegen bevat elk blok 512 bytes aan data en is één-
maal lezen voldoende. (In geval van problemen, zo stelt Dave
Haynie in de DiskSalv-documentatie, is het door de extra con-

trolegegevens in elk blok wel makkelijker om data van een OFS-disk te redden dan van een

fAniga Workbench 886,328 graphics mem 2,288,888 other mem

DiskSalv 4 blijkt niet geheel ‘Guru-
Proof’.

FFS-disk). Naast snelheidswinst geldt ook de grotere harddisk-capaciteit (meer data per blok)

als een belangrijk voordeel van het FFS ten opzichte van het OFS.

RIGID DISK BLOCK

Uitermate belangrijk is ook het RDB of Rigid Disk Block, het kenmerk van een door
Commodore ingevoerde methode om de compatibiliteit van harddisks te waarborgen.
Hierdoor behoort het overzetten van harddisks tussen verschillende Amiga’s tot de
mogelijkheden, mits de aanwezige harddisk-controller de RDB-norm correct ondersteunt.
De eerste twee cylinders van de harddisk die aan deze norm voldoen, zijn gereserveerd voor
het RDB zelf (blok 0) en de gebruikte bestandssystemen. Het RDB bevat alle relevante hard-
disk-informatie, zoals als de grootte, de partitiegegevens, het aantal cylinders, sectoren en
koppen alsmede de grootte van de blokken en het aantal blokken per cylinder. Ook vinden
we hier verwijzingen (pointers) naar een aantal specifieke blokken. We noemen het
BadBlockBlock, dat via een BadBlockList defecte blokken en de vervangende blocks aanwijst

(hoewel moderne harddisks dit meestal zelf
al bijhouden) en het PartitionBlock, waarin
zich de gegevens bevinden die bij veel
oudere systemen in het Mountlist-bestand
staan. Te denken valt aan de grootte (via de
high/low cylinder-waarden) en de naam van
elke partitie. Dit geeft wel aan hoe belang-
rijk het Rigid Disk Block tegenwoordig voor
een harddisk is. Een kleine verminking kan al
voldoende zijn om het te vernielen en daar-
mee de harddisk onbruikbaar te maken. Vaak
kan alleen een programma dat het RDB kan
wegschrijven en terughalen dan nog hulp
bieden. In een enkel geval is het slechts een
kleine verstoring en kunnen we de be-
standen via DiskSalv in de Salvage-mode
redden.

voorkomen.

ERRORS IN OVERVLOED

Wat kan er zoal fout gaan en wat is er aan te doen met programma’s als DiskSalv? Feitelijk
teveel om op te noemen. We beperken ons daarom tot enkele veel voorkomende voor-
beelden. Zo gebeurt het regelmatig dat iemand per ongeluk een bestand wist of een
(hard)disk met gegevens formatteert. Bestanden die gewist zijn kunnen we relatief een-
voudig terughalen, mits we deze actie direct uitvoeren. Zo niet, dan worden er over de vrij-
gegeven ruimte meteen andere gegevens geschreven. Eenmaal geformatteerde of over-
schreven gegevens kunnen we helaas niet meer redden. Een uitzondering vormt de ‘snelle
formattering’ (Quick Format). Deze is, mits er nadien geen andere gegevens zijn weg-

geschreven, volledig te herstellen. :

Lees-, schrijf-, checksum- of validate-fouten komen eveneens regelmatig voor. Lees- en schrijf-
fouten treden vooral bij diskettes nogal eens op, bijvoorbeeld door het te vroeg verwijderen

RDB-Salv kan heel wat backup-uurtjes helpen

dit gebied ten toon spreidde. Ook
bij het redden van een met het
Ami-FileSafe geformatteerde en
vervolgens vernielde ZIP-partitie
leverde de Salvage-optie nauwe-
lijks bruikbare bestanden op.
Handiger (en veiliger) vonden we
het eveneens op de Repair Disk
aanwezige RDB-Salv, waarmee de
gebruiker zijn kosthare RDB-
informatie kan bewaren en des-
gewenst weer op de betreffende
schijf terugplaatsen.

CONCLUSIE

Backuppen is en blijft nog altijd
de enige werkelijk veilige me-
thode om de inhoud van hard-
disks veilig te stellen. Met een
niet te oude reservekopie bij de
hand zijn we altijd gewapend
tegen de ergste schijfproblemen.
DiskSalv 4 bleek bij ons niet het
middel om op te vertrouwen als
de zaak eens goed in de soep
loopt. In sommige gevallen kun-
nen we er wel (tekst)bestanden
mee redden, maar de wissel-
vallige resultaten van onze test
geven geen enkele reden tot
gerustheid. Bovendien blijkt het
programma zelfs in versie 4
bepaald niet Guru-vrij. Dat slelt
toch teleur en maakt het nut van
tijdige voorzorgsmaatregelen des
te duidelijker. Voorkomen is nog
altijd beter dan genezen - zelfs
wanneer de potentiéle redder in
nood Dave Haynie heel.

van de disk uit de drive of door virussen. De checksum error kan ontstaan als het filesystem

een blok gegevens op de disk niet correct kan lezen of verkeerd schrijft. De computer ziet

Ruud Dingemans

dan middels de interne checksum-controle wel dat er iets niet in orde is, maar kan dat niet

zelf repareren. Als het bestandssysteem helemaal in de war raakt en een blok ‘dubbel belegt’,
treedt een zogeheten Key Already Set-fout op. Een slechte floppy kan ook voor ergernis zor-
gen, met name wanneer er enkele tracks of blokken op het disk-oppervlak niet in orde zijn.
Die kunnen we alleen met programma’s als BBFormat en een dosis geluk nog gebruiken. Bij
fysieke fouten op een harddisk, de zogenaamde hard errors, schiet zelfs het beste
reparatiegereedschap nog te kort. Alleen formatteren helpt dan nog.

Willem Schaaij

Product: Amiga Repair Kit

Producent: Stefan Ossowskis Schatztruhe
Prijs: DM 79,-

Configuratie: Amiga met cd-romspeler
Inlichtingen: Courbois Software,
telefoon: 024-6772546




Nu ViScorp de
overname van de
Amiga-technologie nog
altijd niet heeft voltooid, wer-
pen andere partijen zich in de race
om de kopersgunst. De Duitse bedrijven
phase 5 en PIOS geven daarbij de toon aan.
Beide firma’s zijn van plan om de Amiga-parochie vol- L
gend jaar van nieuwe computers op PowerPC-basis te corp of een ander
voorzien. Hun aanpak verschilt echter hemelsbreed van pedrijf de rechten op
elkaar. Amiga Magazine interviewde de sleutelperson- de Amiga-technolo-
en binnen beide bedrijven: Wolf Dietrich, bedrijfsleider Si¢ binnenkort in
van phase 5 en Dave'Haynie, hoofdontwerper bij PIOS. Ganaen Gryst I

PROJECTEN VAN

Power tegen

{4 p

<

WD: “Onze Amiga-compatibele Exec,
dat we in plaats van de originele
Amiga-Exec kunnen gebruiken, draait
al maanden op de testbank. Daarop
loopt dan het complete 3.1-systeem en
alle programma’s die daarmee draaien.

weken veel beroering in de Inter-

net-nieuwsgroepen met de
aankondiging van de AABOX. Deze
machine, opgebouwd rond de 603e- en
604e- processoren, zou met behulp van
de custom chip ‘Caipirinha’ onder
meer extreem snelle graphics moeten
opleveren. De vergelijking met een
‘low budget Silicon Graphics werk-

Phase 5 veroorzaakte de afgelopen

station’ (het soort machines waarop de

speelfilm Jurassic Park tot stand
kwam) werd al snel gemaakt.

TECHNISCH HAALBAAR

Het sleutel-element in de A\BOX is
voor Amiga-fans echter niet de
Caipirinha, maar het in eigen beheer
ontwikkelde besturingssysteem waar
phase 5 momenteel aan werkt. Dit in C
geschreven OS zou AmigaDOS-com-
patible moeten worden. Phase 5 haalt
zich daarmee een zware klus op de
hals, want het bedrijf belooft feitelijk
Amiga-programmatuur voor de 680x0-
processoren volledig te laten draaien
op een PowerPC. Via een 680x0-emu-
latie is dit technisch wel haalbaar
(Apple deed eerder iets soortgelijks
met haar PowerMacs), maar deze
oplossing is zo langzaam dat de
gemiddelde A1200-gebruiker er fei-
telijk mee op achteruit gaat. Phase 5
wil dit nadeel ondervangen door haar
eigen OS - waar mogelijk - direct op
de PowerPC-processor te laten lopen
en emulatie-routines zoveel mogelijk
te vermijden. Volgens het bedrijf draait
de ‘kern’ van het nieuwe PowerAmiga-
DOS al een tijdlang op de testbank. Wij
stelden Wolf Dietrich allereerst enkele
, vragen over dit project en geven de
antwoorden hier vrij vertaald weer.

0S. Aan de com-

voor gevolgen kan
het voor phase 5
hebben als de nieuwe eigenaar zich niet
kan verenigen met uw plannen om een
eigen AmigaDOS te ontwikkelen?

WD: “Die problematiek is voor ons
momenteel niet relevant. Ten eerste
betwijfelen wij of VIScorp de techniek
wel op korte termijn in handen krijgt;
en ten tweede moet het duidelijk zijn
dat niet met ons samenwerken de
comeback van de Amiga eerder zou
vertragen dan bespoedigen. Wij
hebben hier inmiddels zowel op soft-
als op hardwaregebied een technische
voorsprong van twee jaar opgebouwd.
Daarmee zijn we bezig om standaards
te zetten, waar een nieuwe eigenaar
moeilijk omheen kan. Wij zijn boven-
dien altijd bereid om met die partij
samen te werken.

Daarnaast hebben we hier nadrukke-
lijk een ‘clean-room’ ontwikkeling van
een geheel eigen AmigaDOS-compati-
ble besturings- .
systeem opgezet
en gebruiken we
geen broncode
van het originele

patibiliteit met
een ander sys-
teem kan een
nieuwe eigenaar
geen rechten
ontlenen, zoals

Voor ons is dat de belangrijkste mijl-
paal; aan de andere onderdelen (DOS,
GUI enzovoort) wordt driftig gewerkt.
Waar mogelijk samen met andere par-
tijen, want we zien geen reden om het
wiel voor de tweede keer uit te vinden.
Overigens beschikken we ook over een
680x0-emulatie, die we waarschijnlijk
al bij de PowerUp-boards zullen leve-
ren. Naast de eigen 680x0-chip op die
kaarten krijgt de gebruiker dan ‘the
best of both worlds’”.

AM: Zal uw eigen PowerPC-OS recht-
streeks Amiga-programma’s kunnen
draaien, zonder dat de auteur de soft-
ware zal moeten herschrijven en
opnieuw uitbrengen?

WD: “Dat is inderdaad onze doel-
stelling”.

AM: Mogen de gebruikers definitief een
‘kleine’ versie van de AABOX (die met
DM 3.000,- voor sommigen ongetwijfeld
te duur zal zijn)
verwachten? Zo

. ja, wanneer?

- WD: “Om een

- low-budget versie
I te realiseren die

. voor DM 1.000 a
1.300 over de
toonbank gaat,
hebben we een
partner nodig die

rechtszaken - é = = h . dergelijke
rond Microsoft e PowerPC-testbank van phase 5. machines met
en Apple al honderdduizenden

hebben bewezen. Wie ons op dat punt
dus wil hinderen, zal het niet
gemakkelijk krijgen”.

AM: In uw persberichten meldt u over
een ‘Amiga-compatible Exec’ te
beschikken, de kern van het nieuwe be-
sturingssysteem, dat al enige tijd op de
PowerPC draait. Hoe ver bent u
daarmee? Lopen er naast enkele spe-
ciale debugging-tools al andere pro-
gramima’s op deze kern?

tegelijk kan produceren en dis-
tribueren. Vinden we die, dan kan de
‘kleine’ A\BOX (inclusief een low-cost
versie van de Caipirinha-chip) begin
1998 zeker op de markt komen. Aan de
Caipirinha werken we overigens al
zo’n vijftien maanden met ervaren
chip-designers van binnen en buiten
het bedrijf. Op het Internet circuleren
geruchten dat we nu pas met de
ontwikkeling beginnen, maar die klop-
pen van geen kanten”.




PHASE 5

elke prij

TROEFKAART |

In de aanloop naar de eigen PPC-com-
puter wil phase 5 begin 1997 alvast
PowerPC-turbokaarten voor bestaande
Amiga’s uitbrengen. Deze zogeheten
PowerUp-boards gaan uit van een
soort Janus-constructie: ze zijn zowel
voorzien van een PowerPC-processor
als van een 68040/060-chip. Op die
manier kunnen het bestaande Amiga-
DOS en de
huidige
Amiga-pro-
grammatu-
ur draaien
op de
vertrouwde
680x0-chip,
terwijl de
PowerPC
‘bij gele-
genheid’
wordt
aangesproken. (Hierdoor blijft de com-
patibiliteit met bestaaride programma’s
gewaarborgd, zij het ten koste van een
forse snelheidsbeperking. Door zoveel
mogelijk ‘aanroepen’ van Amiga-pro-
gramma’s naar de 680x0-processor om
te leiden naar de ultrasnelle PowerPC,
hoopt phase 5 er toch een netto snel-
heidswinst uit te halen). De eerste
exemplaren van deze langverwachte
PowerUp-kaarten draaien inmiddels al
bij diverse software-ontwikkelaars.

"s.k B %

Phase 5's PowerUp-prototype.

AM: De specificaties van de AABOX
klinken goed, maar het duurt nog wel
even voordat de machine ten tonele ver-
schijnt. De PowerUp-kaarten gaan de-
zer dagen echter al de deur uit. Hoe
staat het daarmee en mogen de
gebruikers nog veranderingen aan de
hardware verwachten?

WD: “Meerdere firma’s hebben begin
november alpha-testexemplaren van
ons ontvangen. Deze zijn niet voor
pure snelheid geoptimaliseerd (ze
werken met een 32-bits brede
geheugen-interface) en ‘slechts’ uit-
gerust met een 150 MHz 603e-chip.
Toch hebben we ten opzichte van een
68060-50 hier en daar al snelheidswin-
sten van een factor drie tot vijf mogen
noteren”. : '

AM: Wanneer denkt w de PowerUp-
kaarten daadwerkelijk op de markt te
kunnen brengen?

WD: “De uiteindelijke versies zullen
rond maart 1997 verkrijgbaar zijn
(daarbij hebben we al rekening
gehouden met onze gebruikelijke ver-
traging van twee a drie maanden...).
Met die boards, vooral met de snelle
604e-processoren, overstijgen we
definitief het prestatieniveau van de
huidige Pentiums (De snelste 604¢
draait momenteel op 300 MHz,
redactie). We kunnen de
Amiga-fans dan ook hard-
ware beloven waarbij de pc
of Mac van de buren zonder
meer verbleekt”.

PIOS GOES BEOS

PIOS is de in Duitsland
gevestigde firma waarin
diverse ex-Commodore
werknemers elkaar voor een
nieuw project hebben
gevonden. Naast Stefan
Domeyer (voormalig AT-chef), dr.
Peter Kittel en Andy Finkel is ook
A3000-ontwerper Dave Haynie voor
het bedrijf werkzaam. Hij ontwikkelt
er momenteel een gloednieuwe
PowerPC-computer ‘in de traditie van
de Amiga’, PIOS One genaamd. Ook
zijn antwoorden geven we hier vrij
vertaald weer.

AM: Joor zover bekend maakt u met
de One geen Amiga-compatible. De
machine zou in eerste instantie op het
BeOS draaien (zie AM 42, redactie).
Waarom zou ze dan interessant zijn
voor de gemiddelde Amiga-bezitter?

DH: “Omdat de meeste Amiga-fans al
een Amiga hebben. We willen ons
bovendien niet in de vertragingen rond
de Amiga-technologie laten meeslepen
en PIOS is zelf niet groot genoeg om

Dave Haynie.

00k nog een nieuw besturingssysteem
te ontwikkelen. Andy en ik zijn een
tijd geleden wel begonnen met de
ontwikkeling van een eigen Amiga-
emulatie voor de PowerPC. Maar zo’n
constructie wordt vrijwel altijd trager
dan het origineel - iets waar niemand
op zit te wachten. En omdat het er nog
altijd niet op lijkt dat iemand Com-
modore’s technologie daadwerkelijk in
handen krijgt en een nieuwe stan-
daard zet, is dat project voor
onbepaalde tijd uitgesteld. Daarom
kunnen en zullen we voorlopig alleen
op UAE wijzen als iemand per se
Amiga-software op onze machine wil
draaien. Bovendien is de PIOS One
vooral bedoeld als een betaalbare
PowerPC-computer; bijvoorbeeld voor
A500- of A1200-bezitters die niet veel
geld hebben, maar toch een sneller
systeem zoeken”.

AM: De machine zal inderdaad wel
goedkoop moeten zijn om le concur-
reren met de grotere merken en met de
BeBox.

DH: “Het is mogelijk dat er versies van
rond de f 850,- zullen uitkomen,
afhankelijk van de gekozen PowerPC-
processor. Ik wil er vooral een
gemakkelijk te bedienen en betaalbaar
computertje van maken, want in de
duurdere prijsklassen is inderdaad
weinig ruimte meer voorhanden”.

AM: Wat voor processors mogen we in
de One verwachten?

DH: “Het prototype ondersteunt alle
603- en 603e-processoren van 66 tot
240 MHz. De uiteindelijke hardware-
configuratie hangt af van wat onze
marketing-afdeling zal beslissen, maar
je mag er natuurlijk van uitgaan dat
een uitvoering van ongeveer f 850,-
niet zo krachtig zal zijn als eentje van
f 1.800,-. De processor zit overigens op
een aparte kaart, zodat de gebruiker
die gemakKkelijk kan verwisselen voor
een sneller exemplaar”.

AM: Wanneer verwacht u de machine te
kunnen presenteren?

DIH: “In elk geval op de CeBil ‘97 in
maart”.

Ruud Dingemans




deel 2:

ACHTERGRONDEN,
" TABELLEN EN LIJSTEN

We beginnen het tweede deel van deze HTML-cursus met het beantwoorden van enkele van de lezersvragen
die we de afgelopen weken in ons digitale postvakje aantroffen. Daarna storten we ons vol overgave op
begrippen als achtergronden, tabellen en lijsten.

Vraag: Kan ik ook plaatjes van andere ‘sites’ in mijn pagina
opnemen?

* Het antwoord is ja. Maar voordal u de daarvoor benodigde
link (verbinding) legt, dient u conform de ‘etiqueite van het
Net’ toestemining te vragen aan de rechimatige eigenaar van
het plaatje. Meestal wordt daar niet moeilijk over gedaan.
Het daadwerkelijk leggen van de link mag evenmin een pro-
bleem opleveren: waar voorheen de tag

<IMG SRC="image.gif” (et cetera) stond, moet u nu het
volledig adres (URL) opgeven, bijuoorbeeld

<IMG SRC="http//www.iaehv.nl/users/paul/awebnow,/
aweblogo.gif”. Wanneer u deze link aanbrengt, wordt het
bekende AMeb Now!-plaatje in uw pagina opgenomen. Houd
er wel rekening mee dal pagina’s regelmatig wijzigen, waar-
door de geleende afbeelding van de ene dag op de andere kan
zijn verdwenen ofvervan”en U omgzeilt dit risico door hel
plaatje in uw eigen HTML-directory te zetten; de meesie
browsers staan het ‘ontvreemden’ van andermans beeldmale-
riaal zonder mopperen toe. In AWeb 1.6/2.1 drukt u hiervoor
simpelweg de CTRL-toets in, terwijl u met de linker muisknop
op de bewusle afbeelding klikt. Vanuit het menu dat vervolgens
verschijnt kunt u het plaatje rechistreeks naar de harddisk
schrijven.

Vraag: Bestaal er een mogelijkheid om mijn pagina te
testen, zodat ik de eventuele fouten eruit kan halen?

e Via een programma als WebLint, dat voor meerdere plat-
Jorms beschikbaar is, bent u inderdaad in staat om HTMI-
pagina’s te controleren op het juiste gebruik van ‘tags’.
WebLint werkt ook op de Amiga, mits u Perl 5.x installeert.
Vindt u dit te veel van het goede, schakel dan de hulp in van
een HTML-controlerende WIVI-site. Enkele voorbeelden
hiervan zijn:
http://uts.cc.utexas.edu/~churchh/htmlchek.html
htip://ugweb.cs.ualberta.ca/~gerald/validate/
http://www.khoros.unm.edu/staff/neilb/weblinl.html
http://www.webtechs.com/html-val-sve¢/

EERST EVEN UPDATEN
De HTML-elementen die we in dit cursusdeel aan de orde
stellen, vereisen een behoorlijk actuele browser. Voor
gebruikers die nog
met een pakket als
AMosaic werken valt
het doek sowieso. Dit
programma onder-
steunt niet eens
achtergronden, laat
staan tabellen.
Daarmee vormt
AMosaic geen uitzon-
dering, want zelfs het
vrij recenle AWeb 2.0
laat het afwelen als
het om tabellen gaat.
De inmiddels verkrijg-
bare update van versie

2.0 naar 2.1 helpt het probleem de wereld uit. Beschikt u
nog niet over een geschikte browser, dan adviseren we u
om de demo van AWeb 2.1 van Aminet of het AM-BBS te
downloaden. Uiteraard kent deze probeer-editie enige
beperkingen, maar we hoeven u vast niet te vertellen hoe u
die opheft. Ook
‘IBrowsers’ doen er
trouwens ver-
standig aan om
snel de recentste
editie van hun
favoriete program-
ma te bemachtigen.
In deel één van de
cursus hegon onze
‘Amiga Magazine
Homepage’ al
aardig gestalte te
krijgen (figuur 1).
Het spreekt dan
00k voor zich dat we deze pagina als uitgangspunt voor
onze volgende verrichtingen nemen. Start uw favoriete edi-
tor op en breng de HTML-source of -broncode van de
homepage in beeld. Bent u zover? Dan wordt het tijd om
eens een frisse achtergrond aan het geheel toe te voegen.
Zoek naar de nog onaangeroerde body-tag die zich ergens
bovenaan in de source bevindt en breid deze als volgt uit:
<BODY BACKGROUND="achtergrond.gif”>

Het moge duidelijk e

zijn dat het aCht?r_ . Het achtergrond bestand.

grond-bestand zich in

de aangemaakte directory HTML (zie deel 1) moet bevin-
den. Genereer of leen er zelf een, of gebruik simpelweg de
fraaie lijntjespapier-background uit onze pagina, die we op
Servicedisk 43 hebben geplaatst. (Dit schijfje bevat trou-
wens ook alle andere essentiéle ingrediénten van onze
homepage). We merken op dat de meeste achtergronden uit
een herhaling van één ingenieus patroontje bestaan. Onze
‘ringmap met lijntjespapier’ bijvoorbeeld bestaat uit slechts
één horizontaal smal balkje met één ring en één ‘schrijf-
regel’. Het bestand is kleiner dan 1 Kb en neemt derhalve
amper download-tijd in beslag. De body-tag kent
nog enkele andere nuttige toevoegingen, onder
meer om de kleuren van de verschillende tekst-
soorten in te stellen. Zo geeft TEXT= de normale
tekst een andere kleur (voorbeeld: TEXT="black”).
Met LINK= markeren we de links, VLINK= zorgt
ervoor dat we duidelijk zien welke links we reeds
hebben bezocht en ALINK= voorziet de ‘actuele’ (op
dat moment aangeklikte) verwijzing van een tint.
Met louter kleurnamen zou onze keuze behoorlijk
beperkt zijn. Daarom ondersteunen de toevoegin-
gen ook RGB-waarden in hexadecimale vorm
Zwart wordl dan #000000, rood #FF0000. Op die
manier kunnen we de kleuren helemaal naar wens
definiéren. Lel er wel op dat niet elke browser deze
codes begrijpt.

figuur 1



HET GEBRUIK VAN TABELLEN

Wanneer we het resultaat van de wijzigingen in AWeb be-
kijken, dan zien we dat de tekst en het plaatje dwars door
de ‘ringen’ van onze achtergrond heenlopen (figuur 2). We
zullen het geheel daarom een beetje naar rechts moeten
schuiven. Dit lossen we het best op door gebruik (of is het
misbruik?) te
maken van
‘tabellen’.

Op het eerste
gezicht ziet
een tabel er
vrij gecom-
pliceerd uit.
Dat blijkt
echter wel
mee te vallen.
Elke tabel
bestaat uit een
aantal lagen,
net als een ui.
Aan de hand
van het vol-
gende voor-
beeld zullen
we deze ui eens tot de kern toe afpellen. Daarna komen we
meteen lerug op het zoéven geschetste probleem.

Amiga Magazine Homepage.

choanheldspris antvangen Dat hoeft ook niet, yant ze is Jouter bedoeld am de in
teillustreren

t afanet een zogeheren <BR> tag. Deze aline op zijn benrt eindigtmet eea <B>
witcegel” die i het lastste geval wordt toegevaegd

ande elinea gebruiken we het < en het > teken Omdat het hier HTML-tekens betreft, moeten e ezn
ehler om 2e op onze homepage te lsten versckijnen Dt doen e met behulp van enciteiten’. O het <
J8eld te brengen, geven we in het document &1% i Her > teken bewerkstellngen we via &gt,

Wanneer u deze illustrarie

figuur 2

<TABLE BORDER=3 CELLPADDING=0>

<TR> :

<TH ALIGN=CENTER COLSPAN=2>Dit is de (optionele) kop</TH>
</TR> |

<TR>

<TD ALIGN=CENTER VALIGN=TOP>Een tekst die is gecentreerd en
verticaal gezien bovenin de cel staat. Natuurlijk kan een
tabel ook plaatjes bevatten.</TD> :

<TD ALIGN=CENTER VALIGN=CENTER><IMG SRC="yellie.gif”
ALT="Yellie” HEIGHT=109 WIDTH=119></TD>

<TD ALIGN=RIGHT VALIGN=MIDDLE>Deze tekst is rechts uitgelijnd
en verticaal gecentreerd.</TD> '
</TR> o

</TABLE>

In de buitenste laag zien we het <TABLE></TABLE> paar.
Alles wat tussen deze tags staat heeft betrekking op de tabel.
Ook hier is er sprake van een aantal uitbreidingen. Met
BORDER= geven we bijvoorbeeld de dikte van de rand om
een kolom oftewel ‘cel’ aan. Vullen we waarde 0 in, dan
blijft de rand achterwege.

De toevoeging CELLPADDING= verlell de browser hoeveel
ruimte (uitgedrukt in pixels) er moet worden gelaten tussen
de inhoud van de cel en de rand. De waarde 0 betekent nu
‘geen pixels’.

De volgende schil bestaat uit het tag-duo <TR></TR>. De
letters TR staan voor tabelrij: alles wat zich tussen deze tags
bevindt, komt in dezelfde rij te staan. Binnen één tabel zijn
meerdere rijen mogelijk, zoals het twee rijen tellende voor-
beeld in onze homepage ook aantoont.

In de eerste rij staal een tabelkop, vastgelegd via
<TH></TH>. Ook deze tag beschikt over enkele toevoegin-
gen. ALIGN=CENTER wil zeggen dat de kop gecentreerd
moet worden. Andere opties zijn LEFT en RIGHT. In ons
geval bestaat de ‘inhoud’ van de kop uit tekst, maar het mag
net zo goed een plaatje of een combinatie van beeld en tekst
zijn.

De COLSPAN= uitbreiding bepaall de breedte van de kop,
uitgedrukt in kolommen. Deze waarde dient vanzelfsprek-
end kleiner of gelijk te zijn aan het aantal kolommen/cellen
dat de tabel telt. Ons voorbeeld beschikt over drie kolom-
men en we willen dat de kop de volledige breedte van de
tabel benut. COLSPAN=3 bedient ons op onze wenken.

Rij twee beval de eigenlijke inhoud van onze tabel, zoals
gezegd verspreid over drie cellen. Elke cel wordt afgeba-

kend met de tags <TD></TD>, al dan niet voorzien van de
toevoeging ALIGN= of VALIGN=. Via ALIGN= bepalen we
hoe we de inhoud van de cel horizontaal uitlijnen: LEFT,
CENTER of RIGHT. VALIGN doet hetzelfde, maar dan in ver-
ticale richting. Hier hebben we de keuze uit TOP, MIDDLE
en BOTTOM. Integreer dit voorbeeld alvast op de juiste
plaats in het
HTML-docu-
ment (raad-
pleeg de listing
bij dit artikel).

DOORZICHTIGE
AFBEELDINGEN
Hoe we het
fenomeen
‘tabel’ nu
gebruiken om
onze tekst en
het plaatje
naar rechts te
krijgen?
Simpel. We
‘stoppen’ de
complete body
van het document in één randloze tabel met twee kolom-
men. De body zetten we in de rechtse cel en links situeren
we een zogeheten transparant GIF-plaatje van de gewenste
breedte (lees: de breedte van de ringen plus wat extra
ruimte). Het benodigde plaatje, dat in ons geval zelfs
volledig onzichbaar is, heet blank60.gif en staat natuurlijk
op Servicedisk 43. Dat geldt ook voor het programma
WebGIF, waarmee u zelf ‘doorzichtige’ afbeeldingen
genereert. We bereiken het gewenste effect (figuur 3) door
meteen na de regel met de <BODY BACKGROUND= tag de
volgende informatie tussen te voegen:

Eea pagins als deze zel nooit cen schoonheidspejs ontvengen. Dat hoeft ook nies, wast 2.3 louter
edoeld om de in de HTML-cursus besproken 'tags” te ilustreren

De eexste alinea van dege tekst shit of met een zogehetea <ER> tag. Deze aline ap zijn benrt eindige

taet een <> tag, Het versehdl it 'm in de extra "witregel” die in het lantste geval wordt toegevoegd.

1 de voorgsande slinea gebroiken e het < en het > teken. Omdat het hier HTML-tekens berrefr,
raoeten e een trucje vithalen om 2¢ op onze hemepage té laten verschijnerc Dar doen we et behulp
van "entieiten’. O het < teken in beeld te brengen, geven we i het dommment &t in Het > teken
bewerkstellingen v via &g,

Terelorte raken we nog even cen ik naar de homepage van Poul Kolenbrander Wanneer u deze
Sustatie vergelijk et de HTML ~broncode van deze pagine, dan moet u reeds in staat zijn oia een
apzere voor ww eigen homepage te maken Wy wensen v alvast vee/ susces

skt door Pavl Kolenbrander m b.v HTML ~Helper.

figuur 3

<TABLE BORDER=0 CELLPADDING=0>

<TD ALIGN=CENTER VALIGN=MIDDLE><IMG SRC="blank60.gif” WIDITH=60
HEIGHT=1 ALT=" “so /TD> .

<TD>

Om het einde van de body te definiéren, dienen we na de
tag </ADDRESS> ook nog de volgende drie regels in te
geven:

</TD>
</TR>
</TABLE>

ZELF TRANSPARANTE
GIF-BESTANDEN MAKEN

De term ‘transparant’ is in deze context uitstekend gekozen, want het betr-
effende GIF-plaatie is letterlijk doorzichtig. In de AM Homepage fungeert
het louter als een afstandshoudertje. Vandaar ook dat we het volledig
onzichtbaar hebben uitgevoerd. In de meeste gevallen dienen deze
afbeeldingen echter gewoon een (andersoortig) illustratief doel.

Het door ons gebruikte plaatje is welgeteld zestig pixels breed, één beeld-
puntje hoog en neemt slechts vijftig bytes in beslag.

Een transparant GIF-bestand is in principe vrij simpel te maken. Start een
beeldbewerkingspakket en kies voor de twee kleurenmodi. Knip een brush
uit met een hoogte van één pixel en een breedte naar behoeven en schrijf
deze vervolgens weg in het GIF-formaat. Lukt dat niet in één keer -
bepaalde programma’s kunnen louter in IFF saven, converteer het bestand
dan even via een pakket als AdPro of ImageFX. Op Aminet vindt u zelfs
enkele pd-alternatieven.

Nu moeten we het GIF-bestand alleen nog even transparant maken. Dit
doen we met behulp van utility’s als WebGIF (te vinden op servicedisk 43)
en GlFtrans (Aminet). De juiste ‘syntax’ van deze programma's achterhalen
we door ze zonder parameters vanuit de CLI te activeren. Voor ImagefX-
gebruikers staan er op Aminet trouwens ook gespecialiseerde plugins
klaar, waarmee het GlF-bestand in één keer kan worden weggeschreven.




Noot: na ALT=" bevinden zich zes spalies. Ze fungeren als
ALTernatief voor gebruikers met een browser die geen
(transparante) plaatjes aankan.

ONZE HOMEPAGE TOT NU TOE

<HTML>
Na deze ingreep begint de tekst keurig tegen de kantlijn van <HEAD>
de lijntjespapier-achtergrond. Met een beetje pech kan de <TITLE>Demonstratie Home Pagina</TITLE>
titel van onze homepage ten gevolge van de verschuiving </HEAD>
wel eens onder in plaals van naasl het plaatje van de cover <BODY BACKGROUND="achtergrond.gif” TEXT="#000000"
komen le staan. Dil verhelpen we door het browser-venster LINK="blue” VLINK="purple” ALINK="yellow">

breder te maken of door, indien u zich daartoe geroepen <TABLE BORDER=0 CELLPADDING=0>

voell, de cover en de teksl in een eigen tabel te plaatsen. Op <TR>

die manier zal de tekst te allen tijde naast het plaatje blijven <TD ALIGN=CENTER VALIGN=MIDDLE><IMG SRC="blank60.gif"
staan. Probeer dan ook eens om de &nbsp; entiteiten tussen WIDTH=60 HEIGHT=1 ALT=" “></TD>

Amiga, Magazine <TD>

en Homepage te <H2><IMG SRC="image.gif" HEIGHT=252 WIDTH=179
vervangen door | ALT=" Cover “

een normale spatie : ALIGN=MIDDLE>

en het resultaat _ : | Amiga&nbsp;Magazine&nbsp;Homepage.</H2>
daarvan te begri- | . | <P>

jpen... s | i Een pagina als deze zal nooit een schoonheidsprijs
Wanneer we in - : Amiga Magazine Homepage. I ontvangen. Dat hoeft ook niet, want ze is louter bedoeld
tabellen het een en : L om de in de HTML-cursus besproken ‘tags’ te

ander kunnen ' ¥ - ¥ = & illustreren.<BR>

‘uitlijnen’, dan ‘ : i = e De eerste alinea van deze tekst sluit af met een

moet dat natuurlijk 2 i L R e L zogeheten <TT>&lt;BR&gt;</TT> tag. Deze alinea op

ook lukken met i, Ewmﬁ“' Lﬁ*;;;figm_E;*;;‘;fg\;;;f},fgg;ggg?gﬁ:;e?ghﬂ;““k:m R | zin beurt eindigt met een <TT>&lt;P&gt;</TT> tag. Het
gewone teksten en 3 e B g Fevesthl 5t i 0 s Pl sl | Verschil zit ‘m in de extra ‘witregel’ die in het laatste
koppen. En jawel, | STt e e Seval wordt toegevoegd. <P>

ook hier hebben de oo e gt wenti: ool R o ok | ' In de voorgaande alinea gebruiken we de tekens &lt; en
onlwerpers van ~ | &gt;. Omdat het hier <B>HTML</B>-karakters betreft,

HTML aan ~ Tl Bl | moeten we een trucje uithalen om ze op onze homepage
gedachl! Ten beho- ; ;“;52;5\"322’5Lif&‘ﬁ?;xiﬁkﬁfii*‘;%ﬁ‘?si ’_i | te laten verschijnen. Dat doen we met behulp van

eve van de koppen . Plasgsebesne Desedtis e ‘entiteiten’.

dienen we alleen > : et} Om de &lt; in beeld te brengen, geven we in het

maar een <Hx> tag ; = | document &ampj;lt; in. Het &gt; teken bewerkstelligen we

aaI; (i: uitbreiding Een gecentreerde kop ) Vi; I_\i&amp;g’[;.

ALIGN= toe te voe- 3 - : S <HR>

gen. Willen we een mﬁ?iﬂfﬁf&‘&ﬂﬂ’iﬁ‘ii‘ﬁ“ﬂﬁ?%ﬁ?ﬁ%ﬁﬁﬁ&?}"&i%}%ﬂ%Xé“vifx“uif 8 <H2 ALIGN=RIGHT>Het resultaat van de
Ko et e e it T

grootte twee rechls <TABLE BORDER=3 CELLPADDING=0>

Dese paguia i gemasks door Panl Kolexbrander m b.v. HIME ~Hefper

uitlijnen, dan luidt - R
de bijbehorende figuur 4 <TH ALIGN=CENTER COLSPAN=3>Dit is de (optionele) kop</TH>
tag <H2ALIGN= </TR>
RIGHT>rechts uitgelijnde kop</H2>. In geval van een lapje <TR>
tekst dienen we de betreffende passage te omsluiten door de <TD ALIGN=CENTER VALIGN=TOP>Een tekst die is gecentreerd
tags <P></P> of door het <DIV></DIV> paar. Het verschil: en verticaal gezien bovenin de cel staat. Natuurlijk kan een tabel
<P> zorgt voor een blanco regel, <DIV> niet. Voor teksten ook plaatjes bevatten.</TD>
geldt hetzelfde als voor koppen: uillijnen geschiedt via <TD ALIGN=CENTER VALIGN=CENTER><IMG SRC=
ALIGN=, met als toevoeging LEFT, CENTER of RIGHT. "yellie.gif” ALT="Yellie” HEIGHT=109 WIDTH=119></TD>
Figuur 4, onze homepage zoals die er na dit cursusdeel <TD ALIGN=RIGHT VALIGN=MIDDLE>Deze tekst is rechts uitgelijnd
uilziet, geefl u een idee van de mogelijkheden op dit gebied. en verticaal gecentreerd.</TD>
Experimenteer er eens mee. </TR>
</TABLE> ;
LEUKE LINKS LEGGEN <H1 ALIGN=CENTER> Een gecentreerde kop</H1>
Het World Wide Web barsl zoals bekend van de links. Ook <HR>
op onze pagina kunnen we een aantal van deze verbindin- <DIV ALIGN=CENTER>
gen kwijt, als het even kan met voor Amiga-gebruikers Tenslotte maken we nog even een link naar de homepage van <A
interessante pagina’s. Dit brengl ons bij hel begrip ‘lijsten’. HREF="http://www.iaehv.nl/users/paul/’>Paul Kolenbrander</A>.
Hiermee maken we een Wanneer u deze homepage vergelijkt met z'n HTML-brencode, dan
overzichtelijke opsomming van moet u al in staat zijn om een opzetje voor uw eigen pagina te
onderwerpen, thema’s of gewoon maken. Wij wensen u alvast <I>veel succes.</I>
interessanle sites - al dan niet met </DIV>
een overkoepelende kop. Voordat u <P>
meent over een academische graad <ADDRESS>
te moeten beschikken: lijsten zijn, Deze pagina is gemaakt door Paul Kolenbrander m.b.v. HTML-
nel als de rest van IITML, veel Helper.
gemakkelijker in het gebruik dan </ADDRESS>
het op het eerste gezicht lijkt. </TD>
Voor een dergelijk lijstje moet u </TR>
natuurlijk eerst een aantal </TABLE>
) boeiende links verzamelen. Dat </BODY>
figuur 5
</HTML>



hebben wij echter al
voor u gedaan (figuur
5). Hel kadertje
‘Handige klikklare links’
kunt u in principe in
één keer in uw pagina
opnemen.

HANDIGE

Het is echter veel netter

AmiNet <A HREF="http://www.

KLIKKLARE LINKS

<A HREF-—”ftp //i aehv.nl/pub/users/pauI/amuga/ScanGulde Iha”>ScanGuide</A> AmigaGuide ‘Nasty Tncks detector. <P>
<A HREF="ftp ://iaehv.nl/pub/users/paul/amiga/HTML-Heaven.lha">HTML-Heaven</A> HTML editor suite.<P> .
<A HREF="ftp://iaehv.nl/pub/users/paul/amiga/gifmerge.lha”>GIFMerge</A> GIF animatie-generator.<P> o
.uni-hamburg.de/World/Playground/aminet/aminet_recent.htm '>Recent</A> server.<P>
<A HREF="http://www.melizo. om/area52/amicrawler/search. cgi”>WebCrawler</A> Amtga Zoekprogramma <P> i
Amiga <A HREF-"http i//www.cucug org/amyga html"»Web Directory</A>.

om de opgesomde links

in de vorm van een lijst te integreren (figuur 6), bijvoor-
beeld op volgorde van nummer. Daarvoor doen we een
beroep op de <OL></OL> tags. In een lijst wordt elke regel
vooral gegaan door de tag <LI>. Prefereren we wat meer
ruimte tussen de regels, dan sluiten we elke regel in de lijst
af met een <P> tag. Een uitzondering vormt de <DL></DL>
lijst. Deze voorziet namelijk in afzonderlijke koppen (<DT>)
en beschrijvingen of body’s (<DD>). In het voorbeeld bren-
gen we de verschillende mogelijkheden in beeld, vergezeld
van de HTML-source. De <A HREF=""> tags hebben we voor

alle duidelijk even achterwege gelaten.

<HTML:>

<HEAD>
<TITLE></TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<H2>De gewone genummerde lijst</H2>

el
<LI>ScanGuide AmigaGuide ‘Nasty Tricks’ detector.
<LI>HIML-Heaven HIML editor suite. </LI>
<LI>GIFMerge GIF animatie-generator. </LI>
<LI>Aminet Recent server. </LI>
<LI>WebCrawler Amiga Zoekprogramma. </LI>

<LI>Amiga Web Directory </LI>

</0L>

<H2>Dezelfde lijst, nu met
‘ <UL>

<LI>ScanGuide AmigaGuide ‘Nasty Tricks’ detector.

<LI>HTML-Heaven HIML editor suite. </LI>

<LI>GIFMerge GIF animatie-generator. </LI>

<LI>Aminet Recent server. </LI>

<LI>WebCrawler Amiga Zoekprogramma.

<LI>Amiga Web Directory </LI>

</UL>

<H2>En de luxe versie, met koppen in een groter

lettertype</H2>

<DL>

<DT><B><FONT SIZE=+2>ScanCGuide</FONT></B> </DT>

<DD>ScanGuide AmigaGuide ‘Nasty Trlcks’

<P> </P>

<DT><B><FONT SIZE“+2>HTML—Heaven</FONT></B> </DT>

<DD>HTML-Heaven HIML editor suite.</DD>

<P> </P>

<DT><B><FONT SIZE=+2>GlfMerge</FONT></B> </DT>

<DD>GIFMerge GIF animatie-generator.</DD>

<P> </P>

<DT><B><FONT SIZE-+2>Am1net</FONT></B> </DT>

<DD>Aminet Recent server. </DD>

<P> </ P>

‘bullets’</H2>

</LI>

<DT><B><FONT SIZE=+2>WebCrawler</FONT></B> </DT>

<DD>WebCrawler Amiga Zoekprogramma.</DD>
<P> </P>

<DT><B><FONT SIZE‘+2>AWD</FONT></B> </DT>
<DD>Amiga Web Dlrectory </DD>

</DL>

</BODY>

</HTML>

Zoals de aandachlige lezer ongetwijfeld
opmerkt introduceren we iets nieuws in de
voorafgaande listing: de <FONT></FONT>
tags. Deze stellen ons in staat om de grootte
en de kleur van een tekst te bepalen. In ons
voorbeeld gebruiken we de tag om de koppen
in de luxe lijst twee stappen groter af te
drukken. Dat doen we met de loevoeging’
SIZE="+2". De beste waarden voor deze
toevoeging bevinden zich tussen de -2 en de

detector.</DD>

</LI>

figuur 6

+5. Vervang de waarde in het voorbeeld eens door wal
anders en u ziet vanzelf welk effect dat heeft. Om kleuren te

</LI>

wijzigen gebruiken we deze font-tag op dezelfde wijze als

de eerder behandelde TEXT= toevoeging. Datl geldt zowel
voor de kleurnaam (COLOR="red”) als voor de bijbe-
horende hexadecimale waarde (COLOR="#FFBB90”).
Binnen de font-tag kunnen we de COLOR- en de SIZE-
toevoegingen zowel separaat als gecombineerd gebruiken.
Voor een drie stappen grotere tekst in de kleur rood
hanteren we derhalve eenvoudigweg de volgende construc-

tie: <FONT SIZE="
tekst.</FONT>

+3” COLOR="red”>Grotere rode

In deel drie van onze cursus gaan we in op het gebruik van
formulieren. Of u deze HTML-eigenschap ook daadwerke-
lijk kunt gebruiken in uw pagina, hangt in grote mate af van

BESTELINFORMATIE
HTML-HEAVEN

Naar aanleiding van de cursus HTML stelde de
redactie van Amiga Magazine een diskette
samen, waarop behalve HTML-Helper ook de
andere onderdelen van het pakket HTML-Heaven
prijken. U bestelt deze schiif als volgt:

Maak f 10,- over naar

postgiro 1033172

t.n.v. Amiga Magazine

Cyclaamrood 2

Zoetermeer

onder vermelding van ‘Cursusdisk HTML’

Voor Belgié:

Maak 190 Bf over naar

postgiro 000-1600488-85

t.n.v. Divo/Amiga Magazine

Cyclaamrood 2

Zoetermeer

Nederland

uw Internet-provider. De sofl-
ware ‘achler’ het formulier is
namelijk niet in HTML, maar in
CGI-BIN geschreven. Uit vei-
ligheidsoogpunt schermen veel
aanbieders dit ‘vreemde’ for-
maat af. Lees er alles over in de
volgende aflevering.

Paul Kolenbrander
(html-cursus@serena.iaehv.nl)

Heeft u vragen/opmerkingen die
verband houden met HTML
en/of deze cursus, schrijf of E-
mail dan even een briefie naar
onze redactie. Mogelijk komen
we nog een keer op uw reactie
terug.




ods Anthology Volume One, zoals

het door Stefan Ossowskis

Schatztruhe uilgegeven pakket
voluit heet, bestaat uit vier cd-rom’s.
De inhoud? Houd u vast: meer dan
achttienduizend muziekmodules
(18.096 om precies Le zijn) plus tal van
programma’s om de (racks ten gehore
te brengen. We danken de gigantische
collectie aan Nicolas ‘Gryzor’ Franck,
die de afgelopen jaren kennelijk niets
anders heeft gedaan dan fanatiek mo-
dules verzamelen. Onlangs besloot hij
zijn levenswerk te delen met andere
muziekliefhebbers.

SCHIJN BEDRIEGT

Visueel heeft Mods Anthology natuur-
lijk niet veel in huis om indruk te
maken. Het enige dal ik over de gra-
fische kant van de zaak kwijt wil (en
kan) is dat de vier cd’s allemaal een
ander opvallend kleurtje hebben. Alle
discs, die gezamenlijk 2,148 gevulde
Gigabytes bevatten, passen in één

Modules, modules en nog eens modules.

handige opbergbox. Uilgebreide
Engelstalige Amigaguide- en ascii-
bestanden doen dienst als handleiding.
Daarin gaal overigens ook aandacht
uit naar de beginnende muzikant.
Hoewel Franck een Amiga-fan pur
sang is (in de guide stuiten we op het
ene lofwoord na het andere), durf ik
hem niet echt van eenkennigheid te
betichten. Op de cd’s ontdek ik
namelijk niet alleen Amiga-players,

modules proble 1
met andere platf . Helaas beschik
ik niet over voldoende testappal*a[Uur
en pagina’s om de ‘vreemde’ software
uit de bundel aan de tand te voelen.
Omdat alle cd’s dezelfde llulpprogram-
ma’s bevallen, hoeven we pas na het
beluisteren van enkele duizenden
modules van informatiedrager te wis-
selen. We kunnen dan ook mel elke

' Een jukebox die niet om een

‘De meeste dromen zun bedrog’, zingt Marco Borsato. Ik kan dat beves-
tigen, want als ik ‘s morgens wakker word, staat er toch echt geen
authentieke Wurlitzer in m’n huiskamer. Ach, ik win vast nog wel een
keer de Staatsloterij. Zo niet, dan is er altijd nog de Amiga. In combi-
natie met een cd-romspeler en het pakket Mods Anthology geeff deze
machine menig jukebox het nakijken. Behalve de Wurlitzer natuurlijk...

willekeurige disc aan de s’lag gaaﬁ.,De
samensteller heeft de componistnaam
gebruikt om de modules op alfabe-

tische volgorde in te delen. In mijn

ogen had hij de nummers beler op ba-
sis van muziekstijl gesorteerd. Ik denk
namelijk niet dat iedereen weel welk
genre er schuilgaat achter artiesten of
groepen als Chromag, Chrono en

~ Chrylian... Namen als Anarchy, Crypto-

burners en Kefrens klinken waar-

schijnlijk al wat bekender in de oren.

TRACKER’S DELIGHT

De eerste cd bevat alle componisten
waarvan de namen beginnen met de
letters A tot en met F (goed voor 2.719
modules en 438 Mb). Disc lwee her-

~ bergt het talent uil de categorie G tot
“en met Q (3.417 modules, 574 Mb). De

2.263 modules en 371 Mb van het
derde schijfje completeren het alfabet.
Maar we zijn er nog niet. Op disc drie
staan, gerangschikt op groep, 0ok nog
eens 1.458 modules (194 Mb) uit de
demo-scene. De laatste cd is
gevuld met ‘diversen’ (2.857
modules, 497 Mb) en ‘exoten’
(5.382 modules, 74 Mb).

In de parent directory van de
cd’s ontwaar ik telkens een
opvallend ikoon met de uitnodi-
gende tekst ‘click-me-first’. Dat
laat ik me natuurlijk geen twee
keer zeggen. Enkele tellen later
verschijnt de module player
Delitracker op mijn beeld-
scherm, die op eigen houtje
deuntjes van de aanwezige cd
begint af te spelen. Een handige
optie voor iedereen die (eigen-
lijk best wel een beetje terecht)
bang is om te verzuipen in de
overvloedig aanwezige modules
en programma’s. Zoeken op tref-
woord kan ook, en wel middels
het meegeleverde utility MaFind.
Een klein nadeel van deze
speurneus is dat hij Stefan
Stunlz’ Magic User Interface
(MUI) nodig heeft om de cd’s te
besnuffelen. Dal vreet zoals be-
kend nogal wat geheugen. Ik
krijg MaFind weliswaar ook via
de CLI aan de praat, maar dat
werkl niet echt gebruiksvrien-
delijk.



kwartje zeurt

Tijdens het ‘spelen’ met Delitracker
blijkt het programma veel meer opties
te bevatten dan ik aanvankelijk dacht.
Z0 kan ik de modules gewoon afzon-
derlijk beluisteren, maar ook een
afspeellijst (play list) met nummers
samenstellen. Het resultaat: een juke-
box die niel om kwartjes zeurt. Franck
maakt het ons trouwens wel erg
gemakkelijk, want op elke cd is reeds
zo’n lijst aanwezig. Dat verklaart
meleen waarom Delitracker kort na
het opstarten automatisch een module
laadt en afspeell. Ik mag trouwens
zoveel songs programmeren als ik
maar wil. Kennelijk is hier geen limiet
aan verbonden. Persoonlijk vind ik de
nummers van Absys machtig mooi.
Mijn play list bevat dan ook flink wat
tracks van deze groep, aangevuld met

DeliTracker (centraal) omringd door enkele van z'n Genieén.

‘the best of” Deelite (Dee-Groovy!) en
Chorus & Sid. Natuurlijk kan ik te
allen tijde een nummer uit de lijst ver-
wijderen.

KANALEN VISUALISEREN

De veelzijdigheid van Delitracker
komt opnieuw aan het licht als blijkt
dat het pakket met bijna elke
denkbare module overweg kan. Zo
ondersteunt het bijvoorbeeld alle pc-
composities. Een knap staallje werk,
want de lijst met bestaande formaten
is niet bepaald kort (zie de tabellen).
Files uit de categorieén *.ULT, *.MDL,
*PTM en ML.* worden nog niet her-
kend, maar dat is waarschijnlijk een
kweslie van tijd. Weet het programma
een module onverhoopt niet te ontcij-
feren, dan kan ik het bestand altijd
nog converteren naar een voor Deli-
tracker wel herkenbaar formaat. Dat
gebeurt met behulp van een zogeheten
Genie, een speciale uithreiding voor
Delitracker. Genieén zijn er in allerlei
soorten en maten.
Bepaalde exemplaren
laten zien welke
instrumenten er zich
in een module bevin-
den, andere toveren
een Levelmeter of
QuadraScope op het
scherm, waarmee per
kanaal het volume

| respectievelijk de
geluidsgolf wordt
gevisualiseerd. Een

1 ontzettend makkelijk
| programma, dat Deli-
| tracker.

Het ‘programmeren’ van num-

| mers is kinderspel in
Delitracker.

MODULES HERKENNEN
De modules op de Mods Anthology cd’s ma-
nifesteren zich in vele verschillende formaten.
ledere componist houdt er namelijk een ander
muziekpakket op na. In de praktijk levert deze
verscheidenheid weinig problemen op. Een
Player als Delitracker toont zich immers een
ware veelvraat als het op het lezen van mo-
dules aankomt. Dat neemt niet weg dat
bepaalde bestandssoorten vaker voorkomen
dan andere. Samensteller Nicolas Franck
spreekt over gangbare en exotische formaten.
Via de volgende tabellen kunt u aan de hand
van de doorgaans drieletterige extensies (of
voorvoegsels) de afkomst van een module
achterhalen.

Tabel 1:
Gangbare formaten

AON.*  Art of Noise (8-kanaals)

*DMF  X-Tracker

*.DMU(2) Digital Mugician (4- en 7-kanaals)
FTM.* Face The Music (8-kanaals)

= ImpulseTracker

*MDL DigiTrak

*.MED  MED (4-kanaals)/OctaMED (8-kanaals)
*.mod 4-kanaals Noise/Protracker

*.MOD FastTracker-1/TakeTracker (multi-
kanaals)

MultiTracker

Oktalyzer (4- en 8-kanaals)
PolyTracker

ScreamTracker 3

SPM.* StoneTracker (8-kanaals, ook SPS.*)
= ULT UltraTracker

* XM FastTracker-2

*MTM
*.OKT
*.PTM
*.S3M

Tabel 2:
Exotische formaten

AMAD.* AY-3-8912 Emulator
- AProSys
Actionamics Sound Tool

APS.*

AST.*

BP.* SoundMon
Custom Modules

PlaySID

DigiBooster .
Delta Music 1.0/2.0
Digital Mugician
David Whittaker
AY-3-8912 Emulator
Future Composer 1.3
Future Composer 1.4
Fred Monitor

Face The Music
Hippel

Hippel 7ch

Hippel COSO

In Stereo (Synthesis)
JamCracker

J.C. Brooke

Legless Music Editor
Music Assembler
Mark Cooksey
TEMX

Mark I

Music Line Editor
Maniacs of Noise
Martin Walker
David Whittaker Old
PumaTracker

Sonic Arranger
SoundFX 1.3/2.0
SidMon 1.0/2.0
IFF-SMUS (Sonix)
Vector Dean
SynTracker
AY-3-8912 Emulator
AY-3-8912 Emulator
Synthesis

Tim Follin

The Holy Noise
Tronic

VSS




Het is een onmogelijke zaak om alle
programma’s op de cd’s van Mods
Anthology uitvoerig te behandelen.
Daarom pik er de leukste uit, te begin-
nen mel een aantal utility’s om modu-
les uit spellen en andere software te
‘zuigen’. Insiders hanteren bij dit pro-
ces de term rippen. Het is waarschijn-
lijk de simpelste manier om snel aan
een stel fantastische samples te komen.
De ripper doorzoekl het Amiga-
geheugen, isoleert de module en schri-
jft deze keurig weg. Verzamelen moet
kunnen, maar het gebruik van ander-
mans geluidsfragmenten is in principe
not done. .

Verder biedt Mods Anthology diverse
programma’s om modules te optimali-
seren en natuurlijk tal van players.
Noemenswaardig zijn HippoPlayer
v2.23, PlaySID v3.0, PS3M v3.12 beta,
Tracker v4.44 en natuurlijk Delitracker
{I. Deze laatste hebben we inmiddels al
wat uitvoeriger behandeld, de overigen
doen kort gezegd waar ze goed in zijn:
modules afspelen.

ZELF COMPONEREN

De vier zilverkleurige schijfjes bevatten
ook verschillende programma’s om zelf
muziekstukken te componeren. De
interessantste zijn MusicLine Editor
v1.14 , StoneTracker 1.26 en editie 2.3d
van het fameuze Protracker (inclusief
een complete handleiding in Amiga-
guide-formaat). Stuk voor stuk pakket-
ten die de doe-het-zelver heel wat uur-

tjes zoet houden.
Protracker behoeft na onze cursus

Makkelijk te herkennen aan het geestige nijl-
paard: HippoPlayer.

MHusicline Editor 1.14 @ 1995

Een impressie van
MusicLine Editor.

natuurlijk geen
toelichting meer.
Met de Amiga
Magazines 29 tot en
melt 31 bij de hand,
maakt zelfs de
grootste beginner al
spoedig een leuke
module met dit
pakket. Een van de
weinige beperkingen van Protracker is
dat er slechts vier kanalen worden
ondersteund. Veeleisende componisten
kloppen beter aan bij StoneTracker,
dat in het dubbele aantal ‘sporen’
voorziet (omdat ze geen deel uitmaken
van Mods Anthology laat ik alterna-
tieven als OctaMED Soundstudio en
Symphonie Pro hier buiten be-
schouwing). Zowel qua bediening als
qua uiterlijk vertoont StoneTracker
buitengewoon grote overeenkomsten
met Protracker: het is alsof je met een
grote broer van dat pakket zit te werken.
‘Hoe zit het nu met de copyrights van
al die duizenden songs?’, vraagt u zich
wellicht af. Wel, Franck beweert dat
hij bij wijze van voorzorgsmaatregel
alle ‘twijfelgevallen’ uit de collectie
heeft gelaten. Toch blijkt er nog een
aantal modules door de fijne mazen
geglipt. Het betreft een nummer van 2
Unlimited en een lied dat Hardcore
Vibes heet. Daarnaast staan er ook de
nodige ‘geripte’
tracks op Mods
Anthology. Wat
te denken van
tunes uit com-
puterspellen als
Pinball Dreams,
Fantasies en
Illusions, Zee-
wolf, Alien

" Breed 3D, Battle

Twee van de meegeleverde players: PlaySID 3.0 (links) en PS3M 3.12 béta.

BEBEBBBE Shareware

StoneTracker ziet eruit als een ‘grote broer’ van Protracker.

Squadron, Hollywood Poker, Lem-
mings en Xenon2. Ik vraag me af of
dat allemaal wel geoorloofd is.

CONCLUSIE

Het niveau van de modules is over het
algemeen goed. Er zitten natuurlijk
heel wat zwakke broeders tussen,
maar dat kan ook niet anders bij een
verzameling van 18.096 nummers. De
indeling van de cd’s had duidelijker
gekund, bijvoorbeeld op basis van het
muziekgenre. Omdat er alleen com-
ponistnamen beschikbaar zijn, valt het
niet altijd mee om een swingend num-
mer uit te zoeken. Voor de rest heb ik
absoluut niets aan te merken op Mods
Anthology. Naast modules staan er
enkele fantastische, zorgvuldig gese-
lecteerde programma’s op de discs.
Verder werkt deze jukebox op vrijwel
alle computersystemen. Mocht u het
pakket aanschaffen, kijk dan niet gek
op als uw buurman binnenkort voor de
deur staat met de vraag of hij de cd’s
‘eventjes’ mag lenen.

Marco Tibben

Product: Mods Anthology Volume One
Producent: Stefan Ossowskis Schatztruhe
Prijs: DM 59,-

Configuratie: Amiga met cd-romspeler
Inlichtingen: Courbois Software,
telefoon: 024-677.25.46



Dick Vermaas is regelmatig in een
vriendschappelijk computer-
gevecht met zijn pc-gebruikende
collega’s verwikkeld. Tot nog toe
heeft zijn Amiga 1200 elke test
glansrijk doorstaan. Op het
gebied van routeplanners werd
het iets moeilijker. Bestaan die
eigenlijk wel voor de Amiga?
“Dat kan toch niet anders”, was
Dicks antwoord.

M ijn baas is zo gemeen geweest om
stiekem mijn Amiga Magazine te
lezen. Normaal gesproken moedig ik
dergelijke acties natuurlijk aan, maar in
dit geval pakte het een beetje nadelig uit.
Mijn collega’s, waarvan velen een pc
bezitten, vertel ik regelmatig hoe makke-
lijk en veelzijdig de Amiga is. Problemen
die ik de heren hoor bespreken, zijn in de
regel op de Amiga zo opgelost. Ik ben
daar best trots op en laat dat regelmatig
weten. Af en toe zet dat kwaad bloed.
Enige tijd geleden liet ik een nummer van
Amiga Magazine op mijn bureau slin-
geren. Toen ik terugkeerde van een
bezoek aan de koffieautomaat zag ik dat
mijn baas het blad had opgepakt en erin
stond te bladeren. Helaas zocht hij niet
naar de informatie om een abon-

nement te nemen, maar

was het kennelijk zijn bedoeling
om iets negatiefs over de Amiga te
ontdekken. Helaas kwam de redactie
van Amiga Magazine hem juist in dat
nummer te hulp. Die schreef namelijk dat
er voor de Amiga geen routeplanners te
vinden zijn. “Zie je wel dat je een sterk
verouderde computer hebt”, zei mijn
baas. “Als je op reis wilt, moet je nog
ouderwets met kaarten werken. Nou, dat
gaat op mijn pc een heel stuk
makkelijker!”

Daar stond ik dan met m'n bek vol,
overigens uitneembare, tanden.

Nog dezelfde dag breng ik een bezoek

aan de redactie. In
de eerste plaats om
te vertellen in wat
voor moeilijk parket
ze me gebracht
hebben, maar ook
om duidelijk te
maken dat ik niets
van hun uitspraak
geloof: “Het kan
gewoon niet dat er geen routeplanner
voor de Amiga bestaat! Alles is mogelijk
met de Amiga!”

Het kost me een paar uurtjes zoeken,
maar uiteindelijk kan ik mijn uitspraak
staven: De uitspraak "Er zijn geen
routeplanners voor de Amiga” is niet
gewoon fout, hij is zelfs dubbel fout. Met

een paar telefoontjes weet ik er zelfs
twee te lokaliseren. Voor beide moet ik
overigens bij onze oosterburen aanklop-
pen. De medewerking van de makers
blijkt fantastisch: binnen een paar dagen
liggen zowel Amiga Route als AmiAtlas
Pro op me te wachten. Eerste leuke bin-
nenkomer: beide producten zijn véél
goedkoper dan hun pc-equivalenten. Eens
kijken hoe ze zich op mijn A1200 gedra-
gen.

AMIGA ROUTE

Het eerste programma dat ik op mijn
harde schijf installeer is Amiga Route ver-
sie 2.02; een Duitstalig programma dat
standaard voorzien is van een overzicht
van het Duitse wegennet. De software is
echter ook in staat om andere kaarten in
te lezen. De makers zijn zo vriendelijk om
de kaarten van Belgié, Zwitserland,
Oostenrijk én Nederland mee te leveren.
Voor het gebruik van Amiga Route is een
Amiga met minimaal 2 Mb geheugen
nodig. Installeren blijkt een makkie: twee
klikjes op het ikoon en lekker achterover
leunen terwijl de Amiga alles op de juiste
plaats kopieert.

De eerste keer dat ik Amiga Route start,
moppert het programma dat de scherm-
resolutie niet goed ingesteld staat.
Gelukkig toont het vervolgens wel een
zichtbaar scherm. Eerst de instellingen
dan maar eens langslopen. In dit gedeelte
van het programma valt één ding direct
op: er zijn heel veel zaken in te stellen,
maar geen van de dialoogpanelen
behoeft enige uitleg. Alles is z6 duidelijk
dat je de handleiding niet nodig hebt.

Nu ik toch aan het instellen ben, leg ik
meteen maar even vast over wat voor
soort wegen ik het liefst rijdt. Als je
aangeeft dat je voorkeur uitgaat naar
snelwegen of juist lokale weggetjes, dan
houdt het programma daar bij het
bepalen van de route netjes rekening
mee.

Per wegensoort kun je aangeven met
welke gemiddelde snelheid je daar over-
heen raast of sukkelt, en hoe hoog je het
brandstofverbruik op dergelijke wegen
verwacht. Als de software later een route
voor je uitstippelt, vertelt hij je daardoor
meteen hoelang je er over doet en hoe
groot de draaikolk in je tank is. Deze
instellingen hoef je natuurlijk maar één
keer op te geven, tenzij je een snellere
auto van je baas krijgt natuurlijk.



NOG EEN VERMAAS?

Mijn broer verruilde kort geleden het
jachtige leven van de randstad voor een
wat meer bezadigd bestaan in het noor-
den des lands. Voor de planning van mijn
eerste bezoek komt de routeplanner dan
ook meteen van pas. Vertrekpunt
Zoetermeer, aankomstplaats Groningen -
reken het maar eens uit, Amiga Route!
Binnen een paar seconden stippelt de
Amiga een niet zo aantrekkelijk rijschema
voor me uit. De route voert langs Den
Haag en Amsterdam: een snelweg waar
ze al maanden rijstroken afsluiten voor
herstelwerkzaamheden. Met een simpel
muisklikje vertel ik de computer dat ik
liever via Utrecht rijd. Geen probleem:
twee knorretjes van de harde schijf later
weet ik dat die wens een ‘omweg’ van
tien kilometer oplevert. Doe toch maar!
Naast een keurige tekstomschrijving van
de te volgen route blijkt het programma
ook in staat om deze grafisch weer te
geven. Een klik op ‘Show’ en de kaart van
Nederland met de voorgestelde route
komt te voorschijn. Met de muis kun je
vervolgens op de kaart inzoomen om
bijvoorbeeld de verkeerssituatie bij
Utrecht wat nader te bekijken. Op het
moment dat je een uitsnede van de kaart
op het scherm laat toveren, zie je direct
meer details. En als je nog meer wil zien,
kun je die detailvergroting ook forceren.
Deze functie laat prima zien hoe goed het
programma op de hoogte is van ons

kikkerlandje. Als je
echter te vaak om
meer details vraagt,
slibt de kaart dicht
vanwege alle
plaatsnamen.
Mocht het program-
ma een bepaalde
plaats of weg niet
kennen, dan mogen
we die gewoon
toevoegen. Als de
regering besluit om
Zoetermeer aan de
andere kant van
Den Haag te
leggen, dan is dat
voor Amiga Route
geen probleem.

Er is één onderdeel
van Amiga Route

dat ik minder

plezierig vind: nadat je op een bepaalde
streek hebt ingezoomd, kun je niet even
makkelijk naar links, rechts, boven of
beneden scrollen.

Zoals gezegd kreeg ik verschillende land-
kaarten van de makers. Je kunt dus
bijvoorbeeld zelfs een uitstapje naar
Hamburg organiseren. Hiervoor moet ik
overigens wel de hulp van de redactie
inroepen: Amiga Route gebruikt zelf al
twee megabyte RAM. Zowel de
Nederlandse als de Duitse kaart inlezen
vergt een te grote aanslag op het

Amiga Route
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geheugen van mijn
twaalfhonderdje.
Dat redactiebezoekje
komt overigens goed
uit: dan kan ik
meteen even een
printer lenen. Maar
eerst eens op mijn
eigen machientje
kijken hoever ik bij
het andere program-
ma kom.

AMIATLAS PRO
De naam AmiAtlas
Pro, die op de ver-

| pakking van het

tweede programma
prijkt, straalt uit dat
het meer is dan een

s e

routeplanner. Het

Ariga Route
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aantal diskettes
waarop men het
programma levert
(vier!) overigens
ook. Net als bij
Amiga Route ont-
dekken we naast de
standaard Duitse
kaart ook een paar

| extra topografische
schijfjes:
Denemarken,
Frankrijk en de
Benelux. Tijdens het
installeren vraagt
het programma of je
computer méér of
minder dan drie
Megabyte geheugen

bezit. In het eerste geval installeert het
een zeer gedetailleerde kaart op de harde
schijf. In mijn situatie moet ik het met de
minder nauwkeurige doen.

Net als Amiga Route blinkt AmiAtlas Pro
uit in gebruiksvriendelijkheid. Ook hier
kun je aangeven op welke wegen je het
liefste rijdt en hoe snel je je door het ver-
keer beweegt. Opvallend hierbij is dat je
diverse setjes instellingen op kunt slaan.
Da’s best handig: al direct maak ik twee
bestanden aan “vrouw rijdt mee” en
“vrouw rijdt niet mee”. Haar eeuwige
‘Denk je om je snelheid Dick?!" heeft me
al uren van mijn leven gekost.

De basisfuncties van AmiAtlas Pro zijn
gelijk aan die van Amiga Route. Het lijkt
er echter op dat men bij AmiAtlas Pro net
iets meer gevoel voor gebruiksvrien-
delijkheid heeft. Het scheelt weliswaar
soms maar nét één muisklikje om een
bepaald doel te bereiken, maar toch voelt
het programma daardoor lekkerder aan.:
Een belangrijke bijdrage levert ook de
snelheid: AmiAtlas Pro is een stuk vlotter
dan Amiga Route. Daarnaast kun je bij
AmiAtlas Pro wel over een kaart scrollen.

ATTRACTIEPARKEN

Op het moment dat je de kaart van
Duitsland in het geheugen leest (past niet
op mijn 2 Mb Amiga 1200) kom je er
ineens achter waarom AmiAtlas Pro op
vier diskettes geleverd wordt en waarom
het programma niet de term ‘Route’ in de
naam heeft staan. We hebben hier
namelijk met een volledige toeristische
atlas te maken. Naast een overzicht van
het wegennet weet het programma ook
alle attractieparken en hotels in Duitsland
te vinden. Tevens kun je van elk land dat
je inleest de belangrijkste gegevens
opvragen, zoals de maximum snelheid op
de verschillende typen wegen, de alarm-
nummers, de valuta en het maximaal
toegestane alcohol promillage. Bij de
attractieparken staan tevens de kosten
van een toegangsbewijs en de openings-
tijden aangegeven.

Op de kaart van Nederland bevinden die
extra’s zich nog niet. Volgens de makers
zijn ze nog volop bezig die te verzamelen.
Waarschijnlijk verschijnt er in het eerste




kwartaal van
1997 een update.
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oplossing gekozen en
sturen een eenvoudige
schermafdruk, inclusief menubalk en
dergelijke naar de printer.

De eerste poging om dezelfde gegevens
met AmiAtlas Pro af te drukken verloopt
voorspoedig. Alleen is nu zowel de tekst
als de afbeelding
nauwelijks te lezen. Dat
heeft overigens niets
met het programma te
maken: de inkt van de
printer is gewoon op. En
waar haal je vrijdag-
avond om 23.00 uur
printerinkt vandaan?
Nergens dus. De vol-
gende morgen moeten
we echter al vroeg weg.
Als ik via mijn Amiga (en
geleende printer) bij
mijn broer een
routebeschrijving wil
maken, heb ik wel een

zowel qua kracht als prijs de programma'’s
waarop mijn collega’s zo trots waren.
Waren, want afgelopen dinsdag nam ik
mijn Amiga 1200 en printer mee naar mijn
werk voor een korte demonstratie. “Dat
kan helemaal niet zo snel! Zelfs op mijn
Pentium duurt dat een paar minuten!”
Mijn baas houdt zich weer minimaal twee
maanden rustig...

nadat ik de maandag erop de printer van
nieuwe inkt heb voorzien, weet ook
AmiAtlas Pro een perfecte omschrijving te
produceren, inclusief een grafisch plaatje
dat er mooier uitziet dan bij Amiga Route.

STRECKEN%PLANER 97

Dick Vermaas

Product: Amiga Route 2.0

Producent: Ludger Solbach

Prijs: shareware (DM 50,- registratiekosten)
Configuratie: Amiga met tenminste

2 Mb RAM en OS 2.04

Inlichtingen: L. Solbach, SWS
Softwareentwicklung, Grimmestrasse 5,
33098 Paderborn, Duitsland. Of via E-mail:
soulman@uni-paderborn.de

Product: AmiAtlas Pro 3
Producent: Andreas Regul
Prijs: DM 59,- (losse kaarten kosten DM 30,-

erg lang verlengsnoer
nodig: 244 kilometer
koperdraad volgens
Amiga Atlas. Gelukkig
heb ik de uitdraai van
Amiga Route nog.

CONCLUSIE

Om mijn verslag af te
maken: de reis verliep
zeer voorspoedig. En

per stuk)

Voor de volledigheid: achter de naam Strecken-Planer 97 gaat een
luxere cd-romuitvoering van Amiga Route schuil, die zich met name
op Duitse gebruikers richt. De disc bevat reeds de kaarten van
Duitsland, Oostenrijk, Zwitserland en Denemarken en kost DM 59,-.

Configuratie: elke Amiga met minimaal
1,5 Mb RAM

Inlichtingen: Adreas Regul,
Gutenbergstrasse 5-a, D-64289 Darmstadt,
Duitsland. Fax: + 49 6151 718950.

Email: Andreas.Regul@t-online.de



De toekomst. Een buitenaards

ruimtetuig schampt onze atmos-

feer en ontkoppelt een

NA
geheimzinnige cilinder. Het projec-
tiel komt terecht in een rivier in
Engeland en begint te lekken.
Wetenschappers identificeren de
vioeistof als een nieuw soort
DNA. Zonder aarzelen injecteren
de ‘knapperds’ het goedje in een
aantal menselijke proefkonijnen.

De situatie loopt natuurlijk

volkomen uit de hand.

NIEUWE EIGENSCHAPPEN de kracht van de tegenstanders. Maar
VDNA - The Variety of Lifefhet Gelukkig heb je een groot geautoma- omdat de genetisch gemanipuleerde
debuut van het Engelse Applaud tiseerd DNA-laboratorium tot je monsters hun eigenschappen beetje bij
Software. Tijdens het laden schotelt beschikking, waar je DNA-monsters beetje prijsgeven, krijgen de twee
het spel een ‘gedachte voor deze dag’ van de overwonnen tegenstanders aardse soldaatjes gaandeweg dezelfde
voor, waardoor je altijd stof tot na- kunt analyseren. Na zo’n
denken hebt. Wel spijtig dat de drie onderzoek voeg je het
diskettes zich niet op de harde schijf vrijgekomen nieuwe gen
laten installeren. Het wegschrijven van  desgewenst toe aan het
spelstanden behoort evenmin tot de genetische materiaal van
mogelijkheden. Je bent dus verplicht Sam en/of de robot. Een
om elke keer opnieuw te beginnen en dergelijke ingreep geeft
DNA vroeg of laat in één zit uit te spelen.  de gastheer extra kracht,
In het spel bestuur je twee figuurtjes: een verhoogd uithou-
de met onderscheidingen behangen dingsvermogen of de
Sam Shepherd en een cybernetic mogelijkheid om zich

organism, een soort bio-robot.
Door in het spel op de rechter
muisknop te drukken wordt
het andere karaktertje actief.
De opdracht: het heroveren
van een uit 36 velden bestaand
gebied, dat in handen is van de
extreem gevaarlijke ‘genetisch

naar een andere plek
>~ te teleporteren. Het |
. lab blijkt echter
niet altijd in staat
/ om te bepalen
wat het vreemde
DNA precies doet.
De enige manier om

gemanipuleerden’. Gedurende deze erachter te komen is uit-
veldtocht kom je allerlei hulpmiddelen  proberen...

tegen, die je overlevingskansen ver- DNA vertoont vrij veel
groten. Erg belangrijk zijn de stukjes overeenkomsten met
papier met informatie over al dan niet UFO-Enemy Unknown

geslaagde DNA-experimenten. van MicroProse. In beide
" games moet je bijvoor-
beeld telkens op je beurt
wachten. Zelfs de muziek
roept (in de verte) herin-
neringen op aan dat
andere drieletterige spel.
DNA is echter beduidend
minder gecompliceerd en
omvangrijk.
Elk speelveld heeft weer
andere uitdagingen en
geleidelijk aan groeit ook




krachten. Het vers verworven DNA
heeft alleen effect op de vecht-
capaciteiten van Sam en de robot.
Gelukkig maar, want wat zijn die
indringers lelijk! Daarnaast zijn ze
over het algemeen nog eens vre-
se-lijk dom ook: als je je ver-
stopt kunnen ze je meestal
niet vinden. Een handige
manier overigens om tijd te
rekken, bijvoorbeeld om het
laboratorium de gelegenheid te
geven het zojuist gevonden DNA te
analyseren. Je kunt de nieuwe eigen-
schappen daarna meteen gebruiken.

FYSIEKE INTEGRITEIT

Tijdens elk gevecht scoor je een aantal
punten. Als een veld eenmaal ontdaan
is van alle gespuis kun je met die pun-
ten de eigenschappen van Sam en de
robot opkrikken. Deze lopen uiteen
van physical integrity (een zeer tech-
nische term voor ‘gezondheid’) tot skill
power, de benodigde energie voor
bepaalde vaardigheden. Een voorbeeld
van zo’n vaardigheid is vuurspuwen.
Voor al dat soort kunstjes geldt dat ze
alleen maar werken indien de bijbe-
horende metertjes voldoende energie
aangeven. Spring verstandig met de
reserves om, want ‘bijvullen’ kan pas
weer aan het einde van het level.
Zoéven vertelde ik je dat Sam en de

den in de geslachtscellen.

robot meteen kunnen pro-
fiteren van de eigenschappen
van een overleden vijand.
Ergens klopt dit niet... Want
hebben we niet geleerd dat
veranderingen in het DNA
pas effectief worden als
ze de kans krijgen om
in een volgende gene-
' ratie tot expressie te
komen? Daartoe dient
de mutatie eerst op te tre-

Vervolgens moeten we nog
maar afwachten of de veran-
dering in het DNA niet wordt
onderdrukt door de nakome-
ling(en). Daar komt bij dat het
inbrengen van nieuw DNA
alleen effect heeft als alle bij
de eigenschap betrokken
orgaancellen het nieuw erfe-
lijk materiaal ontvangen. En
dan behoort het ook nog eens
op de juiste plaats in het
‘genoom’ te belanden. Was het
maar zo gemakkelijk als in dit
spel! Dan zouden veel erfe-
lijke ziekten alsmede talrijke
vormen van kanker in een
oogwenk uitgebannen zijn.
Wat we hiermee willen
aangeven is dat de makers van
het spel wel de klok hebben
horen luiden,
maar vooralsnog
niet weten waar
de klepel hangt.
Dit wordt nog eens
onderstreept door andere
elementen uit het spel.
Het eiwit in een geanaly-
seerd stukje ‘alien DNA’
neem je bijvoorbeeld
beter met een korreltje
zout. DNA is in de cellen
% van de meeste organis-

| men (bacterién vormen
de opvallende uitzonde-
ring) weliswaar verbon-
den met eiwitten, maar
op een geheel andere

~ manier dan de analyse in
I het spel suggereert. De
andere link die DNA met
eiwitten heeft is dat het
de matrix (RNA) voor de
aanmaak ervan levert.
Opvallend is ook dat je
nergens een DNA-sym-
bool (de dubbele helix of
de wenteltrap-structuur)
tegenkomt. Kortom, jam-
mer dat de makers zich
niet wat beter over DNA -
het thema van dit spel
nota bene - hebben gein-
formeerd.
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CONCLUSIE

Biologisch gezien berusten veel zaken
in DNA - The Variety of Life op regel-
rechte verzinsels. Het educatieve
gehalte is dan ook nihil. So what? Een
spel moet in de eerste plaats leuk zijn.
En aan die voorwaarde voldoet DNA
zonder meer. Het is onderhoudend, zit
vol spanning, voorziet in levendige
sampeltjes en biedt een duidelijke
structuur. Echt een lollig spelletje! Een
droomdebuut (en een applausje) voor
Applaud Software.

John Beek

Product: DNA, The Variety of Life

Producent: Applaud Software

Prijs: £ 15,-

Configuratie: Alle Amiga‘s met 1,5 Mb RAM
(ons exemplaar werd aangeleverd op Fast File
System diskettes en draaide derhalve niet
onder OS 1.3 of lager)

Inlichtingen: Applaud Software (GB),
telefoon: 0044-1283-217270

(DNA is louter bij de producent te bestellen)

Grafisch: 7
Geluid: 7
Concept: 6
Amusement: 7
Speelbaarheid: 7




e eerste momenten van
Tiny Troops spelen zich af
op de planeet Agaris IV,
waar twee volkeren, de
Klutes en de
Furfurians, al
ruim 450 jaar
oorlog voeren.
Beide partijen
vechten voor het
behoud van hun
grondgebieden,
die zij Klute
respeclievelijk Fur-
fur noemen. Op een
goede dag roept
ene Dr. Idries
Shah de twee
generaals van de
volkeren bijeen
om hen met de
neus op de feiten
te drukken. Als
de heren blijven
vechten

op Agaris IV, zo weet de
wijze dokter, zal niemand
de strijd overleven. Door de
onophoudelijke aanvallen
op elkaars stellingen staat
de korst van de planeet
namelijk op het punt te
scheuren.

VERGEVORDERDE VERSIE
Omdat oorlog voeren het enige is wat
ze kunnen (lees: vrede sluiten zit er
niet in), besluiten de generaals het
‘onderonsje’ voort te zetten op de
onbewoonde planeet aarde. Een ver-
gissing natuurlijk, want op onze
blauwe bol loopt wel degelijk het een
en ander aan levende wezens rond. De
Klutes en de Furfurians zijn echter zo
‘tiny’ oftewel klein, dat de honderd
keer grotere oorspronkelijke bewoners
van de aarde niet eens in de gaten
hebben wat er gebeurt. Een vrij droog-
klotig concept, maar wel eentje dat
zich leuk laat aankleden.
Op het moment van schrijven is Tiny
Troops nog niet helemaal klaar. Vulcan
was echter zo vriendelijk ons alvast
een vergevorderde, vijf-schijvige work
in progress-versie toe te sturen. Van-
daar ook dat we bij dit artikel
geen beoordeling in cijfers
plaatsen; dat doen we alleen
bij definitieve pakketten.
Na een dubbelklik op het
ikoontje verschijnen er
eerst wat titelplaatjes in
beeld, gevolgd door een
stel zeer

In het genre ‘'mannetjes trainen en de vijand aanvallen’ is er al
in geen tijden een goed strategisch spel uitgekomen. Wellicht
brengt Vulcan’s Tiny Troops daar verandering in. Het beschikt
over alle vereiste ingrediénten, met als extraatje een vieugje
Cannon Fodder. Betreft het hier dan eindelijk de overtreffende

trap van titels als Mega Lo Mania en Supremacy?

redelijke animaties. De kwaliteit en de
melodie van de muziek bij deze filmp-
jes zijn echter niet te pruimen: een-
tonig, gammel en extreem snel op de
zenuwen werkend. Na een paar rake
muisklikken belanden we bij de opties
waar we vastleggen of we de muis of
een joystick gebruiken en of we het
opnemen tegen een vriend of de com-
puter. Elke speler beschikt zoals ver-
wacht over het lot van één van de twee
troepen. Het is de bedoeling om de
vijand op een strategische manier aan
te vallen. In een speciaal scherm Kkie-
zen we het aantal soldaatjes, vragen
we informatie op over één van de 65
missies en bekijken we de kaart van
het speelveld. We beginnen het ge-
vecht met een druk op de knop ‘War!’.

‘ATTACK' IN DE PLANTENBAK
Onderin het scherm bevindt zich een
stel knoppen, waarmee we een soldaat
of een groepje soldaten besturen en
opdrachten laten uitvoeren. Er zijn
buttons om de vijand aan te vallen
(individueel of gezamenlijk), een
bepaalde positie in te nemen, hard
weg te rennen, ons over te geven,
enzovoorts. In het eerste level, een
soort plantenbak, kunnen we de oppo-
nent nog vrij eenvoudig verslaan, maar
daarna neemt de moeilijkheidsgraad
snel toe. Na enkele speelvelden ont-
vangen we een aantal nieuwe soldaat-
jes. Deze vechtertjes kunnen putten uit
een alternatief wapenarsenaal en zijn
onder meer in staat om granaten te
gooien.
Met diverse duels achter onze naam
durven we Tiny
Troops te typeren
als ‘een Cannon
Fodder waar wat
meer strategie aan
te pas komt’. Jam-
mer genoeg wordt
het spel nogal snel
eentonig, waardoor
. het de speler niet
echt vasthoudt. Maar
er zijn meer dingen




die ons storen in (deze tussentijdse
versie van) Tiny Troops. Zo reageert
het programma nogal traag en ver-
loopt ook het scrollen behoorlijk
hakketakkerig. De spraak-samples zijn
zo krakerig opgenomen, dat het lijkt
alsof ze rechtstreeks uit een goed pc-
spel komen. Verder laat de intelligen-
tie van de soldaatjes flink te wensen
over: soms blijven ze tijdens een aan-
val zelfs achter een boom haken.

Het probleem bij een work in pro-
gress-versie is dat we niet weten in
hoeverre de tekortkomingen te maken
hebben met de status van het product.
Komt het allemaal nog wel goed in de
definitieve uitvoering, of is het blij-
vend letsel dat we hier constateren?
De tijd zal het leren.

KAMIKAZE-BUTTON

Wanneer we een rechthoek om een
mannetje trekken, kunnen we hem via
de buttons onderin beeld een opdracht
geven. Er bestaan ook commando’s die
betrekking hebben op de complete
groep, zoals het vormen van een
muurtje. Allemaal erg gemakkelijk en
logisch, totdat de soldaten in beweging
raken. Een voorbeeld: wanneer we
een kader rond de vijand trekken en
op het vecht-ikoon klikken, dan trek-
ken de mannen zo ongeveer blinde-
lings ten aanval. Vervolgens gaan ze
op hun gemak ergens tussen hun
aartsrivalen staan en beginnen te
schieten. Niet erg tactisch dus...

Veel opties blijken overigens niet eens
nodig om Tiny Troops tot een goed
einde te brengen. Bepaalde buttons
worden in de latere levels zelfs
volkomen onbruikbaar en hadden dan
ook beter geen plekje in het dashboard
gekregen. Zo is er de run away-knop,
die ervoor zorgt dat al onze troepen
terug naar de basis rennen. Handig,
ware het niet dat de vijand in de
moeilijke speelvelden z6 nauwkeurig
schiet, dat we al dood zijn voordat we
ook maar in de buurt van onze
bestemming komen. lets dergelijks
geldt voor de armageddon-knop. Hier-
mee laten we de mannen met z’n allen
op de vijand afstormen om... massaal
overhoop te worden geschoten. Eigen-
lijk een kamikaze-button dus.

BEHOORLUKE WISSELWERKING
Tot nu toe hebben we het alleen nog
maar gehad over Tiny Troops,
draaiend op een standaard A1200.

Wanneer we
onze Blizzard 1230-1V
in de strijd werpen, blijkt
het spel stukken beter te
scrollen, maar nog steeds
niet zoals we dat van een
Amiga mogen verwachten.
Tiny Troops werkt ook op een
OCS/ECS machine, al kunnen
we dat niet echt aanbevelen.
Op een A2500 (68000 modus)
zonder harddisk stottert het
beeld, is van speelbaarheid
geen sprake meer en
moeten we om de haverklap
disk-swappen. Voor we het
goed en wel beseffen heeft
de vijand ons verslagen.
Disk erin, disk eruit en we
zijn weer terug bij het
‘kies een aantal mannen’-
scherm. Zelfs wanneer
we in het spel op de

knop ‘concede battle’
drukken, blijft deze tijd- .
rovende procedure ons lastigvallen.
Er is gelukkig een sneller alter-
natief: de CTRL-Amiga-
Amiga combinatie... Nee,
Tiny Troops lijkt niet
gemaakt om vanaf floppy
te worden gespeeld. Opval-
lend is ook dat de
OCS/ECS-uitvoering, in
tegenstelling tot wat de
handleiding beweert, geen
uiterlijke verschillen ver-
toont met de AGA-versie.
Hopelijk loopt de manual op
de feiten vooruit.

CONCLUSIE

Tiny Troops kampt in deze work in
progress-versie met een paar zeer
onaantrekkelijke aspecten. Als daar de
komende tijd extra aandacht aan
wordt besteed, hoeft het hier niet per
se een doodgeboren kindje te betref-
fen. Op dit moment zijn we er echter
niet bijzonder over te spreken: het
geluid is van een belabberde kwaliteit,
sommige beelden ogen onnodig flets
en floppy-gebruikers wisselen zich suf.
Een ander spijtig punt van kritiek
betreft de speelbaarheid, die te lijden
heeft onder een aantal schoonheids-
foutjes. Mede daardoor krijgt Tiny
Troops veel te snel iets slaapver-
wekkends en geeft het de speler

absoluut niet dat gevoel van ‘Ik moet
en zal dit level halen, al kost het mij
uren’. Laten we hopen dat Vulcan Soft-
ware zich wat van onze kritiek
aantrekt. Er kan namelijk nog flink
wat worden gered.

Sharwin Raghoebardayal




p het gebied van public rela-
°tions kunnen ze bij Effigy Soft-

ware nog wel het een en ander
leren. Hun Pinball Prelude onder de
aandacht van duizenden lezers bren-
gen, en er dan nog voor moeten beta-
len ook? Zijn ze nou helemaal van lot-
je getikt? Graag en anders maar niet!
Dat Pinball Prelude alsnog de revue
passeert in dit nummer, dankt Effigy
vooral aan het Duitse bedrijf Software-
Store Ditzingen. Medewerker Ralf
Rosselnbruch stuurde de redactie
ongevraagd twee exemplaren van het
spel toe, te weten de normale en de
AGA-versie. “Kijk maar welke jullie
bespreken”, had Rosselnbruch op het
bijgevoegde briefje gezet. Nou, die
keuze was zo gemaakt. De dingen die
de A1200/A4000 in beeld bracht,
bleven ver achter bij wat we op flip-
pergebied inmiddels gewend zijn.
Toegegeven, het valt niet mee om
Slamtilt van de kroon te stoten. Maar
Prelude kunnen we niet eens een
poging in die richting noemen. Daar-
voor zijn de graphics te mager, het
geluid te schamel en de speelbaarheid
te belabberd.

EEN EERLIJKE KANS
Om Pinball Prelude toch een eerlijke
kans te geven, buigen we ons in dit
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Fliipperen in verieden, heden

De meeste software-huizen maken er geen probleem van: “Jullie willen
ons nieuwste spel recenseren? Morgen ligt er een exemplaar in de
brievenbus. Have fun!”. En zo hoort het natuurlijk ook: zij de broodnodige

spotlights, wij een leuk

artikel. Effigy Software
houdt er een andere
werkwijze op na:
“Jullie willen ons
nieuwste spel
recenseren? Morgen
ligt er een rekening in
de brievenbus”.

artikel over de A500-ver-
sie. Er zijn tenslotte nog
heel veel liefhebbers die
zich al jarenlang redden
met deze oer-Amiga. En
ere wie ere toekomt:
Effigy is een van de
weinige spelproducenten
die nog steeds rekening
houdt met deze gebrui-
kers. Wij haalden voor de
gelegenheid onze A500
Plus weer eens uit de
kast.
De software staat op vier
diskettes: een ervan doet
dienst als installatie-
schijf, de overige drie
bevatten elk een flipper-
kast. Elke tafel neemt de
speler mee naar een
andere periode uit de |
geschiedenis. We kunnen
kiezen uit The Past, The
Present en The Future.
Voor de bediening geldt
dat we de kasten zowel
via een joystick als met het keyboard
kunnen bedienen. Verder kiezen we
zelf een moeilijkheidsgraad (easy,
medium of hard) en regelen we het
volume van de geluidseffecten en de
muziek naar wens af. Handig, want de
meeste flipperspellen bieden
@ louter de mogelijkheid om het
geluid aan- of uit te zetten.
Voordat we de eerste bal
wegschieten, selecteren we ook
nog even een geschikte resolu-
tie (al dan niet beeldvullend,
met of zonder interlace, et
cetera).
HOUTEN KNOTSEN
The Past is - hoe kan het ook
anders - gesitueerd in een ver
verleden. Om precies te zijn in
een prehistorische grot, com-
pleet met een kabbelend beek-
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je, enkele skeletten en een noeste
dino. Een aantal houten knotsen (leuk
bedacht!) doet dienst als flipper.
Bovenin beeld bevinden zich vijf ver-
schillende objecten die duidelijk niet
uit de tijd van de oermens stammen.
Aan de speler de taak om de voorwer-
pen naar het juiste tijdvak te trans-
porteren. Simpeler gezegd dan gedaan
natuurlijk, maar echte flipper-freaks
zullen er niet wakker van liggen.

Dat geldt helaas ook voor de kwaliteit
van The Past. Het betreft een vrij sim-
pele kast met te veel lege plekken.
Hoewel de bal prettig en realistisch
reageert, kan het spel niet echt boeien.
Omdat we ook de slappe geluidsef-
fecten (ping, boing, tuut...) en de rond-
uit vervelende muziek meer dan beu
zijn, besluiten we al na enkele spelle-
tjes om het verleden voorgoed de rug
toe te keren.




The Present biedt de verwende flippe-
raar in elk geval al wat meer nitdagin-
gen. De kast bestaat uit drie areas: een
voetbhalstadion, een fastfood-restaurant
en een communicatie-afdeling. In het
laatstgenoemde en tevens grootste
gebied kunnen we bepaalde extraatjes
scoren, zoals multiball, rubberball en
multiscore (de termen maken waar
wat ze beloven). Ook de andere ele-
menten van de kast zorgen voor volop
plezier: raken we de juiste targets, dan
mogen we een balletje trappen in het
stadion of een vette hap nemen in het
restaurant (althans, in de hamburgers
die ze daar verkopen). The Present
kenmerkt zich door een prima opzet,
maar de muziek en de geluidseffecten
vormen wederom belangrijke minpun-
ten. Misschien dat het in de toekomst
allemaal wat beter wordt...

EEN HENGST VERKOPEN

The Future voert ons naar het laatste
deel en tevens interessantste hoofd-
stuk van de trilogie. Deze kast is
namelijk niet twee-, maar driedimen-
sionaal uitgevoerd. Dat zagen we nog
niet eerder op onze Amiga 500. We
gebruiken ook geen echte flippers,
maar een soort lichtzwaarden (verge-
lijkbaar met de fluorescerende sabres
uit StarWars) om de ballen een hengst
mee te verkopen.

De setting van The Future is zelfs zo
bizar, dat Effigy een prijsvraag heeft
uitgeschreven: wie de kast het beste
kan beschrijven, wint. Wat er te ver-
dienen valt, wordt niet onthuld, maar
dat mag de pret niet drukken. We vra-
gen ons wel af of spelers van The
Future nog wel tijd overhouden om
een brief te schrijven. Het is in deze
kast namelijk zo verrekte moeilijk om

[

ook maar iets op de juiste manier te
raken, dat er werkelijk dagen voorbij
gaan alvorens we de driedimensionale
besturing onder de knie hebben. Een
ervaring op zich.

CONCLUSIE

The Past en The Pre-
sent kunnen ons niet
echt bekoren. De
weinige leuke invals-
hoeken (knotsen als
flippers, een satelliet-
schotel als trechter)
worden volledig teniet
gedaan door het tegen-
vallende geluid. Het
verrassende sluitstuk
The Future maakt
echter veel goed. Het
gaat te ver om te
zeggen dat we er
lyrisch van worden,
maar dankzij die ene
kast valt Pinball Pre-
lude als geheel best

FeEveveww

nog wel mee - zeker voor A500-begrip-
pen. Effigy zou er verstandig aan doen
om door te borduren op het drie-
dimensionale karakter van The
Future. Want waarom (opnieuw) de
strijd aangaan met 21st Century Enter-
tainment als er een deugdelijk concept
klaarligt voor een geheide monopolie-
positie?

Stefan Délcken

Product: Pinball Prelude _B' 5 ‘
Producent: Effigy Software

Prijs: £ 29.99

Configuratie: Elke Amiga met

minimaal 1 Mb RAM

Inlichtingen: Software-Store (D),

telefoon: 0049/7156-951212

Grafisch: 6
Geluid: 5
Concept: 7
Amusement: 6
Speelbaarheid: 7




Het Internet-gebeuren heeft
zich in het afgelopen jaar
wederom stormachtig
ontwikkeld. Dat geldt gelukkig
ook voor de Amiga-program-
matuur die zich op deze popu-
laire toepassing richt. Zo
beschikken ‘we’ inmiddels
over enkele zeer professionele
browsers en verschijnen er met

Convergence concentreert zich vooral op het
promoten van het PowerPC-platform, een
noemer waaronder ook de toekomstige ge-
neratie Amiga’s valt. Tot de leden behoren
zowel gebruikers, ontwikkelaars als dealers.
Wilt u meer te weten komen over de doel-
stellingen en activiteiten van Convergence of
eventueel lid worden, neem dan eens een
kijkje op
http://www.parabbs.demon.co.uk/
convergence/

| grote regelmaat bijzonder

handige Internet-gereedschap-
pen. Jeroen Oudejans zet de
interessantste tools en sites
van de afgelopen weken voor

AMIGA-SPIN IN HET WEB

David Tiberio lanceerde kort voor het ter perse gaan van dit
nummer zijn ‘zoekrobot’ AmiSpider. De splinternieuwe search
engine speurt Amiga-gerelateerde pagina’s op en indexeert ver-
volgens alle woorden die op die pagina’s voorkomen. AmiSpider
bevat dan ook een enorme schat aan informatie. Op zoek naar

gegevens met betrekking tot de Amiga? Vraag het aan Ami-
Spider: http://www.amicrawler.com/spider/

u op een rijtje.

AMIGA SEARCH ERGINE
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AmiSpider helpt u snel aan de gewenste Amiga-informatie.

AUTOMATISCH UP-TO-DATE

Wie een E-mail account heeft kan zich sinds enige tijd abonneren
op de Aminet-Daily of de Aminet-Weekly. Het betreft twee digi-
tale tekstbestanden die u (via het elektronische postvakje)
dagelijks, respectievelijk wekelijks een overzicht geven van de
nieuwe files op Aminet.

BBS-runner Massimiliano Pala bedacht een handige aanvulling op
deze dienst. Met behulp van zijn GetRecent download u een-
voudig en volledig automatisch alle zogeheten Recent-files van
Aminet. De verbinding met het Internet wordt gerealiseerd via
de combinatie AmiTCP/FTPMount. Bent u ook liever lui dan moe?
Duik dan snel in de Aminet-directory commi/tcp of zoek op het
AM-BBS naar het bestand getrecen.lha.

‘WINTEL’ STUIT OP WEERSTAND

Uit vrees voor een totale overheersing van de markt door Intel-
computers werd in Engeland onlangs de werkgroep Convergence
International opgericht. De initiatiefnemers proberen gebruikers
van Amiga-, Acorn-, Apple- en BeBox-systemen op één lijn te krij-
gen, zodat er daadwerkelijk weerstand geboden kan worden .
tegen het ‘Wintel-geweld'.

Convergence =

INTERNATIONAL

TALLAHASSEE, FLORIDA

In de vorige aflevering van Amiga@Internet
besteedden we uitgebreid aandacht aan de
TCP/IP stack Miami van Holger Kruse. Lang-
zamerhand verschijnen de eerste, door der-

Tallahassee voorziet Miami van een grafische schil.

den ontwikkelde tools voor dit pakket. Een goed voorbeeld hier-
van is Tallahassee - net als Miami genoemd naar een plaats in
het zonnige Florida.

Tallahassee stelt u in staat om Miami te bedienen via een op
MUI-gebaseerde interface. Verder biedt het de mogelijkheid om
met een eenvoudige klik op een button andere Internet-pro-
gramma's te starten. Noemenswaardig zijn ook de ingebouwde
POP3 mail client en de online timer. Deze laatste optie drukt u
met de neus op de feiten wat betreft de verbindingstijd. De
béta-versie van Tallahassee vereist de aanwezigheid van 0S3.x,
MUI 3.6 en Miami. De uitbreiding is verkrijgbaar via
http://www.mchunt.demon.co.uk

Ook de ontwikkeling van Miami zelf staat niet stil. Integendeel,
binnenkort hoopt Kruse editie 2.0 af te ronden. Mocht u de
laatste ontwikkelingen omtrent het pakket willen volgen, neem
dan een abonnement op de Miami mailing list. U doet dit door
een berichtje met als inhoud 'SUBSCRIBE miami-ml’ te sturen
naar amiga-lists@nordicglobal.com

WYSIWYG-WWW

Door de komst van
speciale program-
matuur is het al
lang niet meer zo
moeilijk om een
eigen homepage in elkaar te zetten. Denk maar aan HTML-
Heaven, het programma dat als een rode draad door onze Cur-
sus HTML loopt. Een nieuwkomer op het gebied van web-editors
is AWebEd. In tegenstelling tot wat de naam doet vermoeden,
heeft dit programma geen enkele relatie met de browser AWeb.
De editor draait op elke Amiga met 0S3.x en minimaal 2 Mb
RAM. Echt tevreden zijn we niet over AWebEd: de interface is
Spartaans en ook het eigenlijke programma werkt allerminst
lekker.



Velt u liever zelf een oordeel over dit shareware-pakket, pluk het
dan even van

http://www.dungeon.com/~music/awebed.htm

Om even bij hetzelfde onderwerp te blijven: de Amiga-gemeen-
schap wacht al geruime tijd op een web-editor die het zogeheten
wysiwyg-principe (what you see is what you get) ondersteunt.
Met het desktop publishing-pro-
gramma Arachne gaat deze
wens eindelijk in vervulling, zo
beweert auteur John Tyler. Het
pakket zal al in april ‘97 voor
beta-testers beschikbaar zijn. De
eerste commerciéle versie staat
op stapel voor augustus van het
nieuwe jaar. Voor de recentste
informatie over Arachne surft u naar
http://www.ids.net/~nightspd

24 BIT DATATYPE

Voor gebruikers van het CyberGraphX-systeem is het
picture.datatype V43 (V43DT) waarschijnlijk geen onbekende. Dit Het in BlitzBasic2 geschreven NAP-Mailer.
24 bit datatype, dat nog steeds in de béta-fase verkeert, verrijkt

BLITSE MAILER

Met zijn NAP-mailer ontkracht Michael Graber de stelling dat
BlitzBasic2 van Acid-Software alleen geschikt zou zijn om games
te programmeren. ‘NAP’ behelst een betrekkelijk eenvoudig E-
mail programma, zonder veel toeters en bellen. Het hoort thuis
in de categorie mailware: bij regelmatig gebruik dient u de
auteur een E-mail te sturen. Op Aminet staat NAP-mailer in de
directory commi/tcp, op het AM-BBS treft u het programma aan
als napmail.lha.

24 bit graphics picture datatype for -

®0verview

2 WEB UTILITY’S

£ Gabriele Favrin fabriekte een handige interface voor de network

s utility’s ping, lookup, traceroute, finger en netstat. Het program-

® ma, toepasselijk WebUtils genaamd, is verder in staat om de
pictire. datatype V43 statistische gegevens van een eventuele PPP-verbinding op te
ﬁm%ﬁﬁﬁmﬁ?ﬁﬁmma vragen. Wanneer u veelvuldig gebruik maakt van de genoemde
All sub datatypes by Matthias Scheler

utility’s, dan bespaart WebUtils u behoorlijk wat typewerk. Het
adres voor de nieuwste versie luidt:
http://iwww.logicom.it/personal/poing/soft

The 24Bit picrure. datatype was developed to get adequate OF support for the CyberGresphX RTG steandard. The old
picture datatype swas only able to handle SBit dsva and that in plonar farmat. At first the Shit is 4 serions deasrhack while
it interface stondard slready exists and another prokler swas the planar format of the picture datatype that was

sible for slow planar—>chunky conversions on CyberGraphX graphics cards. Furthermore max, 2WB chipranm
o i g , ¥

=== MUSIC MAESTRO!
Altijd de laatste versie van het CyberGraphX 24 bit picture.datatype.

het Operating System met ondersteuning van de CyberGraphX
RTG-standaard. Daardoor weet de Amiga ook raad met plaatjes
die meer dan 256 kleuren hebben. Tot voor kort ‘verliep’ elke
béta-versie na vier maanden, maar de nieuwste edities zijn
gelukkig oneindig lang houdbaar. Wie z'n picture.datatype van
tijd tot tijd toch wil verversen, kan daarvoor terecht op
http://iwww.best.com/~vgr/V43dt

Naast de recentste versie vindt u daar ook informatie over be-
kende bugs in en compatibiliteitsproblemen met V43DT.

SHELL-SURFING

Het beroemde muziekprogramma ProTracker heeft eindelijk een B
officieel plekje op het web weten te veroveren. We vinden er
onder meer de laatste nieuwtjes, een overzicht van bekende bugs

en natuurlijk het pakket ProTracker zelf. De verzorgde site is

gesitueerd op

Vanuit de shell HTML-pagina‘s ophalen met HHTPJ. http://tklab1.cs.uit.no/~haavardp/protracker/

Met HTTPJ van Piergiorgio Ghezzo kunt u volledig geautoma- Foor al uw vragen over Internet verwijzen wij u graag naar
tiseerd een aantal HTML-pagina’s of zelfs complete directory’s het speciale Internel-gebied (met zowel berichten als

ophalen. In plaats van te vertrouwen op de ARexx-poort van een bestanden) op het Amiga Magazine BBS

browser verzorgt het Shell-gestuurde programma het down- (telefoon: 079-361.88.21).

loaden van de gewenste pagina’s helemaal zelf. De configuratie

van HTTPJ geschiedt middels commando-vlaggetjes. Het pakket Jeroen Oudejans (jhwo@usdall.nl)

staat voor u klaar op http://www.deelite.com/PJ/httpj.html,
op Aminet (directory comm/www) en natuurlijk op het AM-BBS
(hhtpj2.lha).



De PowerPC-processor vervult een
sleutelrol in de huidige toekomst-
plannen voor de Amiga. Kickstart en
Workbench zullen in komende jaren
waarschijnlijk door deze krachtbron
worden aangedreven. Hoewel het
middels de UAE-emulator al een tijd-
je mogelijk is om AmigaDOS op een
PowerPC-machine te draaien, is deze
methode nog te langzaam voor prak-
tisch gebruik. Alleen op de allersnel-
ste (en duurste) computers behaalt
de nabootser de snelheid van het
origineel. Diverse bedrijven leggen
momenteel echter de grondslag voor
een ‘echte’ PowerPC-Amiga. Op het
moment van schrijven bestaan er
maar liefst drie scenario’s die de
toekomstige verwevenheid van de
Amiga en de 'PPC’ tot uiting laten
komen. In dit driedelige artikel bren-
gen we deze scenario’s in beeld, net
als de stamboom en de opbouw van
de supersnelle chip die PowerPC
heet.

DE RISC-ORIGINE

De geschiedenis van de PowerPC-chip
begint rond 1975 in een testlaboratori-
um van computergigant IBM. Onder
leiding van ontwerper John Cocke
ontwikkelt een leam hier een experi-
mentele computer, die werkl op een
processor met een zo eenvoudig

'Wat u altijd al wilde weten over...

De PowerPG-processor

mogelijke opbouw. Dit ‘Project 801’

- genoemd naar de kamer waarin de
hardware geslalte krijgt - komt nooit
verder dan één prototlype. Het vormt
echter wel de grondslag voor IBM’s
eerste serie minicompulers die volgens
het RISC-principe wordt opgebouwd.
Tot dan toe nam het hart van zware
rekenmonsters juist almaar ingewik-
kelder vormen aan, wat hardware-
ontwerpers voor steeds grotere proble-
men stelde. Met een supereenvoudige,
maar des le sneller draaiende proces-
sor kregen zij weer ‘denkruimte’ voor
toekomstige verbeteringen. RISC staal
dan ook zeer toepasselijk voor
Reduced Instruction Set Computing.
Toch werd IBM’s eerste RISC-serie (de
PC-RT, werkend onder Big Blue’s spe-
ciaal ervoor onlwikkelde AIX-UNIX
besturingssysleem) geen commercieel
succes. De machines waren te duur in
vergelijking met de SPARC-werksla-
tions van concurrenl Sun en leverden
nog geen denderende preslaties.

IBM geloofde echter nog steeds in de
RISC-beginselen en ontwierp een
tweede, meer volwassen serie mini-
computers rond deze filosofie. In Big
Blue’s weinig originele jargon kreeg
deze archilectuur de naam POWER
(Performance Optimised With
Enhanced RISC). Het hart van de

PowerPC™ Microprocessor Roadmap

¥ Multiple Future Generations in
Simultaneous Design

¥ Optimized for Volume Systems

¥ Somerset Development Expanded

Y MOTORCOLA

De PowerPC-toekomst die IBM, Apple en Motorola voor ogen hebben.

machines bestond oorspronkelijk uit
maar liefst negen chips. Laler werden
al deze onderdelen samengesmolten
tot één processor, een POWER-variant
die onder de naam RSC (RISC Single
Chip) door het leven ging. Het resul-
taal van al deze ontwikkelingen ont-
ving de doopnaam RS/6000 en kwam
in 1990 op de markt. In legenstelling
tol de RT-reeks was deze familie
zwaargewichten - toen nog ler grootte
van een forse koelkasl en langzamer
dan de huidige PowerPC-machines -
onmiddellijk een succes. In de zaken-
wereld kregen de RS-compulters al snel
een gedegen reputatie van volwassen
krachtpatsers. IBM verkoopt ook nu
nog RS/6000 machines en in de beken-
de AS/400-reeks huizen tegenwoordig
eveneens PowerPC-processoren.

RIDDERVERBOND

Op de personal-computermarkt ver-
ging hel IBM aan het begin van de
jaren negentig beduidend minder
goed. Big Blue werd duchtig de oren
gewassen door de voormalige partners
Intel en Microsoft, die in dit wereldje
inmiddels goeddeels de lakens gingen
uitdelen. Ook concurrenten als Apple
en Motorola (dat al jaren de processors
leverde voor de Macintosh- en Amiga-
compulers) kreunden en steunden
onder het marketing-geweld van met
name Microsoft-baas Bill Gates.
Hoewel Apple en IBM elkaar voorheen
wel konden schieten - de Macintosh-
reclame richtte zich vooral in de
beginfase duidelijk tegen IBM’s pc -
besloten de kemphanen in het diepste
geheim toch tot een samenwerking.
Deze alliantie slond al snel bekend
onder de naam AIM. Als afkorting slaat
dil uiteraard voor Apple/IBM/Motorola;
hel Engelse woord betekent echler ook
‘doelstelling’. En het doel was duide-
lijk: eindelijk een concurrerend alter-
natief bieden voor wat inmiddels het
Wintel-consortium werd genoemd. De
krachtenbundeling concentreerde zich
op Lwee fronten: een geavanceerd be-
sturingssysteem met de codenaam
Pink (waarvan tol nu toe nog weinig is
vernomen) en een nieuwe processor-
reeks met de naam PowerPC. In het
Texaanse Austin richtten de partners
er een speciale ontwikkelingsafdeling
voor op mel de naam Somerset. Deze
dichterlijke benaming refereert aan de
vergaderplaats van koning Arthur’s
Ridders van de Ronde Tafel, die geacht
werden hun onderlinge meningsver-
schillen aldaar buiten de deur te laten.
Hel heeft de AIM-alliantie niet veel tijd



gekost om te beslissen dal het onlwerp
van de nieuwe chip-serie op IBM’s
succesvolle POWER-architectuur zou
voorthouwen. Toch is de PowerPC
geen rechlistreekse afstammeling van
deze processorreeks. Het bus-gedeelle
van de chip, dat de communicalie met
de buitenwereld verzorgt, stoelt gro-
tendeels op Molorola’s eigen 88110
RISC-processor. In dit opzicht is de
PowerPC een soorl iiybride chip, een
samensmelting van twee architec-
turen. Niettemin staml hel overgrote
gedeelte van het ontwerp duidelijk af
van de POWER-lijn. De eerste Power-
PC-chip, type 601, is zelfs in staal om
IBM’s RS/6000-programma’s te
draaien. De processor heell daarloe
een aanzienlijk deel van de ‘oude’
instruclies uil de POWER-chips mee-
gekregen. Hoewel dit compromis
enigszins indruist tegen de RISC-
[ilosolie - waarbij hel immers de
bedoeling is om hel ontwerp zo simpel
mogelijk te houden - stelde hel IBM
wel in staat om de PowerPC in ecn
nieuwe generatie RS/6000-machines te
gebruiken. (De 601 kwam dan ook in
eersle instantie uil Big Blue’s labrie-
ken; Motorola daarentegen concen-
treerde zich aanvankelijk meer op de
energie-zuinige 603).

De Somerset-denktank in Austin, Texas.

ZIP-CHIP

De Somerset-ontwerpers begonnen in
mei 1992 met hun werk. Door de
sterke verwantschap van de PowerPC-
chip met POWER liep de eerste Power-
PC-chip, de 601, al in oktober van dal
jaar op de teslbank. Door de relatief
vriendelijke prijsstelling van de PPC’s
(stukken goedkoper dan Intel’s rivali-
serende Penlium) was er meleen
belangstelling van de bouwers van
zware werkstations. De multiproces-
sing-mogelijkheden van de PowerPC
maakten hel hen makkelijk om hun
machines tegen een vriendelijke prijs
met meerdere processoren uit te
ruslen in plaats van slechts één. In het
voorjaar van 1993 rollen er dan ook al
duizenden 601-chips van de lopende
band.

De ontwerpers werken ondertussen
door aan de volgende generatie
PowerPC’s, mel hel energiezuinige
model 603 als eerste resultaat. IBM

PowerPC Platform

CHRP Specific

Mac Specific

Std. PC Devices

Concurrenten verenigd: een schematisch overzicht van het ‘PowerPC Platform’.

presenleert in september ‘93 ‘cindelijk’
haar eerste eigen PowerPC-werk-
station: de PowerStation 250, uilgerust
met een 66 MHz 601. Die chip behaalt
op de testbank dan al een topsnelheid
van 80 MHz.

Voor het grote pu-
bliek komt de eerste
i doorbraak van de
PowerPC echler in
maart 1994, wan-
neer Apple haar
eerste PowerMacs
introduceert. De
601-machines
draaien op snel-
heden van 60 tot 80
MHz en verslaan
daarmee qua presla-
ties menig Pentium-
computer. Apple en
IBM besellen echter dat alleen Apple-
computers het pe-publiek niet massaal
naar hel PowerPC-kamp zullen lokken.
De AlM-alliantie maakl dan ook be-
kend dat er gewerkt wordt aan een
universeel basisontwerp voor Power-
PC-moederborden. Deze computers
moeten onder meer via insteekbare
ROM-chips zowat alle bekende bestu-
ringssyslemen kunnen draaien (waar-
onder MacOS, AIX, Windows NT en
08/2). Dit zou de gebruiker theore-
lisch gesproken in staat stellen om al
deze operating systems én de bijbe-
horende toepassingsprogramma’s op
één en dezelfde machine te starten.

1 PowerPC Platforrr.w Hardwvare ; :
. with Standard PC Parts
! L |3 R S
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Het iniliatief om alle PowerPC-
activiteiten op het gehied van personal
computers te bundelen kent echter
nogal wal haperingen en doorloopt
verschillende fasen. De eerste en
enigszins IBM-gerichle uitvoering heet
PReP (PowerPC Reference Platform).
Daarna komen de partijen wat dichter
bij elkaar en gaat het idee door het
leven als CIIRP (Common Hardware
Reference Platform, uit te spreken als
‘Isjirp’).

Nadat begin 1996 eindelijk officieel is
vaslgesteld hoe het basisontwerp van
deze universele PowerPC-computers
eruit moel komen te zien, wordt de
naam simpelweg PowerPC Platform.
Dergelijke machines draaien momen-
leel op de proefbank; hel is de bedoe-
ling dat ze in 1997 daadwerkelijk op
de markl komen. Ook AmigaDOS komt
in aanmerking om op deze ‘multifunc-
tionele’ PowerPC-computers een
nieuw leven te beginnen.

DE G3-GENERATIE

De PowerPC-familie is inmiddels flink
gegroeid. Na de originele siz-o-one
bracht de AIM-alliantie allereerst de
energiezuinige 603-chip uit, die echter
wal langzamer uitviel dan zijn voor-
ganger. Daarna richtte de aandacht
zich op de tweede generatie PPC-
chips. De 604, die met 100 MHz van
start ging en al snel naar 180 Mega-
hertzen optrok, was hiervan het eersle
resultaat. Minder impact hadden de
601+ (die sneller en energiezuiniger
werkt dan zijn naaste familielid) en de
602, die vooral voor embedded
loepassingen als ontstekingen en
industriéle robots werd ontworpen.
Uitgerust met nog hogere kloksnel-
heden en grolere cache-geheugens
kregen vervolgens de 603e- en 604e-




processoren geslalte. Momenteel
vormt de laatste in zijn 300 MHz-uit-
voering het vlaggeschip van de familie.
Lang zal dit echter niet duren. Vooral
de kloksnelheid van de verschillende
PowerPC-modellen wordt bijna weke-
lijks opgevoerd. Op dit moment zijn
200 Megaherlz PPC-chips alweer
‘doorsnee’ - de ontwikkeling van de
ultra-hoogtoerige
Exponential-
processoren en
de loekomstlige
‘G3’-generatie
werpen hierbij
hun schaduwen

wtial oot

DE ARCHITECTUUR

De PowerPC evolueerde al in de
beginfase van een 32-bits chip naar
een 32/64-bits architectuur. IBM en
Motorola maakten het ontwerp van
alle PPC-modellen met deze zet
enigszins future-proof. De chip kan
hierdoor zelfs in de huidige 32-bits
uitvoeringen ook in een 64-bits
omgeving met de buitenwereld com-
municeren. Bovendien maakte het de
ontwikkeling van een volledige 64-bits
PowerPC veel eenvoudiger. Dil ‘type
620’ slikt data niel alleen in happen
van 64 bits, maar kan ook overweg
met een 64-bits geheugen-adresbereik.
Deze eigenschap maakt talloze Giga-
bytes RAM rechtstreeks toegankelijk
en het programmeren van software
een stuk gemakkelijker. RISC-pro-
gramma’s kunnen grote RAM-hoeveel-
heden altijd wel gebruiken, want het
geringe aantal beschikbare instructies
betekent dat die nogal eens worden
herhaald. De software neemt dan ook
dienovereenkomstig meer (disk)ruim-
te in beslag.

Daarnaast is de PowerPC, in navolging
van de POWER-archilectuur, super-
scalar opgebouwd. In plaats van zoals
gewoonlijk één instructie per klokey-
clus (één ‘lik’ van de interne klok) uit
te voeren, verricht IBM’s RISC-ontwerp
per cyclus drie instructies tegelijk. Die
worden naar de betreffende afdelingen
binnen de chip geleid en - waar
mogelijk - gelijktijdig verwerkt. Bij de

Brandend silicium: de X704-chip brengt
de PowerPC naar 533 MHz.

later geintroduceerde POWER2-
architectuur ging IBM nog verder
en liet de chips zelfs zes instruc-
ties per cyclus slikken.

HOGERE KLOKSNELHEDEN

De PowerPC zelf werkl daarnaast
op een veel hoger ‘toerental’ dan
zijn voorvaders in de oor-
spronkelijke RS/6000 serie. Waar
de langzaamste POWER-model-
len op 20 Megahertz draaiden en
de snelste op 30, werkt zelfs het
langzaamste 601-model al op 50
MHz. Door het beperkte aantal
componenten in de chip kostte
het IBM en Motorola relatief
weinig moeite om de bedrijfs-
lemperatuur laag te houden. (Bij
tlegenhanger Pentium was dat
wel anders: daar konden de
ontwerpers in de beginfase let-
terlijk een eitje op bakken).
Bovendien maakte de RISC-con-
structie nog veel hogere Klok-
snelheden mogelijk. De 601 ging
ondanks zijn relatief gecom-
pliceerde uitvoering al snel door
de 100 Mllz-barriére en haall
legenwoordig gemakkelijk 120
MHz. Zijn navolgers in de 604e-
en 603e-series bereiken anno
1996 een ‘top’ van respectievelijk
225 en 240 Megahertz. Ter
vergelijking: 200 MHz is op het
moment van schrijven de boven-
grens voor de snelste Pentium
Pro.

Bovendien hiedt de PowerPC
ruimte voor nég meer snelheids-
winst. Het bedrijf Exponential
Technologies, dat werkt met een
licentie van IBM, kondigde begin
1996 een PPC-variant aan in de
zogenaamde BiCMOS-
technologie. In oklober presen-
teerde de firma het eerste resul-
taat van deze onlwikkeling: de
X704 PowerPC-chip, draaiend op
maar liefst 535 Mllz. Daarmee
geldt de PPC als de snelste ‘per-
sonal-computer-processor’ van
dit moment. In 1997 willen 1BM
en Motorola hun voorsprong met
de hoogtoerige ‘G3’-PowerPC’s
verder uitbreiden.

Alleen een hoog Megahertz-
gehalte is echler niet allesbepal-
end in de processorrace. De
PowerPC ondersteunt ook een
ontwikkeling die in de toekomst

waarschijnlijk een hoge vlucht gaat
nemen: multiprocessing. Dit betekent
simpelweg dat er meerdere centrale
processors in een computer zitten in
plaats van slechts één. Hel probleem
van zo’'n construclie is echter dat de

chips ‘elkaar niet in de weg mogen

lopen’ of zelfs onderling gaan kibbelen

over het gebruik van geheugen-

adressen. De PowerPC is speciaal ont-

DE POWERPC-FAMILIE
IN HARD- EN SOFTWARE

De hardware

Model Kloksnelheden Architectuur Cache
PPC 601 50 - 120 MHz 32/64 bits 32 Kb
PPC 603 66 - 100 32/64 8/8
PPC 603e 100 - 240 32/64 16/16
PPC 604 100 - 180 32/64 16/16
PPC 604e 166 - 300 32/64 32/32
PPC 620 133 -2 64/64 32/32
PPC X704 466 - 533 32/64 ?

Opmerkingen:

o Alle PPC-modellen beschikken over een ingebouwde
MMU voor geheugenbeheer en een FPU voor floating
point-berekeningen.

o Een 100 MHz 601 is ongeveer even snel als een 100
MHz Pentium en (afhankelijk van de toepassing) al
gauw meer dan twintig maal sneller dan de 14 MHz
68020 in de A1200.

De software

Voor de PowerPC zijn inmiddels onder meer de vol-
gende besturingssystemen beschikbaar:
AIX (%)

BeOS

MacOS

MkLinux (*)

NextStep (*)

0s/2

Solaris (*)

UnixWare (*)

Windows NT

Opmerkingen:

e De met een (*) gemarkeerde items zijn UNIX-
varianten.

e Van 0S/2 en NextStep bestaan wel PowerPC-
uitvoeringen, maar officieel worden die (nog) niet
uitgeleverd.

e Ook AmigaDOS draait op de PowerPC, maar alleen
in UAE-emulatie. Voor een enigszins praktisch
gebruik is daarbij minstens een op 150 MHz
werkende processor noodzakelijk.

e Via een emulator als SoftWindows draaien ook
Windows 3.1, MS-DOS en Windows95 op PowerPC-
machines.

e Het BeOS werkt momenteel zowel op de eigen
BeBox als op PowerMacs.

e VVooral door de aanwezigheid van Windows NT en
het MacQS zijn alle grote software-applicaties
(Word, Excel, DOOM) in één of andere vorm op het
PowerPC Platform verkrijgbaar.

worpen om zo goed mogelijk met zijn
soortgenoten samen te werken. (Niet-
temin blijft multiprocessing een moeil-
ijk vakgebied, aangezien met name
IBM nogal wat moeite heeft gehad om
het betreffende deel in de 604- en 620-
chips goed in orde te krijgen. Bovendi-
en levert een extra processor niet
automatisch honderd procent snelhei-
dswinst op. In de praktijk wordt een
multiprocessing-machine len opzichte



grammeurs zich Lol

Lo pledon
Llrit

taak hebben gesteld
een AmigaDOS-

Eranch
Uit

compatible bestu-
ringssysteem te
schrijven.

Momenteel staat dit

initiatief nog in de

Kinderschoenen.

neger Uit
IR IR

Aoairg-Foirt: Lhit [l

Op de lange duur

3P Reram = Beg.

kan het niettemin

5P Reg. Ak

FPReneme Rea. K1l (et als UAE) toch

tot bruikbare resul-

T

FFFRzg. H=
s laten leiden en

andermans ontwik-

Dottt 1

kelingen ver-

Doty oy

snellen.

HET POWERUP-

SCENARIO
Daarnaast is het

vooral het Duitse

= Iner o Uit

: i i R o bedrijl phase 5 dat
ik 15k SEh e de laatste tijd
Mo wrs Frode Tt e ez Fende furore maakt met
de ontwikkeling
[ Spster Bus | | L2 Cache | van eigen Power-

Het blokschema van de 620-chip.

van zijn single soortgenoot eerder 75
Lot 95 procent sneller). Momenteel lev-
eren Apple met de PowerMac 180MP
en Be Inc. met zijn inmiddels bekende
BeBox de eerste multiprocessing Pow-
erPC-machines voor het grote publiek.
Mac-klonenbouwer Daystar Digital
ging begin 1996 nog een slapje verder
en bracht met de Genesis MP een
‘PPC-pc’ uit met maar liefst vier
processors.

DE AMIGA-CONNECTIE

Een PowerPC-AmigaDOS bestaat (nog)
niet. Amiga Technologies is daar onder
het Escom-regime nooit aan toege-
komen. In theorie zou het Amiga-
achtige p-OS van de Duitse firma
proDAD, dat in de ‘overdraagbare’ taal
C is geschreven, het makkelijker kun-
nen maken om een PowerAmigaDOS
te verwezenlijken. Voor zover hekend
is dit echter (nog) niet in staat om
Amiga-programma’s te draaien.
Momenteel kunnen we die op een
PowerPC dan ook alleen via de emula-
tor UAE aan de praat krijgen. Daar-
naast ontwikkelt het Duitse P1OS
momenteel een relatief goedkope PPC-
computer, maar het is nog hoogst
onzeker of die zonder deze emulalie-
omweg Amiga-software zal ‘slikken’.
Achter de schermen werken verschil-
lende partijen inmiddels aan hun
eigen oplossing voor deze onbevredi-
gende situatie. In de pd-scene is er het
AROS-project (zie elders in dit num-
mer), waarbij enkele ervaren C-pro-

PC-hardware. Zo

sinds begin november in gebruik op de
Amiga’s van diverse software-ontwik-
kelaars.

Daarnaast werkt Phase 5 naar eigen
zeggen aan een AmigaDOS-compatible
besturingssysteem dat rechtstreeks
van de PPC kan profiteren. Volgens hel
bedrijf loopl de eerste ‘PowerAmi’-pro-
grammatuur al een tijdje op de proef-
bank. Het zal echter nog de nodige
maanden kosten voordat dit systeem
het teststadium is ontgroeid. Tot die
tijd kan bestaande Amiga-software
onder het huidige AmigaDOS slechts
een gering deel van de PowerPC-
processorkracht aanspreken (waar-
schijnlijk via een speciale library met
PPC-routines). Desalniettemin kan de
Amiga er vooral bij intensieve bere-
keningen zoals raytracing per saldo
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Een UAE-emulatie van een Amiga op een BeBox met twee (!) PowerPC 603-processors.

werkt de firma in het kader van het
zogeheten PowerUp-scenario aan PPC-
turbokaarten voor bestaande Amiga’s.
Dit is zeker op korte termijn haalbaar,
want voor 680x0-Macintoshes - die van
zichzelf net zo min PowerPC-compali-
bel zijn als de huidige Amiga’s -
verschenen er al diverse PowerPC-
accelerators. Wel zal een groot deel
van de routines in bestaande software
nog altijd van de ‘oude’ 680x0-proces-
sor gebruik moelen maken. Hel bedrijf
geefl die naast de PPC-chip voorlopig
dan ook nog een plaatsje op haar
nieuwe turbokaarten. De eerste alpha-
(test)versies van de Power-boards zijn

toch sneller op worden. Phase 5’s
‘eigen’ AmigalDOS zal volgens het
bedrijf ook een sleutelrol spelen bij de
ontwikkeling van een eigen Amiga-
achtige machine, de A\Box. Samen met
een speciale custom chip voor beeld en
geluid (Caipirinha) vormen de 150 MHz
603e- en 604e-PowerPC’s het hart van
deze Amiga-kloon in wording. De leve-
ring van het systeem (kostenpost
ongeveer f 3500,-) staat gepland voor
het najaar van 1997.

Ruud Dingemans



BEN JE IN HET TROTSE BEZIT VAN EEN MODEM? DAN GENIET JE EEN BIJZONDER
VOORRECHT: JE KUNT GEBRUIK MAKEN VAN HET AMIGA MAGAZINE BBS. DAT
WORDT NATUURLIJK PAS ECHT LEUK WANNEER JE EEN ABONNEMENT OP DIT TIJD-
SCHRIFT HEBT (OF NEEMT!). JE ONTVANGT DAN DE STATUS ‘ABONNEE’ WAAR-
DOOR ER EEN HELE NIEUWE WERELD VOOR JE OPENGAAT. IN ‘OFFLINE’ HOUDEN

WE JE OP DE HOOGTE VAN DE ONTWIKKELINGEN OP ONS BULLETIN BOARD.

a tweejaargangen en twaalf afle- kers staan met hun opvattingen UPLOADS EINDSTAND

veringen zetten we er een punt wederom loodrecht tegenover de Om de populariteil van de Upload5 op

achter: Offline gaat offline... We redaclie en een aantal sympathise- de proef te stellen, beslolen we het
zijn van mening dat we het fenomeen rende mailers. Volop leven in de evenement voor de verandering eens
Amiga Magazine BBS ondertussen van brouwerij dus! Wil ook jij je ei kwijt niel aan te kondigen via het AM-BBS.
A tol Z oftewel voldoende hebben over de kweslie, dan ben je van harte Dat de Upload5 mateloos in trek moet
behandeld. Als het goed is, heeft het welkom in het /BBS-forum. zijn, bleek wel uit het feit dat er wel-
‘gezelligste Bulletin Board van Neder- geteld één persoon reageerde (met
land’ geen enkel geheim meer voor je. HEIMWEE OF SPIJT? dank aan Arjan Beij). Daar hel hier
Kortom, de rubriek heeft zichzelfl over- In veel forums proef je de laatste
bodig gemaakl. Zijn er onverhoopt tijd de bezorgdheid over de
toch nog dingen die je niet begrijpt? toekomst van onze lieve vriendin,
Lees dan op je gemak nog eens de de Amiga. Bij sommige gebrui-
vorige afleveringen van deze rubriek kers zil de schrik er goed in. Niel
door: het staat er allemaal in. Boven- zo vreemd natuurlijk, want de
dien: als je kunt E-mailen, vind je op ontwikkeling waar we zo naar
het AM-BBS (dat natuurlijk wel ge- uitkijken laat wel erg lang op
woon operationeel blijft) honderden zich wachten. Minder hegrijpelijk
andere Amiga-gebruikers die je graag zijn de verrichtingen van enkele
een handje helpen. Offline heeft z'n voormalige Amiga-bezitters, die
taak in elk geval volbracht, dus de nu met een pe van hun account
stekker kan eruil...<klik>. Ho, nog even gebruik maken. Deze bellers, die
wachten! DIT is de laatste aflevering... van de ene op de andere dag

geen goed woord meer over

REGELGEVING-REL hebben voor de Amiga, doen ken-
Zoals bekend zorgde de vernieuwde nelijk niets liever dan de boel
AM-BBS regelgeving onlangs voor opruien. Dit tot ongenoegen van een geen echte inzending betrof, maar
nogal wat opschudding. Bij wijze van grote groep fanatieke, optimistische slechts een vraag (‘Waarom is de
protest tegen de voorschriften beslool Amiga-gebruikers, die zich om te Upload5 ditmaal niet aangekondigd?)
een kleine groep gebruikers het popu- beginnen afvraagl wat de ‘overstap- verandert er niets aan de vorige
laire Amiga-trefpunt zelfs een tijd Le pers’ in hemelsnaam nog te zoeken lussenstand. Aangezien er geen vol-
mijden. Na een periode van hevige dis-  hebben op het AM-BBS. Kampen ze gende Offline komt, geldt die volgorde
cussies keerde de rust gelukkig weder. met heimwee? Hebben ze spijl van ook meteen als eindstand. Dat
Nu lijkt de storm echler hun aanschaf? Of wach- betekent dal we een winnaar hebben:
weer op te sleken. Besl AMIGA MACAZINE'S ten ze nel als iedere vol- het originele, door de redaclie beschik-
wel goed nieuws eigen- ) el s ; bloed Amiga-liefhebber baar gestelde Amiga spel gaat naar
lijk, want het duidt erop n ; gewoon op deé blijde (tromgeroffel) ... Robert Nienkemper!

boodschap, zodat ze hun Van harte gefeliciteerd.
beslissing nog meer
kunnen betreuren? In

dat de tegenstanders
van de voorschriften hel

AM-BBS hebben her- NIEUWE BAASJES GEZOCHT

vonden! De vrijgevoch- dal geval zijn ze bij hel Nou, het zit erop... Offline is niel meer.
len ‘wij willen ons eigen AM-BBS zonder meer Graag neem ik van deze toch wel beet-
leven bepalen’-gebrui- aan het goede adres. je droevige gelegenheid gebruik om

iedereen te bedanken die in de
afgelopen jaren zijn steenlje aan de
rubriek heeft hijgedragen. Zonder jul-
lie hulp en inzet waren er nooit twaall
afleveringen verschenen. Tol slot nog
even dit: de roemruchte Userslijst en
Smaakbank zijn naarstig op zoek naar
nieuwe baasjes. Interesse? Neem dan
even contact op mel ondergetekende.
En nu snel online met z’n allen!

S

Marco Tibben

Offline mag dan het leven laten, het AM-BBS gaat natuurlijk gewoon door. Draag bij aan de gezelligheid en schrijf
bijvoorbeeld eens een wedstrijd uit. Wie weet overtref je wel het succes van initiatieven als de F1-Pool, de Tagline
van de Week en de Voethalpool.




Het Internet is zeker voor de zo ge-
plaagde Amiga-scene van enorm
belang. ledere pd-programmeur weel
tegenwoordig waar hij z’'n spulletjes
kwijt kan; de voorraad vrij verspreid-
bare Amiga-software dijt daardoor ge-
staag verder uit. Niellemin is de stro-
ming de laatste Llijd wat geluwd, mel
name door problemen bij de ‘hoofd-

B3 Washington
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poorl’ van Aminet (wuarchive.wustl.edu).
Op het moment van schrijven loopt de
distributie echter weer als vanouds.
Zelfs Fred Fish is de laalste lijd enigs-
zins actief op Aminet; de Amerikaan
houdl zich in de directory dev/ade
bezig met zijn oude liefde: de omzet-
ting van Unix-programma’s naar de
Amiga. Mede dankzij hem treffen we
onder meer een complete C/C++ com-
piler (GCC 2.7.2) aan op de veerliende
Aminet-CD, die in deze edilie van de
Arena uitgebreid aan de orde komt.

‘Business’ is het thema van de veer-
liende Aminet-CD. Als belangrijkste
bijdrage voor dit onderwerp vindt de
gebruiker er de volledige versie 2.1
van het spreadsheel-programma
TurboCale. Daarnaast hebben de
samenstellers kans gezien om enkele
honderden (klein-)zakelijke utility’s op
hel schijfje te wurmen. Hel groolsle
deel ervan is afkomslig uit de Fish-
serie en van eerdere Aminet-CD’s. Ook
populaire Amiga-ltoebehoren als MUI
3.6 en Miami 1.1 blijken aanwezig op
de disc, die in totaal 640 Megabyles
omvat. Wij lichten er weer enkele
bestanden uit, metl de gebruikelijke
aantekening dal alle besproken pro-
gramma’s uitsluitend werken onder
Kickstart 2.0 of hoger, tenzij anders
aangegevell.

meegegaan. In de loop der jaren kwa-
men er enkele gemoderniseerde ver-
sies van de taal uil en de Amiga-uit-
voeringen vormen daarvan de neer-
slag. Tony Belding is in beide gevallen
degene geweest die het omzettings-
werk voor zijn rekening heeft
genomen. Hij produceerde zowel de
Amiga-versie van Berkeley UCB-Logo
(met hulp van Andy Philpotts) als van
het wal meer volgroeide Powerl.ogo
1.4. Deze laatste wijkt wat meer af van
officiéle standaards, maar is wel
krachtiger en flexibeler. Beide pakket-
ten behoren lot de freeware en werken
voornamelijk vanaf de Workbench.

GAME
Blitz Basic komt de laat-

Edit Command Format

Project

Two more diagrams can be shown
the main window
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Enlarge the graphic windous
to improve quality

Teb Wosch Apa)

ste tijd steeds meer in
lrek voor het schrijven
van arcade-achtige
spellen. In navolging van
. het succesvolle ‘Skid-
marks’ stelden Vaughan
Roberts en Ben Ellis er
bijvoorbeeld Aerial-
Racers mee samen.

. Aminet 14 bevat een
vrijwel volledig werk-
ende demo van dit race-
spel, dat het grote voor-
beeld opvallend dicht
benadert. Zelfs de vol-
gens hel raytrace-
procédé geconstrueerde
2 aulo’s komen we hier

DEV

De Dev-directory van Aminet 14 bevat
een ware schal aan programmeer-
talen. Naast de al genoemde GCC-
compiler vindt de gebruiker er onder
meer Amiga-uitvoeringen van LISP,
het vooral op lekstmanipulatie
gerichle Perl, v2.35 van ACE BASIC
en maar liefst twee Amiga-versies van
Logo. Deze programmeertaal werd
vooral bekend door haar turtle graphics
en hel gebruik voor educatieve
toepassingen. Toch kan de al dan niet
jeugdige gebuiker er uiteraard meer
mee dan uitsluitend lijntjes op het
scherm trekken. Net als BASIC is het
van LISP afgeleide Logo met haar tijd

Edit File
Turtle Off
Interrupt
Top Level
Quit

iOneline.
E

[Record

opnieuw tegen.

Om van start te gaan heefl de gebrui-
ker tenminste één Mb chip-RAM nodig.
Via een driedimensionaal overzicht
van hel circuit kunnen we vervolgens
de strijd aangaan met een al dan niet
computergestuurde tegenstander.
Ervaren Skidmarkers zullen er meteen
mee uit de voeten kunnen; het winnen
van een race is echter hepaald niet
cenvoudig. Moeilijker ol juisl
gemakkelijker wordt het spel via de
diverse inslelmogelijkheden (zoals een
variabele zwaartekracht, die de jumps
nog avontuurlijker maakt). In toekom-
slige versies van het spel kan de ge-
bruiker eigen circuits ontwerpen via
een compleet muisgestuurde
track-editor. De [reeware-
uitvoering van AerialRacers
op Aminet 14 beval daarvan
een veelbelovend voor-
proefje.

Ondanks het Blitz-geweld
van de laalsle jaren hebben
de aanhangers van ‘dat
andere’ Amiga-BASIC, AMOS,
het hoofd niet in de schoot
gelegd. Mikkel Fredborg le-
vert daarvoor een bewijs met
zijn eigen shoot-em-up
annex puzzel-adventure
AstroKid. Het freeware-spel
heeft als subtitel The Battle

ecycle
PlayBack
MarkPos

[:] B
LinkLine




of planet Funk en dook feitelijk al
eens eerder op in het pd-circuit. De
oorspronkelijke versie was een com-
puterbewerking van de bekende strip
Calvin and Hobbes. Aangezien teke-
naar Watterson en zijn uitgever echter
de nodige copyrights op dit tweetal
laten gelden, bleek verspreiding via
Aminet onmogelijk. Na Calvin te
hebben ‘omgemorphd’ tot AstroKid
deed de auteur een tweede poging -
ditmaal met meer succes.

The Battle of planet Funk is een
grafisch verzorgde mengeling van
diverse spelsoorten. De speler dient
AstroKid (alias Calvin’s roemruchte
alter ego Spaceman Spiff) door een
vijftal levels te sturen en al doende
diverse puzzels op te lossen. (Zelf
bleven we overigens al bij level twee
steken). De verschillende gedeelten
van het programma vertegenwoor-
digen elk een bekend game-genre, van
shoot-em-up tot jump-and-run. Hel
geheel is uiteraard in comic-stijl uit-
gevoerd en neemt genoegen met een
relatiefl bescheiden hardware-configu-
ratie. Volgens de handleiding werkt
AstroKid 1.1 op zowat elke Amiga met
tenminste één Mb RAM ‘en op een
Pentium-90 onder NetBSD en UAE’.
Zelfs op een pc koml Aminet-software
blijkbaar nog tot zijn recht.

Biz

In de computerwereld loopt een meer
dan gemiddeld gehalte aan Star Trek-
fans rond. Op Aminet 14 komen zij aan
hun trekken met Stefan Osterburg’s
Trekkie, een database vol mel infor-

record bevat onder meer gegevens
over de medewerkende (gast)acteurs
en een korle samenvaltting van de plol.
Daarnaast stelt het programma infor-
matie over de nevenactivileiten van de
verschillende hoofdrolspelers ter
beschikking. Zelfs hun geboortedata
staan in een aparte lijst vermeld.
Trekkie zelf is geen multimedia-data-
base. De meegeleverde databank bevat
uitsluitend tekstgegevens. Via externe
viewer-programma’s kan de gebruiker
echter afbeeldingen of geluidsfrag-
menten uit de betreffende aflevering
aan een record koppelen. Alleen de
grootte van de aanwezige harddisks is
daarbij werkelijk ‘the final frontier’.

Met het uitbrengen van RoutePlanner
1.7 treedt Chris Lawrence in eerbied-
waardige voetsporen. Hij moderni-
seerde het programma RoadRoute van
Jim Butterfield (een van de bekendste

versie 3.2 van het venslersysteem MUI
nodig.

GFX

Het IFF Anim-formaat is voor het
afspelen van animaties in de Amiga-
wereld redelijk ingeburgerd. Op het
pe-platform bestaat er tot nu toe geen
uniforme standaard (FLI en AVI

Trekide e

536 atefan Oaterburg

matie over hun favoriete tv-serie. Ver-
sie 2.3 van het programma is mailware
en heeft naast Kickstart 3.x minstens
twee Mb RAM en een 68020-processor
nodig. Trekkie bevat een complete
databank met informatie over zowel
de verschillende series als de films en
al degenen die eraan hebben meege-
werkt. Het spectrum reikt van de
allereerste pilot-aflevering (The Cage,
waarin Captain Kirk zijn debuut nog
niet heeft gemaakt) lot de meest
recente uilzending van Voyager (sep-
tember 1996). De afleveringen kunnen
volgens allerlei criteria worden gese-
lecteerd, van ‘Stardate’ tot kijkers-
waardering. Elk afzonderlijk item of

Guru’s uit het PET- en C64-
| tijdperk) en maakte er een
bruikbaarder pakket van. De
(auto)reisplanner, die zowel
de kortste als de snelste route
tussen twee plaatsen kan
uitrekenen, is daardoor nu
voorzien van een muisge-
stuurd uiterlijk en meer
instelmogelijkheden. Die
betreffen vooral de milieu-
en reiskosten. Zo kan de

-2 gebruiker de meest efficiénte
route voor een gemiddeld benzinever-
bruik laten uitrekenen en kiezen uit de
favoriete wegtypen (rechttoe-rechtaan
highways of juist de meer heziens-
waardige kronkelweggetjes).
Bovendien houdt het van origine
Amerikaanse programma nu 0ok
rekening met Europa: de ‘databanl’
mel routes door Duitsland zit erbij. Het
pakket beval daarnaast de ulility’s
RouteConv en RouteEdit voor het
omzetten van andere RoadRoute-
bestanden. Voor hel laalstgenoemde
programma vraagt de auteur een
kleine shareware-bijdrage. RoutePlan-
ner zelf is freeware en heefl naast
Kickstart 2.0 tenminste 1,5 Mb RAM en

komen er nog het dichtst bij
in de buurt). De laatste jaren
is het QuickTime-formaat,
alkomstig uil de Macintosh-
wereld, voor multimedia- en
cd-romproducties ook in de
pc-wereld populairder
geworden. Veel Amiga-bezit-
ters hebben er dankzij
Shapeshifter inmiddels even-
eens kennis mee gemaakl.
Tot voor korl was het echter
vrij moeilijk om de filmpjes
onder AmigaDOS af te spelen
(het utility Xanim onder-
steunt het formaat, maar
werkt lang niet op alle Ami-
ga’s). Marcus Comstedt
maakt daar met zijn Qt - uil te spre-
ken als ‘cute’ - echler een definitief
einde aan.

Quicktime is strikt genomen geen ani-
matieformaat: de bestanden bevatten
ook geluidsdata en kunnen zelfs uil-
sluitend uit een soundtrack bestaan.
De laalste jaren zijn er bovendien
diverse varianten op het formaat uitge-
bracht die het steeds meer op een
multimedia-formaat doen lijken. Zo
kennen de PowerMac-bezilters inmid-
dels QuickTime VR (waarbij de
gebruiker een 360 graden-panorama
‘om zijn as draaiend’ kan bekijken) en
ondersteunt de laatste QuickTime-ver-
sie zowel 3D-beelden als MIDI-data en
MPEG-animatie. Ook het naar soft-
ware hongerende OS/2-platform heeft
inmiddels een eigen QuickTime-vari-
ant gekregen.

Op de Amiga is het allemaal nog niet
zo ver, hoewel Apple en Escom ooit
over een AmigaDOS-port hebben
onderhandeld. Niellemin kunnen we
tegenwoordig met Qt eveneens Quick-
Time-films op de Amiga afspelen,
hoewel versie 1.1 er wel redelijk wat
hardware voor nodig heeft. Naast een
68020-processor (liever nog een




68060) behoren Kickstart 3.x en enkele
Megabytes fast-geheugen tot de mini-
mum-vereisten voor het programma.
Zonder de aanwezigheid van de AGA-
chipsetl heeft de gebruiker er boven-
dien een CyberGraphX-compatibele
beeldkaart voor nodig. Bovendien kan
het programma de films voorlopig
alleen vanuit het RAM afspelen. Wel is
0t, dat voornamelijk via de CLI werkt,
in staat om de QuickTime-geluidsdata
via de ‘gewone’ Paula-chip ten gehore
te brengen. Nel als Mac-eigenaars krij-
gen Amiga-bezitters hun alspeler
bovendien voor niets; het programma
is freeware.

MuUs

Menig Amiga-bezitter zal zich in het
Cé64-tijdperk voor het eerst hebben
vermaakt met (het maken van) com-
putermuziek. Deuntjes als de Ocean-
loader of Chris ‘Turrican’ Hiilsbeck’s
composilies verwierven destijds grote
bekendheid en gelden in beperkte

THX is vooral bedoeld voor het maken
van SID-songs ten behoeve van ultra-
kleine 40 Kb-intro’s. Het programma
levert daarom uitermale compacle
tracker-bestanden af, met een lengte
van slechts enkele Kilobytes. De
auteurs hebben bovendien de bron-
code van een in assembler geschreven
afspeelroutine bij het pakket gedaan.
Als zodanig is The Highesl eXperience
dan ook een prima hulpmiddel voor
degenen die het ‘coden’ op de vier-
kante millimeter nog altijd als een
uitdaging beschouwen.

MiIsC
Ondanks (of misschien juist dankzij)
alle vertragingen tijdens de jongste
Amiga-overname werken sommige
programmeurs hard aan een ‘eigen’
versie van AmigaDOS. In de Misc-
directory vindt de gebruiker daarvan
een eerste resultaat.
Onder leiding van Aaron ‘Optimizer’
Digulla ontwikkelen diverse ervaren
‘proggers’ momenteel
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kring inmiddels dan ook als echte
klassiekers. Zells op de Amiga is het
maken van C64-achtige chip-tunes voor
sommige demomakers nog altijd zo’n
beetje het allerhoogste. Martin Wodok
(Dexter/Abyss) uit Miinchen voorziet
deze groep met The Highest
eXperience van het ultieme gereed-
schap: een SID-tracker voor de Amiga.
THX 1.0 lijkt uiterlijk en qua bedie-
ning veel op ProTracker. Het freeware-
programma, ‘coded in 100% system-
friendly assembler’, draait op elke
Amiga met tenminste Kickstart 2.0 of
hoger en een 68020 onder de
motorkap. Naast het gebruikelijke
Edit-scherm voorzagen de auteurs het
pakket van een aparle Instrument
Editor om de typische SID-sounds te
genereren. Het eindresultaat is
nauwelijks van het originele geluid te
onderscheiden - alleen verloopt hel
muis- en menugestuurd componeren
van de tracks uiteraard wel wat een-
voudiger dan in de Spartaanse ‘good
old days’.

een Amiga-compatibel

besturingssysteem: het
Amiga Replacement OS,
afgekort AROS. Op den

in staat moeten stellen
om Amiga-programma’s
op andere computersys-
temen le draaien - zon-
der een vertragend emu-
latie-systeem als UAE.
Het is de bedoeling om
de voornamelijk in
Assembler geschreven
Kickstarl-routines vrijwel
volledig in ANSI C te her-
schrijven. Dat kost tijd,
zowel om hel le pro-
grammeren als lijdens
het draaien van programma’s. Een-
maal geschreven echter kan het AROS-
DOS naar zowat elk computerplatform
worden overgezel. De eerste versie
komt momenteel onder Linux tot stand
op een Intel-pc. Op Aminet 14 hebben
de auteurs een heel vroege uilvoering
(v1.7) van hun werk geplaatst, cvenals
een aantal utility’s om zelf AROS-code
te ontwikkelen. Veel kan deze oer-ver-
sie nog niet; algezien van wat een-
voudige CLI-commando’s als Dir ¢n

Lﬂﬂﬂ

duur zou dit de gebruiker

List werken er nog weinig program-
ma’s mee. Wel zien we in v1.7 een
eerste begin van een grafische uitgave
voor het programmeren van vensters
en gadgets. Uiteindelijk moet het
AROS-project leiden tot een systeem
dat compatibel is met AmigaDOS 3.1.
Fundamentele verbeteringen aan de al
wal verouderde kern van Kickstart
komen pas later aan de orde. De
gebruiker vindt op Aminet 14 naast
utility’s en broncodes ook aanwijzin-
gen voor potentiéle AROS-program-
meurs en uiteraard de WWW-adressen
van de initiatiefnemers.

Product: Aminet 14

Prijs: f 35,-

Inlichtingen: Courbois Software,
telefoon: 024-6772546

AMIGA-AKTUELL I

De eerste cd uit de serie Amiga-Aktuell
van het Duitse TGV-Haupt Computer-
systeme omvat een all-round verza-
meling Amiga-software en lijkl in veel
opzichten op de Aminet-schijfjes. In
tegenstelling tot deze reeks is de pro-
grammaluur op de Aktuell-disc start-
klaar. el geheel beslaat een kleine
630 Mb en voorziet met behulp van
AWeb in een WWW-achlige (beknople)
inhoudsopgave.

De schijf is per soflware-categorie
ingedeeld. Via een AmigaGuide-
bestand kan de gebruiker tot in detail
kennisnemen van de inhoud. Het
accenl van de verzameling ligt vooral
op ulility’s en kant-en-klare program-
matuur; sound-modules en plaatjes
zijn aanwezig, maar spelen een min-
der prominente rol dan op veel
Aminet-CD’s. Niettemin ligt de bron
van de aanwezige soltware wel
duidelijk bij het belangrijkste verza-
melpunt van Amiga-software. Vrijwel
alle programmatuur op Amiga-Aktuell 1
is afkomstig van Aminet. Van VMM tot




De auteurs hebben het schijf-
je onderverdeeld in duidelijk
afgebakende categorieén.
Internet-tools (Voyager,
AmiFTP), grafisch gereed-
schap (Xtrace, AmiFig),
muziekprogramma’s (SFX)
en uiteraard een hele rits
utility’s van allerlei pluimage
geven daarbij de toon aan.
Als software-verzameling
maaklt de disc haar naam dan
ook ontegenzeggelijk waar.

MCP en VirusZ: ‘been there, seen
that’. Nieuwe titels konden we nauwe-
lijks ontdekken. Over de kwaliteit van
het gebodene zegt dal uiteraard niets.
(Wel staan er per saldo wat minder
programma’s op de cd dan op een
Aminet-schijf, aangezien de software
niet met LhA is gecomprimeerd).
Naast de ‘pure’ pd bevat Amiga-Aktuell 1
ook enkele demo’s van commerciéle
programma’s als ArtEffect, Multiworks
en StormC.

AMIGA TOOLS 5

Amiga Tools 5 is afkomstig van
dezelfde uitgever als de cd Amiga-
Aktuell en het gaat duidelijk om een
familielid. Beide discs lijken sterk op
elkaar en de inhoud komt goeddeels
overeen. Ook hier gaat het om zo’n
625 Mb aan startklare software die
eveneens op de Aminet-serie is ver-
schenen. Zoals de naam al aangeeft,
richt deze schijf zich echter meer op
tools en utility’s; we vinden er dan ook
tal van pd-hulpmiddelen als Alert-
Patch, LZX en Easyprint terug.
Vreemd genoeg ligt het accent van
deze vijfde Tools-uitgave volgens de
documentatie echter uitgerekend op
games. En inderdaad: met enkele hon-
derden titels, waaronder bekende als
DeluxeGalaga, Hoi’s Aga Remix en
Klondike, is de gebruiker allicht even
bezig.

We kunnen ons echter ook wijden aan
het bestuderen van een collectie
Duitse wetsteksten; die vormt met 3,6
Megabyte het tweede zwaartepunt van
de disc. Net als Amiga-Aktuell is de cd
duidelijk op een Duils publiek gericht.

IN-TO-THE-NET

Het Britse Weird Science Ltd. levert
met In-To-The-Net een volledig op
Internet-gebruik toegesneden dubbel-
cd. Strikt genomen is het geen Amiga-
disc; ITTN bevat ook een fikse dot pro-
grammatuur voor Windows en het
MacOS. Tussen de in totaal 1.279 Mb
kan elke computerbezitter uiteraard
wel wal van zijn of haar gading vin-
den.

De twee cd’s benaderen het Internet
van twee kanten: online en offline. Het

eerste schijfje kreeg daarom de naam
In-To-The-Net en bevat alle benodigde
pd-programmaltuur om met een Amiga
rechtstreeks het Net op le gaan. AWeb
1.1, AmiTCP, IBrowse 1.01, Voyager
1.0, Miami 1.1a, Mftp 1.34, Amlrc 1.1:
zowat alle bekende titels zijn aan-
wezig. De auteurs richten zich vooral
op Miami en met name IBrowse om
zowel de inhoud van de cd als het Net
te verkennen. Voor het gebruik moet
de Amiga in kwestie dan ook zwaar
genoeg zijn om MUI 3.6 te kunnen
draaien; dit venstersysteem ontbreekt
trouwens evenmin in de I'TTN-collec-
tie.

De genoemde programma’s slaan
start- of installeerklaar op de schijf.
Ter aanvulling hebben de makers
zowal alle Internet-software die ooit op
Aminet uitkwam in een aparte direc-
lory klaargezel. In totaal gaat het om
zo’n dertig Megabyte met LhA-
bestanden. Eveneens prominent aan-
wezig zijn enkele ‘WWW-Guides to the
Internet’, die de beginselen van

‘s werelds grootste computernetwerk
uitgebreid uit de doeken doen. De
tweede cd, gelabeld als gratis extra-
tje, bestaat voornamelijk uit een col-
lectie ‘bevroren” WWW-pagina’s. et
schijfje heet dan ook Out-Of-The-Net
en bevat een doorsnee van het Web
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anno 1996. Voor de gebruiker is het
een voordelig initiatief: die kan zich de
bediening van de browsers zo immers
offline aanleren en hoell zich niet arm
te surfen om de aanwezige pagina’s op
het Net te onderzoeken. (Daarnaast
koml de opgeslagen informatie
mogelijk nog eens van pas).

OOTN omval pagina’s van onder meer
het WebMuseum Network, het Natural
History Museum in Londen, de sites
van Amiga Technologies, Intel en VIS-
corp, autofabrikanten als Porsche en
het Witte Huis. In totaal beslaat het
aanwezige Web-maleriaal een slordige
530 Megabyles.

THE LEARNING CURVE

Educatieve cd-rom’s zijn behoorlijk
zeldzaam in het Amiga-wereldje. The
Learning Curve van Weird Science
behoort tot de uitzonderingen. Met een
software-collectie ter waarde van zo’n
645 Mb bewijst het schijfje dat er zetf
op een Kklein platform als de Amiga
nog heel wal te leren valt. Niettemin is
het geen disc voor hel allerjongste
grut; vrijwel al hel aanwezige materi-
aal is Engelstalig en grotendeels
gericht op een volwassen publiek.

Z.0 vinden we er werken van Shake-
speare, Aristoleles, Hobbes (de




filosoof, niet de striptijger), Goethe,
Kant, Plato en andere doordenkers,
uitgevoerd in AmigaGuide-formaat.
Klassieke literatuur van voornamelijk
Westerse schrijvers als Wilde (Dorian
Gray), London (White Fang) en Tolstoi
(Oorlog en Vrede) is eveneens goed
vertegenwoordigd. Daarnaast blijkt de
disc gevuld met een gevarieerde col-
lectie teksten en programmatuur op
het gebied van religie, techniek, kunst,
geografie, fysica, geschiedenis,
muziek, chemie, astronomie, wiskunde
en andere terreinen. Een deel van de
software is afkomstig uit bekende
bronnen als Aminet (MoonTool, Mul-
tiPlot); het restant komt voornamelijk
uit Britse pd-series. Vrijwel al het aan-
wezige materiaal staat start- en
leesklaar op de disc.

Ruud Dingemans

Productinformatie:

e Amiga-Aktuell I: f 35,-

e Amiga Tools 5: f 49,-

e In-To-The-Net (dubbel-cd): f 59,-
e The Learning Curve: f 59,-
Inlichtingen: Courbois Software,
telefoon: 024-6772546

D-PRODUCTIEF

In dit deel van The AmiWarez Arena
bespreken we praktische toepassin-
gen van public domain program-
ma’s. Vooral betaalbare oplossin-
gen voor specifieke problemen
komen hier aan de orde, waar
mogelijk aan de hand van onze
eigen praktijkervaringen. Ons
derde onderwerp: tekstverwerking.

Tekstverwerken is verreweg de popu-
lairste zakelijke computertoepassing
en het is geen wonder dat er ook op de
Amiga tal van pd-utility’s voor zijn
ontwikkeld. Veelal vormen die een
aanvulling op de commerciéle word
processors. In de loop der jaren - het
heeft wel een tijdje geduurd - ver-
schenen er echter ook complete pd-

tekstverwerkertjes in
het Copy & Spread-cir-
cuit. Tot de bekendste
behoort ongetwijfeld
TextEngine 5.0 van
Nicholas Harvey. Dit
compacte shareware-
programma bezit net
als Martin Steppler’s
TextPlus 3 (Fishdisk
484) alle basisfuncties
om tekst elektronisch
in te voeren en op
papier te krijgen. Het wat oudere Ami-
gaFox van Fishdisk 315 kan zelfs
plaatjes in de tekst opnemen en is
freeware. In tegenstelling tot de
andere twee maakt het echter geen
gebruik van het standaard afdruksys-
teem van de Workbench. Tot de nog
exotischer ‘printware’ behoort
TextPlusPro van Fishdisk 973, een uit-
gebreid tekstverwerkingspakket dat
leunt op de opmaakroutines van
LaTeX. Dit krachtige maar gecom-
pliceerde zetsysteem is (voor de
liefhebbers) ook in diverse Amiga-
uitvoeringen verkrijgbaar. Een van de
bekendste, Georg Hormann’s PasTex,
bevindt zich onder meer op de tweede
Meeting Pearls-cd.

ore than 2.888
professionat Tapls,
utilities & more
688 MB

EDITORS UITBOUWEN
Veel editors laten zich eveneens als
tekstverwerkers gebruiken, zij het
uiteraard zonder grafische extraatjes.
Programma’s als GoldEd en BEd
beschikken met hun word-wrap en
printopties in elk geval over de
basisvoorzieningen. Met hun krachtige
ARexx-macrofuncties zijn ze uit te
bouwen tot complete en vooral snelle
tekstverwerkingssystemen. Toebe-
horen als HTMIL-Heaven maken ze
bovendien geschikt als opmaakgereed-
schap voor WWW-pagina’s. De
genoemde editors vinden we onder
meer op de recent verschenen cd Sys-
tem Booster en uiteraard in de Aminet-
reeks. Voor liefhebbers van UNIX-sys-
temen staan op deze schijven tevens
enkele Amiga-versies van tekstver-
werkingssystemen als Vi (Vim, Elvis)
en GNU Emacs. Vooral voor de laatste
zijn tal van toevoegingen en

1 macro’s ontwikkeld.

Iets moeilijker wordt het als
we onze documenten na het
invoeren op spelfouten
willen controleren. Voor
zover wij weten bestaat er
slechts één public domain
checker die zonder verder
‘doe-het-zelven’ met de
Nederlandse taal overweg
kan. Het programma,
AlphaSpell genaamd, staat
op Aminet 13 en werkt als
accessoire voor editors als
GoldEd en DME. Een
(beperkte) Nederlandse

woordenlijst bevindt
zich op dezelfde disc.
Daarnaast produceerde
Leon Woestenberg
onlangs een utility dat
PageStream 2.2 van een
Nederlandse spellinglijst
voorziet. Het program-
maatje staat inclusief
alle toehehoren op het
WWW- adres:
http://www.
stack.urc.tue.nl/~leon.
Eveneens ietwat onderontwikkeld is de
conversie van verschillende tekstfor-
maten voor gebruik in Amiga-tekstver-
werkers. Complete utility’s voor het
omzetten van bijvoorbeeld WordPer-
fect-, Word- of RTF-bestanden zijn tot
nu toe niet in het Amiga pd-circuit
opgedoken. Alleen voor Final Writer 4
verscheen het afgelopen jaar een in
ARexx geschreven RTF-exportfunctie
ten tonele. Het script kan in versie 1.0
echter uitsluitend simpele zaken als
witregels en cursieve teksl correct
omzetten. Wel bestaan er tal van
gereedschappen voor het nabewerken
van ASClI-teksten, waarbij het muis-
gestuurde TextWeasel (Aminet 7) tot
de comfortabelste behoort. Noe-
menswaardig is ook het CLI-utility
WordWrap op Aminet 14, waarmee we
de regellengte in tekstbestanden
veranderen. Op dezelfde cd staat
bovendien het programmaatje HTM-
Less, dat HTML-pagina’s omzet in het
‘kale’ ASCII-tekstformaat.

TAL VAN MACRO’S

Sterk groeiend is de laatste jaren de
voorraad tekstverwerkingsmacro’s. Bij
de editors was het GoldEd, bij de
‘echte’ tekstverwerkers Final Writer
waarvoor hobbyprogrammeurs een
meer dan gemiddeld aantal ARexx-
scripts publiceerden. Zelf doen we
daar in bescheiden mate ook aan mee
(zie onder meer AM 39). De laatste tijd
komen er ook steeds meer scripts uit
om de functionaliteit van WordWorth V
uit te breiden, maar Final Writer blijft
op dit gebied de onbetwiste King. Voor
dit pakket zijn er inmiddels macro’s
om automatisch grafieken en tabellen
te maken, kalenders of briefhoofden te
genereren, spreadsheet-gegevens te
importeren enzovoort. Een deel ervan
laat zich trouwens zonder al te veel
problemen voor gebruik in WordWorth
omzetten. De nieuwste macro’s ver-
schijnen regelmatig op de Aminel-
CD’s; een vrij complete voorraad van
deze automatiseringshulpjes treft de
gebruiker onder meer aan op de Sys-
tem Booster-cd. Voor het gemak
hebben we de interessantste in een
archiefbestand samengebonden en dat
als fwarrexx.lha op het AM-BBS gezet.

Ruud Dingemans




De Amiga is een fraaie, maar behoorlijk

ingewikkelde machine. Met zoveel com-

ponenten en rondrazende bits aan
boord kan het volgens de roem-
ruchte Wet van Murphy nooit lang
goed gaan. En inderdaad doet de
computer lang niet altijd wat haar
eigenaar wil. Gelukkig hebben de
AM-redacteuren hun breincellen
inmiddels volgestouwd met Amiga-

kennis, waarvan hier een deel op papier

is beland.

ONBEMIND MAAKT...

Niet alle AmigaDOS commando’s zijn
even populair als ‘dir’, ‘copy’ en
‘assign’. Toch hebben ook de onbeken-
de grootheden in de C-directory zo
hun voordelige kanten, die je snel over
het hoofd ziel.

o ‘Alias’ is bijvoorbeeld handig om
lange programmanamen in te korten.
Met een regel als ‘alias dc diskchange’
kunnen we het lange woord
‘diskchange’ bijvoorbeeld door een
veel kortere term vervangen. Vervol-
gens hoeven we het alias-commando
alleen maar in ons user-startup
besland te plaatsen om er permanent
plezier van le hebben.

e Ook ‘fault’ kan soms goede diensten
bewijzen. Zo nu en dan zel de Amiga
bij iedereen wel eens cryptische fout-
meldingen als ‘error 103’ op het
scherm. Mel het commando ‘fault 105’
komen we echter snel te weten dat dit
op een tekort aan RAM duidt.

e Van het Workbench 3.x-commando
‘loadresource’ kunnen vooral hard-
diskloze Amiga-bezitters plezier
hebben. Het laadt vaak gebruikte
bestanden als fonts en library’s in het
geheugen, zodal de computer ze bij
diskwissels niet steeds opnieuw op de
(trage) floppy’s gaat zoeken.

e ‘Info’ kan handig zijn om snel even
te kijken op welke disk of partitie de

meesle ruimte vrij is. Het commando
zel de gegevens van alle aanwezige
(hard)disks op een rijtje - inclusief het
‘vulpercentage’.

e Zelfs het eenvoudige ‘dir’ is
krachtiger dan op het eerste gezicht
lijkt. Mel ‘dir inter’ activeren we
bijvoorbeeld de interactieve modus
van dit commando. De gebruiker krijgt
de bestanden in de lijst dan niet alleen
afzonderlijk voorgeschoteld, maar kan
ze ook meteen wissen (met ‘del’) of
bekijken (via ‘). Het ingeven van
andere AmigaDOS-commando’s is in
deze modus eveneens mogelijk.

TAKEN AUTOMATISEREN

Het automatiseren van alledaagse
(saaie) taken is lang niet altijd even
makkelijk. Een macro schrijven helpt
soms, maar niet iedereen heeft daar-
voor hel benodigde programmeer-
talent. Het handige programma
‘recorder’ van servicedisk 41 en
Aminet 12 kan in zulke gevallen uit-
komst brengen. De bediening is uiter-
mate eenvoudig: simpelweg in de CLI
het commando ‘recorder -r ram:test’
invoeren en vervolgens de toetscombi-
natie Control-Amiga-S indrukken. Het
programma neemt daarna alle toets-
drukken, muishewegingen en -klikken
op in een script. Met ‘recorder -p ram:
test’ en nogmaals Control-Amiga-S
speelt het dit lijstje met handelingen
weer af. De muispijl beweegt zich
daarbij ‘vanzelf’ over het scherm (ook
leuk om een geintje met iemand uit te
halen) en de Amiga doet verder al het
werk.

VERBORGEN EIGENSCHAPPEN

Bij ernstige geheugenkrapte kunnen
we wal trucjes uithalen om RAM te
besparen. Een ultrakorte startup-
sequence aanleggen bijvoorbeeld:

Setpatch
Assign env: ram:
assign t: ram:

loadwb -debug

De laatste optie geeft toegang tot een
‘verborgen’ menu in de Workbench.
Door na het draaien van een program-

ma aldaar de
optie “flushlibs’
te kiezen, blijft
er vaak veel
meer geheu-
gen over. In noodgevallen kunnen we
met ‘addbuffers df0: -10’ nog wat bytes
winnen of uitsluitend vanuit de minder
RAM-hongerige CLI werken.

Tools DR

AmigaDOS beschikt ook over enkele
verborgen beveiligingsmaatregelen.
Om een harddisk(partitie) bijvoorbeeld
even snel tegen rampzalige acties van
klikgrage kinderhandjes te bescher-
men, is er het CLI-commando ‘lock
sys: on’. Dit zorgt ervoor dat er niets
meer naar de betreffende schijf (in dit
geval sys:) geschreven kan worden.
Daarnaasl voorziet het lock-commando
in een wachtwoordoptlie: met ‘lock sys:
on aga’ zetten we de harddisk op een
code-slot. ‘Lock sys: off’ ingeven werkt
dan niet meer, tenzij iemand het
woord ‘aga’ erachter typt. Ook indi-
viduele programma’s kunnen we
tijdelijk beveiligen. Dat doen we door
er het commando ‘protect <program-
manaam> -rwed’ op los te laten.
Starten of wissen van dat programma
is dan onmogelijk. De regel ‘protect
<programmanaam> +rwed’ maakt de
situatie echler weer ongedaan.

MEER SCHERMRESOLUTIES

Amiga’s met de ECS-chipset kunnen
meer schermresoluties aan dan we
verwachten. De op AGA-machines
ingevoerde DBLPAL-modus doet het
bijvoorbeeld ook prima op een
enhanced Agnus en Denise. We
hoeven er louter het betreffende
ikoontje voor in de devs/dosdrivers
lade te plaatsen. De ECS- en AGA-
chipsets maken het eveneens mogelijk
om een goedkope VGA-monitor op
oudere Amiga’s aan le sluiten; utility’s
als AAstarter
(verkrijgbaar op
Aminet) zorgen
er zelfs voor dat
ook het boot-
menu op
dergelijke
kijkkasten zicht-
baar blijft. In
noodgevallen
kunnen VGA-kijkers eventueel nog
lerugvallen op de composite/CVBS-uit-
gang waarover elke Amiga beschikt.
Met een spotgoedkope (monochroom)
monitor, die tweedehands tegen-
woordig nog maar enkele tientjes kost,
behouden ze dan het overzicht op pro-
gramma’s die het in VGA-resoluties
absoluut niet doen.

SCHIJVEN SCHUIVEN

Iarddiskloze Amiga-eigenaars kunnen
baat hebben van de volgende tips: met
‘resident’ kunnen zij - weliswaar ten




koste van wal geheugen - sommige
commando’s in het Amiga-RAM plaal-
sen, zodat de machine er bij disk-
wissels niel steeds op de Workbench-
flop naar gaat zoeken. Met name
‘resident c:dir’ en ‘resident c:copy’
brengen het aanlal schijvenschuif-
sessies in één diskdrive soms drastisch
terug. Het is ook mogelijk om een
commando te laten pauzeren (totdat
de ‘doeldiskette’ in df0: is gestoken)
door er een plus-teken achler le
zetten: ‘dir +’.

NOTITIE-WORKBENCH

U moet dringend een IFF-plaatje ma-
ken, maar alle exemplaren van Deluxe
Paint zijn toevallig net opgegeten door

AMIGA’'S AFREMMEN

Het zal niet vaak voorkomen, maar we
melden het toch even: wie zijn Amiga
om wat voor reden dan ook gecon-
troleerd wil vertragen (zonder meteen
Imagine of LightWave op de achter-
grond te laten pruttelen) kan daarvoor

een nietsontziend virus? In dit soort
noodgevallen kan IconEdit van de
Extras-disk van pas komen. Hel is niet
alleen een mini-tekenpakket, maar
blijkt ook in staal om plaatjes in het
IFF-formaat weg te schrijven.
Dergelijke mini-illustraties kunnen
trouwens ook dienst doen als
geheugensteuntjes (als gewone
notitievelletjes niet meer opvallen in
de papierberg op het bureau). Schrijf
de niet-te-vergeten boodschap met de
muis in hel plaatje, bewaar het als een
IFF-bestand in de RAM-disk en
selecteer het met behulp van WB-
Pattern (preferences) vervolgens als
achtergrondpalroon voor de Work-
bench. Op deze manier kijken we er
zelfs met de beste wil van de wereld
niet meer overheen.

SNELLER TEKSTVERWERKEN

Bij het tekstverwerken of invoeren van
programmacode kunnen we tijd
besparen door veel gebruikte termen
al te korten. Door hijvoorbeeld het
woord ‘programma’ terug te brengen
tot ‘p#’, besparen we op den duur veel
typetijd. Na afloop is het een koud
kunstje om via de ‘zoek en vervang’
functie snel de afkortingen door de
volledige woorden te vervangen.

gebruik maken van
het populaire pd-
utility Degrader,
onder meer te vin-
den op Fishdisk 866.
Met de functie Time-
Waste van dit pro-
gramma, gevolgd
door een klik op
SurviveNoReset,
remmen we de
machine eenvoudig
af tot precies dié
snelheid die we
willen hebben. Door
nadien bij de Time-
Waste-oplie het getal
65535 in te vullen,
geven we onze
Amiga weer alle
rekenruimte.

C64 OP INTERNET

Oud-C64-bezitters (op de Amiga zijn er
dat heel wat) en liethebbers van emu-
laties kunnen op het Internet hun hart
ophalen. Voor vrijwel elke Commodore-
oldie is er software te vinden in alle
soorten en maten. Enkele adressen om
in dit verband op te letten zijn
htip://www.funet.fi/pub/cbm (ook voor
ftp-downloads te bereiken:

ftp.funet.fi in pub/cbm) en
http://www.freeflight.com/fms/comp.
We troffen er zelfs een Unix-achtig
besturingssysteem aan voor de C64 (!),
ACE genaamd. Dit pakket werkt
tevens op de diverse C64-emulators
voor de Amiga en is onder de naam
acel12.lha te vinden op het AM-BBS.

PLAATJES CONVERTEREN

Het programma MultiView is één van
de meest universele utility’s van Work-
bench 3.x. Zo leent het zich bijvoor-
beeld niet alleen voor de weergave van
tekst, beeld en geluid, maar ook voor
het converteren van bestanden. Wie
niet over pakketten als Imagel'X of
ADPro beschikt, kan plaatjes in allerlei
bestandsformaten (GLF, TIFF, JPeg)
met behulp van de aanwezige data-
types in Multiview laden. Het program-

ma is dan niet alleen in staat om ze le
laten zien, maar ook om ze in het IFF-
formaat weg te schrijven (dit werkt
vanwege het grotere kleurenpalet
overigens hel besle op AGA-
machines). Met behulp van een simpel
ARexx-script kunnen we deze conver-
sie-procedure nog verder automati-
seren, bijvoorbeeld om een hele plaat-
jesvoorraad in één keer om te zetten.

/* Multiview Multi-Convert */

/* Starten met ‘rx <scriptnaam.rexx> */
/* (‘s:spat’ is een dummy-bestand) */
say ‘Vul het aantal conversies in:’
pull zoveelkeer

address command ‘run sys:utilities/mul-
tiview sys:s/spat’

address MULTIVIEW.1

do nn=1 to zoveelkeer

open ‘'’

normalsize

address command ‘c:wait 2’

saveas ‘'

end

quit

OVERBODIGE IKONEN ELIMINEREN
HDToolBox kan soms van pas komen
om te verhinderen dat een ‘overbodig’
disk-ikoon (bijvoorbeeld van een MS-
DOS- of Shapeshifter-partitie) op de
Workbench blijft verschijnen. In het
hoofdmenu van dit Commodore-utility
kiezen we daarvoor ‘partition drive’,
activeren ‘advanced options’, klikken
op ‘change’ en schakelen daarna ‘auto-
mount this partition’ uit. Tweemaal op
OK drukken en ‘save changes to drive’
kiezen rondt het klusje vervolgens af.
Wie dit allemaal nét wat te riskant
vindl, kan hetzelfde resultaat bereiken
door het commando ‘assign dismount
<partitienaam:>’ aan het user-startup
bestand toe te voegen.

LEKKENDE BATTERILJ

Nu sommige Amiga-modellen op
leeftijd beginnen te komen, verdient
het aanbeveling om de ingewanden
van de machine te controleren. Een
dikke laag stof verhoogt de tempera-
tuur van sommige chips, wat de le-
vensduur van deze gevoelige onder-
delen niet len goede komt. Daarnaast
wil de nikkel-cadmium batterij op het
moederbord van de A2000 en met
name de A3000 nog wel eens gaan
lekken. Dit gebeurt vooral als de com-
puter niel vaak (ineer) wordt gebruikt.
Een lekkende ‘NiCad’ kan het moeder-
bord compleet vernielen. Vervang deze
dus op tijd! Gooi de batterij niet in de
vuilnisbak: die hoort bij het chemisch
afval thuis.

Tips verzameld door
Ruud Dingemans



OP UW GEZONDHEID!

Redactie en medewerkers van Amiga
Magazine brengen graag een toost uit
op uw gezondheid. We hopen dat 1997
een heel goed jaar voor u zal worden.
En voor de Amiga natuurlijk, want die
kan in ieder geval wel een beetje meer
geluk gebruiken.

Maar we kozen de kop boven dit stukje
ook nog om een andere reden. Naast
de beste wensen, het vuurwerk en de
champagne zijn rond de jaarwisseling
ook de goede voornemens bijzonder
actueel. Op de bijbehorende lijstjes
met plannen staat ‘stoppen met roken’
bijna altijd bovenaan.

Helaas zwicht de meerderheid van de
mensen al weer binnen enkele weken.
En dat is niet zo gek wanneer u Amiga
Magazine nog steeds bij een sigaren-
boer ophaalt. De verleiding om toch
weer een pakje shag mee te nemen is
wel heel groot als u in een winkel met
die heerlijke tabakslucht staat.

Amiga Magazine helpt u graag uw ver-
slaving de baas te worden door u een
abonnement op ons blad aan le
bieden. Niel alleen zorgt de redactie
via de vele tests, achtergrondartikelen
en software-besprekingen voor de
nodige afleiding, er is ook geen enkele
reden meer om naar de sigarenwinkel
te gaan. En met het geld dat u daar-
mee uitspaart, heeft u de prijs van uw
abonnement alweer terugverdiend!

Barlage
Computer City
Courbois Software

Kelly Software
KoMecon
~ MacroVision
- Microtech Roos
- 0.C.S. Computers
Transform

Maak f 44,- (blad) of f 89,- (blad+disk)
over naar:

postgiro 1033172

t.n.v. Divo/Amiga Magazine

Cyclaamrood 2

Zoetermeer

Voor Belgié:

Maak 880 Bf (blad) of 1780 Bf (blad+disk)
over naar:

postgiro 000-1600488-85

t.n.v. Divo/Amiga Magazine

Cyclaamrood 2

Zoetermeer

Nederland

onder vermelding van ‘abonnement AM’
Een abonnement bestaat uit zes opeen-
volgende bladen. Geef duidelijk aan welk
nummer u als eerste wenst te ontvangen.

Waarom een diskabonnement?

Een diskette op de omslag van een tijdschrift
plakken heeft als belangrijkste nadeel dat de
noodzakelijke prijsverhoging ook wordt
doorberekend aan lezers die geen prijs
stellen op zo’n schijfje. Daarom kiest Amiga
Magazine ervoor om haar abonnees als aan-
vullende service een extra abonnement op
de servicedisk aan te bieden. Bent u abonnee
en wenst u zo'n diskabonnement? Stuur dan
even een briefkaartje of bel met onze redac-
tie-assistente (079-3610438). Zij rekent pre-
cies uit voor hoeveel diskettes u moet bijbe-
talen om disk- en bladabonnement precies
gelijk te laten lopen. Elders op deze pagina
leest u hoe u zich van een aanvullend disk-
abonnement verzekert.

Af en toe een servicedisk?

Kan ook, als u AM-abonnee bent tenminste.
U bent dan per saldo wel iets duurder uit
dan een diskabonnee. Die betaalt namelijk
geen £ 10,- (190 Bf), maar slechts f 7,50
(150 Bf) per servicedisk.

Maak f 10,- per schijf over naar:
postgiro 1033172

t.n.v. Divo/Amiga Magazine
Cyclaamrood 2

Zoetermeer

onder vermelding van de juiste producten.
Voor Belgié:

Maak 190 Bf per schijf over naar:
postgiro 000-1600488-85

t.n.v. Divo/Amiga Magazine
Cyclaamrood 2

Zoetermeer

Nederland

OUDE NUMMERS

Amiga Magazine 8 t/m 42 zijn a f 8,50/

Bf 170 na te bestellen. Aangezien de verzend-
kosten voor losse nummers fors verschillen van
het bulktarief dat de KPN voor de normale
verzending berekent, vragen we een bijdrage in
de portokosten van £ 3,-/Bf 60 (1:nummer),

£ 5,-/Bf 115 (2-3 nummers) of f 6,-/Bf 180

(4 nummers of meer). Gebruik voor uw bestelling
&én van de gironummers die u elders op deze
pagina vindt. Amiga Magazine 1 t/m 7 zijn
helaas uitverkocht.



